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A JATEK CELJA

Kartyakat lehelyezve folyamatosan véltozé labirintust létre-
hozni. Arra kell térekedni, hogy az épp lerakott labirintus-
kartyaval olyan utat hozzunk létre, amely két azonos kin-
cset (pl. kincsesladak, sarkanyok, szellemek) 6sszekét a la-
birintusban. Ezzel kartyakat gy(jthetiink be. Az a jatékos
lesz a gy&ztes, aki a legtébb kartyat gydijti 6ssze.

ELOKESZULETEK

A labirintuskartyakat alaposan ésszekeverjiik és minden ja-
tékos két kartyat kap a kezébe. A kartyapaklibsl ezen feltil
hazunk négyet, melyekbdl alkossunk fzlés szerint négyzetet.
Ez lesz a kiindulo labirintus. A maradék kartyakat leforditva
helyezz(ik az asztalra. A legfiatalabb jatékos kezd.



A JATEK MENETE

1. Kértyak lehelyezése: A soron kévetkezé jatékos a sajat
kartyai kozil egyet a labirintushoz illeszt Ggy, hogy azzal
legalabb egy, az asztalon Iévé kartyak valamelyikén lévé
megkezdett utat folytat.
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Kincsek &sszekétése: helyezd a kartyad lehet&ség szerint
Ggy, hogy gy a kartyadon lévé kincstd Gt nyfljon a labirin-
tusban lévé ugyanolyan kincshez. Példdul a kévetkezd olda-
lon a kezedben Iévé koronitdl a labirintusban lévé korond-
hoz. Az ut hosszanak nincs jelentésége, és annak sem, van-
nak-e az (t mentén mas kincsek. Nem jartal szerencsével,
ha a kezedben nincs megfelel6 kincs. Ha viszont sikerrel
jarsz, akkor jon a kévetkezd fazis.

2. Kincsek begydijtése: Mutasd meg az ujjaddal az Gtvona-
lat, hogy a tébbi jatékos is lathassa. Vedd el ezutan azt a
kartyat, ami a kezedben lévé kincs parjat tartalmazza (pél-
ddnkban a koronit) és rakd magad mellé pontjelzének.

Ezt csak akkor teheted meg, ha a labirintus tébbi kartyai
tovabbra is legalabb egy oldalrél érintkeznek egymashoz.
A sarokérintkezés nem elég. A lehelyezett kartyad a helyén
marad.
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Tébb kincs begy(ijtése:
Néha olyan szerencséd lehet,
hogy olyan tvonal alakul ki,
melynek mentén ugyanabbdl
a kincsbé| kettd vagy még
t6bb is elérheté (példank-
ban a lovag sisakja). llyenkor
ezek mindegyikét begy(jthe-
ted, ha - a korébban ismeretett médon - a labirintus kartyai
tovabbra is érintkeznek.
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felvehetd és
pontot ér.

3. A kérod végén hizz magadnak a paklibdl dj kartyat.
(Egyszerre mindig két kartya lehet a kezedben). Ezutan a
téled balra Gl6 jatékos kévetkezik.

A jaték akkor ér véget, ha a pakli elfogyott és minden jaté-
kos lerakta a kezében Iévé kartyakat. Az a jatékos gy&z, aki
a legtdbb kincskartyat ésszegy(ijtétte.
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