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Kooperativ jaték 2-5 {6 részére 8 éves kortol. Jatékidé 45 perec.

A 19. szazad kdzepén jarunk, és mint a Mésodik Kiralyi Filantrép Expedici6 tagja
hajora szallsz. Kiildetésed, hogy felfedezd azon fertdzések eredetét, amelyek az Ibériai
félsziget vidékét pusztitjak. Sikerrel jarsz? Fel tudod fedezni mind a négy fert6zés
ellenszerét idében, hogy megmentsd az emberiséget?

A Pandemic Iberia egy kooperativ jaték. A jatékosok egyiitt nyernek, vagy veszitenek.

A cél az, hogy kikutassuk mind a négy betegséget. A jatékosok veszitenek, ha:
* a jarvanykitorések szama eléri a 8-at (orszagszerte panik 1ép fel),
* nincs elég betegségkocka, amikor a tablara kéne tenni (egy virus tilsagosan elterjed) vagy
* ha nem marad elég jatékoskartya, amikor htzni kellene (a csapat kifut az id6bal).

Minden jatékos egy meghatarozott szerepet tolt be a csapatban, és a kiilonleges képességeivel javithatja a
csapat esélyeit.
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A doboz tartalma

7 babu 7 szerepkartya 69 jatékoskartya
(48 varoskartya, 15 eseménykartya, 6 jarvanykartya)

"y

4 korhaz 96 betegségkocka 4 kutatasjelzo 1 kitorésjelzo
(4 szinben 24-24 darab)

aték elokeészitése

Készitsiik elo a tablat és az alkatrészeket

Tegyiik fel a jatéktablat gy, hogy mindenki konnyen elérje.
Helyezziik a kozelébe a 4 korhazat, a 20 vasuttokent és a 14
viztisztito tokent. A betegségkockakat szin szerint kiilonitsiik el
4 kupacba.
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Helyezziik fol a kitorés- és a
kutatasjelzoket

A kitorésjelzot tegyiik a kitdrésjelzd sav 0 mezejére.
A négy kutatasjelzot készitsiik a kifejlesztett
ellenszereket jelz6 teriilet kozelébe.

Helyezziik fol a fertozottségjelzot, és

fert6zziink meg 9 varost

A fert6zottségjelzot tegyiik a fert6zésjelzo sav legbaloldalibb

kettes szammal jelolt mez6jére. Keverjilk meg a fertézéskartyakat.

* Forditsunk fel harmat bel6lik. Tegyiink a megfeleld szint
betegségkockakbol harmat-harmat ezekre a varosokra.

* Forditsunk fel tjabb harmat bel6liik. Tegyiink a megfeleld szint
betegségkockakbol kett6t-kett6t ezekre a varosokra.

* Forditsunk fel ismét harmat bel6likk. Tegyilink a megfelel6
szinii betegségkockakbol egyet-egyet ezekre a varosokra.
(Osszesen 18 betegségkocka fog felkeriilni, mindegyik szine
egyezik a varossal, ahova tessziik.)

Tegyiik ezt a 9 kartyat képpel felfelé az fert6zés pakliba. A

tobbi fertézéskartyabol alkossunk fertézés Paklit.
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Hasznaljatok a kartyak szinének megfelel6 ferztézés kockakat.

Adjunk minden jatékosnak egy szerep-
kartyat, egy babut, és egy jatékossegédletet.

Adjunk minden jatékosnak egy jatékossegédletet. Keverjik

meg a szerepkartyakat, és osszunk mindenkinek egyet képpel
felfelé, a hozza tartozo (ugyanolyan szinii) babuval egylitt. A
maradék szerepkartyakat és babukat tegyiik vissza a dobozba.

Kutatasjelzok




48 fertozéskartya 5 jatékossegédlet

1 fert6zottség- 14 viztisztité token

20 vasuttoken

4 betegségkartya 1 a jaték menete kartya

(a torténelmi betegségek Segédlet
jatékvarianshoz) (a paciensek hatasa
jatékvarianshoz)
1 megel6zés token 1 jatéktabla

Fertozés

pakli Fertozés

dobdpakli
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Kitorés
sav

Jatékos
pakli

Jatékos
dobopakli

Kezdjiik el a jatékot

A jatékosok ismét megnézik a varoskartyaikat. Az
kezd, akinek a kezében a legkorabbi alapitasu varos
van.

Megjegyzeés: A varoskartyakon az alapitds becsiilt ideje

van. (Tudjuk, hogy emberek laktak ezeken a teriileteken
mar évezredekkel azelott, hogy a varosokat elnevezték.)

Fertozottség-

Készitsiik elo az eseményeket, és
osszunk kartyat a jatékosoknak

Vegyiik ki a jarvanykartyakat a jatékospaklibol, és
tegyiik félre ket a 6. 1épésig.

Keverjiik meg az eseménykartyakat, és a jatékosok
szamanak megfelelGen véletlenszeriien valasszunk bel6lik
az alabbi tablazat alapjan.

Keverjiik ezeket az eseménykartyakat a varoskartyahoz, a
tobbi eseménykartyat pedig tegyiik vissza a dobozba
anelkiil, hogy megnéznénk Gket.

Keverjiikk meg a jatékoskartyakat (varos- és esemény-
kartyakat). Osszunk minden jatékosnak. A kartyakat a
jatékosszamnak megfeleléen az alabbi modon osszuk ki:

Jatékosszam Eseménykartyak Indulé lapszam
2 jatékos 4 4
3 jatékos 5 3
4 jatékos 6 2
5 jatékos 8 2

Minden jatékos megnézi a varoskartyait, és kivalasztja, hogy
melyikbdl akar kezdeni, ide helyezi a babujat. Ha egy
jatékosnak nincs varoskartyaja (mert minden kartyaja
eseménykartya), akkor szabadon eldontheti, hogy melyik
varosban kezd. A jatékosok a kartyakat arccal felfelé maguk
elott tartjak.

Allitsuk dssze a jatékospaklit

Allitsuk be a jaték nehézségi szintjét, eldontve, hogy 4, 5 vagy
6 jarvanykartyat hasznalunk (bevezetd, normal vagy nehéz). A
nem hasznalt jarvanykartyakat tegyiik vissza a dobozba.

A maradék jatékoskartyakat osszuk annyi (lehetdség szerint) egyenld
méretll paklira, ahany jarvanykartyat hasznalunk. Keverjiink minden
pakliba egy jarvanykartyat, arccal lefelé. Tegylik egymasra a paklikat,
igy kialakitva a jatékoskartyak huzopaklijat. Ha vannak kisebb méretii
paklik, azok keriiljenek alulra.

Pakli

Keverés
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Minden jatékos kore harom féazisra oszlik:
* 4 akci6 végrehajtasa
» 2 jatékoskartya huzasa
* varosok fertdzése

Miutan egy jatekos végzett a varosok fertézése fazissal, a t6le
balra iil6 jatékos kovetkezik.

A jatékosok szabadon adhatnak egymasnak tanacsokat, de
mindig az dont, akinek a kdre van.

A kezetekben lehetnek varos- és eseménykartyak. A varoskartyakat
akciok soran lehet hasznalni, az eseménykartyak barmikor szabadon
kijatszhatok.

AKkciok

A koriinkben 4 akciot hajthatunk végre.

Az alabbi akciokat barmilyen kombinacioban valaszthatjuk.
Ugyanazt az akciot tobbszor is végrehajthatjuk, mindegyik

1 akcidnak szamit. A szerepkartyan szerepl6 karakteriink
specidlis képességei megvaltoztathatjak az akcid végrehajtasanak
a modjat. Néhany akciohoz kartyat kell eldobnunk a keziinkbdl,
ezek mind a jatékos dobopakliba keriilnek.

Mozgasakcmk

7 Utazas lovaskocsival/csonakkal
<> p Mozogjunk egy olyan varosba, ami a jelenlegi
» varosunkkal barna (folytonos vagy szaggatott)
vonallal van dsszekotve.

;“' — Utazas vonattal
3 Mozogjunk egy olyan varosba, ami a jelenlegi
varosunkkal folytonos vonatsinnel van dsszekdtve.

Utazas hajoval

Mozogjunk két kik6td kozott. Ehhez el kell dobnunk
egy olyan szinii varoskartyat, amilyen szinii az
uticélunk.

Egyeb akciok

Vasut épitése
= == Tegylink egy vasuttokent egy a jelenlegi varosunkbol
kiinduld barna vonalra (szaggatottra nem lehet).

Vasuttokeneket nem tehetiink az Andorra la Vellabol,
Palma de Mallorcabol és Gibraltarbol kiinduld
szaggatott vonalakra. Ezeken a szakaszokon csak
lovaskocsival/csonakkal lehet utazni. Ha elfogytak a
vasuttokenek, nem lehet ezt az akciot valasztani.

Korhaz épitése

Dobjuk el a jelenlegi varosunknak megfeleld
kartyat, hogy korhazat épitsiink oda. Az épitett
korhaz szinének meg kell egyeznie a varos szinével.
Vegyiik el a tabla mell6l, és helyezziik a varosra. Ha
a korhaz mar a tablan van, mozgassuk at a jelenlegi
helyérdl a mi varosunkba.
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Fertozés kezelése
Vegylink le egy betegségkockat a jelenlegi
varosunkbol, és tegyiik a tabla melletti kupacba.

Megjegyzés: Az alapjatékkal ellentétben, mindig csak
1 betegségkockat vehetiink le, még akkor is, ha az
ellenszert mar kifejlesztettiik. (A Pandemic Iberidban a
betegségeket nem lehet meggyogyitani, vagy kiirtani.)

* odaadjuk a jelenlegi varosunk varoskartyajat
egy masik jatékosnak, vagy

* elvessziik a jelenlegi varosunk varoskartyajat
egy masik jatékostol.
A masik jatékosnak ugyanabban a varosban kell
tartozkodnia, mint neked. Mindkett6toknek bele kell
egyeznie az akcidba.

Példa: Ha nalunk van a Cordoba varoskartya, és egy
masik jatékossal egyiitt Cordobaban vagyunk,
odaadhatjuk a Cordoba kartyat annak a jatékosnak.
Vagy, ha egy masik jatéekosnal van a Cordoba kartya,
és mindketten Cordobaban vagyunk, elvehetjiik azt
tole. Mindkeét esetben mindkettonknek egyet kell
értenie az akcioval, mielott a kartyat atadjuk.

Ha annak a jatékosnak, aki megkapja a kartyat igy
hétnél tobb lapja lesz, azonnal el kell dobnia egyet,
vagy ki kell jatszania egy eseménykartyat (ldsd az
eseménykartydkat a 7. oldalon).

Betegség kutatasa

Ha egy korhazzal rendelkez6 varosban vagyunk,
eldobhatunk 5, a korhaz szinével megegyezd szinti
kartyat, hogy kikutassuk annak a betegségnek az
okat. Tegyiik f6l a kutatasjelzot a tablara, igy
jeldlve, hogy a kutatas sikeres volt.

Megjegyzés: Az alapjatékkal ellentétben, soha nem
fedezziik fol a betegségek ellenszerét a Pandemic
Iberiaban. A kutatas arra iranyul, hogy segitstink
megakadalyozni a terjedéstiket.

Ha egy betegség okat kikutattuk, a kockai a tablan
maradnak, és jarvany vagy fert6zés soran keriilnek fel
0j kockak a tablara (lasd a jarvanyokat, fertozéseket
és kitoreéseket a 6. oldalon). Ugyanakkor a kikutatott
betegség szinének megfelel6 kartydkat innentdl
hasznalhatjuk viztisztitasra a hataros régiokban, igy
kozelebb keriiltiink a gy6zelemhez.

Viztisztitas

Ezt az akciot kétféleképpen hajthatjuk végre. Mindkeét
esetben két viztisztitas tokent helyeziink egy, a jelenlegi
varosunkkal hataros régidba:

* eldobunk egy varoskartyat, aminek a szine
megegyezik egy, a jelenlegi varosunkkal hataros
régid egy varosaval, hogy két tokent tegytink
abba a régioba, vagy

* eldobunk egy varoskartyat, aminek a szine
megegyezik egy mar kikutatott betegség szinével,
hogy feltegyiink két tokent barmelyik jatékos
jelenlegi varosaval hataros régioba.

Mindegyik token egy betegségkocka felhelyezését
akadalyozza meg barmelyik varosban, ami hataros a
régioval, ahol talalhato (14sd a jarvanyokat, fertézéseket
és kitoréseket az 5-6. oldalon). Ha elfogytak a vizt-
isztitd tokenek, nem valaszthatjuk ezt az akciot.

AR cier-

i ==
E . A régiok a tabla azon teriiletei, amiket a barna vonalak

. Andorra la Vella, Girona, Barcelona és Zaragoza

. korbezdarnak. Példaul az a teriilet, amit a Huesca,

Al kozott futo vonalak zarnak korbe, egy régio. A régiok

. barmennyi viztisztité tokent tartalmazhatnak.

Jegyezziik meg, hogy a tengeri teriilet, ami Barcelona,
Tarragona, Valencia és Palma de Mallorca kozéott
van, szintén egy régié




Példa 1: Sonsoles Barcelondban adll. Kijatszik egy
sarga kartyat, és feltesz két viztisztito tokent a varostol E o
északra levo régioba. Kijatszhatna piros kartyat is, Huesca { \\\ )

hogy feltegye a két tokent (mert abban a régioban van ! o r ‘{' \ANﬁ OR i

egy piros varos — Huesca — is.) £ | ) \

Példa 2: A fekete betegséget mar kikutattak.
Zaragozaban allva, Donna hasznalhat egy fekete
kartyat, hogy feltegyen két viztisztito tokent a
kapcsolodo hat régio barmelyikébe.

Példajaték: A korében Sonsoles négy akciot hajt végre:

(1) (Andorra la Vellabol) lovaskocsival Huescaba
megy, (2) vonattal Madridba utazik (a két varos
folytonos vonatsinnel van sszekotve) (3)
Madridban betegséget kezel, igy levesz egy piros
kockat, és (4) még egyszer betegséget kezel, igy
levesz egy masodik piros kockat.

Sonoles ezzel befejezte a korének az akciofazisat.

Példajaték: A jaték soran kikutattak a sarga betegséget.
3 kocka maradt a tablan Malagaban, ahol Sonsoles a kérét kezdi.

Sonsoles (1) eldobja a sarga Valencia kartyat, hogy két viz-
tisztito tokent adjon a Malagatol északkeletre fekvo régiohoz.
(Mivel a sarga betegséget kikutattak, mar hasznadlhatja a sarga
kartyakat, hogy viztisztitas akciot csinaljon barmelyik
kapcsolodo régioban)

Donna (a fehér babu, aki jelenleg Vigoban tartozkodik) szol

Sonsolesnek, hogy nala van a Leon kadrtya — ez sziikséges
mar csak, hogy kikutathassa a piros betegséget.

Sonsoles (2) kijatssza a Lisboa kartyat, hogy hajoval Vigoba
utazzon.
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Utadna (3) vonattal Leonba megy. Mivel ¢ a Vasutas, _ BT il SANTIAGO DE

magaval viszi Donnat Leonba.

Sonsoles ezutan (4) a tudas megosztas akcioval elkéri
Donndtdl a Leon kartyat. Donna odaadja. Sonsolesnek
most mar 5 piros kartyaja van.

Sonsoles befejezte a korének az akciofazisat. Azt tervezi,
hogy a kovetkezé kérében felmegy Gijonba, ahol végre tudja
hajtani a betegség kutatasa akciot, mivel Peter (a zold babii)
mdr megépitette ott a piros korhazat.
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Kartyahuzas fazis

Fertozeésfazis

Miutan végrehajtottuk a négy akciot, htizzuk {6l egyszerre a
jatékospakli ket felso kartyajat.

Ha haznunk kellene, de a jatékospakliban kevesebb,
mint két kartya van, a jaték véget ér, €s a csapat veszit!
(Ne keverjiik ujra az eldobott kartydkat, hogy vj paklit
kepezziink!)

Jarvanykartyak

Ha huztunk jarvanykartyat, azonnal hajtsuk végre sorrendben a
kovetkez6 akciokat:

1. Fert6zottség novelése: Mozgassuk egy hellyel jobbra a
fert6zottségjelzot a fertdzésjelzo savon.

2. Fertozés: Huzzuk fol a fertézéspakli legalso lapjat. Helyezziink
harom megfeleld szinii kockat az azon szerepl6 varosra. Ha a
varoson mar van kocka, ne harmat adjunk hozza, hanem csak
annyit, hogy 0sszesen harom kocka legyen a varoson, utana pedig
kitorés torténik (lasd a kitorest lentebb). Mindegyik viztisztito
token megakadalyozza egy kocka felrakasat. Ezutan dobjuk el a
kartyat a fertézéspaklira.

Ha nem tudunk kellé szamu betegségkockat felhelyezni
a tablara, mert nem maradt elég kocka a sziikséges
szinbdl, a jaték véget ér, és a csapat veszit! Ez megtorténhet
A jarvany idején, egy kitoréskor, vagy fertézéskor (ldasd a
kitoreseket és fertozéseket lentebb).

3. Intenzitas novelése: Keverjik tjra a kartyakat a
fertézéskartyak dobopaklijaban, és helyezziik ket a

fert6zéspakli tetejére.

Amikor végrehajtjuk ezeket a lépéseket, mindig jusson esziinkbe,
hogy a fertozéspakli aljarol hizunk, és utana csak a fertézéspakli
dobott lapjait keverjiik meg, és helyezziik a mar meglevo
fertozéspakli tetejére.

Ritkan, de el6fordulhat, hogy valaki két jarvanykartyat hiiz egyszerre.
Ebben az esetben kétszer hajtsuk végre a fenti 1épéseket, elészor
az egyik, majd a mésik kértyéra Vonatkoztatva

Ebben az evetben a masodik jarvany fel tozev
kartyaja (amit alulrol huzunk) lesz az egyetlen,
amit “ujrakeveriink”. llyenkor a fertézés

zisban ebben a v arosban kitorés lesz, hacsak
egy esemeénykar ezt meg nem akadalyozzuk
(lasd az esemeén tydkat a 7 oldalon)

Miutan végrehajtottuk a jarvanykartyat, vegyiik ki a jatékbol.
Ne htizzunk masik kartyat helyettiik.

Kézlimit
Ha barmikor hétnél tobb kartya lenne a keziinkben (ha jdrvdny-
kartyat huztunk, akkor annak végrehajtasa utdan), el kell dob-

nunk kartyat, vagy ki kell jatszanunk eseménykartyat, amig
csak hét lapunk marad (lasd az esemenykartyakat a 7. oldalon).

at huz. Egyik sem /am'anv
kartya, és Sonsolesnek kevesebb,
mint hét lapja van, igy folytatja a
- korét.

Forditsunk fel annyi fert6zéskartyat a fertézéspakli tetejérol,
amennyi a jelenlegi fertdzési szint. Ez a szam a fert6zésjelz6
sav alatt talalhat6. Azt a szamot kell figyelembe venni, ahol a
fertézésjelzo éppen tart. A kartyakat egyesével forditsuk fel, és
fert6zziik meg az azon szerepld varosokat.

A varosok megfertézésekor egy megfeleld szinii betegség-
kockat helyeziink fol a varosra. Ha van viztisztito token egy
kapcsolodo régioban, kocka felrakasa helyett vegyiik azt le, (és
tegyiik vissza a készletbe). (Ha tébb kapcsolodo régioban is van
viztisztito token, a jatékos donti el, hogy honnan veszi le.)

Ha egy varosban egy szinbdl mar van harom kocka, ne tegyiik
fol a negyediket. Ehelyett jarvanykitorés kovetkezik be (ldsd a
kitoréseket lentebb). Dobjuk a kartyat a fertézéskartyak
dobopaklijara.

Jatekpélda (folyt.): Sonsoles befejezi a korét a varosok fertozése
fazissal. A jelenlegi fertozési szint 3, igy Sonsoles felforditia a
fertbzéspakli harom felsé kartydjat: Toledo, Valladolid, Cuenca.

Egy Toledohoz kapcsolodo régioban van viztisztito token, ezért
Sonsoles leveszi azt a tablarol és eldobja a Toledo kartyat.

Valladolidon mar van egy piros kocka, Sonsoles odatesz egy
masodikat, és eldobja a Valladolidon kartyat.

A sarga betegséget mar kikutattak, de mivel nincsen
viztisztitas token Cuenca mellett, Sonsolesnek fertéznie kell.
Mivel mar van harom sarga kocka Cuencan, nem rakja oda a
negyediket. Ehelyett sarga jarvanykitorés kovetkezik itt be.




Jarvanykitoreés

Amikor egy jarvanykitorés kovetkezik be, mozgassuk a kitdrés-
jelzot egy hellyel eldre a kitorésjelzo savon. Ezutan tegytink
minden szomszédos varosra egy megfeleld szint kockat (vagy, ha
van, tavolitsunk el egy viztisztitas tokent). Ha barmelyik varoson
mar van harom ilyen szini kocka, ne tegyiik ra a negyediket.
Ehelyett minden ilyen varosban lancreakcio-szertien Gjabb kitorés
kovetkezik be, amint a jelenlegi kitdrés véget ért.

Amikor egy kitdrés-lancreakcié beindul, el6szor mozgassuk
eggyel tovabb a kitorésjelz6t. Utana helyezziink fol kockakat,
ahogy az els6 kitorésnél, kivéve, hogy azokra a varosokra, ahol
mar ebben a fert6zési fazisban volt kitdrés, ne tegyiink ujabb
kockakat.

A kitorések eredményeként a egy varosra tobbféle fertézéskocka
is keriilhet, szinenként legfeljebb 3 darab.

Ha a kitorésjelzo eléri a kitorésjelz6 sav utols6 mezojét, a
jatéknak vége, és a csapat veszit.

A

Jaték példa (fobt.): Cuencaban egy sarga betegség
kitores kovetkezik be. Sonsoles elorébb mozgatja a
kitoresjelzot egy mezovel, és egy sarga kockat tesz
;Iu'nden, Cuencaval szomszédos varosra: Madridra,
Teruelre, Albacete-re és Valencidra.

Valencian marvan 3 sdrga kocka, ezért Sonsoles nem
tesz oda egy negyediket, ehelyett beindul Valencidban
a lancreakcio.

Sonsoles még egy mezével elérébb mozgatja a
kitorésjelzot. Feltesz egy sdrga kockdt minden,

Valenciaval szomszédos varosra— Tarragona,
Alicante, Albacete, és Palma de Mallorca —, de
Cuencara nem, mert Cuencdban mar volt egy kitorés
ebben a fertozeés faizisban.

Ezutan Sonsoles eldobja a Cuenca kartyat.

PALMA
DE MALLORCA
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A Kkor vége

Miutan megfertéztiik a varosokat, és eldobtuk a fertdzés-
kartyakat, a koriinknek vége. A balra iil6 jatékos kovetkezik.

Eseménykartyak

Béarmelyik korben, barki jatszhat ki esemény-
kartyat. Az eseménykartya kijatszasa nem szamit
akcionak. Az eseményt kijatszo jatékos donti el,
hogy hogyan hasznaljuk az adott eseményt.

Eseményt barmikor ki lehet jatszani, kivéve egy
kartya huzasa €s végrehajtasa kozott.

\Ha egyszerre ket jar artyat huzunk, az esemény-

artyakat az elsé jarvany végrehajtasa utan lehet kijatszani.

Példa: Ha a fertozesfazisban az elso fertozéskartya kitorést
okoz, nem jatszhatjuk ki az “éjjel-nappal utazas” esemeény-
kartyat, hogy odavigyiik az apolonot (és a megeldzés tokenjét)
ennek a megel6zésére. Viszont ezutan a kitorés utan hasznal-
hatjuk az “éjjel-nappal utazds” eseménykartyat, hogy
mozgassuk az apolondt (hogy megvédjiink mas varosokat a
megelozés tokennel), még mielott felhiznank a kovetkezo
fertozeskartyat.

Miutan kijatszottunk egy eseménykartyat, dobjuk el a
jatékoskartyak dobopaklijara.

Jatékoskartyak

Tartsd a kartyaidat arccal folfelé magad el6tt, hogy mindenki lassa.

Csak a jatékoskartyak szamitanak bele a kézlimitbe. A szerep-
kartya és a jatékossegédlet nem.

A jatékosok barmikor megnézhetik barmelyik dobopaklit.

L 4 4 4
A jatek vége
A jatékosok nyernek, amint mind a 4 betegséget
kikutattak.

ckosok
azonnal nyernek, fiiggetleniil attol, hany kocka
maradt font a tablan.

mint minden betegséget kikutattak, a j

Harom modja van annak, hogy a jaték véget érjen, és a
jatékosok veszitsenek:

* a kitorésjelzo eléri a kitorésjelzo sav utolsdé mezdjét

* nincs elég betegségkocka, amikor a tablara kéne tenni
vagy

* egy jatékos nem tud két kartyat htizni.




A paciensek hatasa jatékvarians

Ez a jatékvarians a paciensek igyekezetét modellezi, akik a 19. szdzadban az Ibériai félsziget 0j, kisérleti korhazaiba siettek.
Ebben az iddszakban korhazakat épitettek a kiilonboz6 betegségek specifikus kezelésére, és az emberek igyekeztek eljutni ezekbe

a varosokba, hogy hozzéjussanak a kezeléshez.

A jaték elokészitése

Az alapszabalyokat hasznaljuk a kovetkezé modositasokkal:

* Tegyiik a Paciensek hatasa jatékossegédletet a EQ&
tablara. Ez mutatja az 0j jatékmenetet, és segit, \ Ply
hogy ne felejtkezziink el az 4j “paciensek mozgatasa” |y
T2 pe Qponler)
lépésrdl a kortinkben. g0 il
4. Jafoct oifis
* Csak hat viztisztit6 token keriil tartalékba a tabla o fg

mellé a jaték elején. A maradék nyolc tokent
kettesével szétosztjuk, mindegyikre egy korhazat
rakva.

Jatékmenet

Korhaz épitése
A korhaz épitésének most mar Gjabb elénye is van. Amikor
megépitiink egy korhazat, tegyiik a kovetkezoket:

* Tegytik a korhaz alatt 1évo két viztisztito tokent a tartalékba.
Most mar ezek is hozzaférhet6ek.

* A korhaz varosabol vegyiik le a fertozéskockakat
{amelyeknek a szine megegyezik a korhdazakkal), és tegyiik
vissza a tabla melletti kupacba.

A korhaz épitésének hatuliitdje, hogy a jatékosoknak ezutan
minden korben egy fertézéskockat (a tovabbiakban paciens)
mozgatni kell a kérhaz felé. Ez azt jelenti, hogy a korhazak
konnyen tulzsufoltakka valhatnak.

A pacienseket az akciok végrehajtasa utan, a jatékoskartyak
huzasa elott kell mozgatni, a kdvetkezé sorrend szerint:

1. 4 akcio végrehajtasa
2. Paciensek mozgatasa (szinenként 1)
3. Jatékoskartyak huzasa

4. Fert6zéskartyak huzasa

Paciensek mozgatasa

A masodik fazis alatt minden korhazhoz a legkozelebbi paciens
(azaz fertozeés kocka) 1 1épéssel kozelebb kertil.

A tavolsag kiszamitasa soran a két varos kozotti szakaszok
szamat vesszilk, a vasutvonalakat viszont figyelmen kiviil
hagyjuk. Ha t6bb paciens is ugyanolyan tavolsagra van, a
jatékos donthet, melyik mozog.

A mozgas soran a paciensek a lehetd leggyorsabb uton
mozognak, vagyis hasznaljak a vasutat, ha ez a leggyorsabb
modja a korhazba jutasnak. Ha tobb titvonal is ugyanannyi id6t
vesz igénybe, a jatékos donthet, hogy merre megy a paciens. A
mozg6 pacienseket nem befolyasoljak a viztisztito tokenek,
vagy a nover megel6z6 tokenje.
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Ha egy paciens mozgatasa soran egy korhazzal rendelkez6
varosba négy azonos szinli kocka keriil, akkor talzsufolt lesz.
Lasd a talzsufolt korhazakat lejjebb.

Ha kitorés torténik egy olyan varosban, ahol korhaz van
(fertozéskartya, vagy jarvany altal), tegyiik fol a negyedik
kockat a varosra (otodik vagy hatodik kocka soha nem keriilhet
f6l azonos szinbdl), majd kovessiik a tilzsufolt korhazakra
vonatkozo szabalyokat.

Tulzsufolt korhazak

Ha egy korhazzal rendelkez6 varosban barmikor 4 vagy tobb
azonos szinl paciens van, a korhaz tulzsufoltta valik, és mindenki
elmenekiil a varosbol. Ha ez megtdrténik, a normal kitdrés szabalyai
helyett a varosbol minden ilyen szinii pacienst helyezziink at egy
szomszédos véarosba. A jatékosok eldonthetik, hogy melyik varosba
keriiljenek.

Néhany esetben ez egy vagy tobb kitorést eredményez. Ha ilyen
torténik, a kitoréseket az alapszabaly szerint hajtsuk végre.

Miutan a talzsufolt korhazbol a kockakat elhelyeztiik, mozgassuk
eldre a kitorésjelzot a kitorésjelzo savon.

PALMA &
DE MALLORCA 7

Jaték példa: A jatekosok mozgatasa fazis soran Donna egy
Zaragozaban lévo pacienst mozgat a Cuencaban lévo korhaz
iranydaba. Nem mozgathatja a Barcelondban lévé kockat, mert
az messzebb van. Mivel Zaragozat Cuencaval vasut koti dssze,
Donna a pacienst egyenesen Cuencaba mozgatja. A varosban
most mar négy sarga kocka van, igy tilzsufoltta valt!

Donna a Cuencdaban lévd sszes sarga kockadt szomszédos
varosba teszi. Kettot tesz Madridba, egyet Turelbe, és egyet
Albacete-be. (Ugy dont, hogy Valencidba nem tesz.)

Ezutan eggyel mozgatja a kitorésjelzot. .




Torténelmi betegségek jatékvarians

Hattér

A jaték elokészitése

Ebben a jatékvariansban tapasztalt csapatként még erésebb
betegségek ellen kell kiizdenetek. Mindegyik betegség kiilonb6zo,
borzalmas tulajdonsaggal rendelkezik: veszélyesebb kitorések,
gyorsabb fertdzés, nehezebb kezelési mad... a varosi élet nem volt
konnyt a 19. szazadban!

Bar sokféle betegség pusztitott a vilagban a 19. szazadban, ezek
koziil csak négy jelenik meg a jatékban. Akkoriban kezdte az
emberiség felfedezni, honnan erednek a betegségek, hogyan
kiizdjenek ellene, és hogyan el6zzék meg Oket. Es bar ezeket a
betegségeket a fejlett vilag nagy részérdl mara kiirtottak, még
mindig emberek millioi szenvednek toliik.

Jatékmenet

Keverjiik meg a betegségkartyakat, és véletlenszertien
valasszunk egyet, kettét, harmat vagy négyet. Minél tobbet
valasztunk, annal nehezebb lesz a jaték. (Javasoljuk, hogy
el6szor csak egyet valasszunk, és fokozatosan adjunk hozza
egyre tobbet, ahogy fejlodiink a jatékban.) Tegylik a
valasztott kartya(ka)t a tabla mellé, a tobbit pedig vissza a
dobozba.

Az alapszabalyok szerint jatszunk, de a torténelmi betegségek specialis tulajdonsagai érvényesiilnek:

Fekete — Malaria

Ha fekete kockaval fertziink, egy helyett
kettot tegytiink fol, ha a varoson nem volt
még fekete kocka.

Huelva ket fekete
kockat kap, amikor
fertézddik, mert nem
volt rajta egy sem.

Kék — Kolera

Ha kék kitorés torténik, azon feliil, hogy
minden szomszédos varosba tesziink

1-1 kockat, a kettével tavolabbi
varosokba is keriil kocka, ha nincs ott
(barmilyen szinii) egy sem.

Albufeira ﬁ;

kitor.

ORTO) -

Egy kocka

keriil

Lisbodra és

Huelvara (az
alapszabdlyok

szerint).

Utana I -_ i«
egy-egy o
kocka keriil fRe -
Portéra és 1 Sy
Evorara.

Coimbrara
és Sevillara
nem keriil
kocka, mert
ott mar van.

Piros — Tifusz
Ha egynél t6bb kocka van a varosban, a
betegség kezelése két akcioba kertil.

Két akcioba keriil a
betegség kezelése
soran az elso kocka
eltavolitasa Madridbol
(mert két kocka van
ott). A masodik kocka
eltavolitasa mar csak
1 akcio.

2 akcio 2 akcio

i/ Sarga — Sargalaz
Y Ha egy kikotore sarga kocka keriil, tegytink
a szomszédos kikotokre is sarga kockat.

Valencia és Cartagena
mindketten kapnak
egy-egy sarga kocka
Alicante megfer

mert mindketto
szomszédos kikotdvdros.

T CARTAGENA



Torténelmi informaciok

Események

GOOD SEASON

Az emberi torténelem folyaman jarvanyok
¢és ujfajta betegségek tizedelték a népességet.
Egyes teriileteken sok borzalmas betegséget
visszaszoritottak, vagy teljesen kiirtottak a
tudomanyos fejlédésnek kdszonhetden.

b ] Kormanyzati

: gl mozgositas
A Kiralyi Filantrop Expediciot Doktor
Francisco Javier de Balmis vezette, egy
megbizott sebész, harom novér, két felcser,
két asszisztens, egy igazgatond és 22 arva fi
tartozott hozza.

PURIFY WATER

e Korhazalapitas
s A kiilonboz betegségekre specializalodott
korhazak jottek létre. A betegek a varosokba
mentek a korhdzak miatt, habar a gydgyitasi

kapacitas nagyon korlatozott volt.

MAIL CORRESPONDENCE SCIENCE TRIUMPH

== A posta a romai korral egyidds. Az els6
spanyol bélyegeket 1850. januar elsején adtak
ki. Portugaliaban a bélyegek két évvel késobb

jelentek meg, 1853-ban kezdték hasznalni.

Uj sinek

Az els6 vasttvonal az Ibériai félszigeten Bar-
celona és Mataro kozott jott 1étre, és 1848.
oktober 28-an avattak fel (Spanyolorszag elsé
vasutvonala 1837-ben, Kubaban jott létre).
Az els6 portugal vasutvonalat Liszabon €s
Carregado kozott 1856. oktober 28-an avattak
fel.

=y Viég egy nap

‘ONE MORE DAY r r r ” rer

A kutatok és tudosok nagy erdfeszitéseket

tettek, hogy legydzz¢ék a betegségeket. A £6
tudomanyos intézetek az egyetemek és a
kiralyi akadémiai kozpontok voltak. Amikor
a kozoktatas els6 tervezete megjelent, a fel-
nott lakossag 90%-a irdstudatlan volt.

SHIPS ARRIVE

o) Sikeres idoszak DO v nGRs

OVERSEAS MIGRATION

Angola, Mozambique), Portugél Indidban (Goa,
Damao), Makadn, és Timor-Lestén tobbek kozott. A félszigeten
volt egy harmadik, kis orszag: Andorra, és egy brit kolonia:
Gibraltar varosa.

jelentdsen kiterjedtebb vasuti palyat jelentett a

oo o) [Levélvaltas

TITTTIXvIvE T

Tengerentuli migracio

A 19. szazad utolsé évtizedében Spanyolorszag
uralt néhany tengerentli teriiletet: a Kanari-szi-
geteket, Ceutat, Melillat, Kubat, Puerto Ricot, a
Filop-szigeteket, Guineat és Spanyol-Szaharat.
Portugalianak teriiletei voltak az Azori-szigeteken,
Madeiran, Afrikdban (Cabo Verde, Guiné-Bissau,

Viztisztitas

A fert6tlenités — tiszta étel, viz és orvosi eszk6zok —
az egyik legfontosabb felfedezése volt a betegségek
elleni harcnak, és erds fegyver a fertézések ellen.

Korvasutak

1855-ben az Altaldnos Vasuti Torvény (Ley
General de Caminos de Hierro) volt az elsé terv
egy nemzeti vasuthaldzat kialakitasara, ami

tobbi eurdpai orszaghoz képest. Portugélidban a {6
vasuthalozatot 1856-1890 kozott épitették.

Tudomanyos gyozelem

Az emberiség lassan diadalt aratott a beteg-
ségek f6lott, hala a sok tudomanyos és orvosi
felfedezésnek, foleg a fertotlenitésnek, €s a
fert6z6 betegségek mikrobiologiai hatterének
kutatasaban.

Masodik esély

Kiilonbozo betegségek stjtottak le a varosokra,
egymas utan, vagy egyidoben. Ahogy a modern
orvostudomany fejlédott, tigy nétt a varhato
¢lettartam is.

Hajo érkezik

A 19. szazad végéig a hajok és a csonakok voltak a
leggyorsabb hosszu tavu szallitoeszkozok, €s a 6
modjai az eréforrasok szallitdsanak.



=] Telegraf iizenet

TELEGRAPH MESSAGE

Spanyolorszag elsé telegrafja Madridbol Irunba
IL. Izabella kiralyn6 beszéde volt, ahogy megnyitott
egy 1j kongresszusi periddust 1854. november 8-
an. A telegramhalozat 1855. februar 25-én lépett
miikddésbe. 1855-ben tengeralatti vonal kototte
Ossze Lisszabont és az Azori-szigeteket. A por-
tugal halozat 1857-ben indult.

=] Folyamatos utazas
PR A vonatok kora el6tt a kozlekedés £6 modja a
lovaskocsi volt.

| A Vibrio cholerae baktérium 1832-ben érkezett
/ az északnyugati Portoba. Késébb, eldszor
1833-ban, majd 1853-ban Vigon keresztiil
terjedt el. Egymas utani jarvanyokban a népesség
kb. 20%-a fert6zddott meg, és dsszesen tobb
mint 650000-en haltak meg.

Malaria
N\ A félsziget északi része mentes volt ettdl a
W\ betegségtol. 1880 koriil az emberiség rajott,
/) hogy a betegséget egy Plasmodium egysejtii
- okozza, és az Anopheles sziinyogok ndsténye
terjeszti. A maldria még manapsag is emberek
milliéit 6li meg

Amikor egy terv mitkodik

A Kiralyi Filantrop Expedicio egy orvosi
kiildetés volt, ami 1803-1806-ig tartott.
Célja az volt, hogy himlévakcinat juttasson
el a tengerentuli spanyol tertiletekre, 22
arva fiu vérében. Ez volt a vilagtorténelem
els6 egészségiigyi expedicioja.

Eyent
'WHEN THE PLANS
WERE GOOD.

Tifusz

| A Rickettsia baktériumot tetvek, egerek,

¥ ) legyek vagy atkak terjesztik, altalaban nagy
" és mocskos varosokban. Természeti

katasztrofak, vagy habortk altal elpusztitott

varosokban még hatvanyozottabban terjed.

B Sargalaz

| A virust az Aedes aegypti nevii szinyog

/ ' terjeszti, és gyakran jelenik meg tengeri vagy
folyami kikotokben. A kitoreések a
mediterraneumban, és a déli varosokban lokal-
izalodtak, és kiillondsen a 19. szazad elején
voltak nagyon sulyosak.

Gyakran elfelejtett szabalyok

* A betegség kikutatasa utan is csak egy kockat tavolithatunk el a betegség kezelése akcio soran.

» Hasznalhatunk mar kikutatott betegség szinének megfeleld kartyat a viztisztitas akcié soran.

» Jarvanykartya helyett nem huzunk 0j kartyat.

* A sajat koriinkben elvehetiink kartyat egy masik jatékostol, ha mindketten az elvenni kivant kartya altal jelzett varoson allunk.

* A kézlimit minden pillanatban ¢l, akkor is, ha egy masik jatékostol kapunk kartyat.




Szerepek

Minden jatékos kap egy szerepet, amelynek a specialis képességeivel novelheti a csapata esélyeit.

Agronomus

* Egy akcioként helyezz egy viztisztito
tokent egy kapcsolodo régioba

* Ha a viztisztitas akciot valasztod, eggyel
tobb viztsztito tokent helyezhetsz fel.

& Politikus

* Egy akcioként egy varoskartyat
atadhatsz barmelyik jatékosnak,
barmelyik varosban. Neked az atadott
varoskartya altal jelolt varosban kell
lenned.

* Egy akcioként egy varoskartyat Kicserélhetsz
a kezed és a dobott lapok koziil. Az egyik
cserélt varoskartya altal jelolt varosban
kell lenned.

=~ Apoléné

* A szereped egy megel6z6 tokennel jar. A
jaték elokészitése soran tedd a tokent egy
a varosodhoz kapcsolodo régioba. A

sy

nem tudnak megfert6zédni.

* A megel6z6 tokened veled utazik. Ha
mozgatod (vagy valaki mas mozgatja) a
babudat barmilyen okbol, tedd a megel6z6
tokenedet a babudhoz kapcsolodo ré-
gidba.
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Vasutas

» Koronként egyszer, ha vasttépités akciot
valasztasz, letehetsz két vasuttokent folytatola-
gosan az aktualis varosodbol kiindulva

* Ha vonattal utazol, vihetsz egy utast (egy masik
babut a varosodbaol).

Kiralyi Akadémikus
* Ha viztisztitas akciot valasztasz, barmilyen
szinli varoskartyat eldobhatsz

i * Egy akcioként huzd fel a kovetkez6 harom

jatékoskartyat. Rendezd at, majd helyezd
vissza a jatékospakli tetejére.

Kororvos

Amikor betegséget kezelsz, vegyél le egy
kockat az aktudlis varosodrdl, majd vegyél le
egy masikat valamelyik szomszédos varosrol,

| vagy még egyet az aktualis varosodrol.

Tengerész
» Ha hajoval utazol, nem kell kartyat koltened

» Ha hajoval utazol, vihetsz egy utast (egy mdsik
babut a varosodbol).
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