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IGAZGYONGYOK
6 éves kortdl ajanlott kartyajaték 2-6 jatékos szamara

Gsillogd igazgydngyok utdn kutatva mertiltok ala a tenger kék
vizébe.

A leveg6tok nem tart sokaig, ezért id6rél-idére fel kell Usszatok
a felszinre, és igy el is tudjatok adni a gy(ijtott kincseket.

Akinek sikeril sok ugyanolyan gyongyot 6sszeszednie, akar szép
nyaklancot is készithet belble, ndvelve ezzel a gyongyok értékét.

A JATEK ELEMEI: 100 gy6ngykartya (hatlapukon a tengerrel
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Importalja: GEmKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

A JATEK CELJA

Minden kérben megegyezd szinli gyongykartyakat kell gydjte-
netek vagy pontra valtanotok. A magasabb értéki lapok tobb
pontot adnak, cserébe ritkabbak is. De megéri a gyakrabban el6-

fordulo, joval kevesebb pontot add lapokat is gyUjteni! Aki ugyanis

egyszerre nagyon sok gyongyot valt be, az az értik kapott
nyaklancokkal sok bénusz pontot szerezhet. Csak ne lenne

az a frdnya szabaly, hogy bizonyos szamu kartyanal tébbet nem
tarthatok kézben — és persze a tobbi jatékos se huzna keresztbe
a szamitdsaimat... Aki a jaték végén a legtdbb pontot szerezte,
az lesz a buvarok gyongye!

A JATEK ELOKESZITESE
A jatékosok szamatol fliggéen szedjétek ki a paklibdl az alabb
felsorolt gyongykartyakat, és tegyétek vissza a dobozba:

JATEKOSOK SZAMA AZ ELTAVOLITOTT A PAKLIBAN MARADT
GYONGYKARTYAK KARTYAK SZAMA
2 a 24 sarga (1-es értékd) és a 16 60
z01d (2-es értékd) gyongykartya
3 a 20 piros (1-es értékd) 80
gyongykartya
4 — 100

Keverjétek meg alaposan a pakliban maradt kartydkat, majd
osszatok minden jatékosnak 6 kartyat, ezek lesznek a kézben
tartott kértyak.

A tobbi gyongykartyat tegyétek az asztal kdzepére, képes feliikkel

lefelé stocolva: ezt huzépaklinak fogjatok hasznalni.

Vegyetek le a huzépakli tetejérdl 6 lapot, és tegyétek 6ket egy
sorban felforditva a pakli mellé: ezek a tenger mélyén talélhaté

gyongykagylok.

Teritsétek a nyaklanckértyakat is a pakli mellé, névekvé
sorrendben, ahogy az alabbi illusztracion latjatok.

Aki a legfiatalabb koziiletek, az kezdje a jatékot.

Példa: a jaték el6készitése 4 jatékos esetén
E!! Nyaklanckartydk
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A JATEK MENETE
Jatsszatok az 6ramutato jarasa szerinti sorrendben. Aki sorra kertil,
annak az aldbbi akcidk kézul kell egyet végrehajtania:

A) Kartyak felvétele a tenger mélyérél

A kiteritett kartyak kozul fel kell hiznia az 6sszes, ugyanolyan
szin( kartyat — hogy melyiket, 6 donti el. A felvett kartyak
a kezében tartott kartyak mellé keriilnek.

Ennél az akcional a kovetkezo szabalyok érvényesek:

A valasztott szinU kartyakbdl az dsszeset kézbe kell venni.e A jaték
elokészitésénél [évé abra esetén példaul felveheti a 3 sarga (1-es),
a2 zold (2-es) vagy az 1 darab piros (1-es) kartyat.

A dzsoker lapok kullon szinnek szamitanak, és nem lehet Sket
egy valasztott szinnel egyutt felvenni. De donthet Ugy is, hogy
a dzsoker lapokat veszi fel - természetesen abbdl is az 6sszeset.

A kézben tartott kartydk szama maximum 10 lehet. Amennyiben
a valasztott szin( kartyakkal ezt a hatart 4tlépné, azt a szint nem
valaszthatja. llyenkor vagy egy masik szint kell valasztani, amit
fel tud huzni a tenger mélyérél, vagy a masik, B) akcidlehet6ség
mellett kell donteni.

Ezutdn toltse fel a tenger mélyén 1évé lapokat a huzopaklibdl,
hogy ott Ujra 6 kartya legyen.

B) Kézben tartott lapok lerakasa

A soron lévé jatékos, ha nem tud vagy nem akar a tenger mélyérél
lapo(ka)t huzni, lerakhat a kezében 1évd lapokbdl maga elé, ezzel
azokat pontra valtva. Ehhez ki kell valasszon egy szint a lapjaibdl,
és abbdl tetszbleges szamu lapot meg kell mutasson a tobbi
jatékosnak, végil maga elé kell fektesse, képes feliikkel lefelé
forditva.

Ennél az akcional a kovetkezo szabalyok érvényesek:
Minimum 1 kértyat le kell raknia maga elé.

A dzséker lapokat vagy 6nallé szinként, vagy kiegészitd lapként
hasznélhatja egy szin mellé. A masodik esetben egyetlen szines
kartya mellé tetszéleges szamu dzsoker lapot kijatszhatunk,
természetesen minden egyes dzséker kartyaval novelve az adott
szin( lap darabszamat.



Ha a lerakott kartydk szama (ha van benne, akkor a dzséker
lapokkal egylitt) megfelel egy, az asztalon kiteritett nyaklanckartya
értékének, azt is elveheti, és a pontra valtott kartydinak paklijara
teheti (azt is lefelé forditva).

Fontos: a lerakott kartydk szamanak pontosan meg kell egyezniiik
a nyaklanckartya értékével. Ha a lerakott kartydk szamanak
megfeleld értékid nyaklanckartya mar nincs az asztalon felfedve,
nem vehet el nyaklanckartyat - még egy alacsonyabb értékuit sem.

Miutan végrehajtotta a valasztott akciojat, befejezédik a kore,
és a kovetkez6 jatékos kore kezdédik.

A JATEK VEGE
Kétféleképpen érhet véget a jaték:

1) elfogy a huzépakli vagy
2) elfogynak az asztalra kiteritett nyaklanckartyak

Ha ebbdl a kettdbdl barmelyik megtorténik, mindegyik jatékos
még egyszer sorra kerul — beleértve azt a jatékost is, aki kivaltotta
a jaték végét. De innentdl mar mindenki csak a B) Kézben tartott
lapok lerakdsa akcidt vélaszthatja. Amennyiben valakinek mar
nincs olyan kézben tartott lapja, amibdl ezt végrehajthatna,
passzolnia kell, és a kovetkez6 jatékos jon.

PONTSZAMITAS
Most minden jatékos szamolja 0ssze a gy(jtott lapjai (sorozatok
és nyaklanckartydak) értékét.

Ebbdl a szambdl mindenki vonja le a kezében maradt lapok
értékét. Vagyis a kézben tartott lapok minusz pontot jelentenek.

Emlékeztetoként: a dzséker lapok értéke nulla.

Akinek a legtobb pontot sikerilt bavarkodassal és nyaklanc-
készitéssel gyljtenie, az nyer! Ha két vagy tobb jatékos ugyan-
annyi pontot gyujtott 6ssze, az nyer kozulik, akinek (a leg)tobb
kartya maradt a kezében. Ha ezutan is dontetlen alakul ki,
osztoznak a gy6zelmen.

EGY JATEKVALTOZAT 2 ES 3 JATEKOS RESZERE

Ha ketten vagy harman Ultok az asztalhoz jatszani, felhasznéalhat-

jatok az 0sszes kartyat — azaz ne vegyetek ki a jaték elején semmi-
lyen gyongykartyat. A jaték igy kicsit hosszabb ideig tarthat, attol
figgden, milyen gyorsan fogynak el a nyaklanckartyak.

J6 buvérkodast - j6 jatékot!




