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Ebben a valtozatban tébb megkotés vonatkozik egy pakli 6sszeallitasara.
Ezzel kiegyensulyozottabb lesz a jaték kiilonboz6 paklik esetén is.

Egy paklinak az alabbiakbol kell allnia:
+ 1 vezérkartya
+ legalabb 22 egységkartya
o legfeljebb 5 kiilonleges kartya
o legfeljebb 2 , kém” kartya
o legfeljebb 2 ,,orvos” kartya
A pakliban lévé egységek dsszesitett ereje legfeliebb 130 lehet.

S BAINOKSAG >

Ebben a valtozathan a gy6zelemhez a jatékosoknak be kell bizonyitaniuk, hogy kiilon-
boz6 paklikkal is 6k a Gwent mesterei. Minden jatékos allitson dssze harom, kiilonbozd
frakciokhoz tartozo paklit. Nem hasznalhatjatok ugyanazt a hdst tobb pakliban.

Egy paklinak az alabbiakbol kell allnia:
o 1 vezérkartya
+ legalabb 22 egységkartya
o legfeljebb 5 kiilonleges kartya
o legfeljebb 2 , kém” kartya
¢ legfeljebb 2 ,,orvos” kartya
A pakliban lévé egységek dsszesitett ereje legfeljebb 130 lehet.

Abajnoksag gydztese azlesz, akiharom jatékbol kett6t megnyer. Dobjatok fel egy érmét
az elsd jaték el6tt, hogy eldontsétek, ki valaszthat el6szor paklit a sajatjai koziil. A ma-
sodik és a harmadik jaték elGtt az azt megeldzo jaték gydztese valaszt eldszor Uj paklit.
A vesztes ezutan eldontheti, hogy megtartja-e a paklijat vagy egy masikat valaszt.
GyGztes paklit nem hasznalhattok kétszer.



Ebben a jatékvaltozatban 3, 4 vagy 5 jatékos is jatszhat egyszerre. Alapvetéen a meg-
szokott szabalyok szerint fogtok jatszani, de van néhany kivétel. A normal jaték 2-3
forduléja helyett itt nincs megkotve a fordulék szama. A fordulok ugyantgy korokbdl
allnak, és a jatékosok felvaltva hajtjak végre a koreiket, amig igy nem dontenek, hogy
passzolnak. Az éramutato jarasa szerint kerliltok sorra, és a fordulonak akkor van

vége, amikor minden jatékos passzolt.

GYOZELEMHEZ SZUKSEGES ey : :
PONTOK A jatékosok minden forduldban pontokat gytijte-

nek az alapjan, hogy az dsszesitett erejiikkel hany
ellenfeliiket tudtak legy6zni. Minden legy6zott el-
4 jatékos 5 pont lenfél utan egy pont jar. Példaul, ha négy jatékos
esetén az egyik jatékos dsszesitett ereje két el-
lenfelénél magasabb, akkor 6 két pontot szerez.
A Nilfgaard frakciot iranyit6 jatékos dontetlen esetén is legy6zi az ellenfeleit. A tomeg-
verekedés abszollt gydztese az lesz, aki els6ként 6sszegylijt a jatékosszamnal eggyel
tobb pontot (lasd tablazat).

A jaték elején sorsoljatok kezddjatékost. A késdbbi forduldkban az azt megeldzd for-

3 jatékos 4 pont

5 jatékos 6 pont

duldban legtobb pontot gy(jtd jatékos lesz a kezddjatékos.

PONTOSITASOK

A jatékosok eldontik, hogy melyik ellenfeliiknek adjak a ,kém”

Kem kartyat.

Felperzselés (egységen)  Minden egyes ellenfélre kiilon végre kell hajtani.

Ha tobb Nilfgaard frakcict iranyito jatékos all dontetlenre, mindegyi-

S e kiik kap egy pontot.

Ha a frakciot iranyito jatékos dsszesitett ereje legalabb két ellenfele

Eszaki Kiralysagok erejénél magasabb, hizzon egy kartyat.

Ha tdbb jatékos is a Scoia'tael frakciot iranyitja, sorsoljatok ki,

Scoia’tael hogy melyikiik dontheti el, hogy ki kezdje a jatékot.




S 2US2 >

Ebben a jatékvaltozatban két kétfés csapat kiizd meg egymassal. A megszokott
szabalyok szerint jatsszatok, az alabbi kivételekkel. Egy csapaton beliil:

© A jatékosok nem iranyithatjak ugyanazt a frakciot;

+ A jatékosok megnézhetik egymas kezét;

+ A jatékosok osztoznak a tablan;

» A jatékosok ugyanazt a dobopaklit hasznaljak, és 6sszesen két dragakad-
jelolojiik van;

+ Minden kijatszott kartya ereje hozzaadodik a csapat 6sszesitett erejéhez.
A jatékosok és a csapatok is felvaltva keriilnek sorra.

Példa: A1 és A2 alkot egy csapatot B1 és B2 csapata ellen. A1 kezdi a jatékot, utdna B1
kovetkezik, majd A2 és B2.

Ha egy jatékos passzol, a csapattérsa jatszhat tovabb. A kérsorrend nem valtozik.
Példa: B1 passzol, igy a korsorrend a kovetkez6 lesz: A1, A2, B2, A1...

PONTOSITASOK

Orvos  Barmelyik egységet visszahozhatja a csapat dobdpaklijabol.

Parancsnoki kiirt A csapat minden egységére kifejti a hatasét az adott sorban.

Alca A csapat altal kijatszott barmelyik egységet kicserélheti.

A harcmez6n maradd kartya vagy az ellenfél csapat ,kém” egysége vagy a

Szérnyek Szornyek frakcio kartyaja lehet.
: Ha mindkeét csapatban van Nilfgaard frakcio, Nilfgaard nem rendelkezik
Nilfgaard el e
frakcioképességgel.
Scoia'tael Ha mindkét csapatban van Scoia'tael frakcio, sorsoljatok ki, hogy a frakciot
iranyito jatékosok kozil ki dontse el, hogy ki kezdje a jatékot.
g A visszahozott kértyak vagy az ellenfél csapat ,kém” egységei vagy a Skellige
Skellige  faycig kartyai lehetnek.

Emhyr var Emreis,

AFeher Lang Minden vezérképességet hatastalanit.




ELOKESZULETEK

—\—

Valassz ki egy frakciot magadnak és az ellenfelednek. Ebben a jatékvaltozatban

a frakciéhoz tartozé minden kartyat keverd dssze egy pakliba (a tartalékpaklik kartyait
kivéve). Az ellenfeled kartyait is keverd egy pakliba, és tedd a tabla masik oldalara.
Tavolitsd el a paklidbdl az dsszes id6jaraskartyadat a Tiszta id6 kartyak kivételével,

miel6tt megkevernéd azt. Valassz vezérkartyat és tedd a helyére. Keverd meg az
ellenfeled vezérkartyait, és tedd a paklit képpel lefelé a tablan jelzett helyre.

A dragakdjeldloket a szokott mddon helyezd el.

JATEKMENET

—\—

A jatékot a megszokott szabalyok
szerint jatszd, az ellenfeled azonban
eltérhet ezektdl. A jaték kezdetén huzz
fel kartydkat a normal szabalyok
szerint.

Az ellenfelednek nincs keze, ehelyett
minden korben a paklija legfelsd kartya-
jat jatssza ki. Ha ez egy iddjaraskartya,
végrehajtjia a hatasat, majd ismét az
ellenfeled kovetkezik. Ilyen modon az
ellenfeled barmennyi kartyat kijatsz-

hat. A fordulot mindig az ellenfeled
kezdi, és minden kordad utan sorra kerdl.
Ha passzolsz, az ellenfeled végrehajt
még egy kort, majd véget ér a fordulo.
Az ellenfeled kartyait mindig a lehetd
leghatasosabb maddon kell kijatszani.

Az Gsszesitett erét a normal szabalyok
szerint kell kiszamitani a forduld vé-
gén, és a vesztes ugyanugy elveszit egy
dragakéjelolot.



PAKLIEPITES UALTOZAT

—\—

Osszeallithatod a sajat paklidat a megszokott szabalyok szerint az egyszemélyes
jatékvaltozatban is, de id6jaraskartyakat nem hasznalhatsz.

ELLENSEGES UEZER VALTOZAT

—\—

A fordulo végén, az Gsszesitett erd kiszamitasakor, ha legy6zted az ellenfeledet, for-
ditsd meg az ellenfeled legfelsd vezérkartyajat. Hajtsd végre a hatasat, és nézd meg,
hogy igy is feliil tudod-e mulni az 6sszesitett erejét.

AZ ELLENFEL KARTYAIT ERINTO PONTOSITASOK

3 /\\‘; PARANCSNOKI A legjobb eredményt kivaltd sorra helyezi. Dontetlen esetén azt a
‘,6 KURT sort valasztja, ahol tobb kartya van.
@ 9 FELPERZSELES Csak a jatékos oldalan fejti ki a hatasét.

3 2 Megkeresi az els jelzett kartyat a pakliban, kijat t, majd

{ a@» e egkeresi az els§ jelzett kartydt a pakliban, kijdtssza azt, maj
\ megkeveri a paklit.
/’“\@‘; y A szokott modon helyezd az oldaladra. Az ellenfeled azonnal hiiz
ot j\ e két kartyat, és kijatssza azokat.
/"‘\‘_ Szabadon mozoghat az ellenfeled kdre soran, ha példaul
{ @ ) MOZGEKONY  eqy iddjardskartya vagy a Parancsnoki kiirt hatdsa miatt egy
S masik pozicioban erésebb lenne.
/"“\. Megkeresi a dobopakliban azt az egységkartyat (nem lehet hés),
{ v Orvos ami a legtdbb erdt adna az Gsszesitett erejéhez. A ,kotelék”, az idd-
N jaraskartyak és a Parancsnoki kiirt hatasat is figyelembe veszi.
["\ 3 " Nem csereél ki kartyat. Ehelyett tedd az ellenfeled paklijanak legfels6
A ) ALca kartyajat az Alca ala, anélkiil, hogy megnéznéd. A forduld végén nézd

meg ezt a kartyat, és hajts végre minden vele kapcsolatos hatast.




FRAKCIOKAT ERINTO PONTOSITASOK

Eszaxi Ha az ellenfeled az Eszaki Kiralysagokat iranyitva megnyer egy fordu-
KIRALYSAGOK l6t, a kdvetkez6 forduld elsd kérében kijatszik még egy kartyat.
AT Al Ha te irdnyitod a Scoia'tael frakciot, te kezded az elsé fordulet,
és egy gyoztes forduld utan is te kezded a kdvetkezGt.

AZ ELLENFEL VEZERET ERINTO PONTOSITASOK

\v SZORNYEK

Eredin, Vilagok

S Huz eqy kartyat, és azonnal kijatssza azt.
Pusztitoja Ll )

Megkeresi az elsG id6jaraskartyat a paklijaban, és azonnal ki-

Eredin, a Vad Falka ura i : : \
jatssza azt, majd megkeveri a paklit.

Megkeresi a dobopaklijaban a neki legelényosebb kartyat (nem

Eredin, a Halalhozé lehet héskartya), és azonnal kijatssza azt.

S
-O= NILFGAARD
Is\

Emhyr var Emreis Hlz egy véletlenszer(i egységkartyat (nem lehet hds)
Eszak meghéditéja a dobdpaklijabol, és azonnal kijétssza azt.

Emhyr var Emreis

NIl e Dobj el egy tetszdleges kartyat a kezedhdl.

Valaszd ki a dobopaklidbol azt a kartyat,
ami a legel6nydsebb az ellenfelednek,
és jatszd ki az 6 oldalara.

Emhyr var Emreis
a Konyortelen

Emhyr var Emreis A jaték hatralévo részében nem hasznalhatod
a Fehér Lang avezérképességedet.




’)I( SCOIA’TAEL

Francesca Findabair,

; Z ’ Huz egy kartyat, és azonnal kijatssza azt.
Volgyek Szazszorszépe ki J

Francesca Findabair, Eggyel magasabb az ereje minden ,mozgékony”
az Aen Seidhe reménye egységnek, amit az ellenfeled irdnyit.

§!§ SKELLIGE

Megkeresi a paklijaban azt a ,kotelékkel” rendelkezd kartyat,
Arnjolf, az Apagyilkos ami a legel6nydsebb a szamara, és azonnal kijatssza azt. Majd
' megkeveri a paklit. '

Harald an Craite, Megkeres a paklijaban egy Mardroeme kartyat, és azonnal ki-
a Nyomorék jatssza azt abba a sorba, ami a legeldnydsebb a szamara.

Az ellenfeled egységkartyainak az ereje csak a felére csokken

Bran kiraly, az Egyesitd B v e
¥ 9y az iddjaraskartyak hatasara.
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