Dirk Henn jatéka 3-5 jatékos részére

A‘\ Hajozz a Foldkozi-tengeren romai kereskedéként és

szdllits arukat a varosokba és a templomokbal!

Keress aranyat vagy az istenek kegyeit!
Az a kereskedé szerzi a legtobb kegyet és lesz a gy6ztes a
jaték végén, aki a legtdbb arut széllitotta le.

mm A\ jaték Osszetevoi

* 1 jatéktdbla - varosok és tengeri Utvonalak térképe a Fold- .
kozi-tenger korl

széler6sség
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A vdroskartyak feltiintetik a vdros nevét, a vdros rég
és az ebbe a vdrosba torténé aruszallitasért elnyerhet6 jutalmat (bal

templom

tlétvolsélgi hajok indulo oldalon az arany, jobb oldalon a templom pontok).
Gtvona : ,

* 30 aru kartya
evez6

er@sség skala

jatékos sor-
rend

-
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* 19 tavolsag jelzé:
15 part menti utvonalhoz (3-8 érték)
4 tavolsagi utvonalhoz (11-13 értéki)

sz6l6 olajpogy6 méz gabona s6
+ 50 evezd kartya

36 pont lapka:
eléoldal: pontok szama
hatoldal: régid és jaték kor

arany (55 érme) @

15 bonusz lapka

_ : L LS hatoldal
Az evezl kartyak fels6 részén a széler6sség
modosito érték, az also részén a legénység

evez6 ereje van feltiintetve.

* 5 hajo - minden jatékos szinben 1-1

Y

* 5 jatékos sorrend jelzé - minden jatékos szinben 1-1 T

+ szélerosség jelzd az aktualis korre

+ szélerésség jelzé a kdvetkezd korre ;‘

* 25 templom jelz6 - minden jatékos szinben 5-5
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* 5 szerzodéstarto lapka - minden jatékosnak 1-1




A jaték elGkészitése - 4 jatékos részére

1. Rakjatok ki a jatéktablat a jatékteriilet kozepére!

2. Valogassatok szét a pont lapkakat hatoldaluk alapjan,
el6szor a terllet (azaz szin) szerint, aztan kor sorszam szerint:
1-et minden A korre, 2-t minden B korre és 3-at minden C
korre. Tegyétek az A kor lapkait képpel felfelé minden annak
megfelel6 templomra! Tartsdtok a megmaradt lapkakat
kéznél a jatéktabla mellett! Tegyétek le a bonusz lapkakat és
az aranypénzeket Ugy, hogy azokat a jatékosok kdnnyen
elérhessék: ez lesz a kozos készlet.
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3. Valogassatok szét a tavolsag jelzéket part menti Utvonalak
és tavolsdgi Utvonalak szerint! Keverjétek meg a tavolsagi
Utvonal jelzéket, tegyetek minden egyes tavolsagi utvonal
helyre egy jelz6t képpel lefelé, majd forditsatok meg azokat!
Ismételjétek meg ugyanezt a part menti Gtvonalakkal, a part
menti Gtvonal helyekre helyezve 6ket! Ezaltal a varosok kozti
tavolsag tengeri mérféldekben meghatdrozasra kerdlt.

4.

4. Keverjétek meg a vdros kartyakat, aru kartydkat és evezd
kdrtyakat kilon-kiilon, és tegyétek le 6ket, mint hizépaklikat
a jobb oldalon lathatd elrendezés szerint: a varos kartyak
legfeliil, az aru kartyak kozépen, majd az evez6 kartyak
legalul. Hagyjatok ennek az oszlopnak a jobb oldalan elég
helyet a kartyak felfedéséhez!
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A jatékos sorrend itt piros, zold, lila, sarga.



5. A szélerGsség a jaték kezdetén 5-0s, tehat tegyétek a
szél jelz6t a most kovetkez6 jaték korre az 5-6s mezére!
Ideiglenesen tartsatok a kovetkezé kor szélerésség jelz6jét a
jatéktabla mellett!

6. A jatékosok elveszik sajat készletiiket sajat szinlikben,
azaz:

* 1 szerzGdéstarto lapka
¢ 2 kezd6 evezé kartya
e 5 aranypénz

¢ 5 templom lapka

* 1 hajé

¢ 1 jatékos sorrend jelzd

Tegyetek minden szin( templom lapkabdl egyet-egyet min-
den egyes templom nullds mez6jére!

Tegyétek az Osszes hajot Krétaral

Hatdrozzatok meg a jatékos sorrendet véletlenszeriien, és
jeloljétek azt a jatékos sorrend jelz6kkel a jatékos sorrend
savon! A jatékosok maguk el6tt tartjak a szerz6déstarto lap-
kat és az aranypénzeket, az evez6 kartyakat pedig a kezlikbe
veszik, a tobbiek szamara nem lathatdo mddon.




A jaték célja

Rémai keresked6kként a jatékosok a Foldkozi-tengeren Az a kereskedd, aki a legnagyobb szdmu adomanyt szallitotta
hajéznak és megprobaljak teljesiteni azokat a szerz6déseket, le a templomokba, megszerzi a legtobb kegyet és megnyeri a
amelyeket megkotottek. Ennek soran a kereskedék aranyat jatékot.

keresnek és keresik az istenek kegyeit.
A jaték menete
A jaték 3 korbdl all. Mindegyik kor 3 fazisra tagolodik:

| 1.fézis: Szerz6dés megkotése. Ennek a fazisnak 5 forduléja van.
B 2. fazis: Szerz6dés teljesitése. Ennek a fazisnak 5 alap és legfeljebb 2 tovabbi forduldja van.

B 3. fazis: Pontozés

A fazisok részletesen:

varos kartyak

B 1. fézis: Szerz6dés megkotése >

Huzzatok kartyakat a varos kartyak, az dru kdrtyak és az evezd
kartyak kozl, egyiket a masik utan, és tegyétek le egy sorba [ :
azokat képpel lefelé a megfelel6 hizépakli mellé!

Huzzatok eggyel tobb kértyat anndl, ahany jatékos a jatékot
jatssza!
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huzoépaklik

Megjegyzés: A jobb oldali példa egy négy jdtékossal jatszott
jatékban mutatja a szerzédések elrendezését.

Minden oszlop, amit 1 vdros kartya, 1 dru kartya és 1 evez6
kdrtya alkot, egy szettnek mindsiil. Mindegy egyes szett
egy szerzédést testesit meg, ami megadott aruknak egy
adott vérosba val¢ széllitasara szol.

A viéros kartyakon [évé aru mez6 a szerz6dés teljesitése
révén szerezhetd bevételt mutatja aranypénzben vagy
templom pontokban.
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Példa: Ennek a szerz6désnek a teljesitéséhez Beccanak olajbogyot kell
leszdllitania Sanguntumba. Ha sikeriil neki, 3 templom pontot kap
Hispanidban.



Jatékos sorrendben minden jatékos kivalaszt egy szerz6dést és
magahoz veszi. A helyzettdl fligg6n a jatékos az aldbbi médon
valasztja ki a szerz6dését:

a) Minden szerz6dés képpel lefelé van

A jatékos felfedi a leginkabb balszéls6 szerz6dést, majd eldonti,
hogy elviszi-e ezt vagy egyszer és mindenkorra elutasitja.

Ha a jatékos ezt elutasitja, felfedi a jobbra lévé kovetkezb
szerzGdést. Ekkor ismét megvan az esélye arra, hogy elvegye
azt vagy egyszer és mindenkorra elutasitsa.

A jatékos ezt addig folytathatja (elutasitva a felforditott

szerzGdéseket), amig el nem ér a leginkabb jobbszélsé
szerzGdéshez. Ekkor ezt a szerz6dést mar el kell vennie.

b) Egyes szerz6dések képpel felfelé, masok képpel lefelé vannak

ElGszor a jatékos eldonti, hogy elveszi-e az egyik felforditott
szerzGdést vagy felfed egy tovabbi, még képpel lefelé 1évé
szerz6dést. Ekkor a leginkabb balszéls6 még fel nem fedett
szerz6déssel kell kezdenie a felfedést.

Ha azt vdlasztja, hogy még képpel lefelé |évé szerzédést fed
fel, az a) pont alatti médon kell a tovébbiakban eljarnia.

Figyelem: Ha egy jdtékos elutasit egy szerzddést, ezt késébb mar
nem szerezheti meg, méqg akkor sem, ha a késébb felfedett
szerzddéseket még kevésbé szeretné elvinni.

huzoépaklik

Példa: Becca (piros) felfedi az elsé szerzddést, de tigy dont,
hogy visszautasitja azt. Az dltala felfedett mdsodik szerz6dés
kedvezdobbnek tiinik, igy azt elveszi.

huzoépaklik

Példa: Jenny (z6ld) tigy dont, hogy elviszi az elsé oszlopban
lévé mar felfedett szerzédést. Ennek megfeleléen olivabogyot
kell szdllitania Sanguntumba.



c) Minden szerz6dés képpel felfelé van

A jatékosnak el kell vennie egy felfedett szerzédést.

Egy szerz6dés magunkhoz vétele

Amint a jatékos megszerzett egy szerz6dést, magahoz kell azt
vennie - azaz el kell helyeznie a szerz6dés véros kartyajat és
aru kartydjat a szerzédéstarto lapkaja egyik még ires
helyére.

Megjegyzés: Legyetek el6reldtéak, hogy hovd teszitek a
megszerzett szerz6déseket, mert azokat balrdl jobbra, sorrendben
kell teljesitenetek! Minél tobb szerzGdést tudtok teljesiteni, végiil

anndl tébb pontot szereztek. Példa: Becca (piros) ugy hatdroz, hogy az épp most
megszerzett szerz6dését a szerzédéstarto lapkdja negyedik
helyére teszi le. Kés6bb nem vdltoztathatja meg a szerzédése
elhelyezkedését.

A jatékos ezutan a jatékos sorrend jelz6jét a jatékos sorrend
savrol az evezd sav azon mezGjére helyezi at, amelyik
megegyezik a szerz6dése evezd kartyajan lévé evezd szammal.
Ha ez a mez6 mar foglalt, akkor a jelz6jét a mar ott 1évé jelz6(k)
tetejére helyezi. Ezutan a kezébe veszi az evezd kartyat.

Ekkor a jatékos sorrendben kovetkez6 jatékos hajtja végre a
sajat korét.

Megjegyzés: Miutdn valaki elhelyezte a szerzédését a
szerzddéstarto lapkdn, az evezd kdrtya a szerzGdéstél
fliggetlenné valik.



A kor vége

Amint minden jatékosnak megvan a szerz6dése, a jatékosok
meghatarozzak az (j jatékos sorrendet.

Ehhez az evez6 savon a legalacsonyabb értékii mezén lévé
jatékos sorrend jelz6t mozgassatok a jatékos sorrend sav 1-es
mezGjére! Az evezd sdvon a kovetkezé legmagasabb értékii
mez6n 1évé jelz6t mozgassatok a jatékos sorrend sav 2-es
mezGjére, és igy tovabb! Ha tobb, mint egy jelz6 van egy
helyen az evez6 savon, az athelyezést kezdjétek a felsével.

Mozgassatok a megmaradt szerzGdést balra, a megfelel6 huzo-
pakli mellé! Ha ezek a kdrtyat képpel felfelé vannak, tegyetek
egy aranypénzt a varoskartydjara! Ha nem, forditsatok fel a
kartyakat, de ne tegyetek ra aranypénzt! Az a jatékos, aki ezt a
szerzOdést valasztja, megkapja az aranypénzt.

A jatékosok tovabbi 4 kort végrehajtanak, addig, amig minde-
gyik jatékosnak nincs 5-5 szerzGdése.

Példa: Jenny (z6ld) dll az els6 helyen, Peter (sdrga) a
mdsodikon és Ani (lila) a harmadikon. Becca (piros) lesz
az utolso, akire sor keriil a kovetkez6 kérben.

huzépaklik

Példa: A mdsodik kor az el6z6 korbél el nem vett
szerzédéssel kezdddik a leginkdabb balszélsé oszlopban,
rajta egy aranypénzzel.



B2. fazis: Szerzédések teljesitése

Amennyiben egy jatékos teljesiteni akarja a szerz6déseit, ki kell,
hogy kdsson a hajéjaval a megjeldlt varosokban.

Ez a fazis 5 forduldbal all.

Minden egyes forduld elején minden egyes jatékos valaszt
egyet az evez( kartyai koziil és leteszi azt képpel lefelé maga Példa: Jenny (z6ld) elészér sét kell, hogy szdllitson
elé. Miutan mindegyik jatékos lerakta a kartyajat, egyszerre Leptis Magndba, majd mézet Carthagdba, stb.
felfedik azokat.

Ezutan a szélerésség eldrejelz6t kell beallitani. A kijatszott
evez0 kdrtyak felsé részén talalhatd szamokat dssze kell adni,
majd a szélerdsség eldrejelz6t a megfelelé mezdre kell tenni. Ez
a szamérték hatdrozza meg a szél erGsségét a kovetkezd kor-
ben.

Ekkor a jatékosok jatékos sorrendben mozgatjak a hajoikat.

Az éppen soron |évé jatékos kiszamitja hajéja tengeri

mérfoldben megadott hajézasi tavolsagat az adott korre, oly Példa: A felfedett evez6 kdrtydkat jdtszottdk ki ebben a

kérben a jatékosok. Miutdn 6sszeadtuk azok értékét,

madon, hogy az dltala kijatszott evezd kartya erejét (a kartya tegyiik a kdvetkezd korre szolo szélerésség jelz6t a +2-es
also részén |évé szamot) és az aktudlis szélerésség értékét mezére!?)
oOsszeadja.

I Példa: Jenny (zold) ebben a
' korben legfeljebb 10 tengeri
& meérfoldet hajozhat.

A két varos kozti tavolsag jelz6 mutatja meg tengeri mérfoldben
az egyik varostdl a masikig az egyes hajok altal megteendd
tdvolsagot.

A jatékos donthet Ugy, hogy nem mozgatja a hajdjat, és ugyan-
abban a vérosban marad.

" Ppélda: Tyroshol
ks Alexandridba egy
jatékosnak 3 tengeri
mérféldet kell hajoznia.



Egy jatékos addig mozgathatja hajdjat varosrdl varosra, amig
elégséges tengeri mérfold all a rendelkezésére ehhez.
Minden egyes 1 aranypénz befizetésével a jatékos az adott
korben 1 tengeri mérfolddel megndvelheti a hajéja hajozasi
tavolsagat.

Egy varosban akarmennyi hajo kikothet.

A soron |évé jatékos abban a varosban teljesithet egy szerz6dést,

amelyben mozgasat befejezi, feltéve, hogy van ehhez a varoshoz
tartozo szerz6dése. A szerzGdés varos kartyajatol és aru kar-
tydjatdl figgden kap a jatékos aranyat vagy templom pontokat.

Arany: A jatékos elveszi az aranypénzeket a kdzos készletbdl.

Templom pontok: A jatékos templom jelz6jét el6re mozgatja
az adott régio templomaban a megadott szamu mezével. Ha
egy olyan mez6re ér, amelyeiken mar van jelz6, akkor a
sajatjat az ott IévG jelzd tetejére helyezi.

Teljesitett szerz6désenként egyszer a jatékos tovabbi templom
pontokat vasarolhat abban a régidban 3 aranyért.

Ha a jatékosnak van olyan nem teljesitett szerz6dése a
szerzGdéstartd lapkajan, ami a legutébb teljesitett
szerzGdéstdl balra van, azokat képpel lefelé kell forditania,
mivel ezeket a tovabbiakban mar nem teljesitheti.

Végl a jatékos eldobja a véros kdrtyajat és az aru kartyajat a
megfelel6 dobdpaklira, megtartva az evezd kartyajat képpel
lefelé maga el6tt. Ezaltal konnyen kévethet6 a korok/tovabbi
korok szama.

Ezutan a kévetkezo jatékosra keriil a sor.
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Példa: Becca (piros) 11 tengeri mérfolddel rendelkezik ebben a
kérben. A szerzédése teljesitése érdekében sz6l6t kell szdllitania
Alexandriaba. ElGszor Krétdarol Tyrosba hajozik, elkéltve 8
tengeri mérfoldet. Hogy Tyrosbdl Alexandridba jusson, 1 tengeri
mérféldje hianyzik. Ezért 1 aranyat elkélt, és megveszi a hidnyzo
tengeri mérfoldet, amivel most mdr elhajozhat Alexandridba
teljesiteni a szerzodését ebben a kérben.

Példa: Becca (piros) teljesiti a szerzdését Alexandriaban és
ezért kap 2 templom pontot. 2 mezével elére mozgatja
templom jelzdjét a sarga templomon.

Példa: Ha Becca (piros) ezutdn Pergamumba hajozik, a
Saguntumhoz tartozo szerzodése elveszik és azt képpel lefelé
kell forditania.



Miutan minden jatékos sorra keriilt egyszer, éllitsatok be a
szélerGsséget a kovetkezd korre. Tegyétek a jelenlegi
szélerBsség jelz6t kozvetleniil a szélerésség elrejelzé ala, majd
vegyétek le a szélerGsség el6rejelz6t.

Jatsszatok még 4 kort ugyanezek szerint a szabalyok szerint!

Tovabbi kordk (51 és 5 11)

Ha egy vagy tobb jatékosnak még mindig vagy (fel nem
forditott) még nem teljesitett szerz6dése, megprobalhatja
teljesiteni ket ez alatt a valaszhato plusz 2 kor alatt.

Az érintett jatékosok jatékos sorrendben, egyik a masik utdn,
kijelentik, hogy akarnak-e tovabbi koroket jatszani. Csak azok a
jatékosok fognak akcidkat végrehajtani e plusz 2 kor alatt,
amelyek ezt valasztjak.

Ez alatt a legfeljebb 2 plusz kor alatt a szélerésség jelzé azon a
mez6n marad, amelyiken az 6todik kérben volt.

Jatékos sorrendben, az érintett jatékosok kijatszanak egy evez6
kdrtyat, mozgatjak a hajoikat, teljesitik a szerz6déseiket, ha ez
lehetséges. Amennyiben sziikség van ra, egy masodik plusz kor
is felajanlasra és lejatszasra keriil. Ha még ez utan a masodik
plusz kor utan is maradt teljesitetlen szerzédés, ezek elvesznek
és képpel le kell ket forditani.




- 3. fazis: Pontozas

Ot fordul (illetve esetleg tovabbi kettd forduld) lejatszasa utan

a jatékosok elvégzik a kor pontozasat.

Bdnusz pontok az 6sszes teljesitett szerzodésért

Minden jatékos, aki a mind az 6t szerzGdését teljesitette
ebben a korben, kap egy bonusz lapkat.

Templom pontok

Az els6 korben a jatékosok minden egyes templomnal kiilon
ellenérzik, hogy ki érte el a legtobb pontot annal a
templomnal. Ez a jatékos kapja meg a templomon lévé pont
lapkat.

Dontetlen esetén az a jatékos a kapja a lapkat, akinek a
jelol6je a torony aljan van.

Az arany templom utan jar6 pontokat az a jatékos kapja,
akinek a legtdbb aranya van. Dontetlen estén az a jatékos
kapja a pontokat, aki jatékos sorendben el6rébb helyezkedik
el.

Ez a jatékos kapja meg a templomon Iévé pont lapkat.

A masodik (harmadik) korben a masodik (illetve a masodik és
harmadik) helyezett is kap pont lapkat minden egyes
templomban. A legjobban teljesitd jatékos kapja meg a
legtobbet éré pont lapkat, a masodik az ennél kevesebbet
ér6 pont lapkat, a harmadik helyezett pedig a legkevesebbet
érd pont lapkat.
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bonusz lapka

Példa: Az elsé kérben Becca (piros) jutott a legmesszebb a
templom jelzéjével, ezért 6 kapja meg a Graecia templom
lapkat.

Példa: A masodik korben Peter (sdrga) jutott a
legmesszebb, ezért megkapja a legtébbet éré pont
lapkat. Becca (piros) megelézte Anit (lila), mivel 6 ért
ugyanarra a mezére el6bb, ezért Becca (piros) kapja az 1
pontot éré lapkat.



Egy kor vége

A kor végén a jatékosok megtartjak az 6sszes fel nem hasznalt
evez6 kartyajukat.

Tegyétek az 0sszes felhasznalt kezd6 evezd kartyat vissza a kijatszott kezdé
dobozba, a tobbi kijatszott evezs kartyat pedig egy evez6 evezd kartyak
kdrtya dobdpaklira!

Valogassatok szét a tobbi kartyat tipusuk szerint és tegyétek
azokat kiilon dobdpaklikba, majd keverjétek dsszes az
0sszeill6 dobo- és huzépaklikat!

Tegyétek ezeket az Uj paklikat a tabla mellé ugyanabban az
elrendezésben, mint a jaték kezdetén!

Osszdtok szét a pont lapkakat az Ujabb korokre (2. kor = B, 3.
kor = C) a templomok kozott!

A templom jel6l6k azokon a mez6kén maradnak, ahova
kerliltek. Tegyétek vissza az 6sszes hajot Krétaral

Példa:? aP mdsodik? kérre?l tegyétek? aPl BP pont
lapkdkat? aPl templomokra!

A jaték vége és a gy6ztes

Amint a jatékosok végrehajtottak 3 kort, 6sszeadjdk pontjaik és bonusz lapkaik értékét.
A legtobb ponttal rendelkezé jatékos a f6 kereskedé és a jaték gybztese.
Dontetlen esetén a jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.

magyar forditds: drkiss
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