Cikkszam: DJ05182

Djeco kartyajaték: GEOMEMORIX ﬂ
DJECO

Ajanlott életkor: 8 évtdl
Jatékosok szama: 2-4 6
Jaték tartalma: 42 kartyalap + 8 kor alaku kartya

A jaték célja: A lehet6 legtobb kartyat elnyerni.

El6késziilet:

Helyezze a 8 kor kartyat képpel lefelé forditva a két
sorban a jatékosok kozott az asztalon. Keverje meg és
tegye a téglalap alaku lapokat képpel lefelé egy pakliba a
kerek kartyak mellé.

A jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezd, majd az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban folytatjak a jatékot.
Forditsa fel a felsé kartyat a paklirdl, és tegye a kdteg mellé:

e Ha ez a kdrtya két szines szimbdlumot
tartalmaz, akkor legaldabb egy ilyen
szimbdlumot kell taldlnia (ugyanolyan szind és
azonos alaku) a kerek lapok valamelyikén, és
ehhez egy kartyat fordithat fel.

e Ha 1, 2 vagy 3 fehér szimbdlumot jelenit
meg, akkor 1, 2 vagy 3 kerek kartyat kell
felforditania, amelyek a  szimbdlumot
tartalmazzak, fliggetlendl a szintél.

Ebben a példdban a jatékos harom lapot

forditott meg, hogy megtaldlja a 3 "csillag"
szimbdlumot.

Ha a felforditott korongok tartalmazzak megfelels jeleket, akkor megnyeri a négyszogletes kartyat a
mar Osszegyllt, nem elnyert lapokkal egyiitt, majd Gjra 6 huz lapot.

Ellenkezb esetben hagyja a kartyat a dobd paklin. Forditsa vissza a kerek lapokat ugyanazon a helyen,
és a kovetkez6 jatékos kore kovetkezik.

A kovetkezd jatékos donthet ugy, hogy megprobalja megnyerni a mar felforditott kartyat (ha van
ilyen), vagy Uj téglalap alaku kartyat fordit fel.

Utana forditson fel kerek kdartyat vagy kdartyakat, ugy hogy mindenki ldssa, taldlt-e megfelel6
szimbdlumot. Ellenérzés utdn egyszerre forditsa képpel lefelé a kerek kartydkat a helyliket
megtartva.

A tobbi jatékos kihaszndlja a jaték minden korét, hogy megprébdlja memorizalni a szimbdlumok
helyét a kerek kartyakon.

A jaték akkor fejezédik be, amikor a huzé pakli elfogyott.

Ki nyer? Az a jatékos, aki a legtobb kartyat gy(jtotte, megnyeri a jatékot.
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