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Iég nagy a zlrzavar Gerzson gazda udvaran! Az amugy békés

haziallatok Ujra és Ujra hajba kapnak. Mindaddig békében el-
vannak, amig minden istalléban csak egy him és egy vagy tobb
ndstény lakik ugyanazon fajbdl, de jaj, ha egy masik him belép az
istalléba — akkor kezdédik am a nemulass! Emellett feltlinik egy
hibbant tehén, egy fligos 16 és senki sem tudja, hogy mit keres
itt egy elefant.

Tartalom

106 kartya:

20 istallo, 4 cs6dor
7 kanca, 4 bika,

7 tehén, 5 kan,

10 koca, 5 kos,

10 jerke, 6 kakas
12 tyuk,

3 elefant

2 hibbant tehén

2 flugos 16

7 teherauto,

2 kulénleges istallo
(A bonusz valtozathoz.)

1 jatékleiras




***** vVieg|egvzes: A Z Kulonlege

nuszjatékban hasznaljatok.

@& 2 vagy 3 jatékos esetén, a jaték kezdete el6tt valogasd ki és
tedd vissza a jaték dobozaba azokat a kartyakat, amelyeken
% szimbolumot latod. 4 jatékos esetén minden kartyat hasz-
naltok. Keverd meg a kartyakat és oszd el egyenl6 aranyban
a jatékosok kozt.

& A kapott lapokbol mindenki alakitson ki maga el6tt egy lefordi-
tott paklit, anélkil, hogy a lapokat megnézné.

Nézziink egy
példat

a jaték
elbkészitésére

4 jatékos esetén:

Kezdddhet a jaték!
Mindenki egyszerre jatszik! Egy kdrben a kdvetkezdket teszitek:

1. Kijatszotok egy kartyat
2. Megszereztek és leraktok egy kartyat



ijatszott lapokbdl villamgyorsan mindenki elvesz egy tetszése
szerint lapot és leteszi azt az egyik istallojara. A lap megszerzé-
sével nem kell egymasra varni, de a kovetkez6 szabalyokat be
kell tartanod:

&& Csak az egyik kezedet hasznalhatod a jatékban. A masik ke-
zed az asztalon fekldjon.

#& Ha megérintesz egy kartyat, akkor azt el kell venned, akkor is,
ha az nem kedvezd szamodra.

@& Mindenkinek el kell vennie egyet a felforditott kartyakbol. Te-
hat ha te vagy a leglassabb, akkor a tiéd az a lap, amelyiket
senki sem valasztott.

@& Azt a lapot, amit elvettél, le kell tenned. Ha nem tudod a lapot
érvényesen letenni, akkor a leraké paklira kell tenned.

@& Ha leraktal egy lapot, akkor azt mar nem veheted el onnan és
nem helyezheted at.

Attol fuiggben, hogy milyen lapot szereztél, a kdvetkezdk tortén-
hetnek:

Rendes allatkartya (cs6dor, kanca, bika, tehén, kan, koca, kos,

jerke, kakas, tyuk)

Ha rendes allatkartyat szereztél, akkor azt le kell tenned egy Ures
istallédra, vagy egy olyan istallédra, amelyikben abbdl az allatfaj-
bol mar van allatod a kdvetkezdk betartasaval:

@& Egy istalléban csak egy him és egy vagy t6bb ndéstény lakhat,
egy allatfajbol. Az istallé igy érvényes.



Ierako paklira keII tenned azt. V|gyazz ha olyan allatfajbol vet-
tél el véletlenltl egy him allatot, amelyikb&l mar van egy him
az egyik istallodban, akkor azt nem teheted a leraké paklira.
Ra kell tenned arra az istéllédra, amelyikben a méasik him lakik
abbdl a fajbol.

Ervénytelen istall. Az érvénytelen istalléért nem kapsz pontot.
Egy istallé akkor érvénytelen, ha két him van benne ugyanabbdl a
fajbol. Ezt a problémat megoldhatod egy teherautéval, a hibbant
tehénnel vagy a flugos Idval. (Errél részletesen a kdvetkezd feje-
zetekben olvashatsz.)

A hibbant tehén

Ha hibbant tehenet szereztél, akkor azt ra kell tenned egyik jaté-
kostarsad tehénistallojara, vagy rateheted egy sajat tehénistal-
I6dra, ha abban egynél tdbb bika lakik. A hibbant tehéntél megéril
minden bika és tehén, aki abban az istalléban lakik, igy a hibbant
tehénnel egyutt minden lako a lerako paklira kerdl. Az igy kitrdlt
istallét Ujabb allatokkal benépesitheted.

Ha egyik jatékostarsadnak sincs tehénistalldja és te sem akarod

ratenni a sajat tehénistallédra a hibbant tehenet, akkor leteheted
a lerakd paklira.



ot szer , kell
Ures istalléjara. Egy elefant egy egész istallét elfoglal, oda masik
allatot a jatékostarsad mar nem tehet. Az elefantot csak teher-
autoval lehet elszallitani az istallobdl. Ha egyik jatékostarsadnak
sincs Ures istalloja, akkor az elefant a leraké paklira kerdil.

A kartyakon 1évé szamokat akkor kell figyelembe vennetek, ha
egynél tobb elefantot, vagy teherautét forditottatok fel. Ez egy
patthelyzethez is vezethet. llyen esetben a kartyan allé6 szam
megmutatja, hogy melyik kartyat kell elséként kijatszanotok. Min-
dig az alacsonyabb érték lappal kell kezdenetek.

Nézziink erre egy példat:

Andras szerzett egy elefantot,

Béla pedig egy teherautét szerzett.
Béla a teherautoval el tudna szallitani
egy elefantot, ezért szeretné megvarni,
hogy Andras letegye az elefantot.
Andras pedig szeretné megvarni azt,
hogy Béla hova teszi le a teherautot.
Ebben a helyzetben meg kell nézni

a lapokon all6 szamokat. Az elefanton
3-as szam a teherauton pedig 6-o0s
szam all. Ezért az elefantot kell els6ként
kijatszani.

Andrés ke 1€ t
Jeokent 313



egjegyzés:
szabadulj egy elefanttdl, vagy egy sziikségtelen allattol Tobb
teherauto, vagy teherautd és elefant felforditasa patthelyzethez
vezethet.

Miutan mindenki letette a kartyajat, uj kort kezdtek. Az Uj kor kez-
detén mindenki egyszerre felforditja és felforditva leteszi kozépre
a paklija legfelsé lapjat.

Egy fordulé vége:
Egy fordul6 akkor ér véget, ha

a) egy vagy tobb jatékos is bejelenti, hogy az istalléi megteltek és
érvényesek, VAGY
b) a leforditott paklikbdl kijatszottatok a lapokat.

A fordulot az a jatékos nyeri, aki els6ként jelenti be, hogy az is-
talléi megteltek és érvényesek. Ha tdbben is egyszerre jelentitek
be, hogy megtelt az istallétok, akkor a fordulét az nyeri, akinek az
istalléi tobb pontot hoznak. (lasd az értékelésnél)

Megjegyzés: Egy jatékos csak akkor nyerheti meg a fordulét, ha
a bejelentésekor minden istalloja érvényes.

Ha egy jatékos az utan mondja be, hogy az istalléi megteltek,
miutan egy jatékostarsa elszallitotta teherautoval az egyik him
allatat az egyik istalléjabdl, a jatékos (még nem) nyerte meg a
jatékot.



Ertékelés
Az istallokban all6 allatokért a kdvetkez6 pontokat kapjatok:

Ervénytelen istalld nem jar érte pont

Cs6dor vagy kanca 4 pont minden egyed utan
Bika vagy tehén 3 pont minden egyed utan
Kan vagy koca 2 pont minden egyed utan
Kos vagy jerke 2 pont minden egyed utan
Kakas vagy tyuk 1 pont minden egyed utan
Elefant 0 pont minden egyed utan
Ervényes istallo 2 pont extra

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor egy jatékos bejelenti, hogy
megtelt és érvényes 5 istalloja. O lett a jaték nyertese.

Bonuszjaték

Az a jatékos, akinek els6ként telik meg 5 istalloja, megkapja a két
kiildnleges istallé egyikét. Ugyanez érvényes arra a jatékosra, aki
masodikkeént tolt meg 5 istallot. A kilénleges istallok akkor tel-
nek meg, ha a rajtuk feltiintetett allatok lakjak. Ertékelésnél csak
azokat az allatokat szabad értékelni, akik a fajtajuknak megfelel
istalloban laknak.
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