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A RED7-TEL JATSZOL

2 —4jatékos «5— 10 perc

Egyszeriien nyerhetsz a Red7-ben: legyenek nalad a legjobb lapok!

De vajon jatékban maradsz a korod végére? Ha az aktudlis szabaly
szerint nem dllsz nyerésre, akkor kiestél, és az utolsd jatékban

maradt jatékos nyeri a kort.

A pakliban 49 lap talalhato, 1-7-ig szdmozva, a szivarvany 7 szinében.
A7 mindig magasabh lap, mint a 6-0s, de piros 6-0s erésebb.

mint a narancssarga 6-0s. A szinskala értéke csokkend sorrendben

a kévetkezd: piros, narancssarga, sarga, zold, vilagoskek, sotétkek, lila.
Két kartya dsszehasonlitasakor el6szor az érték, majd a szin kdvetkezik.

ARed7 jaték elején 7 lapot kell kiosztani minden jatékosnak,
majd egyet képpel felfelé eléjiik, ami a kezdd palettajuk lesz.
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A"You are Playing Red" kartya lesz a kezddlap a festvasznon
(dobott lapok). Az itt |évd felsd lap hatarozza meg az aktudlis
szabalyt. A festGpalettajan legmagasabb lappal rendelkezd
jatékos all éppen nyerésre, ezért a téle balra Ul6 személy kezdi
a jatékot.

Ellenfél kézben tartott lapjai

Festévaszon (dobott lapok) Huzépakli

Sajat palettad

Sajat kézben tartott lapjaid
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JATEK FESTOVASZON SZABALY PELDAK

Ezt kévetSen neked kell nyerésre linod az (] szabaly szerint.
3. Jatssz ki egy lapot a kezedb6| a palettadra ES AZTAN
dobd'_gl eqy lapot a festGvaszonra. ' LILA | Alegtobb 4-esnél kisebb lap nyer
Ezt kévetOen nyerésre kell &linod a jatékban.

ﬁ. Ne glsi[[lélI(j semmit éslvesths. Ennekka halLa(rj]é szabliaily?kI )

asznélatakor van értelme, ha nem akarjuk, hogy ellenfeliin = A

magasabb pontszamot érjen el. Ha ninch tohb %;J akezlinkben, HALADO SZABALYOK
akkor ugyanez torténik.

sotetkek | Alegjobb szamsor nyer (pl. 4 5 6) N 7. &
fi

= PIROS | Alegnagyobb értékd lap nyer ﬂ > ﬁ
H m > (e
Asajat korodben a kovetkez6 akciok koziil valaszthatsz: o P ol
1. Kijatszol egy lapot a kezedhdl a palettadra. - — > '
2. Eldobsz egy lapot a festdvaszonra, hogy megvaltoztasd ZOLD |  Alegtobb paros lap nyer e > e
az aktulis szabalyt, ami az eldobott lap szinéhez kapcsolddik. vicoskex | A legtobb kiilonbisz szin nyer ol B > R
>
T ol >

Ha mar jatszottal Eérat aRed7 jatékkal, akkor keszen allsz

Ha a kdrod végén a szabélyok szerint nem te éllsz nyerésre, a haladd szabalvo
akkor kiestél a jatékbol. Forditsd le a kézben tartott és paletta lapjaid. ’
Ha te maradtél utoljara a jatékban, akkor te nyerted a kort!

Te vagy az aktudlis nyertes, ha a palettadon téhbb, a nyerési feltételnek il i Mikor eldobsz egy lapot a festévaszonra és az azon szerepld

ra, és a kdrok pontozasarais.
Két halad szabély étezik:

megfeleld lap van, mint a tobbi jatékosnél. Dontetlen esetén a lap értéke, szam magasabb, mint ahany lap a palettadon szerepel,
vagy ha az nem dont, akkor a szine hatérozza meg a nyertest. akkor hiizhatsz magadnak egy lapot a hiizopaklibdl

Ha nincs olyan lapod, ami megfelelne a szabélynak ﬁa 261d vagy lila lap (kivéve, ha az lres).

szabalya esetén), akkor nem nyerhetsz. Jobb oldalt lathat6ak a szabalyokra

a példak. Ha nincs lap a kezedben a kordd elején, akkor veszitettél,

g . gl , Akdr gybztese pontokat kap. A pontozést lasd
mivel nem tudod megvaltoztatni az aktualis szabalyt.

a kdvetkez6 oldalon.

Ea
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AKCIO SZABALYOK

A pératlan értek(i kértyakon ikon talélhatd a jobb fels6 sarkukban.

PONTOZAS

Ha megnyersz eqy kort, akkor a nyertes szabalyhoz sziikséges lapokat

vedd le a palettadrol és tedd a segédkartya ala. Példaul, ha a vilagoskek Ezek akcidkat jelentenek, amikkel a tapasztalt jatékosok tovabh

kértyaval, azaz Ie?;tjbb kilonbdzo szin(i lap szaballyal nyertél, akkor bonyolithatjék a jatékot. Varialhatd az alap vagy halado szaballyal is.
valaszd ki a palettadrol minden szinbdl a legmagasabb erték( lapokat Ezen szabalyokkal, amikor 1-es, 3-as, 5-05 vagy 7-es lap keriil a palettadra,
és helyezd azokat a segédkartyad ala. " akkor KOTELEZO végrehajtani annak az akciojat (ha képes vagy rd).
Akovetkezl osztasnal ezek a lapok nem kertilnek jatékba. Megjegyzés: Kig'atsz hatsz egy 3-ast, amivel megprobalhatsz kihtzni

A lapok szamértéke utan kapsz pontokat. Ha mér nincs minden egy olyan lapot, aminek az eldobasaval tovabbra is a ||atekban maradhatsz.
jétéﬁosnak elég kioszthatd lap, akkor a jaték véget ért és a legttbb Azonban nem hasznalhasz fel egy 1-es lapot, amivel lapot veszel el

eqy masik jatekos palettajarol, ha kesobb nem tudod megnyerni a jatékot.

ponttal rendelkez® jatékos nyert. - ) o
g 7 Valassz ki egy lapot a palettadrol és vagy dobd el

a festvaszonra vagy a hiz6pakli tetejere.
Ha eldobod, akkor a rajta 1évd (j szaballyal kell nyerésre alinod.

* COLOR REFERENCE GUIDE SZiN,ERé
SEGEDLET 5 Jatssz ki egy Ujabb lapot a palettadra.
Ezt kivetden még mindig dobhatsz el lapot a fest6vaszonra.
PONTOZHATO KARTYAK
GYOZEEMEZ SZUKSEGES PONTOK ‘ll}’[] 3 Huzz egy lapot a hizépakibe.

2 JATEKOS: 40 PONT
3 JATEKOS: 35 PONT Valassz egy lapot egy mésik jatékos palettajardl és helyezd
4 JATEKOS: 30 PONT D:@‘I fejel Iefe?g a L’Jzéggkli teteJJére. Olygn jété{(ost nem v)zélllaszthatsz,

akinek kevesebb lapja van a palettajan, mint neked.
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