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Bevezetés:

Estoril egy hires kisvdros nem messze Lisszabontdl (Portugdlia), gydnydrl tengerparttal, csoddlatos idéjdrdssal,
kaszindval, luxus-szdlloddkkal. A II. vildghdbord alatt a fentiek miatt sok kiildonleges személy érdeklddését
felkeltette: kirdlyokét és hercegekét, diplomatdkét, politikusokét, mindenféle nagy érdeklédésre szdmon tartott
kalandorokét. A legtdbb jelentds személy, itt csak egy cél miatt volt jelen a hdbord szdrnyl iddészakdban:
kémkedni.

Ebben a jatékban a jédtékosok azon fognak versengeni, hogy létrehozzdk a legjobb kémhdlézatukat. Minden jétékos
ugyanazzal a 6 szerepldlapkdval kezdi a jétékot, és feladatuk lesz elkiildeni kémeiket tdrténelmi helyszinekre,
hogy Gj kémeket szervezzenek be, valamint fejlesszék csoportjukat a gy6zelmi pontok megszerzésért és a kiildetések
végrehajtdsdért.

A jéték hossza és a gy6zelmi feltételek:
2-4 jétékos, 45-60 perc A meddlban

|”||I| szerepld szdm
A jéték 4 forduldig tart. Az utolséd forduld végén a megmutatja, hogy

legtdbb gybzelmi ponttal rendelkezd jédtékos lesz a mennyi pontot

nyertes. szerezhettek a
kiildetés— és
szerepl8lapkdk
dltal.

Jéatéktartozékok:

Ez a szabdlyflizet. O m O O O I I

4 jatékossegédlet 30 kocka (6—6 minden szinben) 2 dobdkocka

24 kezdd szerepldlapka, aminek jobb felsd sarkdban a
szines szimbdlum azt jelzi, hogy melyik jétékoshoz
tartozik. Minden jétékoshoz 6 darab tartozik.

8 helyszintdbla e e @

Ez a 4 rendelkezésre 8114 szin van a kezd6 szereplélapkdékhoz.
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A jéték dttekintése

Ezen az oldalon bemutatjuk a jdték dltaldnos miikddését. A részletesebb magyardzatokat megtaldljdtok a jelzett
oldalakon.

#1

Minden Jjdtékosnak 6 szerepl8lapkdja, és a jdtékosok
szdmdtdl fiigg8 kockdja van a jédtékban. Ldsd a 4.
oldalon.

#3

Az 0Osszes kocka lehelyezése utdn, a jdtékosok a
helyszintdbldkon numerikus sorrendben végighaladva
meghatdrozzdk, ki a legerdsebb az adott helyszin-
tdbldn. A gydztesek megnyerik az ott 1lévé jutalom-
lapkdt, és azt a kezlikbe veszik. Ldsd a 8. oldalon.

A sdrga jédtékos nyeri
ezt a jutalomlapkédt.

#4
Az a jdtékos, akinek tobb mint 6 lapka van a kezében,

eldobja a maradékot. Ldsd a 8. oldalon.

#H2

Oramutaté jdrdsa szerinti sorrendben, minden jdtékos
a 6 helyszin egyik szabad fejlesztési teriiletére
helyezi az egyik szines kockdjat, betartva az
elhelyezési szabdlyokat. Ldsd a 6-7. oldalon.

#5
A negyedik forduld utdn jatékosok Osszeadjdk a
gy6zelmi pontjaikat:

A keziikben 1év§ a megvaldsfitott  ¢s az eldobott lap-

repld kiildetéslapkdk, Xdék széma alapjén
§ szerepls, PXE% 1 0YP lapkénként).

Lésd a 9. oldalon.
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ElGkésziiletek:
#1

Mindenki vdlasszon egyet az elérhetd
4 fajta szinb8l (piros, 2z6ld, kék vagy
sdrga), majd megkapja a hozzdtartozd
6 kezd8 szerepl8lapkdt. A jdtékosok
szdmdtdl filiggden, minden jdtékos kap
még a vdlasztott szinében kockdkat.
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4 jatékos esetén
PP 3-3 kocka,

3 jaté é
OOOO 4_34 ';olitl)é,eset n

OOO és 2 jatékos esetén 6-6
OOO kocka j4r mindenkinek.

A piros szint vdlasztd jatékos
megkapja ezeket a szereplbket.
Ez lesz az 6 kezdeti
kémhdlézata.

#e

Véletlenszerien vélasszatok 4
kiildetéslapkdt, amit helyezzetek le
képpel felfelé forditva az asztalra
4gy, hogy mindenki jél 1ldthassa.
A tobbit tegyétek vissza a Jjaték
dobozdba.

#3

Keverjétek meg a
szerepl8lapkdkat és a
kezd6lapkdk
kivételével,
helyezzétek egy képpel
lefelé forditott
pakliba a kiildetés—
lapkdk mellé.

#4
Kockadobdssal dontsétek el a
kezdbjdtékos személyét, aki
megkapja a kezd§jdtékos-lapkédt.
Helyezzétek a forduldjelzé fehér
kockdt az elsd forduld mezbjére.

Mieldtt részletesen elmagyardzndnk, hogy a Jjétékosok kore hogyan =zajlik, elStte bemutatjuk a
helyszintédbldkat, és a fontosabb fogalmakat a helyszintdbldk elhelyezkedésével kapcsolatban. Tovébbd,

ismertetjlik a szerepl8lapkdk szimbdlumait is.

o A szigordan
A helyszintdbla magyardzata: e
teriiletekre a
Néhény _ lapkékat képpel
helyszintdblén A helyszin lefelé kell
szimbdlumokat Portugdl elhelyezniink.
taldlunk, és ezekre elnevezése. Normdl esetben

kiilonleges
szabdlyok
vonatkoznak. Ezek
részletesen a
késbébbiekben
lesznek bemutatva a
12-13. oldalon.

JUTALOM TERULET
A pirossal jelzett
helyre kell
tenned a
jutalomlapkdt.

képpel felfelé
keriilnek a lapkdk

= =i = a tébldra.
! Q* A rémai szdm jelzi,

hogy milyen
sorrendben hajtjuk
végre a bevetési
teriileteket.

A tédbla kdzepén
16v6 szdm
megmutatja, hogy
milyen sorrendben
hajtjuk végre a
helyszintébldkat.

BEVETESI TERULET
Négyzet alakd
teriilet, ahova a

A feltiintetett

jétékos leteheti a s%il&bélumok
lapkéjét. Sohasem kiilonleges
lehet egynél tobb képességek,
lapka a bevetési és az a jdtékos
teriileten. haszndlhatja, aki

ide helyezte
lapkdjét.

Szerepldlapka lerakdsa
utdn a jétékos azonnal
< g haszndlhatja a bevetési
teriilet kiilonleges
képességét. Ez a szimbdlum
lehetdvé teszi a jétékosnak, hogy
megnézze az egyik, képpel lefelé
helyezett lapkdt ezen a
helyszintébldn, ami akdr lehet
jutalomlapka is.

A szerepl8lapka lerakdsa
utdn, a jédtékos azonnal
alow haszndlhatja a bevetési
teriilet kiilonleges
¥ képességét. Ez a szimbd-
lum lehetdvé teszi, hogy
megnézze az egyik képpel lefelé
helyezett lapkdt ezen, vagy
valamelyik szomszédos hely-
szintdblédn, ami akdr lehet
jutalomlapka is.

., 1 @ A szerepldlapka
lerakédsa utdn jadtékos
4 m) azonnal haszndlhatja
a bevetési teriilet
| 4 1 Y] kiilonleges képességét.
Ez a szimbdlum lehetdvé teszi a
jédtékosnak, hogy megnézzen egy
képpel lefelé helyezett lapkdt
bédrmelyik helyszintdbldn, ami
akdr lehet jutalomlapka is.
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Fontos fogalmak a helyszintdbla elrendezésével kapcsolatban:

Minden forduld kezdetén hat
helyszintdbldt helyezziink le egy 2x3-
as rdcsalakzatban (1dsd a 6. oldalon).

A helyszintdbldk rdcs alakd
szerkezete alkotja a kémbevetések és a
jutalomteriiletek helyszinét.

A szabdly megértéséhez fontos, hogy
ismerjik a kiilonleges kapcsolatot a
helyszintdbldk és bevetési teriiletek
kozott.

Ebben a példdban a
. kiils6 teriiletek 2zd1d
kdrrel vannak jeldlve.

KULSO TERULET - Az Osszes olyan
bevetési teriilet, amelyre a jatékos a
lapkdjét a rdcs szélén helyezheti el.

BELSO TERULET - Az Osszes olyan
bevetési teriilet, amelyre a jatékos a
lapkdjét a rdes bels8 részén
helyezheti el.

A belsé
teriiletek piros
korrel vannak
jeldlve.

A szereplOkdrtydk magyardzata:

A szerepl$ képességeit
dbrdzold szimbdlumok.
Részletes szabdly-
magyardzat a 9-11.

oldalakon taldlhatd

A jéték végén szerzett
gybzelmi pont.

SZOMSZEDOS TERULET - Az Osszes
olyan bevetési teriilet, amelyre a
jétékos a lapkdjat egymds mellé
tudja tenni (derékszdgben) a rdcsban.
Nem 1lényeges, hogy azok egy
helyszintédbldn legyenek.

Nincs 4tlds érintkezés a rdcsban!
SZOMSZEDOS HELYSZIN - A hely-
szinek egymds mellett vannak
(derékszdgben) a rdcsban.

Nincs 4tlds érintkezés a rdcsban!

Ebben a példdba, a 2-es helyszintdbla
csak a 4-es, az 5-0s és a 6-0s tdbldkkal

szomszédos.

A szines szimbélum mutatja
(piros, sdrga, kék, vagy z06ld),
hogy ez a jdtékos egyik
kiildnleges kezdd szerepldje.

A szerepl$ erdssége.

A szerepl$ d1lampolgdrsdga.

A szerepld neve.
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Minden forduld kezdetén:

#1 - A helyszintdbldk Gsszekeverése.
Keverjétek Ossze a 8 helyszintdbléat.

#2 - Tegylk a helyszineket az asztalra.

Véletlenszerlien vdlasszatok ki 6-ot a 8 helyszintdbldbdl, és tegyétek Oket képpel felfelé az asztal kdzepére -
tetszdlegesen forgatva- egy 2x3-as rdcsalakzatba. A megmaradt helyszintdbldkat rakjdtok félre a kdvetkezd
forduléhoz.

#3 - Jutalomlapkdk lehelyezése.
Véletlenszerlien helyezzétek le a szerepl8lapkdkat képpel felfelé a Jutalomteriiletekre -ezek lesznek a
jutalomlapkdk. Ne felejtsétek el, hogy a szigorlan titkos helyekre képpel lefelé rakd a lapkdkat.

#4 - Kezdb6jdtékos kidre.
A jéték a kezdbjdtékos kdrével kezdddik, aztdn dramutatd jdrdsa szerint folytatédik a tdbbi jdtékossal.

—
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A jédtékos kore:

A jétékosnak ki KELL jédtszania EGY szerepldlapkdt a kezéb8l EGY kockdval az egyik szabad bevetési teriiletre.

#1.

Yy Tegyél egy szereplé-—
lapkdt a kezedbbl az
egyik szabad kiilsd
bevetési teriiletre.

) Ha szigoran titkos
teriiletre rakod a

lapkdd, akkor tedd azt
képpel lefelé forditva,
ellenkezd esetben
képpel felfelé.

) Helyezd rd az egyik,
még rendelkezésre 4114
kockdt a lapkdra.

) Ha nincs tébb szabad

kockdd, akkor a
forduld hdtralévéd
részében mar nem

tehetsz le lapkét.

VAGY

#2.
Yy Tegyél egy szereplo-—
lapkdt a kezedbbl az

egyik  szabad belsd
bevetési teriiletre.
A letett lapkédnak
érintkeznie kell egy
olyan szomszédos
lapkdval, amit te
irdnyftasz (sajdt szinl
kockdnak kell rajta
lennie).

) Ha szigoran titkos
teriiletre rakod a

lapkdd, akkor tedd azt
képpel lefelé forditva,

ellenkezd esetben
képpel felfelé.
) Helyezd rd, az egyik

még rendelkezésre 4114
kockddat a lapkdra.
) Ha nincs tébb szabad

kockdd, akkor a
forduld hdtralévd
részében mar nem

tehetsz le lapkat.

A kdvetkezd lehet8ségekbdl kell egyet vdlasztania:

A példéban, a piros
Jjétékos lehelyezte
az egyik szabad
kiilsd bevetési
teriiletre a
lapkéjét egy piros
kockdval egyltt.
Mivel a szigordtan
titkos teriiletre
rakta le a lapkédjat,
ezért azt képpel
lefelé kell
ilyenkor
lehelyeznie.

Abban a ritka esetben,
amikor a jétékos nem tud egy
kiilsé teriiletre, sem egy
bels6 teriileten a mér
lehelyezett szomszédos
lapkdja mellé rakni egy
szerepldt, akkor meg-
engedett, hogy bédrmelyik
szabad bevetési teriiletre
leteheti a lapkdjdt.

A példdban a piros
Jjédtékos lehelyezte
az egyik szabad
belsd bevetési
terliletre a
lapkéjét egy piros
kockdval egyltt.

A szigordan titkos
teriiletre rakta le
lapkédjét, ezért azt
képpel lefelé kell
ilyenkor letenni.

Megjegyzés: a
jétékos csak ide

rakhatta le a
lapkédjét, mivel
mér egy kordbban
lehelyezett mellé
kell illesztenie
az Gjat, egyébként
nem tehette volna
mellé.

A jdtékos kdore befejez8dik egy lapka és egy kocka lehelyezésével, majd a t6le baloldalon {il8 jdtékos kdvetkezik.
Ezt a folyamatot ismételjétek addig, amig végiil minden jdtékos lerakja az Osszes kockdjat.

Ll
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Minden forduld végén:

A jétékforduld befejez8dik, amikor mindegyik jétékos
lehelyezi az Osszes kockdjét.

#1 - A helyszin kiértékelése.

Ebben a fézisban jétékosok kiértékelik a
helyszintdbldt. Kiértékelds alatt azt értjik, hogy
haszndlva a szerepl8k képességeit, meghatdrozzdtok ki
a legerdsebb jdtékos, aki megnyeri a jutalomlapkdt.
A szerepl8k képességeinek részletes bemutatdsdhoz
1ldsd a 9-11. oldalon lefrtakat.

A helyszinek kiértékelésének
haszndljdtok a helyszintdbla kozépen
szdmokat a legkisebbtdl kezdve.

sorrendjéhez,
taldlhaté

A helyszintdbla
kdzepén
taldlhatd szdm
azt jelzi, hogy
milyen
sorrendben
értékeljiik ki a
helyszineket.

Az adott helyszin kiértékelésekor az Osszes, rajta
16v8 szereplSlapkdt fordfitsuk képpel felfeld,
beleértve a jutalomlapkdt is. Ezutdn vizsgdljuk meg
sorrendben a szerepldk képességeit (I, II, III).

A bevetési
teriileten
taldlhaté rémai

hogy milyen
sorrendben
aktivdlhatjdk a
jétékosok a
szerepl8ik
képességeit.

A  jdtékosoknak nem kdtelezd a

képességeinek haszndlata!
#2 - A jutalomlapkdk dtvétele.

szereplbik

A legnagyobb erdvel rendelkezd jédtékos felveheti a
jutalomteriileten taldlhatdé szerepl8lapkdt, és a
kezében 16v6 kdrtydkhoz teheti. Megjegyzés: a jdtékos
dsszeadhatja a helyszintdbldn 16v6 szerepllinek az
erejét.

FONTOS: A helyszintdbldn 1évd tobbi szerepl8lapkdt
nem szabad felvenni.

szédmok azt jelzik,

Holtverseny esetén, a legkisebb bevetési helyszinen
1év6 lapka tulajdonosdé a jutalomlapka.

Nulla erd is szdmit, ha csak egy jétékos rakott le
szerepl8lapkdt 0 erdvel, megnyeri a Jjutalomlapkdt.
Holtverseny esetén, itt 1is az elfoglalt kisebb
bevetési teriilet szdmit.

Ha senki sem rakott le szerepl8lapkdt a teriiletre,
akkor a Jutalomlapka képpel 1lefelé forditva a
hizdépakli aljdra keril.

Ezen a
helyszintdblédn a
2z61d és a piros
jétékos megegyezd
erdvel van jelen
(2-vel), de a z06ld
jétékos nyeri a
jutalomlapkdt,
mivel az 6 egyik
szerepl8je van az
1-es helyszinen.

A jutalomlapkdt a
z61d jétékos
szerzi meg.

#3 - A lapkdk visszaszerzése.

A jétékosok csak az Osszes helyszin kiértékelése utdn
veszik magukhoz a kdrtydikat és kockdikat.

#4 - A lapkdk eldobdsa.

A jédtékosok kezében a forduld végén csak 6
szerepl8lapka lehet. A tdbbletet mindenki képpel
lefelé forditva maga elé rakja, majd egyszerre
felforditjdk Oket. Ezek a lapkdk Jjdték végéig ott
marad mindenki elétt képpel felfeld, és bérki
ellendrizheti a jéték sordn.

Ne feledd, hogy az eldobott lapok is pontot érnek a
jaték végén! Ldsd a 9. oldalon.

#5 - A 4J kezd6jdtékos.

A kezdbjdtékos baljédn il6 lesz az
4j kezd6jdtékos, aki megkapja a

forduld végén a hozzdtartozd
lapkdt.

Lépjetek a fehér kockdval a
kovetkezd forduld mezdjére, és

ezzel kezdetét veszi az 4j forduld.
Tovdbbi informdciét a 6. oldalon
taldltok.

A negyedik forduléban kimarad ez a
1épés.




A jéték vége és a pontozds:

Miutdn mindenki befejezte a 4. forduld utédni

pontozdst, a jaték véget ér.

Minden Jdtékos adja Ossze a szerzett gylzelmi
pontjait, amik a kdvetkez6kbdl d1lnak:
#1 - Az eldobott lapkdkbdl.

Minden jétékos eldtt 1év6 eldobott lapka 1 gy6zelmi
pontot ér.

#2 - A szereplélapkdk utdn szerzett pontokbdl.

Adjdtok Ossze a kezetekben 1év3 6 szerepl8lapkédn
taldlhaté gydzelmi pontot.

FONTOS: Itt csak a kezedben 1év8 szerepl8lapkdk
szdmitanak a pontozdsba, az eldobott kdrtydkat nem

vessziik bele.

A kezében 1év6 6 szereplélapkdja utdn 13
gy6zelmi pontot kap.

A piros jétékos
7 lapkdt dobott el a
jéték sordn, ezért
7 gy8zelmi pontot
szerez.

A szereplOk képességei:

#3 - A végrehajtott kiildetésekbdl.

Minden jédtékos szdmolja Ossze a teljesitett kiildetések
utdn jadrdé pontokat. Holtverseny esetén elosztjék a
pontokat (lefelé kerekitve). BOvebben errdél a 14.
oldalon.

FONTOS: Itt is csak a kezedben 1é6v8 szerepldlapkdk
szdmitanak a pontozdsba, az eldobott kdrtydkat nem
vesszik bele.

Legtobb ponttal rendelkezd6 jdtékos nyeri a kémek
viadaldt!

Pontazonossdg esetén a legtdbb végrehajtott
kiildetéssel rendelkez8 lesz a nyertes. Ha még ez is
megegyezik, akkor a kézben tartott lapkdk utdn jéré
gybzelmi pontokbdl legtdbbet szerz6 lesz a nyertes.
Amennyiben ez is egyezik, akkor kozdsen osztoztok a
gybzelmen.

Végrehajtott két killdetést, amibdl az
egyiket csak 8 végezte el, 1gy 6 pontot kap
érte. A mdsik kiildetést a sdrga jétékossal
kozdsen teljesitették, 1gy osztoznak a
pontokon, 3-3 jér mindkettdjliknek. A piros
Jjétékos ezzel 9 pontot szerzett a
kiildetésekbdl.

A piros jédtékos Osszesen 29 pontot gyljtott 6ssze a jadték sordn (7+13+9).

Majdnem minden szereplélapkdnak van egy vagy kettd kiilonleges képessége. Ezeket a
tulajdonsdgokat a jadtékforduldk végén, a helyszintdbldk kiértékelésekor tudjdtok felhaszndlni.
Minden egyes szimbdlumért a szerepl8lapkdkon, a jdtékos a kdvetkez6 képességeket alkalmazhatja:

ORGYILKOS

1.
Most a 3. helyszin
értékelése

kovetkezik. Az elsd

piros jatékos
szerepl8je van, aki
rendelkezik az
orgyilkos
képességével.

helyen, ezért
felhaszndlhatja a
lapkéjdnak a
képességeit.

A piros jétékos
C.Lucky Luciano-t
tédvolitja el a
helysz{nrdl.

bevetési teriileten a

Mivel 8 van a legelsd

Vdlassz egy szerepl8lapkdt (nem Jutalomlapkdt) errdl a helyszintdbldrdl, és add vissza azt
tulajdonosdnak. A lapka csak az adott helyszinrél keriil ki, és NEM véglegesen a jatékbdl.

2.
C. Lucky Luciano-t
a sdrga jétékos
visszaveszi a
kezébe. A piros és a
z61d jétékos most
egyenld erdvel
képviseli magét a
helyszinen. A zdld
jétékos késSbb még
haszndlhatja a
lapka képességét.
Lésd a 10. oldalon.




szomszédos vele érintkezd tébldn levdvel.

8SSZEESKUVES

Nézd meg titokban a hizdpakli legfelsd lapjdt, vagy az adott teriilet jutalomlapkdjdt. Ezek koziil az
egyiket rakd a hdzdpakli aljdra képpel lefelé forditva, a mdsikat pedig a jutalomteriiletre képpel

felfelé.

w o

Folytatva az el8z6 példdt, miutédn az elsd bevetési
teriilet kielemzésre keriilt, most a mdsodikon a sor.

A z61d jétékos haszndlhatja a szereplapkdjénak a

képességét. Megnézheti a hzépakll legfelso
lapkédjét és a jutalomlapkdt, és ha akarja, ki is
cserélheti Gket.

A piros jétékos nyeri a jutalomlapkédt, de
lehetséges, hogy nem azt kapta, amit kivdnt volna.

NACIONALIZMUS

Ezzel a szerepldvel +1 erdt szerzel, amennyiben megegyezik a zdszlétok az azonos helyszintdbldn, vagy az egyik
Minden egyes szerepld utdn +l-gyel ndvekszik az erdsséged.
A megegyez8 zdsz16t birtokld tobbi szerepldének nem kell a birtokodban lennie, és lehet képpel felfelé fordftott
jutalomlapka is, de olyan szerepld is, akit mdr egy kordbbi helyszintdblédn kiértékeldsre keriilt.

A példédban, a 3. helyszintédbla mdsodik bevetési
teriiletét értékeljiik.

A szereplénk, Nagy-Britannia zdszléjdval
rendelkezik és kihaszndlja a két szomszédos
teriileten 16vd brit szerepld segitségét.

fgy tovébbi 4 erdpontot szerez az értékeléshez,
amib8l mdr 2-vel kordbban is rendelkezett, és
tovdbbi 1-1 erdpontot kap a szomszédos teriileteken
16v6 Nagy-Britannia zdszl8jédval rendelkez8k utdn.

Osszefoglalva, a sérga jétékos nyerte a
jutalomlapkdt a kdvetkezbeknek kdszdnhetben:

Az elsS bevetési teriileten 16v6 szerepldje 2 erdt
adott.

A mésodik teriileten 1év8 2+2 erdt adott bele a
szomszédos helyszinek brit zdszldéi miatt (1+1).

fgy a sérga jétékosnak Osszesen 6-os erdssége van
ezen a helyszinen.

.
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Védlassz egy szomszédos tdbldn 16v6 szerepldt (legyen akdr képpel lefelé, vagy felfelé forditva), és helyezd &t
a rajta 1év8 kockdval egyiitt a szerepldd helyszintdbldjdnak egyik szabad helyszinére. Jutalomlapkdt nem
vdlaszthatsz, viszont a kordbban mdr kiértékelt szerepldt igen. FONTOS: Az &thelyezésre keriild
szerepldlapkdknak kiilonleges képességeit nem haszndlhatod, csak az erejik szédmit az értékelésnél.

s .
.

1.
A példédban, a 2. helyszintédbla
II. bevetési teriilete keril
kiértékelésre. A sdrga jadtékos
birtokédba keriilne a
jutalomlapka, mivel csak 6 van
egyediil a tdbldn, de 6 nem
szeretné, hogy a piros jdtékos
megnyerje az 5. helyszintdbldn
taldlhaté jutalomlapkdt. Ezért
azt vdlasztja, hogy 2 szereplét
dthelyez a szomszédos tdbldrél
az ovére, amit a lapkdjédn 1évé 2
csdbitdsszimbdlum biztosit neki.
Az egyik, a 3. helyszintdbldrdl
jon, és kordbban is az 6vé volt,
mig a médsik a piros jétékos 5.
tdbldjdn 1év8 szerepldje.

28

k| A piros jétékos d4thozott
szerepldjének 5-0s az ereje,
ugyantgy, mint a sdrga jétékosnak
(két szerepldjének dsszeadva az
értékét).

Holtverseny esetén, a kisebb
bevetési teriileten 16v8 a nyertes,
ezért itt a jutalomlapkdt a sdrga
jétékos nyeri az I. teriileten 1évé
szerepldje miatt.

MegJjegyzés: az dtcsdbitott
szerepldk kiildnleges képessége
elveszik Gj teriiletiikdon. Ezzel az
akcidval a sdrga jétékos
megeldzte, hogy piros jétékos
megnyerje az 5. tdbldn 1évd
Jjutalomlapkdt.

DIPLOMACIA

‘ Vdlassz egy szerepldlapkdt a helyszintdblddrdl, vagy annak az egyik szomszédjédrdl, ami képpel felfelé

b vagy lefelé van ford{itva, de ez a lapka is lehet, majd tegyél rd egy fehér kockdt. Ebben a forduldban ez
a szerepld nem lehet dldozata az Orgyilkosnak és/vagy a Csdbitdsnak. Vdlaszthatsz olyan helyszintdbldt
is, ami mér kiértékelésre kerilt.

A példdban a 3. helyszintdbla I. bevetési teriiletét
értékel jik.

A sdrga jédtékos kihaszndlta az ott 1év8 szerepldjének
képességét, és lerakott egy fehér kockdt a szomszédos
teriileten 16v8 szerepldjére.

Ezzel az akcidjdval meggdtolta, hogy az Orgyilkos vagy a
Csébitb dldozatdvd vdljon, és ndvelte az esélyét a 8.
helyszintdbla megnyerésére.




‘ A helyszintdbldk:

A helyszintdbldkra vonatkozd dltaldnos szabdlyok mellett (ldsd az 5-6. oldalon), néhdny tébldra kiildnleges
szabdlyok érvényesek.

#2 Hotel Palédcio

A terilet
kiértékelésekor a
Nagy-Britannia
zészléval rendelkezd
szerepl8k ereje +1-el

#1 Templom

Ezen a helyszinen nem
tudod aktivdlni az
Orgyilkos képességét.
Ett6l fliggetleniil,
lerakhatsz olyan

lapkdt, amelyen
ez a képesség o
szerepel.

+1

14 Hotel Atlantico

A teriilet kiértékelése—
kor, a Németorszdg
zészléjdval rendelkezd
szerepl8k ereje +1-el

#3 Tamariz tengerpart

A tengerparton nincse-
nek szigordan titkos
teriiletek, 1gy minden
idehelyezett lapkét
képpel felfelé kell
lerakni.

#5 Muchaxo

Ezen a helyszinen,
minden bevetési
teriilet kiilsé
teriiletnek szdmit.
A kiilsd és a

belsd
teriiletekrdl
bévebb
informdcidt

Y-
az 5. oldalon ﬂl Ih
TL_I¥

=

taldltok.

Az Osszes bevetési teriilet,

1 ezen a helyszintdbldn kiilsé
teriiletnek szdmit, {1gy a piros
jdtékos szerepldlapkdjdt
rogtén a II. bevetési teriiletre
rakhatja. Nem sziikséges elStte
szomszédos lapkdt letenni.




1#6 Kaszind

Ezen a helyszintédbldn a
képességek kiértékelését
KOVETOEN, minden itt

tartdzkodd szerepldd
utdn dobj egyet a két
dobdkockédval.

A két kocka eredményének
a kiilonbségét add hozzd a
szerepl8d erejéhez.

#7 A ,Pokol szdja"
szikla

Ezen a helyszintdbldn,
amennyiben legaldbb 2
jétékos szerepléje
tartézkodik itt, akkor a
gyengébb erejlinek el
kell hagyni a helyszint,
ami véglegesen kikeril
a Jjatékbdl a képességek
kiértékelését KOVETOEN.
T6bb szerepld érintett-
sége esetén a jatékos
donti el, hogy melyik
karakterétdl kivdn
megszabadulni.

Holtverseny esetén a
kisebb bevetési teriile-
ten 1év6é jdtékos nyeri
meg a parharcot.

[r—

X

18 Conde Castro
Guimarées Mizeum

Ez a helyszintdbla, a
normdl hédrom bevetési
teriilet helyett négyet
tartalmaz.

A mdsik kiildnlegessége,
hogy a 4. |Dbevetési
teriletre lehelyezett
lapka dltal a jatékos,
megtekintheti bdrmelyik
helyszintdbla egyik
lefelé forditott
lapkdjat.

Tovdabbi informécidét a 4.
oldalon taldltok.

A példdban a kék és a sdrga Jadtékos kiizd a
jutalomlapka elnyeréséért. A kék ereje 5-0s, ezzel
szemben a sdrgdé 2-es (1+1).

A képességek kiértékelésre keriiltek, {gy itt az idd a
kockadobdshoz. A kék jdtékos dob a 2 dobdkockdval az
I. bevetési teriileten 16vd szerepldje miatt.

. o e o] mm Az eredménye 0 lett, 1gy nem tudott
L4 o e| mm hozzdadni tobb értéket a kordbbi
5-0s erejéhez.

Most a sdrga Jjdtékos kovetkezik. A II. bevetési
teriileten 1évd szerepldje utdn dob a 2 dobdkockdval.

®®) mm| o®|] ™ Az eredménye 1 lett.
LN ] L ] —

A sdrga jdtékos a III. bevetési teriileten 14v8 szerep-
18je utdn is dob.

= Az eredménye 4 lett.

A dobbkockdk eredményének kiszdonhetden a sdrga
jdtékos ereje megnovekszik S5-tel  (4+1), 1gy
végeredményben, Osszesen T-es (5+2) erdsséggel
elnyerte a jutalomlapkét.

Ez a szerepldlapka kikeril a
X j&tékbl, tedd vissza a Jjéték
dobozdba.

Ismét a kék és a sdrga Jjadtékosok harcolnak a
jutalomlapkdért. A kéknek 5-0s ereje van, a sdrgédnak
csak 2-es (1+1). A képességek kiértékelése utdn nézziik,
hogy kinek van a legalacsonyabb erejli szerepldi a
teriileten. A sédrga jdtékos most a vesztes, 1gy az 6
szerepldi koziil kell az egyiket eltdvolftani a
jétékb8l. A III. bevetdsi teriileten 1lévére esett a
vdlasztdsa, mert az csak 3 pontot ad a jdték végén, mig
a mésik pedig 4-et.

Két jétékos esetén, ez az a helyszin, aminek az értékelése utdn tobb kockdja lehet a
jétékosnak, mint szerepldje. Ebben a kiildonleges esetben, a jétékos megmaradt lapkdival
folytatja a jatékot.

Azon tdlmenden, hogy a tébla 4 helyszint tartalmaz,
az a jdtékos, aki a szerepl8lapkdjdt a IV. bevetési
teriiletre rakja le, megnézheti az egyik lefordfitott
lapkdt bdrmelyik helyszintdbldn. Ez az egyetlen
bevetési teriilet, ahol ezt megteheted.




Minden kiildetéslapkdn taldlhatd egy szimbélum. Az a jdtékos, akinek a
jaték végén a legtdbb ilyen szimbdlumot tartalmazd lapka van a kezében,
6 gy6zelmi pontot szerez. Holtverseny esetén a pontok lefelé kerek{tve
keriilnek szétosztdsra a gydztesek kozdtt. Némely szerepldlapkdn ugyanaz
a szimbdlum kétszer is szerepel, ez a végsS szdmoldsndl kettbét fog érni
arra a kiildetésre vonatkozdan. Egy szereplélapkdt tobb kiildetés
kiértékelésére is felhaszndlhatsz.
000 0000000000000 OOOOOOSNOONONONONONONNONONONONONONONONONONONONOONOSNONONONONONONOSNDSONONONONSDTOONNSNDSNONONDSNOSNSNONONOSNOSNOSNOSNOSINOSNBNNOINOSNONIOSOIONNONONNOSGIONOSGOSNOSGSOINIDS
Ebben a kiildetésben csak az Orgyilkos szimbdlumokat
szdmoljuk Ossze a szerepl8lapkdkon.

A piros jdtékos
6 szerepl8lapkdval fejezte
be a jatékot.

A példénkban

5 szimbdlumot gyljtott
dssze, ebbdl 2 darabot egy
lapkédval.

L7}

Ebben a kiildetésben csak az erdsség szimbdlumokat
szémoljuk Ossze a szereplélapkdkon. A legnagyobb
erdsséggel rendelkezd jdtékos nyeri meg a 6 pontot.

Az (jabb jédték végén a
sdrga jatékos

6 szerepl8lapkdt gylijtott
Ossze.

A példénkban, a sdrga
jétékos kezében 1évd
lapkdk erdssége 16
(5+3+2+0+4+2).

Ha a tdbbiek ennél
kevesebbet gyljtottek
Ossze, akkor 8 szerezte meg
a 6 pontot.

000000000000 OOOOOOOOONOONONOONONONONONONONONONONOEONONONONONONOEOSNONONOINONONONOSNOSNONONONONSTOEONOSNDSNONONSNSNSNOENONONOSNDSNOSGIOSNOSNOSIOINONONOSGNONIONOIONOOOONGOSGSTIDS
Ebben a kiildetésben csak a kiildetéslapkdn szerepld
zdsz1l8k szdmitanak. Minden jelzett zd4sz146b8l legaldbb
egy darabnak szerepelni kell a kezedben (a duplikdcidk
nem szédmitanak).

A jéték végén a piros
jétékos ezt a 6 lapkdt
tartja a kezében.
Pé1lddnkbdl is 1ldtszik,
hogy a pirosnak 4
kii16nbdz6 zdszl4 van a
kezében.

A mésodik francia
szerepl8lapkdjdt mdr nem
szédmolhatJja bele ebbe a
kiildetésbe.
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‘ JEATEXVLLTOZATOK

Prébdljdtok ki a jétékot ezekkel a
véltozatokkal is.

TITKOS KULDETESEK (csak 3 vagy 4 jdtékos esetében):

Az el8késziiletek 2. fdzisa alatt (a 4. oldalon) a Jjdtékosok az aldbbi szabdlymddositdst Ez a véltozat
haszndlhatjdk az eredeti jé4tékvdltozat helyett: késziii:d:l‘(ii
Vdlasszatok ki véletlenszerlien egy kiildetéslapkdt és tegyétek képpel felfelé forditva a Vel
helyszintdbldk f£6lé. Tegyetek minden Jjédtékos kozé képpel lefelé +tovdbbi egy-egy a nagyobb
| kiildetéslapkdt. A Jédtékosok titokban megnézhetik a két szomszédos leforditott interakcidt
kiildetéslapkdjukat. A lefordftott lapkdk szdménak meg kell egyeznie a jétékban résztvevd a jétékosok
‘ jétékosok szédmdval. A t6bbi lapkdt tegyétek vissza a jdték dobozdba. KOZOLCE

A jédték végén, mieldtt a kiildetéslapkdk kiértékelésére keriilnének, a sor dsszes lefordfitott
‘ lapkdjdt forditsdtok fel, és tegyétek a helyszintdbla felett elhelyezett mellé. Ezutdn

értékeljétek a kiildetéslapkdkat a szokdsos médon.

A jatékosok most bdrmelyik felfelé forditott kiildetéslapkdt pontozhatjdk.

‘ TITKOS TOBORZASI PROGRAM:

Az eldkésziiletek 2. fdzisa utdn (a 4. oldalon) minden jdtékos titkosan vdlasszon a
megmaradt kiildetéslapok koziil egyet. Ha ez a lapka a ,Legnagyobb erd kiildetéslapka",
akkor tegye vissza azt, és vdlasszon helyette mdsikat.

Ez a valtozat
azoknak a
Jjétékosoknak
késziilt, akik
jobban kedvelik a
fejlettebb
pontozdsi
rendszert, és
kevesebb hangstilyt
fektetnek a

A Jjdtékosok pontozdskor szimbdlumonként 1 gydzelmi pontot szerezhetnek minden
megegyez8, kézben tartott és/vagy eldobott egyez8 lapka utdn. A tdbbzdszlds
kiildetéslapka 1 gy8zelmi pontot ad zdszl4 tf{pusonként. A kezd8 szereplélapkdkat nem
szdmoljuk bele a jatékos titkos toborzdsdba.

kiildetéslapkdk
pontozdsdra.

A KULDETESEK PONTOZASA VALTOZAT:
A jéték végén a mdsodik legtdbb kiildetéslapkdt gylijté jatékos 3 gybzelmi pontot kap (az elsd Ez a védltozat
helyezett megkapja a szokdsos 6 pontot). kiegyenafffiaz
Ha az elsé helyen holtverseny alakulna ki, akkor a jdtékosok 9 pontot osztanak szét egymds j&tékosok kbzbtt a
koz6tt (felfelé kerekitve), és a mdsodik helyezett nem kap semmit. Kkiildetéslapkdlk
Amennyiben a mdsodik helyen alakulna ki holtverseny, akkor a jatékosok 3 pontot osztanak pontozdsét.

szét egymds kozott (felfelé kerekitve).
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MEBO GAMES LDA.

Bdrmilyen kérdésed van a jdtékkal Kdvess minket a Twitteren: @StrongholdGames
kapcsolatban, akkor irj a Facebook: facebook.com/StrongholdGames
info@mesaboardgames.pt e-mail cimre. Létogass el a honlapunkra:
www.mesaboardgames.pt www.StrongholdGames.com
MEBO games 2016 ©Minden jog fenntartva. © 2016 Stronghold Games LLC, MEBO Games
engedélyével.

Minden jog fenntartva.

Fejleszt6i csapat: (USA) Paul M. Incao - (Portugdlia) Miguel Seruya, Rodrigo Trocado, Iago, Francisco Freire de Andrade.
Koszoénet minden jédtékteszteldnek: Estorilban/Cascaisban: Gong¢alo Freire de Andrade, Pedro Sousa Lara, Maria Franco de
Sousa, Marta Vilhena, Joéo Barquinha, Bruno Ribeiro, Pedro, Bernardo and Jo&o Teixeira de Abreu, Paulo Maia.

A 2015-6s LeiriaCon rendezvényré6l: Mariano Iannelli, Verdnica Casd, Ricardo Jorge Gomes, Jodo Martins.

A lisszaboni Boardgamers rendezvényrdl: Hélio Andrade (many thanks), Sandrina Fernandes, Hugo Agostinho, Paulo Terga,
Paulo Vicente, Pedro Sequeira.

A 2015-6s Stahleck kestély rendezvényérdl, Uwe Schmidt, Sandra Schmidt (sok koszonet), Cyril Buches, Lukas Melad,
Cristi, Fili, Heidi, Thosten, Christian, Wolfgang, Mathias, Ldéda, Thomas, Ferdi, Danny, Andi, Niei, David és sok mds
jétékosnak.

Az angol szabdlyok feliilvizsgédlata: Cindy Nowak és Paul M. Incao.

Koszonettel tartozunk a Hotel Paldcio és a Cascais Vdroshdza képeiért.




A Jjétékot Estoril vdrosdban
jétszddé II. vildghdbord alatti
torténelmi események ihlették.

A jétékban bemutatott helyszinek
tébbsége a valdsdgban is létezik,
és érdemes megldtogatni Sket.

Amennyiben todbbet szeretnél megtudni a helyszinekrdl,
ldtogass el az aldbbi honlapokra:

Cascaisrél and Estorilrél: A Hotel Paldciorél:
www.estoril-portugal.com/pt www.palacioestorilhotel.com
www.cm—cascais.pt

www.jf-cascaisestoril.pt Muxachorél:

www.muchaxo.com

A Kaszindrdl: i
www.casino—-estoril.pt Guincho Beach,

just near Muxacho, Cascais
A Szent Antal templomdrél: e
www.paroquiadoestoril.com

A Mizeumrdl:
www.cm-cascais.pt/mceg/
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Sto Anténio Church from Estoril; Museum Condes de Castro Guimarées - copyright Mauricio Rosiel
Guincho beach; Tamariz Beach; Aerial view casino garden - copyright ATC_Rui Cunha



