Forditotta: saabee

Az Oroszorszag és a Japan jatéktablak csak a Power Grid alapjatékkal egyiitt jatszhatdak. A
jatéktablakra vonatkozd szabalyok altalaban a Power Grid szabalyaival megegyezGek, kivéve az alabbiakat,
amelyek némiképpen eltérnek a megszokottol.

OROSZORSZAG

ATTEKINTES:

Oroszorszagban a piac korlatozott, valamint a normal szabalyokat felvaltja, hogy az er6mdivek elavulnak,
ennek fliggvényében a vezetG jatékosoknak teljesen Gjra kell gondolniuk a stratégiajukat.

ELOKESZULETEK:

Vegyik ki a paklibdl a 06-os és 14-es eromliveket, és tegyiik Gket vissza a dobozba. Az Erémii Piac csak hat
erém(ivet tartalmaz (két sorban harmat-harmat). Az Aktualis Piac a 03-as, 04-es és 05-06s erém(i, a J6vO Piaca
a 07-es, 08-as és 09-es erom(l.

Kezdés utan a piac elokészitésekor rendezziik a tabla mellé a 10, 11 és 13-as erémliveket. Készitsik el6 a
huzopaklit, mint altalaban (attdl fliggben, hogy hanyan jatszanak, vegylink ki a paklibdl erédmiveket). Miutan
megkevertiik a paklit, a harom legfels6 kartyat emeljiik le, és keverjiik Gssze a 10-es és 11-es erémlivel, majd
tegylk ezt az 5 lapot vissza a paklira. Végiil a szokasos modon tegylik a huzopakli tetejére a 13-as erémlivet.

Kezdéskor a nyersanyagok arait a kévetkezoképpen allitsuk be: szén 3 Elektro, olaj 1 Elektro és uranium 6 Elektro.
A jaték kezdetén szemét nyersanyag jelol6 nincs a piacon.

A JATEK MENETE:

2. FAzis: EROMUVEK ARVERESE:

A masodik kortdl kezdve: Amikor az elsé jatékos nem tesz ajanlatot egy erémliire és inkabb passzol, el kell
tavolitani a legkisebb erémdivet az aktudlis piacrdl, és helyette egy Uj erdmlivet kell hizni a paklibdl. Ez a
szabdly az alapjaték azon szabalya HELYETT van, amikor a jatékosoknak el kellene tavolitania a legkisebb
erém(ivet a piacrol, mert senki sem licital egyik erém{re sem.

4., FAzis: EPITES:

NEM KELL eltavolitani erémiivet a piacrol, amikor egy jatékos csatlakoztatott varosainak szama nagyobb
vagy egyenld, mint a legkisebb, piacon 1évé erém(i szama.
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5. FAzis: BUROKRACIA:

A Nyersanyag Piac felt6ltését az alabbi tablazatnak megfelelGen kell megtenni.
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A 3. Rész kezdetén el kell tavolitani a piacrdl a legkisebb er6mdiivet és a 3. Rész kartyat (ahogy az alapjaték
soran is), igy négy erém(i marad a piacon.
A 3. Rész soran a jatékosok barmely erémlvet valaszthatjak a négy kozul.
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JAPAN

ATTEKINTES:

A zsufoltsag miatt a jatékosok két kiilonalld haldzatot épitenek Japanban. Az els6 csatlakozasok bizonyos varosokra
korlatozédnak, amely a legjobb halézatért folyd kiizdelemre jelent garanciat.

ELOKESZULETEK:

Kezdéskor a nyersanyagok arait a kévetkezoképpen allitsuk be: szén 2 Elektro, olaj 4 Elektro, szemét 6 Elektro
és uranium 12 Elektro.

A JATEK MENETE:

4., FAzis: EPITES:

Minden jatékos két kiilénalld haldzatot épit a jaték soran.

A jaték elsd koérében minden jatékos 0, 1 vagy 2 haldzattal tud kezdeni. Mindenki csak két hazikét tehet le, ha két
halézattal kezd (viszont ezek nem keriilhetnek ugyanabba a halézatba). A jatékosok a két kezdGvarosukat a
kovetkez6 hat varos kozil valaszthatjak ki: Fukuoka, Kobe, Osaka, Sapporo, Tokyo, Yokohama (attol
figgden, hogy melyik régidkban jatszunk). Ezek mindegyikében két hely all rendelkezésre a kezdGvaros
csatlakoztatasahoz (10 Elektro-s aron). Tehat az 1. Részben két jatékos haldézata szamara van ezekben a
varosokban hely. Mint altalaban egy jatékos itt is csak egy hazikot tehet le egy varosban.

Természetesen egy jatékos akar gy is donthet, hogy nem csatlakoztat varost, vagy csak egy varost kot be a
halézataban a jaték elsé korében. A 2. kort6l kezd6dben, a jatékosok szabadon csatlakoztathatnak mas varosokat
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egyik, vagy akar mindkét kezdGvarosukbdl induld haldzatukba, beleértve ebbe a masodik (res csatlakozasi helyet is
egy kezddvarosba.

Ha valaki a halézatépitést csak késObb kezdi a jaték soran, neki szintén a fenti kezdévarosokbdl kell inditani a
halézatat. A jaték 3. Részében a jatékosok a kezdGvarosokat harmadikként is bekéthetik (20 Elektro-ért). Ha egy
varosban mar nincs Ures hely a tobbi jatékos miatt, akkor a jatékos kénytelen a masik haldzatat épiteni a jaték
hatralévo részében.

FONTOS: Japanban néhany varos kisebb, mint a megszokott, ezért ott csak két hazikd szamara van hely. A
jatékosok a jaték kezdetétGl épithetnek akar 10 vagy 15 Elektro-s épitési koltségért, mig a 2. Résztdl kezdve az
épitési koltség: 15 vagy 20 Elektro.

5. FAzis: BUROKRACIA:

A Nyersanyag Piac feltoltését az alabbi tablazatnak megfeleléen kell megtenni.
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