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ADAS INDUL.
ENGEDEL YEZES: A1JDK-5632

UZENET: Az 5632. Szektor engedélyt kér a Rastur korlatozo6 protokoll feloldisara és
Girbazis azonnali épitésére. A habora sajtotta teriiletek ajjaépitése megkezdodott.
Barati civilizaciok tartézkodasi helye ismeretlen. Tamogatas sziikséges
kereskedelmi kapcsolatok kiépitéséhez az elszigetelt civilizaciokkal.

Ismétlem: a Rastur invazié véget ért. A Szektor készen all a

kereskedelemre.

ADAS VEGE.

G’Ranoc befejezi a kiadvany olvasasat és a Kereskedo Céh Feliigyelohoz
fordul, aki a kikoto oldalsé megfigyelo fedélzetén allva, hatratett kézzel
bamul kifelé. Csendben van, egészen addlig, amig egy kézeli telekapu
hirtelen mikodésbe nem lép, és rajta keresztiil meg nem jelenik egy
Dell cirkalo, valahonnan az dr mélységébdl, a Galaktikus Kereskedelmi
Kézpontba..

A KCF egy apro sohajjal megfordul és beszélni kezd.

- G’Ranoc, maga azonnali hatallyal el6 van léptetve. Az 1013. Urbazist Gjra be kell inditani: =

Vegye dt az iranyitast és kezdje meg a helyreallitast, amit azok az dtkozott Rasturok tonkretettek

az 5632. Szektorban. Nincs tl sok felszerelésiink van, tehat azoknak a kereskedéknek, akiket magaval visz,
onelldtoknak kell lennitik. Az emberek alkalmazkodok. Azonban sziiksége lesz Whynomokra, hogy az épités
gyorsabban haladjon, valamint Eeepeeepekre, akik megoldjik a technologiai problémakat. Végiil, az Qossuthok is
Jol jonnek, ha a Rasturok esetleg djra felbukkannak. Vigyen magaval kereskeddt minden fajbol, és javasolja nekik,
hogy viragoztassak fel az iizleti életet az 5632. Szektorban. Mondja meg nekik, hogy ezzel sok pénzt kereshetnek!

A JATEK ATTEKINTESE A JATEK CELJA

A Merchant of Venus egy csillagkozi kereskedd és felfedezé A jaték célja az, hogy a jatékos a legtobb kreditet
jaték, egytol négy jatékos részére. Mindegyik jatékos egy- (pénznem) szerezze meg a jaték végére.

egy zoldfill keresked6t alakit, akik égnek a vagytdl, hogy

hirnevet szerezhessenek maguknak, egy olyan trszektor

felfedezésével, amelyet egy pusztité habord utan, éppen

most nyitottak meg UGjra a kereskedelem el6tt.

Minden jatékos egy-egy kereskedd tirhajoval, valamint egy,  (E——— T sk — "
az Akadémiardl frissen kikeriilt gung-ho i —— —
pilétaval kezdi a jétékot. A jatékosokon | KET JATEK EGY DOBOZBAN!
mulik, hogy az druk beszerzéséhez, utasok

szallftasahoz, Grkikotok épitéséhez,
$ ~ aszteroidédk banyaszatahoz,
y b valamint kiildetések teljesitésé-
S Vel és lrhajoik fejlesztésével,
| hirnév megszerzéséhez a

A Merchant of Venus ezen valtozata két kiillénb6z6
jatékot tartalmaz. Az els6 jaték, amelyre ezutan,
mint a STANDARD JATEKra hivatkozunk, az eredeti
Merchant of Venus atszerkesztett és tjragondolt
valtozata.

. legjovedelmezGbb A masodik jaték, amelyre ezutan, mint a KLASSZIKUS
' kereskedelml utakat JATEkra hivatkozunk, Richard Hamblen eredeti
megtaldljak. jatékanak altalunk atdolgozott valtozata.

Gy6zz06n a legjobb

e ey Ez a szabdlykonyv a standard jaték szabalyait.
ereskedd!

tartalmazza.




TARTOZEKOK LISTAJA TARTOZEKOK ATTEKINTESE

Ez a teljes lista tartalmazza a jaték dobozaban talalhaté A kovetkez6 részben a Merchant of Venus standard jaték-
valamennyi tartozékot, azokat is, amelyek csak a valtozatanak tartozékai kerilnek leirasra. Azok a tartozékok,

klasszikus jatékhoz kellenek.

Standard Jaték Szabalykonyve
Klaszikus Jaték Szabalykényve
4 Mianyag Kereskedd Urhajé
4 Mtianyag Urhajé Allavany
8 Mianyag Tarcsa Csatlakoz6
1 Kétoldalas Jatéktabla

4 Mszerfal Lap

8 Haj6 Osztaly Lap

42 Talalkozés Kartya

78 Kis Kartya, részletesen:

- 10 Kihivas Kartya

- 14 Kapcsolatfelvétel Kartya
- 1 Kezdojatékos Kartya

- 20 Kuldetés Kartya

- 8 Piléta Kartya

- 25 Jutalom Kartya

12 Kék Pont/Aszteroida Jelz6
8 Rakodotér Jelzo

103 Kredit Jelzb

38 Igény Jelz6

6 Hajtomi Jelsz6

35 Talalkozas jelz6, részletesen:
- 17 Kockazat Jelz6

- 9 Relikvia Jelzo

- 6 Telekapu Jelz6

- 3 Semleges Urkikotd Jelzd
14 Gyéri Aru Jelz6

14 Gyar Alapitas Jelz6

24 Urkikots Alapitas Jelz6

25 Hirnév/Becstelenség Jelz6
76 Aru Jelz6

42 Piac Jelz6

14 Kultdra Jelzo

8 Kuldetés Jelzo

15 Utas Jelzo

8 Kaldz Jelzb

2 Gyartas Jelz6

34 Faj Technoldgia Jelz6

8 Tarcsa Mutato

8 Dial Washers

1 Tércsa Alatét

8 Pajzs Jelz6

48 Kereskedelmi Urkikéts/Faré Jelzé
5 Hat oldald Dobdkocka, részletesen:

- 4 Fehér Sebesség Kocka
- 1 Lila Hatas Kocka

amelyek nem szerepelnek ebben a részben, azokat csak a
klasszikus jatékban kell haszndlni és a leirasuk is a klasszikus
jaték szabalykonyvében talalhatok.

KERESKEDO (JRHAJOK «. ‘

Ezek a miianyag Grhajok azok a
keresked6 jarmiivek, amelyeket a A
jatékosok mozgatnak a jatéktablan.

ry | 4 ry
JATEKTHBLA
A kétoldalas jatéktabla egy
felfedezetlen Grszektort abrazol,
ahol kereskedni lehet. Az egyik
oldalt a standard jatékban, a
masik oldalt pedig a klasszikus
jatékban kell hasznalni.

MUSZERFAL
LAPOK

Ezek a lapok a jatékosok keresked6
Grhajéinak mUszerfalat abrazoljak.

= TALALKOZAS KARTYAK

W Ezek a kartyak jelentik a kiilonb6z6

§ szerencsés és balszerencsés eseményeket,
amelyekkel egy jatékos szembesil,
mikozben keresztiilutazik a szektoron.

KAPCSOLATFELUETEL §X
KARTYAK

Ezek a kartydk az Grszektor kultdrdit
jelentik.

KULDETES KARTYAK

Ezek a kartydk a kiilonbozé kiildetéseket
jelentik, amelyeket egy jatékosnak végre
kell hajtania, hogy Jutalom kartyakat kapjon
és novelje hirnevét.

/ 4 / 4 | 4
PILOTAH KARTYHK
Ezek a kartyak az trhajok pildtdinak
képzettségeit és képességeit tartalmazzak.

JUTALOM KARTYAK

A jatékosok ilyen kartyakban részesiilnek,
ha kiildetéseket teljesitenek és kal6zokat
gy6znek le.




KEZDOJATEKDS KARTYA |

Ez a kdrtya mutatja, hogy ki a kezd6jatékos.

KIHIUAS
KARTYAK

Ezek a kartydk jelentik azokat a
célokat és kihivasokat, amelyekkel a
jatékosok szembekerlilnek a sz6l6
kihivas jatékvaltozat soran.

KEK PONT/
ASZTERDIDA JELZOK

A jatékosok ezeket a jelz6ket helyezik a jaték-
tablara, miutan rendeztek bizonyos talalkozasokat.

RHKDDDTERJELZﬁK

Ezek a jelz6k mutatjak, a jatékos
altal vasarolt kiegészit6 rakodéteret.

KREDIT JELZOK

Ezek a jelz6k a Merchant of
Venus jaték fizet6eszkozei.

HHJTDMﬂJELZﬁK

Ezek a jelzok jelentik azt a
legljabb Grutazas technolégiat,
amely lehet6vé teszi az tirhajok
szamdra a gyorsabb mozgast.

HIRNEU/ ,
BECSTELENSEG
JELZOK

Ezek a kétoldalas jelz6k mutatjak egy
kereskedt elismertségét, vagy rosszhirét.

Chiche Liquor

ARU JELZOK

Ezek a jelzok jelentik azokat az
arucikkeket, amelyekkel a
szektorban kereskedni lehet.

. PIAC JELZOK

Ezek a jelz6k jelentik egy kultdra piaca-

nak allapotat és azokat a felszereléseket,

amelyeket az a kultdra arusit.

KULDETES JELZUK

Ezek a jelzok jelolik egy jatékos
kiildetésének dti céljat.

UTAS JELZOK

# Az utas jelz8k jelentik azokat a Kiilonosen
Fontos Idegeneket, akiket at kell szallitani,
egyik helyr6l a masikra.

KALOZ JELZOK

Ezek a jelzok jelolik az Grkalézokat, akik
elraboljak a jatékosok nehezen
megszerzett kreditjeit.

( _! GYARTAS JELZAK

Ezek a jelz6k a gyartas koreit mutatjak a korsdvon, az
epikus jaték valtozatban.

FAJ TECHNOLOGIRA
JELZOK

il Ezek a jelz6k mutatjak a kiilonféle Grhajo
| fejlesztéseket és technoldgidkat, amelyeket a
jatékosok megvasarolhatnak, hogy ezekkel

képességekre tegyenek szert.

KOR JELOLG
Ez a jel6l6 mutatja a jaték aktudlis korét
a korsavon.
KERESKEDELMI
> URKIKOTH/FURO
7 JELZUK

Ezek a kétoldalas jelz6k jelolik a jatékos altal épitett
Grkikotoket, illetve az aszteroiddkon pillanatnyilag folyo
banyaszatot.

TELEKAPU JELZOK

Ezek a jelz6k azokat a mesterséges
féregjaratokat mutatjak, amelyekkel le lehet
vagni az utat a szektoron keresztiil,
idémegtakaritast eredményezve, amelyek
azonban id6nként kiszamithatatlanok.

| 4 | 4
ODOBOKOCKAK
Négy fehér SEBESSEG KOCKA és egy lila HATAS

: : E : i p . ® @
KOcKA létezik. A jatékosok sebesség kockakkal e @
dobnak, hogy trhajéikat mozgasséak és hogy (r- e @

hajo képességeket valtsanak ki; a lila hatas kocka
dobasaval pedig egyéb hatdsokat hataroznak meg.
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AZ URSZEKTOR YA MUSZERFAL O0SSZESZERELESE /
A jatéktabla a hatalmas és valtozatos 5632. {rszektort Minden miiszerfal laphoz tartozik két erforras
dbrazolja, ahol a jatékosok keresked6-szerencséjiiket kutatjak. mutatd, amelyeket réjuk kell szerelni. Csatlakoztasd

Ez a rész a jatéktdbla kiilonb6z6 elemeit részletezi. az er6forrds mutatokat a miiszerfal lapokra, az alabbi
[épések szerint:

MEZﬁK 1. A mianyag csatlakoz6 egyik felét nyomd at a
A jatéktabla tdInyomé részét az 6sszekapcsolddo MEzOk mszerfal lap egyik lyukanak hatuljan.

teszik ki, amelyeken keresztiil a jatékosok {irhajéi mozog-
hatnak a szektorban. A kovetkezé dbran lathat6 az 6sszes
mez06 tipus (a mez6k sajat hatasai késébb keriilnek
részletezésre):

. Csatlakoztasd az egyik megfelel& szinii mutatét
ehhez a csatlakozéhoz a miszerfal lap eliils6
oldalan.

. Illeszd az egyik megfelel® szin( alatétet az
Taldlkozas er6forrds mutaté tetejéhez.

. A mianyag csatlakoz6 masik felét annyira
nyomd be, hogy a mutatét és az alatétet is a
lehet6 legszorosabban tartsa a helyén.

@ Orbitélis Mez6
@ Felszini Varos

& Vezetés Veszély ;ﬁj Semleges Urkikots

Ismételd meg ezt az eljardst mindegyik miszerfal lap,

\ ! 2 a mindkét mutatéjaval.
| Aszteroida Urbazis
b J

A KERESKEDO

‘e || (RHAJO
RENDSZEREK ,ES UTUDNF“.'F'K 0SSZESZERELESE
Az (rszektor 14 RENDSZERBOL all, amelyek egy, vagy tobb

KERESKEDELMI UTVONALLAL vannak 6sszekotve. A jobb oldalon abrazolt médon,
csatlakoztass minden keresked6

Egy RENDSZER, egy folytonos (sziirke, vagy z6ld) vonallal tirhajét a talpahoz

0sszekapcsolt mezokbdl és egy piacsoL all. / \ "’-)

e

1. A Rendszer
2. A Rendszer Neve
3. A Piac




A KERESKEDELMI UTVONALAK, egymast kévetd mezok, szagga-
tott vonallal 0sszekotve. Ezek képezik azokat az Gtvonalakat,

amelyeken a jatékosok egyik rendszerb6l a masikba utaznak.

Kereskedelmi Gt =

Ha egy mez6 egy folytonos és egy szaggatott vonalhoz is
csatlakozik, akkor a mezGt a csatolt rendszer részének kell
tekinteni.

AZ ASZTEROIOA RENOSZER

Az Aszteroida Rendszer inkdbb hasonlit egy haléra, mint
elliptikus vonalon elhelyezked6 mezdkre. Ezek a mezd&k,
mivel folytonos vonallal vannak 6sszekétve, mind az
Aszteroida Rendszer részének tekintendok, beleértve a
rendszer két végén taldlhaté két orbitdlis mezbt is.

ANDOMALIAK

A Szupernova és a Szuperorids anomalidk nem rendszerek,
az 6ket koriilvevo (szaggatott vonallal 6sszekotott) mezok,
kereskedelmi Gtvonalak. Mivel ezek az anomalidk két
kiildetés dti céljai, mindkettének van neve, és kiildetés
jelzoje.

Szupernova Szuperdrids

PIRCOK

Minden rendszerben talalhaté egy piac, amely szamos
kiilonboz6 teriiletbdl tevédik Gssze:

1. Piac Jelz6 Tertlet

2. Faj Technoldgia Tertlet
3. Aru Jelz6 Terilet

4. Kuldetés Jelzo Tertlet

lirRBAZIS

Az Urbazis nem rendszer, hanem semleges

trkikotoként viselkedik, ahol a jatékosok

fejleszthetik pilétaikat, felesleges Jutalom

kartyakat vehetnek, egy masodik kiildetést

vasarolhatnak, valamint kitehetnek/

felvehetnek k[jlénleges utasokat (a pilétak-

ra, jutalmakra és utasokra vonatkozé : .,
szabalyok késtbb keriilnek ismertetésre). Az Urbazns emeIIett
még a jaték indulasakor, a jatékosok kezd6 mezdje is.

ELOKESZULETEK,

A Merchant of Venus standard jatékanak el6készitéséhez
figyelmesen hajtsd végre a kdvetkezo lépéseket.

1. A Klasszikus Jaték Tartozékainak Eltavolitasa: Tedd
vissza a kovetkez6 tartozékokat a jaték dobozaba:
taldlkozas jelzdk, kultdra jelzok, igény jelzok, Grkikotd
és gyar alapitds jelz6k, gyari aru jelzok, pajzs jelzok és
hajo osztaly lapok. Ezeket a jatékelemeket nem kell
hasznalni a standard jatékban (a képes Gtmutatas végett
lasd a ,Klasszikus Jaték Tartozékainak Eltavolitasa” részt
a 36. oldalon).

A Jatéktabla Elhelyezése: Hajtogasd szét a tablat
és helyezd az asztal kdzepére, meggy6z6dve arrdl,
hogy a ,Standard Jaték” oldal (a bal alsé sarokban

olvashatod) kerul felfelé.

A Szektor El6készitése: Keverd meg a Kapcsolatfel-vétel
kartyakat. Ezutan helyezz képpel lefelé, egy-egy
Kapcsolatfelvétel kartyat a jatéktabla minden rendszerére.

A Kultara Készlet Teriiletek ElGkészitése: Valogasd
szét a piac jelzoket, az aru jelzket és a fej technolégia
jelz6ket. Ezutan csoportositsd a jelz6ket kultirdk szerint
és helyezd Oket az egyes kultira készlet teriiletek mellé
a jatéktabla bal oldalara.




ELUOKESZULET ABRA

A PIROS JATEKOS JATEKTERULETE

A NARANCSSARGA JATEKOS JATEKTERULETE

Jatéktabla 7. Kék Pont/
Aszteroida Jelzok

Rakodotér Jelz6k

Kapcsolatfelvétel Kdrtya
Kultdra Készlet Teriletek 8.
Talalkozas Pakli 9. Hajtomdi JelzGk

10. Hirnév/Becstelenség
Jelzok

11. Kaléz Jelz6k

Jutalom Pakli
Kuldetés Pakli

S At s A s iy

Kultdira Azonositak

Minden kultdra egy szimbélummal és egy \z
szammal van azonositva. Példaul, a jobb @ T Y

oldali szimb6lum a Zum kultdrat jeldli.

A Paklik Elokészitése: Keverd meg a Taldlkozds, a
Jutalom és a Kiildetés kértyakat. Ezutan helyezd a
paklikat kilon-kilon, képpel lefelé, a jatéktabla
mellé.

12.
13.
14.
15.

16.

A FeHER JATEKOS JATEKTERULETE

A ZO1D JATEKOS JATEKTERULETE

Telekapu Jelz6k 18. Kiildetés Kartya
Mszerfal Lap 19. Bank
Kuldetés Jelz6k 20. Utas Jelzok

Kereskedelmi Urkikots/  21. KezdGjatékos Kartya
Faré Jelzok

Kereskedd Urhajcék
Pilota Kartydk

. Kor Jelolo

. Korsav

A Jelz6k Kupacainak El6készitése: Valogasd szét
tipus szerint a kék pont/aszteroida jelz6ket, a
hajtomi jelz6ket, a hirnév/ becstelenség jelzbket, a
kal6z jelzoket, valamint a telekapu jelzoket és
képezz bel6lik kupacokat a jatéktabla mellett.
Keverd meg az 0sszes utas jelz6t és képpel lefelé
forditva rakd 6ket egy kupacba a jatéktabla mellé.

Jatékos Szin Valasztasa: Minden jatékos valaszt
egyet az elérhet6 szinek kozil és elveszi a valasztott
szinnek megfelel6 miszerfal lapot, kiildetés jelz6ket,
kereskedelmi Grkikoto /fard jelzoket és a miianyag
keresked® (rhajot.




Pilota Valasztasa: A Merchant of Venus jaték négy
pilétat kinal, mindegyikiik mas-mas kultirabdl
szarmazik: Ember, Eeepeeep (vagy roviden “Eeep”),
Whynom és Qossuth (Ggy is torténik ra hivatkozas, hogy
a PILOTA SAJAT KULTURAJA). Minden jatékos valaszt egy
pil6tat maganak (ha a jatékosok nem tudnak
megallapodni, akkor véletlenszertien kell vélasztani) és
elveszi a hozza tartoz6 két Pil6ta kartyat, majd az 1.
szintl piléta oldalaval felfelé (Iasd a ,Pilota Kartya
Felépitése” részt a 26. oldalon), a miiszerfal lap Pil6ta
kartya helyére kell helyezni (lasd a ,Mtiszerfal Lap
Felépitése” részt a 9. oldalon).

Kiildetés Kartyak Szétosztasa: Ossz ki minden
jatékosnak, képpel felfelé, egy Kildetés kartyat. Ha egy
jatékos Kiildetés kdrtydja egy uti cél, akkor a kiildetés
jelzojét a jatéktablanak abba a rendszerébe helyezi (lasd
a ,Kuldetések” részt a 27. oldalon).

. A Kezddjatékos Meghatarozasa: Véletlenszerlien
valasszatok ki egy jatékost. Ez a jatékos megkapja a
Kezd6jatékos kartyat és ett6l fogva 6 lesz a
KEZDOJATEKOS.

11. A Bank El6készitése és az Indulo Pénz Kiosztasa:
Rendezd a kredit jelz6ket kupacokba a cimletiik szerint
és helyezd ket a jatéktabla mellé. Adj minden jatékos-
nak annyi kreditet, amennyi a jatékosok szdma szorozva
20-szal. Ezutan, az drajarassal ellentétes iranyban, a
kezdojatékostdl kezdve, a harmadik jatékosnak adj plusz
30 kreditet, a negyedik jatékosnak pedig 40 kreditet.

. A Lézer Erdsség és a Pajzs Erték Beallitasa: Minden
jatékos kivélasztja a lézer, vagy a pajzs tarcsajat. Ezt a

tarcsat ,2”-re, a masikat pedig ,1”-re allitja.
. A Kor Jelols Elhelyezése: Helyezd a kor
jelolot a korsav ,1”-es mez6jére.

. Az Els6 Utas Elhelyezése: Hizz egy utas jelz6t az
utas kupacbdl és helyezd a jelz6t a szamara
meghatdrozott indulé helyszinre (lasd az ,Utas Jelz6k
Felépitése” részt a 17. oldalon).player places his
merchant ship on the Galactic Base space on the
board.

. A Kereskedd Urhaj()k”Elhelyezése: Minden jatékos
a jatéktablan talalhaté Urbazisra helyezi a sajat
keresked® tirhajéjat.

A jatékosok most mar készen allnak ra, hogy nekivagjanak
kockdzatos uizleti tigyeiknek!

A JATEKMENET

A Merchant of Venus jatékkorok sorozatabdl all. A
jatékosok a koreikben felfedezik az Grszektort, arukat
vesznek és adnak el, valamint fejlesztik Grhajokat. A jaték
30 kordn at tart, amely utan a jatékosok Osszesitik
bevételeiket, és a legtdbb kredittel rendelkez6 jatékos lesz
a gyobztes.

EGY UJ KOR ELKEZDESE

A jaték minden Gj kore (kivéve az els6 kort) azzal kezdddik,
hogy a kezddjatékos egy mezbvel el6rébb tolja a kor jelol6t
a korsavon és rendezi a jaték korének megfelel6 szimbélum
hatdsat:

Utas Szimbolum: A kezd6jatékos véletlenszertien

hiz egy utas jelz6t a kupacbdl és az utas jelz6

(lasd az ,Utas Jelzok Felépitése” részta 17.
oldalon) altal jelzett indulé kultdrara helyezi. Amennyiben
az utas indulé kultirdja még felfedezetlen, akkor a jelz6t a
szoban forgd kultira készlet teriiletére helyezi, a jatéktabla
mellé.

Far6é Szimbolum: Minden jatékos visszaveszi az

@ 0Osszes furd jelzojét, amelyet a jatéktablara
helyezett, és krediteket kap értiik (Iasd a ,Farék”
részt a 25. oldalon).

A JATEKOSOK FORDULOI

Miutan a kezd6jatékos léptette a kor jel6lot, a jaték a
jatékosok forduldival folytatédik. Minden kérben, minden
jatékos végrehajt egy fordulét, a kezd6jatékossal kezdve,
az Orajaras iranyanak megfelelGen.

Egy jatékos forduléja négy fazisbol all, amelyeket a
kovetkez6 sorrendben kell végrehajtani:

1. Mozgas Fézis

2. Kapcsolatfelvétel Fazis

3. Kereskedelem Fazis

4. Kereskedelmi Urkikots Fazis

Miutdn egy jatékos teljesitette a Kereskedelmi Urkikots
fazisat, a fordul6ja véget ér, és a kovetkezs jatékos forduldja
kezdédik. Miutan az utolsé jatékos is befejezte a forduléjat,
a jatékosok uj kort kezdenek.

MOZGAS FAZIS

Egy jatékos Mozgas fazisa négy lépésbdl tevédik dssze,
amelyeket a kovetkez6 sorrendben kell végrehajtani:

1. Haladasi Irany Megadasa
2. Sebesség Bedllitasa

3. Mozgas

4. Mozgas Befejezése

Egy jatékos gy is donthet, hogy kihagyja a Mozgas fazist,
Urhajéjaval a jelenlegi mez6n marad, és ezzel befejezi a
forduléjat. Azonban ha a jatékos Ggy hagyja ki a Mozgas
fazisat, hogy éppen egy felszini varosban, vagy egy
tirkikotében tartozkodik, akkor a forduléja kozvetleniil
az Kereskedelem fazissal folytatédik (lasd az ,Kereskedelem
Fazis” részt a 12. oldalon).

1. HALADASI IRANY MEGADASA

Ha a Mozgas fazis kezdetekor az aktualis jatékos Girhaj6ja
egy barmilyen, felszini varostél, vagy egy Grkikot6tol
kiilonb6z6 mez6n van, akkor meg kell adnia a haladasi
irdnydt, olyan médon, hogy az {irhajéjat abba az irdnyba
forditja, amelyik iranyba haladni szeretne (a mezén athaladé
Gtvonalak valamelyike felé). Amennyiben elmulasztja
megadni a haladasi iranyat, miel6tt dobna a sebesség
kockajaval, akkor abba az irdnyba fog mozogni, amerre az
Urhajoja az adott pillanatban all.

Ha az aktualis jatékos a Mozgas fazisat egy felszini varos-
ban, vagy egy Urkikotoben kezdi meg, akkor ezt a [épést
kihagyhatja és a Sebesség Beallitdsa |épéséhez ugorhat.




2. SEBESSEG BEALLITASA

Miutan az aktualis jatékos megadta a haladasi iranyt, dob
harom sebesség kockaval és dsszeadja a kidobott
eredményeket. Ez lesz a jatékos MOZGASERTEKE, amely a
maximalis MOZGASPONTJAT mutatja, amelyeket irhajoja
mozgatasara kolthet a Mozgas |épésben.

A dobds utan, az aktudlis jatékos az egyik dobott
kockajat az Grhajé tolderejéhez teheti, majd dob egy
tovabbi sebesség kockaval (lasd a ,Kocka
Hozzérendelések” részt a 10. oldalon).

Miutan egy jatékos dobott a sebesség kockaival,
végrehajthatja a mozgast az irhajéjaval, kovetkezik
a Mozgas |épés.

3. MOZGAS

Miutdn az aktualis jatékos bedllitotta a sebességét,
felhasznalja a mozgasértékét arra, hogy keresztlilmozogjon
az (irszektoron a valasztott Gtvonal mentén (abban az
irdnyban, amelyet a Haladasi Irdny lépésben adott meg). Az
egyik mez6rdl a masikra valé mozgas egy sziirke (folytonos,
vagy szaggatott) vonal mentén, a jatékos szamdra egy
mozgaspontba, mig egy folytonos z6ld vonal mentén t6rtén6
mozgdas két mozgaspontjaba keriil.

Ebben a [épésben, az aktudlis jatékos telekapukon,
navigacios mezokon, veszélyeken, kalézokon és mas
meglepetéseken haladhat keresztiil, amelyek eltérithetik,
megszakithatjdk, akar véget is vethetnek a Mozgas
fazisanak. Az Grben valé mozgds részletesebb lefrdsa a
,Doccenések az Uton” részben taldlhat6 a 20. oldalon).

4. MOZGAS BEFEJEZESE

Az aktualis jatékos a Mozgas fazisat befejezheti tigy, hogy
LESZALL az Urhajéjaval, vagy pedig Ggy, hogy felhasznalja a
teljes mozgasértékét.

Ha egy jatékos egy felszini varosban, vagy egy lirkikotében
szall le, akkor a Mozgas fazisa véget ér €s a forduldja a

Lézer ErBsség Tarcsa
Pajzs Frték Tarcsa
Pilota Kartya Helye
Hajtémti Jelz6 Helye
Navigacié Kocka Helye
Tol6er6 Kocka Helye
Urhajé Fejlesztés Helye
Urhajé Fejlesztés Kocka Helye
Rakodétér Mutaté

. Rakodoéterek
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. Fuzzy Kocka Mutaté

Kapcsolatfelvétel fazissal folytatédik (lasd a ,Kapcsolat-
felvétel Fazis” részt a 11. oldalon). Amennyiben az
Urhajojaval egy aszteroidan landol, akkor a forduléja
azonnal véget ér.

Ha egy jatékos Ggy dont, hogy nem szdll le az
Urhajojaval, és semmilyen mas jatékhatas miatt nem all
meg, akkor el kell kdltenie az teljes mozgasértékét.
Amint elkoltotte az utolsé6 mozgaspontjat is, akkor a
forduldja azonnal véget ér.

TOURBBI MOZGAS
SZABALYOK

A jatékosoknak a kovetkezé tovabbi szabalyokat kell szem
elGtt tartaniuk a Mozgas fazis soran:

e Egy jatékos sohasem dobhat négynél tobb sebesség
kockaval a fordul6ja soran, még akkor sem, ha bizonyos
képességek kombindcidja lehetové tenné ezt.

Az (rhajok elhaladhatnak egy masik Girhajé mellett,
mozgaspont levonas nélkdl.

Egy mez6n tobb (irhajo is tartézkodhat.

Miutan egy (irhaj6 elindult egy mez6r6l, nem fordulhat
vissza azonnal ugyanarra a mezére. Igy tehét egy
jatékos nem haladhat visszafelé a Mozgas Iépése soran.

e e e e
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(~ TARTDZEK KORLATOZASDK

If players run out of credit tokens, blue dot/asteroid Ha
egy jatékos kifogy a kredit jelz6kb6l, a kék pont/
aszteroida jelz6kbol, vagy a hirnév/becstelenség
jelzokbdl, akkor, kérjiik, hogy hasznaljon
helyettesitoket (példaul pénzérméket, gyongyoket,
stb.) az elfogyottak pdtlasara. Minden mas, a
standard jatékban hasznalt tartozék tipus,
arra a darabszamra korlatozodik, amennyi

/H jaték dobozaban talalhaté.
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KOCKRA HOZZARENDELESEK

Bizonyos képességek hasznalatdhoz, a jatékosnak dobé-
kockat kell HozzARENDELNIE a miiszerfal lapon kialakitott
helyekhez. Ehhez egyszertien felvesz valahany kidobott
sebesség kockdt és rahelyezi azokat a miszertfal lap
megfelel6 mezdire. Egy jatékos kizarélag a Mozgas fazisa
soran végezhet kocka hozzdrendelést, és csak a Sebesség
Beallitasa lIépése soran dobott kockakat hasznalhat fel
hozzarendelésre.

Egy sebesség kocka eredménye kizarolag a jatékos mozgas-
értékére lehet hatdssal, még akkor is, ha egy képességhez
rendelik hozza. A jatékosok a hozzarendeléskor nem valtoz-
tathatjak meg egy kocka értékét.

Egy jatékos legfeljebb a pildtdjanak a szintjével megegyez6
szamu kocka hozzdrendelést hajthat végre (lasd a ,Pilota
Kartya Felépitése” részt a 26. oldalon). Példaul, egy 1. szint{
pilétaval rendelkez6 jatékos egy kocka hozzarendelést, mig
egy 3. szintli pil6taval rendelkez6 jatékos harom kocka
hozzarendelést végezhet minden egyes Mozgas fazisa
alkalmaval.

Miutan egy jatékos egy kocka hozzdrendelést hajtott végre
a mUszerfal lapjan, akkor az a kocka nem rendelhet6 egy
masik képességhez és nem tavolithato el, a forduldja
tovabbi részében.

Egy jatékos semmilyen koriilmények kézoétt sem
rendelhet egynél tobb kockat egyetlen kocka helyhez
a miiszerfal lapjan.
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MOZGAS PELDA

A narancssarga jatékos a Dzsungel Vilagra szeretne
eljutni, azonban szeretné elkeriini a vezetés veszélyt.

1. A Mozgas fazisa kezdetekor meghatarozza a
haladasi irdnyat, és a kivant iranyba forditja az
rhajojat.

. Ezutan dob harom sebesség kockaval, amelyek
eredménye 6, 3 és 2, tehdt a mozgdsérték 11 lesz
— ez éppen elegend6 ahhoz, hogy elérje a
Dzsungel Vilagot.
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Minden Grhajé két olyan képességgel kezd, amelyikhez
kocka rendelhet6 a Mozgds fazis soran: a NAVIGACIO és a
TOLOERG. Emellett, szamos faj technolégia igényli a kocka
hozzarendelést.

- y -
Nauigacio
Egy kocka hozzdrendelése a navigaciéhoz,
meghatdrozza, hogy egy jatékos tirhaj6ja miként
P halad keresztiil egy navigaciés mezén (lasd a
»Navigdciés Mez6k” részt a 20. oldalon), vagy egy
telekapun (lasd a , Telekapuk” részt a 21. oldalon).
Egy kocka navigaciéhoz valé hozzarendeléséhez, az
aktualis jatékos az egyik kidobott sebesség kockajat
rahelyezi a miszerfal lap navigacié kocka helyére. A

hozzarendelt kocka értéke lesz a jatékos NAVIGACIOS
ERTEKE ebben a forduléban.

Tolaert

Ha az aktudlis jatékos barmelyik kidobott sebesség
j‘@ kockaja 1-es eredményt mutat, akkor az aktualis
el j3t6kos ezt a kockdt hozzdrendelheti a toléerd

kocka helyéhez, hogy egy tovabbi sebesség kockaval

dobjon. A négy kockadobas 6sszege lesz a jatékos
mozgasértéke ebben a forduloban.
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3. A navigéaci6s mez6n val6 athaladashoz
hozzarendel egy kockat a navigdciéhoz, olyan
médon, hogy a 2-es eredményt kockat a
mszerfal lapjanak a navigacié kocka helyére
teszi (lasd a ,Navigaciés Mez6k” részt a 20.
oldalon).

Emlékeztet6iil: Egy z6ld vonal mentén valé mozgas
két mozgaspontba keriil (ahogyan ebben a példaban
az orbitdlis mez6 és a felszini varos kozott).




(rhajo Fejlesztése

Egyes faj technolégiak miikodtetéséhez sebesség
'ﬂ kocka hozzarendelése sziikséges. Ezeket GRHAJO
P FEJLESZTESEKNEK nevezzik (lasd az ,,Orhajé
Fejlesztések” részt a 15. oldalon) és a bal oldalon lathato
szimb6lumrél ismerhet&k fel.

Kocka hozzarendelése egy {irhajé fejlesztéséhez tgy
torténik, hogy a jatékos az egyik kidobott sebesség
kockajat a hasznalni kivant fejlesztés kocka helyére teszi.

-\_

. A zold jatékos el akar jutni az Urbdzisrél a
Kolénia Vilagra. Ahogy a fenti abran is latszik,
legaldbb 9-es mozgasértékre van sziiksége ahhoz,
hogy elérje az egyik felszini varosat.

Dob a sebesség kockaival, és eredményiil 4-et, 2-
t és 1-et kap, gy a mozgasértéke 7 lesz.
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. Mivel az egyik kocka 1-es eredményt mutat,
ezért a jatékos hozzdrendelheti a miiszerfal lap
toléer6 kocka helyéhez.

. Egy kocka hozzarendelése a tol6er6hoz, lehetévé
teszi a jatékos szamara, hogy dobjon egy
negyedik sebesség kockdval. Dobdsa egy 5-0st
eredményez, igy a jatékos teljes mozgasértéke
12-re médosul, ami mar elegend6 ahhoz, hogy
elérje a Kolénia Vilag barmelyik varosat.
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KAPCSOLAT FELVETEL FAZIS

Az 6sszes Merchant of Venus jaték elején még mindegyik
rendszer felfedezetlen, és a szektor egyetlen kultdrajanak a
helyzete sem ismert. A felfedezetlen kultdrakat a képpel
lefelé forditott Kapcsolatfelvétel kartyak jelolik.

Ha az aktualis jatékos a Mozgas fazisat egy olyan felszini

varosban, vagy semleges UrkikotSben fejezi be, amelyik

Kapcsolatfelvétel kartyat tartalmaz, a kdvetkez6 1épéseket

hajtja végre:

1. Atforditja a Kapcsolatfelvétel kartyat, képpel felfelé,
felfedve ezzel, hogy melyik kultdra népesiti be ezt a
rendszert.

Elveszi a kultdra felfedett piac jelz6it |

(minden kultdra hdarom piac jelzével

rendelkezik), képpel lefelé forditva e T,
megkeveri 6ket és egy képpel lefelé forditott kupacot
képez bel6liik a rendszer piac jelz6 mez6jén. Ha
talalhaték utas jelzok ennek a kultiranak a készlet
teriiletén, akkor ezeket a rendszer piac jelz6 teriiletének
kozelébe helyezi.

A felfedett kultdra aru jelzoit és faj technolégia jelz6it a
szamukra kialakitott mez&kre helyezi, az arukat mutaté
oldalaval felfelé.

Elveszi a Kapcsolatfelvétel kartyat és elvesz a kultdra IOU
értékével megegyez6 mennyiségii kreditet a bankbdl, a
krediteket a kartyara helyezve (lasd a ,Kapcsolatfelvétel

Kreditek Felhasznaldsa” részt a 15. oldalon).

Azonnal kap legfeljebb harom VASARLAS AKCIOT és
legfeljebb harom ELADAS AKCIOT ebben a kultdraban
(lasd a ,Vasarlas Akciok” részt a 12. oldalon).

Azonnal kap legfeljebb harom vasérlas akciét és
legfeljebb harom eladas akciét ebben a kultdraban
(lasd a ,Vasarlas Akciok” részt a 12. oldalon).

A KAPCSOLATFELUETEL
KARTYA FELEPITESE

3. 10U Erték

4. Szinesito
Szoveg

2. A Kultdra
Azonositéja




1. A z6ld jatékos el6szor landol a Térbecsalt Szélhdmos
Bolygdjanak felszini varosaban. Atforditja a
Kapcsolatfelvétel kartyat, képpel felfelé, felfedve
ezzel a Volois kultdrat.

2. Ezutén elveszi a Volois piac jelz6ket a Volois
készlet teriiletr6l, megkeveri a jelzket, és egy
képpel lefelé forditott kupacot képez bel6lik a
piac jelz6 teriletre.
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KERESKEDELEM FAZIS

Egy felszini varosban, vagy egy Urkikétében tartézkodd
jatékos, a Kereskedelem fazisa soran, kereskedhet a
rendszert benépesit6 kultdraval. Ebbe beletartozik az aruk,
felszerelés és faj technolégiak vasarlasa a kultdaratdl
ugyanugy, mint aruk eladdsa a kultdranak valamint utasok
odaszallitasa, illetve elszallitasa a rendszerbdl.

Egy jatékos a kovetkezo akcidkat hajthatja végre a
Kereskedelem fazisa soran:

e Vasarlas

e Eladas

e Egy Utas Felvétele
e Egy Utas Kirakdsa

Egy jatékos Kereskedelem fazisa soran végrehajthato
akcidinak szama korlatozott, de az akci6it barmilyen
sorrendben végrehajthatja.

Fontos Kivétel: Ha az aktualis jatékos ugyanannak a
fordulonak a Mozgas fazisiban szdllt le egy rendszer
felszini varosaban, akkor csak egy vasarlas akciot és egy
eladas akciét hajthat végre a rakovetkez Kereskedelem
fazisban. Ett6l fuggetlendil, korlatlan szama utast vehet fel,
illetve rakhat ki. Ez a korlatozas nem érvényes az
drkikotokre.

Megjegyzés: A Csillagkdd El6helyen, az Aszteroida
Rendszerben és a Tobbgeneraciés Urhajén nincsenek
felszini varosok. Ehelyett, ezeknek a rendszereknek
Urkikot6ik vannak, amelyen a leszallhat jatékos, hogy
rendezze a Kereskedelem fazisat.

i
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KAPCSOLATFELUETEL PELDA

. Utdna elveszi az 6sszes Volois aru jelz6t és az aru
jelz& mez6re helyezi 6ket.

. Ezutan elveszi a Volois faj technolégia jelz&ket és
a fej technolégia mezére helyezi 6ket.

. Végiil, elveszi a Volois Kapcsolatfelvétel kartyat és
rahelyez 120 kreditet. Akar azonnal végrehajthatna
harom vasarlds akciét és harom eladas akciot.
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Uasarlas Rkciok
Amikor lzletel, az aktualis jatékos végrehajthat egy
vasarlas akciét, hogy a kovetkez6k valamelyikét megvegye
a rendszer kultdrajatol:

o Aruk

o Egy féle felszerelés

* Faj Technoldgia

Az egyes vasarlas tipusok részletes leirasa kovetkezik.
Aruk Uasarlasa

Minden egyes kultira egyetlen fajta arut kinal, amely a
rendszer piacanak aru jelz6jén keril feltiintetésre.

Az aru vasarlasdhoz, egy jatékos az aru araval
megegyez6 szamu kreditet a bankba tesz (lasd az ,Aru
Jelz& Felépitése” részt a 13. oldalon). Ezutan elveszi az
aru jelz6t a kultdra piacarél és a miszerfal lap egyik
hasznalhaté rakodotere ala helyezi (lasd a
,Helyfoglalas” részt a 24. oldalon).

—
ARU ES TECHNOLOGIA JELZOK

Amikor drukat és faj technoldgiakat vasarolnak egy
kultdratdl, a jatékosok nincsenek azokra a jelzokre
korlatozva, amelyek a rendszer sajat kupacainak
tetején talalhaték, hanem megvasarolhatnak
barmilyen dru és technoldgia jelz&t abban a
rendszerben (a jatékosok barmikor megnézhetik

| barmelyik dru és technoldgia jelz6 hatoldalat).
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Egy dru jelz6 megvasarlasa utan,
az, az egyik elérheto rakodotérre
keriil.

Amennyiben az aktudlis jatékosnak rakodétér mezgje,
akkor nem vasarolhat drukat, hacsak nem csindl helyet az
(irhaj6jaban (lasd a ,Helyteremtés egy Urhajon” részt a
25. oldalon).

Példa: A piros jatékos leszall a Dzsungel Vildg egyik
felszini varosaban, amely a Nillis nép él6helye.
Mivel éppen most szallt le, ezért csak egyetlen
vasarlds és egyetlen eladds akciot hajthat végre.
Ahhoz nincs elegendé kredlitie, hogy vasaroljon,
ezért Ggy hataroz, hogy el6szor az eladas akciojat
vdlasztja, hogy némi pénzre tegyen szert.

Elészor elad egy Tervezdi Gén jelzot 120 kreditért,
és ez lesz az eladds akcioja ebben a Kereskedelem
fazisban.

Ezutan vasarol egy Bionikus Parfim aru jelzot

80 kreditért, ez lesz a vasarlas akciéja ebben a
Kereskedelem fazisban. A Bionikus Parfiim

Jelzbt az drhajoja egyik iires rakodoterére

helyezi.

Ha a piros jatékos, kihagyja a kévetkez6 Mozgas
fazisat, akkor a felszini varosban maradva, barmennyi
vasarlds és eladds akciot végrehajthat a Nillis néppel,

Felszerelés Uasarlasa

Minden kultdra, a piac jelzGjén feltiintetett két féle
felszerelést kinal eladasra. Osszesen négy féle felszerelés
|étezik: LEZEREK, PAJZSOK, RAKODOTEREK €S HAJTOMUVEK.

Megvasérolhatd

Felszerelés
cBO c4|:|

Egy felszerelés megvasarlasihoz, egy jatékos a felszerelés
araval megegyez6 szamu kreditet a bankba tesz (amennyi a
kultdra piac jelz6jén fel van tintetve).

A kovetkez6 rész leirast ad a kiilonb6zo felszerelés
fajtakrol.

Lezerek es Pajzsok

A lézerek és a pajzsok segitenek a veszélyek (lasd a
,Veszélyek” részt a 22. oldalon) és a kal6zok (lasd a
,Kalézok” részt a 22. oldalon) lektizdésében.

Amikor egy jatékos vasarol egy |ézer, vagy egy pajzs
felszerelést, akkor eggyel noveli a megfelel tarcsa
értékét, a miszerfal lapjan.

Példa: Egy jatékos
megvdsarol egy
lézert, egy ponttal
novelve a lézer
er0sség tarcsdja
értékét.

AZ ARU JELZO FELEPITESE
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Bionic Perfume

EL6LAP

. Név

. Az arut értékesito kultira

. Ar

. Viszonteladé6i értékek (ldsd az ,Eladds Akciok” részt
a 15. oldalon)

5. Az arut megvasarol6 kultirak

. Helyfoglalasi igény (lasd a ,Helyfoglalas” részt a

24. oldalon)

Az Aruk Osztalyozasai (szinei)
Egy aru, vagy egy faj technolégia 0szTALYA a jelz6jének

a szinével jelolve. Az aruknak és faj technolégiaknak
harom osztalya létezik: alap, prémium és luxus. Minél
magasabb egy aru osztdlya, annal értékesebb.

PREMIUM
c10 - c40 c50-c110
(Réz) (Eztist)

c120 - c200
(Arany)
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Rakoddaterek

A rakodoéterek taroljak egy jatékos aruit, utasait €s bizonyos
faj technoldgidkat. Minden jatékos két rakodétérrel kezdi
a jatékot (a miszerfal lapjan zold rakodoétér mutatéval van
abrazolva) és tovabbi kettd rakodéteret vasarolhat a jaték
folyaman.

Rakodotér Jelz6

Miutan egy jatékos egy djabb rakodéteret vasarol, akkor
egy rakodétér jelz6t helyez a balrél az utolsé szabad
rakodotér folé, a miiszerfal lapjara. Ez jelzi azt, hogy
mostantél ez a rakodétér is elérhetd.

Példa: A zéld jatékos
vasarol egy rakodoteret a
Kereskedelem fazisa soran.
AZzért, hogy a szerzeményét
Jelezze, egy rakodotér jelzot
helyez a harmadik (balré! az
utolsé elérhetd) rakodotér
folé.

Hajtomluek

A hajtémlivek segitik az tirhajék a gyorsabb mozgasat a
szektorban, olyan médon, hogy lehet6vé teszik az
Urhajok szamara, hogy bizonyos mezket atugorjanak a
jatéktablan.

Miutan egy jatékos megvasarol egy hajtémivet, akkor azt
a miiszerfal lapja hajtémi jelz6 mez&jére helyezi,
eldobva a mez6r6l a korabbi hajtomvet.

Harom féle hajtom |étezik: sarga, piros és kombinalt.

® A SARGA HAJTOMU lehet6vé teszi a :
jatékos szdmdra, hogy atugorjon minden 2]
sarga mez6t a jatéktablan.

A PIROS HAJTOMU lehet6vé teszi a
jatékos szamdra, hogy dtugorjon minden
piros mez6t a jatéktablan.

A KOMBINALT HAJTOMU lehet6vé teszi a
jatékos szamdra, hogy atugorjon minden
piros és sarga mez6t a jatéktablan.

Ha egy jatékos nem kivanja hasznélni a hajtémivét a
Mozgds fazisa soran, akkor ezt be kell jelentenie a Mozgas
fazisnak, Irany Megaddsa lépése soran.

Amikor a Kolénia Vilag rendszerének egyik
mez6jér6l a Dzsungel Vilag rendszerének felszini
varosdba utazik, a narancssarga jatékos piros
hajtémiive lehet6vé teszi szamara, hogy az Gt sordn
atugorjon harom piros mez&t, és igy az utazdsa 8

helyett, 11 mozgaspontjaba kerdil.
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Faj Technologiak Uasarlasa
Minden egyes kultira egy féle faj technolégiat kinal
eladasra, amely a kultdra faj technolégia jelz6jén kerdil
feltlintetésre. Az egyes faj technoldgidkra vonatkozé
szabalyok és lefrasok megtalalhatok a ,B. Melléklet: Faj
Technolégiak” részben, a 31. oldalon.

Faj Technoldgia Jelz6

"

Képesség

ELOLAP HATLAP

Egy faj technolégia megvasarlasahoz, az aktudlis jatékos a
faj technolégia draval megegyez6 szamu kreditet befizet a
bankba.

Miutan egy jatékos megvasarol egy faj technolégiat, akkor
annak képességét a jelz6 hatoldalan leirt médon
haszndlhatja, kivéve az Grhajo fejlesztéseket, amelyek egy
sebesség kocka hozzarendelését igénylik (Iasd az ,Urhajé
Fejlesztések” részt a 15. oldalon).

Egy jatékos nem birtokolhat, egy idében, ketts, vagy tébb
egyforma faj technoldgia jelz6t (kivéve az Adat Szondat).




Négy féle faj technoldgia |étezik: GRHAJO FEJLESZTESEK,
KIEGESZITOK, SZERKEZETI TECHNOLOGIAK €s KULONLEGES
TECHNOLOGIAK. A kovetkez6 rész a faj technologia
tipusokat részletezi.

Urhajo Fejlesztések
Amikor egy jatékos egy (irhajo fejlesztés
'ia technoldgidt vasérol, akkor a jelz6t a miiszerfal lap
P legfels® szabad (irhajé fejlesztés helyének jobb
oldalara helyezi.
Egy Grhajo fejlesztés képesség hasznalatahoz, egy
jatékosnak egy kidobott sebesség kockat kell rendelnie a
megfelel6 Girhajo fejlesztés kocka helyhez a Mozgas

fazisa sordn (lasd a ,Kocka Hozzarendelések” részt a 10.
oldalon).

Ha egy jatékosnak nincs szabad {irhajoé fejlesztés kocka
helye a miszerfal lapjan, akkor nem vasarolhat dGjabb
(irhajo fejlesztést, hacsak nem csinal helyet az {irhaj6jan
(lasd a ,Helyteremtés egy Urhajon” részt a 25. oldalon).

Szerkezeti Technolagiak

Amikor egy jatékos egy szerkezeti technoldgiat
vasarol, akkor a jelz6jét az egyik elérhet6

B rakodotérre helyezi.
Egy szerkezeti technoldgiat jelent6 szimbdlum, a
technoldgia helyfoglalasi igényét is jelzi (egy pont), azért,
hogy egy jatékos a technoldgiat beépithesse az tirhaj6jaba
(lasd a ,Helyfoglalas” részt a 24. oldalon).
Ha egy jatékosnak nincs elegend6 szabad helye a
rakoddtereiben, akkor nem vasarolhat dGjabb szerkezeti
technolégiat, hacsak nem csinal helyet az (irhaj6jan (ldsd
a ,Helyteremtés egy Urhajén” részt a 25 oldalon).

Kiilonleges Technolagiak
Két kiilonleges technolégia létezik, amelyeket a jatékos
mUszerfal lapjanak két specidlis teriiletére kell helyezni:

Toloer6 Fokozo: Amikor egy jatékos egy
Tolberd Fokozét vasarol, akkor a jelz6t képpel lefelé
forditva a tol6er6 kocka helyére teszi.

Fuzzy Kocka: Amikor egy jatékos egy Fuzzy
Kockat vasarol, akkor a jelz6t képpel lefelé forditva
a miszerfal lapja folé helyezi.

Kiegeészitt Technolagiak
Amikor egy jatékos egy kiegészit6 technoldgiat
vasarol, akkor a jelz&t képpel lefelé forditva a
W miszerfal lapja mellé, a bal oldalra helyezi.
A kiegészit6 technologidkat nem lehet eldobni,
vagy kirakodni (ldsd a ,Helyteremtés egy Urhajon”
részt a 25. oldalon).

A Kapcsolatfeluetel Kreditek
Felhasznalasa

Amikor egy kultdratél vasarol, a jatékos, aki a
kapcsolatfelvételt végrehajtotta azzal a kultdraval,
felhasznalhatja a kultdra Kapcsolatfelvétel kartyajan
megadott IOU krediteket. Ezek a kreditek ugyandgy
mUkodnek, mint a jatékos normal kreditjei, azonban
kizarélag anndl a kultaranal koltheti el.

A Kapcsolatfelvétel kartyan maradt kreditek nem
szamitanak bele a jaték végi Gsszesitett pontszamba.

ELADAS AKCIOK

Aruk eladaséhoz, egy jatékos Girhajojanak egy olyan kultira
egy felszini varosaban, vagy Grkikét6jében kell tartézkodnia,
amelyik véasarol olyan fajta arut. Azok a kultdrak,
amelyeknek egy aru eladhatd, az aru jelz6kon kertilnek
felsoroldsra (Iasd az ,Aru Jelz6 Felépitése” részt a 13.
oldalon)

’ Ellnnn.': Perfume
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Példa: A Bionikus Parfiim,
amely a Nillis (1)
kultaraban keriilt
megvadsarlasra, a Volois (2),
a Graw (3), a Niks (4), és a
Dell (5) kultarakban
értékesitheté.

Amikor drut ad el, egy jatékosnak el6szor meg kell ismernie
a kultdra piacanak kondiciéjat, olyan médon, hogy
megvizsgdlja azt a jelz6t, amelyik jelenleg a piac jelz6
kupac tetején talalhat6. A piac kondici6ja meghatarozza,
hogy egy jatékos milyen arat kap a megfelel aru
eladdsaért, abban a kultirdban, az alabbiak szerint.

Alacsony Piaci kereslet: Az aru a
legalacsonyabb viszonteladéi értéken kerl
megvasarldsra.

@ Magas Piaci kereslet: Az aru a legmagasabb
viszonteladoi értéken keriil megvasarlasra.

&
j- Elénk Piaci kereslet: Az dru a viszontelad6i
o [ .. 7z P Pe .. z z z
kozépértéken kerll megvasarldsra.

Az aruk viszontelad6i értéke a jelz6ik hatoldalain talalhatok
(lasd az ,Aru Jelz6 Felépitése” részt a 13. oldalon).

Amikor a jatékos elad egy arut, akkor kreditekben
megkapja a banktdl a viszonteladéi értékét. Ezutan
visszateszi az aru jelz6t az adott kultara készlet
teriiletére, a jatéktabla mellé (nem a kultdra piacéra
teszi vissza). Minden egyes aru jelz6 eladasa, egy eladas

A Piac Eltoladasa

PIACI ELTOLODAS alakul ki, amikor egy jatékos, egy kultdra
piacan, végrehajt legalabb egy eladas akci6t. Miutdn az
aktualis jatékos végrehajtotta az 6sszes eladds akcidjat,
akkor elveszi a kultdra legfelsé piac jelzojét és a kultdra
piac jelz6 kupacanak aljdra teszi, felfedve ezzel a
kovetkez6, képpel felfelé forditott piac jelz6t.

Amennyiben egy piaci eltol6das egy aktiv piacot fed
fel (a jobb oldalan egy fogaskerék szimbélummal
van jel6lve), akkor az a kultdra termel egy dGj aru
jelz6t (lasd a ,Piaci Termelés” részt a 24. oldalon)

O




A AT A LA LA LA UTASOK FELUETELE
ARUK ELADAS PELDA gl LeiS e e e e R

egy masik modja annak, hogy a jatékosok krediteket
szerezzenek.

Egy utas felvételéhez, az aktualis jatékosnak egy olyan
rendszer felszini varosaban, vagy egy trkikétben kell
tartézkodnia, amelyikben legalabb egy utas jelz6
taldlhato. A Kereskedelem fazisa soran, felvehet
barmennyi utast abban a kultdraban Ggy, hogy az utas
jelz6ket a miszerfala alatti, elérhetd rakodéterekbe
helyezi.

Megjegyzés: Az utas jelzok tobbségének egy pontnyi
helyfoglalasi igénye van. A ,Diva” és a ,Caterer” utas

> ~ jelz6knek azonban két pontnyi helyfoglalasi igénye van
1. A z8ld jatékos (igy hatdroz, hogy kihagyja a (lasd a ,Helyfoglalds” részt a 24. oldalon).
Mozgas fazisat ebben a forduléjaban azért, hogy

1 4
korlatlan szama vasarlas és eladas akciot UTF'SDK KIRF'KF'SF'

hajthasson végre a felszini vdrosban. Egy utas kirakdséhoz, az aktualis jatékosnak az utas

RO 1 céljaként megjelolt rendszernek egy felszini varosaban,
BOpICEEr IS vagy Urkikot6jében kell tartézkodnia.

El&szor is, az aktualis jatékos begydijti a banktél az utas
viteldijat, kreditekben, valamint az utas jelz6n feltlintetett
hirnév, vagy becstelenség jelzbket. Ezutan eltavolitja a
jatékbol és visszateszi a jaték dobozdba az utas jelzot.

Megjegyzés: A jobb oldalon lathat6 szimb6lum az

. Ebben a kultdirdban a piac jelz6 magas piaci Urbazist jeloli. Ha ez a jel egy utas jelz6 indulasi,
keresletet mutat, lehet6vé téve a zold jatékosnak, vagy érkezési helyénél lithato, akkor az utas vagy m

hogy az aru jelz6n megadott legmagasabb az Urbazisrdl indul, vagy pedig oda kell, hogy
viszonteladéi aron értékesitse a harom Bionikus megérkezzen.

Parfiimjét. - r
= A KERESKEDELEM FRZIS UEGE
Miutan az aktudlis jatékos végrehajtotta a Kereskedelem

fazisa minden akciéjat, akkor a Kereskedelmi Urkikots
fazisa kovetkezik.

. Minden egyes jelz6ért begylijt 160 kreditet, azaz
Osszesen 480 kreditet.

. Mivel legaldbb egy arut eladott ebben a
forduldjaban, a zold jatékos (miutan végzett a
tobbi eladds akciéjaval) végrehajtja a piac eltolast
olyan médon, hogy a legfels6 piac jelz&t és a
piac jelz6 kupacéanak aljara teszi, felfedve ezzel a
kovetkez6 piac jelzot — ebben az esetben egy
alacsony piaci kereslet.
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A PIAC JELZO

HATLAP

1. A Kultdra Neve

2. A Kultdra Azonositéja

3. Piac Kondicié Szimbo6lum
4. Elérhet6 Felszerelés

AZ UTAS JeELzO
FELEPITESE
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1. Az Utas Neve 5. Helyfoglalasi Igény

2. Induldsi Helyszin ¢ Hirnév/Becstelenség
3. Célallomas

4. Viteldij
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7. Utas Szimbdlum

KREDITEK ELKOLTESE

Amikor egy jatékos krediteket kolt, vagy fizetnie
kell, akkor egyszeriien elveszi a megfelel6
mennyiségl kredit jelz6t a sajat jatékteriiletérdl és
athelyezi a bankba (hacsak nem egy masik
jatékosnak kell fizetnie). A bankban barmikor
lehet pénzt valtani (pl. a jatékosok egy nagy kredit
cimletet kisebbekre valthatnak).

-

! URKIKOTO FAZIS

Szamos rendszerben talalhaték, mar a jaték kezdetén is, a
jatéktablara nyomtatott trkikotok. Ezeket nevezziik
SEMLEGES URKIKOTOKNEK.

Egy jatékos épithet sajat Grkikotdket, tres orbitalis mezbvel
rendelkezd rendszerekben. Ezek, a jatékos dltal épitett
tirkikotok, a KERESKEDELMI  URKIKOTOK.

R

Semleges Urkikotd Kereskedelmi Urkikots

Fontos: Ha egy jatékos végrehajtott egy, vagy tobb vasarlas
akciot a Kapcsolatfelvétel fazisaban, vagy a Kereskedelem
fazisaban, akkor nem épithet kereskedelmi Grkikotot abban
a forduléban.

Egy kereskedelmi {irkikoto felépitéséhez egy rendszerben,
az aktudlis jatékosnak, a rendszer egyik felszini varosaban
kell tartézkodnia és be kell fizetnie 200 kreditet a bankba.
Miutan ezt megtette, akkor egy, a sajat szinének megfeleld,
kereskedelmi {irkikoto jelz6t helyez egy olyan tires orbitalis
mez6re, amelyik egyetlen z6ld vonallal kapcsolédik ahhoz
a felszini varoshoz, amelyik a jatékos tartézkodik (lasd a
,Példa Kereskedelmi Urkikotd Epitésére” részt a 18.
oldalon). Végiil, az tirhaj6jat az Gj kereskedelmi irkikotd
jelz6re mozgatja, és a fordulja véget ér.

Amennyiben nincs olyan ires orbitalis mez6, amelyik
szomszédos lenne egy felszini varossal, akkor ott
kereskedelmi tirkik6to nem épithetd fel.

Note: Merchant spaceports are worth c200 at the end of the
game, even if they were purchased at a discount (see “Pilot
Home Culture Discounts” on page 26).

Kereskedelem a Kereskedelmi Urkikotdkben

Miutan egy kereskedelmi Grkikotd feléplilt egy orbitalis
mezon, a jatékosok nem mozoghatnak a kereskedelmi
Grkikotét tartalmazé mezérdl, a hozza kapcsolédé felszini
varosba. Ha a rendszer 6sszes orbitalis mez6jére
kereskedelmi Girkikoto épiilt, akkor a jatékosok tobbé nem
érik el a rendszer felszini varosait, és ehelyett a
Kereskedelem fazisaikat a rendszer kereskedelmi
drkikotoiben kell lebonyolitaniuk.

A normal vasdrlas és eladds akciék szabalyai mellett, egy
olyan jatékosnak, aki a vasarlas és eladas akcioit egy
kereskedelmi Grkikotoben hajtja végre, fizetnie kell 10
kreditet az Grkikoto tulajdonosanak, minden egyes vasarlas
és eladas akcié utan. Amennyiben az aktudlis jatékos nem
képes megfizetni a 10 kredites dijat a tranzakciék utan,
akkor nem hajthat végre vasarlas és eladds akciot.

Minden egyes, sajat kereskedelmi Grkikot6jében
végrehajtott vasarlas és eladds akcié utan, az aktualis
jatékos, a dij megfizetése helyett, 10 kreditet kap a banktol.

Példa: A piros jatékos végrehajt egy eladas akciot a
Qossuth kultaraban, egy olyan kereskedelmi drkikéto-
ben, amelyet a zéld jatékos birtokol. A piros jatékos
athelyez egy Tenyészburok aru jelz6t a rakodoterébdl a
Qossuth kultdra készlet tertiletére. Kap 300 kreditet a
banktol, majd fizet 10 kreditet a zold jatékosnak.




Kereskedelmi Orkikdték egy
Aszteroida Rendszerben

Egy kereskedelmi Girkikoto felépitéséhez az Aszteroida
Rendszerben, az aktualis jatékosnak az egyik rendszer
semleges {rkikot6jében kell tartézkodnia. Miutan fizetett
200 kreditet a banknak, akkor az egyik kereskedelmi
Urkikoto jelzojét egy olyan orbitélis mezére helyezi,
amelyik harom folytonos z6ld vonal tavolsagban,
osszekottetésben all a semleges rkikotével. Ezutan az
Urhajojat az Uj kereskedelmi Grkikotére mozgatja, és a
forduloja véget ér.

Miutén egy kereskedelmi Grkikoto felépiilt az Aszteroida
Rendszerben, ez csédbe viszi a kapcsol6dé semleges
Grkikot6t. Ennek jelzésére helyezz egy aszteroida jelzét a
csodbe ment semleges {irkikotore.

A Kereskedelmi

Urkikotd Fazis Uuege

Miutan az aktualis jatékos felépitett egy kereskedelmi
Urkikot6t, vagy gy dontott, hogy nem épit, a forduldja véget
ér. Egy jatékos épithet egynél tobb kereskedelmi Grkikotét
egyetlen forduléban.

FORDULO UEGE

Egy jatékos forduléja akkor ér véget, ha kovetkezok
valamelyike bekovetkezik:

e Befejezi a Kereskedelmi Urkikot fazisat.
e Nem sikeriil egy veszély prébdja.
e Egy taldlkozds kartya hatdsara véget ér a forduldja.

* Mozgas lépését (vagy ha teljesen kihagyja a Mozgas
fazisat) egy barmilyen, tirkik6t6tol, vagy felszini varostol
kilénb6z6 mezon fejezi be.

Amikor egy jatékos forduléja véget ér, a téle balra iil6
jatékos kezdi meg a forduléjat. Amikor az utolsé jatékos
is befejezi a fordulojat, akkor egy dj kor kezdddik.

/ /

A JATEK VEGE

Amikor az utolsé jatékos befejezi a forduléjat a 30. korben,
a jaték éget ér. Ekkor minden jatékos megallapitja a sajat
végso pontszamat, a kovetkezo 1épések segitségével:

1. A Kereskedelmi Urkikstsk Eladasa: Minden jatékos
eltavolitja az 0sszes kereskedelmi Grkikotojét a
jatéktablarél, begytjtve 200 kreditet minden egyes
eltavolitott Grkikotoeért.

A Hirnév Osszeszamolasa: Minden jitékos a
kovetkez6é harom [épést hajtja végre, a végleges
hirnevének megallapitasara (lasd a ,Hirnév” részt a
26. oldalon).

- Minden jatékos Gsszesiti a jatékteriiletén talalhato
hirnév jelz6jét, hozzaadva a Jutalom kartyai
hirnevét, a teljesitett Kildetés kartydi hirnevét,
valamint a mUszerfal lapjan taldlhat6 hirneveket (az
Grhajo fejlesztésekeért, a tovabbi rakodoterekért, a
|ézer és a pajzs szintekért).

Megjegyzés: Az lirhajo fejlesztésektdl és a tovabbi
rakodoterektd| eltéren, amelyek fejlesztésekor,
minden egyes esetben a hirnév halmozédik, a
|ézerek és a pajzsok csak annyi hirnevet jelentenek,
amennyit a tarcsdik nyilai aktualis poziciéi jeleznek
(lasd a ,Hirnév az Urhajo Fejlesztésekért” részt a 26.
oldalon).
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PELDA EGY KERESKEDELMI
URKIKOTU EPITESERE
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A z6ld jatékos leszall a Térbecsalt Szélhamos
Bolygéjara. Mivel nem hajt végre vasarlas akciokat a
Kereskedelem fazisaban, ezért felépithet egy
kereskedelmi (irkikot6t a Kereskedelmi Urkikoto
fazisban.

1. El&szor fizet 200 kreditet a banknak.

2. Ezutan elveszi az egyik kereskedelmi {irkikoté
jelz&jét és rahelyezi az egyik olyan orbitélis mezére,
amelyik 0ssze van kotve azzal a felszini varossal,
amelyikben az Grhajéja jelenleg tartézkodik.

drkikotére helyezi, és a forduldja véget ér.

i
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( 3. Végiil, az lrhajéjat az Gjonnan épiilt kereskedelmi
§

- Ha egy jatékos birtokolja a Fuzzy Kocka faj technol6-
giat, akkor dob két kockaval, és kockak 6sszesitett
eredményével megegyez6 szamu hirnevet kap.

Minden jatékos elveszit egy hirnév pontot minden
egyes becstelenség pontért, amelyet a jaték soran
gyljtott. Egy jatékos, akinek a hirneve 0-ndl kisebb,
nem nyerheti meg a jatékot, és ezen a ponton kiesik
a jatékbal.

A fentebb felsoroltak 6sszege, a jatékos TELJES HIiRNEVE.

3. Jutalom Bénusz Kreditek: Most minden jatékos, a
teljes hirnévének 10-szeresével megegyez6
mennyiségli kreditet kap. Amennyiben egy jatékos
Fuzzy Kocka dobasanal a két kocka azonos
eredményt mutat (azaz duplat dob), akkor, ehelyett
a teljes hirnévének 20-szorosaval megegyez6
mennyiségi kreditet kap.

A Végsé Pontszam MegallaUitasa: Minden jatékos
Osszeadja a jatékteriletén taldlhat6 osszes kredit
jelzojének értékét, meghatarozva ezzel a végs6
pontszamat. A Kapcsolatfelvétel kartydkra helyezett,
el nem koltott kreditek nem szamitanak bele egy
jatékos végs6 pontszamaba.

A JATEK MEGNYERESE

A jaték végén, a legmagasabb pontszammal rendelkez6 jatékos
nyeri a jatékot. Egyenl6ség esetén, az egyenlé pontszammal
jatékosok kozil az gy6éz, akinek magasabb a teljes hirneve
(amely a Himév Osszeszdmolasa lépésben keriilt megallapitds-
ra). Amennyiben tovdbbra is egyenl6ség all fenn, akkor a
legmagasabb egyenl6 pontszamu jatékosok mindegyike nyer.
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Ez az dbra a zold jatékos jatékteriiletet mutatja a jaték

végén. A végsd pontszamdnak megallapitasahoz, a
kovetkez6 Iépéseket hajtja végre:

Eltavolitja az 6t kereskedelmi tirkikotojét a
jatéktablarol, és igy egyenként 200 kreditet szerez,
azaz 6sszesen 1000 kreditet.

Ezutan Gsszeszamol 29 hirnevet, amely a
kovetkez6kbdl jon Gssze:
Négy egy-pontos hirnév jelz6 (1)
Hat hirnév két relikvia Jutalom kartyaért (2)
Hat hirnév harom teljesitett Kiildetés kartyaért (3)
Hat hirnév két tovabbi rakodotérért (4)
Két hirnév a masodik (irhajé fejlesztéséért (5)
Négy hirnév a |ézer tarcsajaért (6)
Egy hirnév a 2. szintl Piléta kartyajaért (7)

Mivel nédla van a Fuzzy Kocka (8) faj technoldgia,
ezért dob két kockaval, és a kbvetkez6 eredményt
kapja:
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Hozzdadja a kockai Osszesitett értékét, ami nyolc, az
Osszeadott hirnevéhez, és igy 37-es hirnév részered-
ménye adédik. Ekkor lecsokkenti a hirnevét kettével, a
nala lév6 két egy-pontos becstelenség jelz6 (9) miatt,
igy lesz a teljes hirneve 35.

Mivel két négyes eredményt dobott (azaz duplat) a
Fuzzy Kockaival, ezért 20 kreditet kap minden egyes
hirnév pontért (a normal 10 kredit helyett), igy 6sszesen
700 kreditet kap.

Végiil 6sszeadja a jatékteriiletén talalhatd 6sszes
kredit jelz6jének értékét, aminek eredményeként
kialakul a 2540 kredit végs6 pontszama.




DOCCENESEK. AZ UTON

A galaxis felfedezése soran, a jatékosok szamtalan
veszéllyel, kal6ztamadassal és taldlkozassal néznek
szembe. Egyesek értékes rakomanyhoz juttatjak az aktuélis
jatékost; mdsok a vilagiir ellentétes vége felé taszitjak. A
kovetkezd rész a jatékosra varé kilénb6zo
meglepetésekrél ad leirdst:

NAUIGACIOS MEZOK

A navigaciés mezok jelentik azokat a csillagkod ovezte
Gtvonalakat galaxis-szerte, amelyekben az elévigyazatlan
pilétak gyakran rossz irdnyba fordulnak.

Navigdcios Mezok

Egy jatékos Grhajéjanak abban azon az Gtvonalon kell
elhagynia egy navigaciés mez6t, amelyet a navigacios értéke
mutat (Iasd a ,Kocka Hozzarendelések” részt a 10. oldalon).

Egy Urhajé, ugyanabban a forduléban, sohasem hagyhat el
egy navigaciés mez6t abban az iranyban, amelyikbdl
odaérkezett. Ezért, amennyiben egy jatékos rendelkezik
hozzarendelt navigaciés kockaval, amelyik arra késztetné,
hogy ugyanabban a forduléban, abban az irdnyban hagyjon
el egy navigdciés mez6t, amelyikb6l odaérkezett, ehelyett a
jatékos forduldja a navigdcids mezon ér véget. Ha egy
jatékos egy navigacios mezon kezdi meg a forduléjat, akkor
ez a megkotés nem all fenn.

Ha egy jatékos nem képes, vagy pedig nem akar navigacio
kocka hozzdrendelést végrehajtani, miel6tt még elhagyna egy
navigdciés mezét, az aktualis jatékos bajan il6 jatékos
valasztja ki azt az Gtvonalat, amelyiken tovabb kell haladnia
{az iménti szabaly értelmében, az az Gtvonal, amelyikrél az
aktualis jatékos belépett a navigaciés mezbbe, abban a
forduléban nem viélaszthatd).

Emlékeztet6iil, egy sebesség kocka hozzarendelése, még
nincs hatdssal az aktualis jatékos forduléjara. Ezért,
amennyiben az aktudlis jatékos tobb navigaciés mezoén
utazik keresztul a Mozgas fazisa soran, mindegyik
navigdciés mez6n ugyanazt a navigacios értéket kell
hasznalnia.




TELEKAPUK

A telekapuk féregjaratok a vilaglron
keresztiil, amelyek azonnal atvisznek egy
jatékost az Girszektor tilsé oldalara.

Ha egy jatékos normal mozgdssal (tehdt nem telekapun
at) 1ép egy telekapu mezére a Mozgas |épése soran,
akkor azonnal rendezi a kovetkez6ket:

1. Donthet Ggy, hogy hozzarendel egy sebesség kockat a
navigacio kocka helyéhez, amennyiben ezt még nem
tette meg korabban.

Amennyiben hozzarendelt egy sebesség kockat a
navigacio kocka helyéhez, akkor azonnal ahhoz a
telekapuhoz mozgatja az tirhajéjat, amelyiknek a szama
megegyezik a navigacios értékével.

Amennyiben a navigacios értéke azzal a telekapu
szammal egyezik meg, amelyik mez6n éppen
tartézkodik, vagy pedig nincs olyan sorszamu
telekapu a jatéktablan, akkor az Grrhajéja a jelenlegi
mezGjén marad és a jatékos tovabb folytatja a Mozgas
[épését (kihagyva az alabbi lépéseket).

1. A narancssarga jatékos a fordul6jat az Urbazison
kezdi meg és haladdsi iranynak a Csillagkod
El6hely rendszert adja meg.

Ha nincs kocka hozzarendelése a navigacié kocka
helyéhez, akkor dob a lila szini hatds kockaval, és az
Grhajéjat azonnal a kidobott eredménnyel megegyez6
szamu telekapura helyezi.

Amennyiben a lila hatds kocka eredménye azzal a
telekapu szammal egyezik meg, amelyik mez6n éppen
tartézkodik, vagy pedig nincs olyan sorszamdu telekapu . . =
a jatéktablan, akkor az tirhajéja a jelenlegi mez6jén Z=Aegebesség kockdival 4-et, 2-cEE=eraoh

marad és a jatékos tovabb folytatja a Mozgas |épését 3. Miel6tt elhagyna a navigaciés mez6t, a 4-es
(kihagyva az aldbbi [épést). eredményii kockat a navigacié kocka helyéhez
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1. Példa: A zold jatékos a ,2” szami telekapu mez6re 2. Példa: A z6ld jatékos még nem rendelt sebesség

Iép és gy hataroz, hogy az egyik, egy 2 eredményt kockat a navigacié kocka helyéhez ebben a forduléban.
mutaté sebesség kockdjat a navigacio kocka helyéhez Miutdn a ,2” szdmu telekapu mezore 1épett és ehelyett
rendeli. Mivel a navigacids értéke megegyezik annak a tgy hatdroz, hogy dob a lila hatas kockaval. A dobasa
telekapunak a szamaval, amelyiken jelenleg tartdzkodik, eredménye 5, tehdt az Grhajéjat a jatéktabla ,5” szamu
az lrhajéjara nincs hatdssal a telekapu és a Mozgas telekapu mezojére kell mozgatnia, ahol vélaszt egy (j
|épését a szomszédos taldlkozas mezovel folytatja. haladasi iranyt, majd folytatja a Mozgas lépését.




Csak egy olyan jatékosra lehet hatassal egy telekapu, aki a
Mozgas Iépése soran telekapu mezore [épett (mas szoéval,
egy olyan jatékos, aki a forduldjat egy telekapu mezdn
kezdi meg, egyszerlien a kdvetkez6 mezére |ép a Mozgas
[épése soran).

UTELRAGAZASOK

Az aktudlis jatékos, az altala megadott
haladasi irdnyban torténé mozgdsa
soran, Uteldgazasokkal taldlkozhat,
mint példaul a jobb oldali dbran.

Amikor az aktudlis jatékos ugyanabban a forduléban hagy
el egy Utelagazas mez6t, mint amelyikben oda belépett,
akkor meg kell hataroznia, hogy melyik el6re vezet6
(visszafelé nem mehet) ag lesz az Gj haladasi irdnya. Ezutan
folytatja a Mozgds |épését.

UESZELYEK

A veszélyek préba elé allitjak egy jatékos lézerét, pajzsat,
vagy a pilétaja szakértelmét.

Amikor egy jatékos egy veszélyes mezére 1ép, akkor dobnia
kell a lila hatas kockaval és 6ssze kell hasonlitania a dobott
eredményt a miiszerfal lapjan, vagy a piléta kartyan taldlhato,
megfelel6 tulajdonsaggal. Ezt nevezziik VESZELY PROBANAK.
A kovetkez6 rész a veszély prébakrél nydjt részletes leirast.

Lezer Prabak

Ha az aktualis jatékos hatas kocka dobasanak
eredménye kisebb, mint az aktudlis jatékos lézer
erossége, akkor a veszély prébdja sikerrel jart és
folytatja a Mozgas |épését, a normal médon.

Ha a hatas kocka dobasanak eredménye egyenl®, vagy
nagyobb, mint a jelenlegi |ézer erGssége, akkor a veszély
prébdja nem sikerilt és vagy véget ér a forduldja azon a
veszélyes mez6n, vagy pedig lecsokkenti egy ponttal a
[ézer erGsségét és folytatja a Mozgas |épését, a normal
mddon. Amennyiben az utébbit valasztja, akkor a
forduléja tovabbi részében figyelmen kiviil hagy minden
mas lézer veszélyt, kék szinli mez6knek tekintve ezeket.
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Pajzs Probak
Ha az aktudlis jatékos hatds kocka dobasanak
eredménye kisebb, mint az aktudlis jatékos pajzs
értéke, akkor a veszély prébaja sikerrel jart és
folytatja a Mozgas lépését, a normal médon.

Ha a hatas kocka dobasanak eredménye egyenl6, vagy
nagyobb, mint a jelenlegi pajzs értéke, akkor a veszély
prébdja nem sikeriilt és vagy véget ér a fordul6ja azon a
veszélyes mez6n, vagy pedig lecsokkenti egy ponttal a
pajzs értékét és folytatja a Mozgas [épését, a normal
modon. Amennyiben az utébbit valasztja, akkor a
forduléja tovabbi részében figyelmen kiviil hagy minden
mas pajzs veszélyt, kék szinti mez&knek tekintve ezeket.
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Uezetes Prabak
Ha az aktualis jatékos hatds kocka dobdsanak
eredménye kisebb, mint az aktualis jatékos a
Pilota kartydjanak vezetési szakértelem értéke,
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Ha a hatas kocka dobésanak eredménye egyenld, vagy
nagyobb, mint a jelenlegi Piléta kartydjan a vezetési
szakértelem érték, akkor a veszély prébdaja nem sikertilt

akkor a veszély prébdja sikerrel jart és folytatja a
Mozgas 1épését, a normal médon.
és a forduléja azonnal véget ér azon a veszélyes mezon.

KALOZOK

A szektorban tombolé csatak szamos jogfosztott csapatot
és dezert6r bandat hagytak maguk utan, amelyek tébbsége,
sziikségbdl, vagy kapzsisagbol, a keresked6k rémalmaiva
valt: kal6z lett.

A kal6z jelz6k rendszerint Taldlkozés kartya hatasok dGtjan
kerlilnek jatékba (lasd a ,Taldlkozasok” részt a 23. oldalon).

Amint az aktualis jatékos, a Mozgds |épése soran,
egy olyan mezébre 1ép, amelyik kal6z jelz6t
tartalmaz, akkor 6sszecsap azokkal a kalézokkal,
amelyet a kdvetkez6 modon rendez:

1. Ha az utols6.mozgaspontjat felhasznalva |épett egy
kal6z jelz6t tartalmazdé mezore, akkor a jatékosra lesbol
tdmadnak a kal6zok; automatikusan elveszti az
Osszecsapast, és kihagyja a tovabbi lépéseket (lasd a
,Vesztes Osszecsapas Kalézokkal”).

2. Kivélaszt egy tulajdonsagot (Iézer, pajzs, vagy piléta
szakértelem).

3. Ezutdn dob a lila hatds kockaval, majd médositja az
eredményt a kal6z jelzon feltiintetett értékkel.

4. Ha az eredmény kisebb, mint a valasztott
tulajdonsaga, akkor a jatékos nyeri az Osszecsapds. Ha
az eredmény egyenl6, vagy nagyobb, mint a valasztott
tulajdonsdg, akkor veszit. A kal6zokkal valé gyGztes,
vagy vesztes Osszecsapas hatdsait lasd alabb.

Gytztes Osszecsapas Kaldazokkal

Egy kalézokkal tortént gyGztes Gsszecsapas kovetkezménye
fentebb, a 2. |épésben valasztott tulajdonsagtol fligg:

Osszecsapas megnyerése, a pilota tulajdonsag ellen
tortént kockadobassal: Az aktudlis jatékos, a pilotdja
szintjével megegyez6 szaml mozgaspontot adhat a
mozgdsértékéhez. Ezutan, a kaldéz jelz6t a mez6jén hagyva,
tovabb folytatja a Mozgds [épését.

Osszecsapas megnyerése, a pajzs tulajdonsag ellen
tortént kockadobassal: Az aktualis jatékos két hirnevet kap.
Ezutan, a kaldz jelz6t a mez6jén hagyva, tovabb folytatja a
Mozgas lépését.

Osszecsapas megnyerése, a lézer tulajdonsag ellen
tortént kockadobassal: A kal6zok megsemmistltek. Az
aktualis jatékos begydijt 20 kreditet minden, a kal6z jelz6
alatt talalhat6 becstelenség jelz6 utan. Ezutan elveszi a
becstelenség jelzket és hirnévre valtoztatja 6ket, olyan
modon, hogy atforditja a jelz6ket a hirnév oldalukra. Végiil
atforditja a kaldz jelz6ket az aszteroida oldalukra, hiz egy
Jutalom kartydt és befejezi a Mozgas lépését.

Uesztes Osszecsapas Kaldzokkal

Ha az aktualis jatékos elveszit egy Gsszecsapast kalézokkal,
akkor ez szamara kovetkez6 kovetkezményekkel jar:

1. Ha egy, vagy tobb olyan arut szallit, amelyek szine
(azaz fajtaja) megegyezik a kal6z jelz6 szinével,
akkor egy egyik (altala valasztott) ilyen aru jelz6t
vissza kell tennie a kultdraja készlet terlletére.

Amennyiben nincs olyan aruja, amelyek szine megegyezik
a kaléz jelzd szinével, akkor 20 kreditet fizet a banknak.
Ha nem tud fizetni 20 kreditet, akkor helyette, az 6sszes
maradék kreditjét be kell fizetnie.

Befejezi a Mozgds 1€pését és egy becstelenség
jelzot helyez a kaléz jelz6 ala.




TALALKOZASOK

Amikor egy jatékos egy taldlkozas mezére lép,

akkor azonnal hiz egy Talalkozés kartyat és

rendezi annak utasitdsait. Miutdn rendezte a Talalkozas
kartyat, eldobja azt és folytatja a Mozgas lépését, hacsak
a kdartya masképpen nem utasitotta.

Egyes kartyak arra utasitjak az aktudlis jatékost, hogy
helyezzen egy jelz6t a taldlkozas mezére (példaul egy
kal6z jelz6t). Ez a jelz6 a jaték végéig azon a mezbn
marad, helyettesitve a taldlkozas mezot.

Talalkozas Kartya Termeles

Egyes Taldlkozas kartyakon egy termelés és egy kultira
szimbdlum taldlhat6, az alsé szélik kbzelében. Amikor
egy ilyen kartya kerl felhiGizasra, akkor a kartya egyéb
hatdsai mellett, az aktudlis jatékos elveszi az 6sszes aru
jelz6t a megjelolt kultdra készlet terliletérsl és a kultdra
rendszerének piacara helyezi 6ket (ha a kultdrat még
nem fedezték fel, akkor nem torténik semmi).

Titulus Kartyak

Egyes Taldlkozas kartyak rendelkeznek TituLus jellemzével.
Ezeket nevezziik TITULUS KARTYAKNAK.

Rendezés, vagy eldobds helyett, a Titulus kartyak jatékban
maradnak, és még jatékost is cserélhetnek a jaték folyaman.

A Titulus kartyak hatdsai és feltételei teljes mértékben
megtaldlhatok a kartydkon, szoveges formaban.

L4 mmg y L4 ry

Ertesiles Kartyak

A Taldlkozas pakli egyes kartydi rendelkeznek ERTESULES
jellemzével. Ezeket nevezziik ERTESULES KARTYAKNAK.

A felhiizdsa utan, egy Ertesiilés kdrtya rendszerint a kdrsav
mellé keriil, ahonnan egy jatékos megvasarolhatja,
megfizetve az arat, amennyiben megfelel a kartyan
feltiintetett feltételeknek.

Miutan egy jatékos haszndlta, az Ertesiilés kartya
rendszerint visszakerul a korsav mellé, ahonnan ezutan
Ujra megvasarolhaté lesz.

Az Ertesités kdrtydk hatasai és feltételei teljes mértékben
megtalalhat6k a kartyakon, szoveges formaban.
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O0SSZECSAPAS
KALOZOKKAL PELDA

1. A z6ld jatékos a Szennyezett Bolygé rendszerbe
utazik, amikor egy olyan mez6re 1ép, amelyik
kal6z jelz6t tartalmaz.
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2. A zold jatékos jelenlegi tulajdonsagai a
kovetkez&k:

LEzer = 4 Pajzs = 2 VEzeTEs = 3

3. Mivel a kal6z jelz6 médositani fogja a
kockadobdsat +2-vel, a jatékos egyetlen esélye
az, hogy a lézerére dobjon.

4. 1-est dob a lila hatds kockaval, amelyet ,+2"-vel
moédosit a kaléz jelz6, igy végeredményiil 3-at
kap.

5. Mivel ez az eredmény kisebb, mint a 4-es |ézer
er6ssége, a zold jatékos megnyeri az
Osszecsapast.

6. Kap 60 kreditet a banktél (20 kredit minden
egyes becstelenség jelz6 utan, amely a kal6znal
Osszegydilt). Utdna atforditja a kaléz jelz&t az
aszteroida oldaldra.

7. Ezutan hirnévként magéhoz veszi a harom
becstelenség jelz6t (atforditva a jelzoket), hiz
egy Jutalom kartyat, és befejezi a forduléjat.




ASZTEROIDAK

Az aszteroiddk olyan hatalmas szikladarabok, amely':
jatékosok képesek leszallni Grhajoikkal. Amikor egy =
aszteroidat tartalmazé mezére 1ép, az aktudlis jatékos
donthet Ggy, hogy befejezi a fordul6jat azon a mezon,
még akkor is, ha maradtak el nem koltétt mozgaspontjai.

Tovabba, amennyiben egy jatékos rendelkezik Firasi
Engedély faj technoldgiaval, akkor az egyik furé jelz6jét
rahelyezheti egy olyan aszteroida mezére, amely felett az
Grhajéja atrepiil, vagy amelyikre leszall (lasd a , Farék”
részt a 25. oldalon).

EGYER SZABALYOK

A kovetkez6 rész, az egyéb Merchant of Venus szabalyok-
rol ad leirast.

PIACI TERMELES

Amikor egy kultdra piaca felfed egy termelés

szimbélummal rendelkez6 piac jelz6t (mds néven @
ez az aktiv piac), akkor a kultira azonnal termel egy *®’
Gjabb aru jelz6t, amennyiben lehetséges.

Ha taldlhat6 barmilyen, a kultirahoz tartoz6 aru jelz6 a
kultdra készlet teriiletén (példaul azért, mert az egyik jatékos
eladott egyet ennek kultiranak az aru jelz6ibdl), akkor az
aktudlis jatékos elvesz egy ilyen aru jelz6t a kultira készlet
tertiletérd| és az adott kultdra aru jelz6 terlletére helyezi.

Ha nincs dru jelz6 a kultdra készlet teriiletén, akkor az
aktiv piac nem termel semmit.

Aruk bizonyos Taldlkozas kartyak rendezése alkalmaval is
termel&dnek (lasd a ,Talalkozds Kartya Termelés” részt a
23. oldalon).

HELYFOGLALAS

A rakomany helyfoglaldsi igénye a Merchant of Venus
jatékban, helyfoglaldsi igény pontokkal ellatott
helyfoglalasi igény szimbélummal van jelképezve.
o 2
Helyfoglalasi Igény Helyfoglalasi Igény
Szimbolum (1 pont) szimbdlum (2 pont)

Az aru jelzok, az utas jelz6k és egyes faj technolégia
jelzok helyfoglalasi igénye, egy egy, vagy két ponttal
ellatott helyfoglalasi igény szimbolummal van jelezve,
minden egyes jelzén. Példaul, a Tervez6i Gén arunak két
pontos helyfoglaldsi igénye van.

oo Em=mmm
Designer Genes

HELYFOGLALAS PELDA

A piros jatékos kihagyja a Mozgas 1épését azért,
hogy a Vizi Vildg rendszer egyik felszini varosaban
maradjon. Mivel igy tesz, ezért korlatlan szamu
akcidt hajthat végre a Kereskedelem fazisa soran.

A Vizi Vilag rendszer piaca Bionikus Parfiim aru jelz6ket
és egy Elegans Aramlasmédosito faj technolégia jelz6t
kindl. Emellett, ebben a rendszerben a felvehet6 , Tudés”

A Kereskedelem fazisa soran, a piros jatékos a
kovetkez6 akcidkat hajtja végre.

Y A A
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1. Egy vasarlas akci6javal vesz egy Bionikus
Parfiim aru jelz6t. Ennek a jelznek kétpontos
helyfoglalasi igénye van, ami azt jelenti, hogy
egy egész rakodéteret elfoglal. Befizet 80
kreditet a bankba és a Parfiim aru jelz6t az egyik
Ures rakodoterébe helyezi..

2. Egy masik vasarlas akci6javal megveszi az
Elegans Aramlasmddosité faj technoldgia jelz6t.
Befizet 60 kreditet a bankba és az egypontos
helyfoglalasi igény(i Elegdns Aramlasmédosit6t
az egyik Ures rakodétérbe helyezi.

3. Utdna, egy utas felvétele akcidval, a piros jatékos az
GUrhajéja fedélzetére veszi a ,Tudds” utast. Az utas
helyfoglalasi igénye egy pont, tehat a piros jatékos a
Tud6s” utas jelz6t abba a rakodétérbe helyezi,
amelyikben mér ott van az Elegans Aramlasmédo-
sit6 faj technoldgia jelz6. A két jelz6vel, melyek

helyfoglalasi igénye egy-egy pont, most mar a piros
jatékos masodik rakodétere is megtelt.

LA TS A AN AN A )

Egy jatékos minden egyes rakodotere legfeljebb kétpontnyi
helyfoglalasi igényt képes kielégiteni. Ezért egyetlen rakodotér
vagy a) egy kétpontos helyfoglaldsi igényd jelz6t, vagy pedig
b) egy, vagy két egypontos helyfoglalasi igény( jelz6t képes
befogadni, rakodéterenként.




HELYTEREMTES EGY (URHAJON

Esetenként egy jatékosnak helyet kell csinalni az tirhajéjan,
még tobb hasznos teher, fejlesztések, vagy utasok
elhelyezése végett. Az aruk eladasan kiviil, egy trrhajon,
ures helyek felszabaditasanak harom médja van:
ATRENDEZES, KIRAKODAS €S KIHAJITAS.

Ezek részletezése kovetkezik:

Atrendezés

Egy jatékos barmikor athelyezheti a rakomanyait (azaz az
arukat, utasokat és szerkezeti technoldgia jelzoket) a sajat
rakodéterei kozott, ameddig nem |épi at egyetlen rakodétér
befogadoképességét sem.

Kirakodas

Egy jatékos, amennyiben egy felszini varosban, vagy egy
trkikotoben tartézkodik, akkor a Kereskedelem fazisa soran
barmikor kirakodhat barmennyi arut, faj technolégidt, vagy
utast.

Ehhez egyszerlien eltavolitja a kivalasztott jelzOket a
rakodétereibdl és a jelenlegi rendszerének piacara
helyezi 6ket. A kirakodott aru, faj technolégia, vagy
utas jelz6k azonnal megvasarolhatéva, vagy
felvehetové valnak abban a rendszerben.

Rendszerint, egy piacon elérhet6 aru, faj technoldgia és utas
jelz6k abbdl az adott rendszer kultdrajabdl szarmaznak. A
kirakodassal (valamint néhany kartya hatasdra) lehetségessé
valik azonban, hogy a piacok olyan aru, faj technolégia és
utas jelz6ket tartalmazzanak, amelyek mas rendszerekbdl
szarmaznak.

A kirakodds nem min&sil akcionak és a jatékosok nem
kapnak krediteket a kirakodott jelzokért.

Kirakodas az lirbazison

éruk és faj technoldgiak nem rakodhatok ki az
Urbazison, utasok azonban kirakodhatok itt.
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Kihajitas

Amikor az aktudlis jatékos a Mozgas [épését egy barmilyen,
felszini varostol, vagy egy UGrkikot6to| killonbdzé mezén

fejezi be, akkor KIHAJITHAT barmennyi drut, faj technolégiat,
vagy utast.

Egy aru, vagy technoldgia jelz6 kihajitasakor egyszerien
eltavolitja a kivalasztott jelz6ket a rakodétereibdl és a
jatéktabla mellé, annak a kultdranak a készlet teriiletére
helyezi 6ket, amelyekbdl szarmaznak.

Amennyiben a jatékos egy utas jelz6t hajit ki, akkor
eltavolitja a jatékbdl és visszateszi a dobozba. Ezutan
dob két kockaval és elvesz a magasabb eredménydvel
megegyez6 szamu becstelenség jelzét.

Urhaja Fejlesztések

Amikor egy jatékos kirakodik, vagy kihajit egy tirhajé
fejlesztés technolégiat, akkor azonnal feljebb csisztatja a
tobbi Girhajé fejlesztés technoldgidjat a miszerfal lapjan

azért, hogy az elérhet6 Grhajo fejlesztés helyek mindig alul
legyenek.

Ha egy jatékos vasarol egy Furasi Engedély faj
technolégiat, akkor elhelyezhet firé jelz6ket olyan
aszteroida mezokon, amelyek mellett elhalad,
vagy amelyekre leszall. Egy aszteroida mezén,
egyidejlileg, kizarélag egyetlen furé jelz6 lehet.

Minden péros szamu kor elején, minden olyan jatékos kap
10 kreditet minden egyes fur6 jelzéért, amelyet a jatéktablara
helyezett. Miutan begydijtdtte minden fir6 kreditjét, az 6sszes
jatékos visszaveszi a flr6 jelzoit a jatéktablardl (lasd az ,Egy
Uj Kor Elkezdése” részt a 8. oldalon).

A farék a kereskedelmi Girkikot6 jelzék hatoldalan talalhatok.
Ha egy jatékos mar minden fir6 jelz6jét aszteroidakra
helyezte, akkor nem vésarolhat kereskedelmi Grkikotét addig,
vissza nem kapta a faréit. Ugyanigy, ha egy jatékos az 6sszes
jelzojét kereskedelmi Grkikoték épitésére haszndlta fel, akkor
nem helyezhet le fir6 jelzket.

PILOTAK

Minden jatékos, a miszerfal lapjan, 1 pilétaval kezdi meg a
jatékot. Egy piléta szintjét a jatékos Piléta kartydjanak szint
szimbdéluma mutatja (lasd a ,Piléta Kértya Felépitése” részt a
26. oldalon).

Pilotak Fejlesztese
A jaték folyaman, egy jatékos novelheti a pilétaja szintjét,
hogy ezzel fejlessze a pil6taja szakértelmét és képességeit:

e 2. szintre fejlesztés: A Mozgas |épése sordn, az
aktualis jatékos, 1. szintrl 2. szintre fejlesztheti a
pilétdjat, olyan médon, hogy Grhajéjaval leszall az
Urbazison és befizet 60 kreditet a bankba. Ezutan
atforditja a pildta kartydjat a 2. szint oldalara.

3. szintre fejlesztés: A Mozgas |épése soran, az
aktualis jatékos, 2. szintr6l 3. szintre fejlesztheti a
pilétdjat, olyan modon, hogy Girhajéjaval leszall a
piléta sajat kultdraja rendszerének egy felszini
varosaban, vagy lrkikotéjében és befizet 60 kreditet a
bankba. Ez a fejlesztési koltség nem csokkenthetd a
pilota sajat kultdrajara érvényes engedménnyel (lasd
az ,Engedmény a Pil6ta Sajat Kultirajaban” részt a 26.
oldalon).

Miutan ezt megtette, az aktudlis jatékos kivalasztja, hogy
melyik 3. szint( pilta képességet szeretné hasznalni
(azaz, hogy a 3. szintli Piléta kartyat melyik oldalat fogja
hasznalni) és ezzel az oldalaval felfelé helyezi le a 3.
szintli Pildta kartyat a mUszerfal lapjanak pildta kartya
helyére, eldobva onnan az el6z6 piléta kartyat.

Miutan kivalasztotta, hogy melyik 3. szintli piléta
képességet kivanja hasznalni, egy jatékos mar nem
hasznalhat mas 3. szintli pil6ta fejlesztést (azaz, a 3.
szintli Pil6ta kartyat mésik oldalat) a jaték hatralévé
részében.




Ha egy jatékos az Urbdzison, vagy a pilétdja sajat
kultdraja rendszerének egy felszini varosaban, vagy
trkikotéjében tartdzkodik és kihagyja a Mozgas fazisat,
ett6l figgetlentl még lehetGsége van fejleszteni a
pilotajat, miel6tt megkezdené a Kereskedelem fazisat.

Engedmeny a Pilota Sajat Kultdrajaban
A jatékosok engedményt kapnak minden vasarldsi akcidjuk-
ra, amelyet a piléta sajat kultGrajanak rendszerében
hajtanak végre. Egy ilyen rendszerben végrehajtott minden
vasarlas akcio alkalmaval egy 1. szint{ pil6ta 10 kredit
engedményt kap; egy 2. szintli pil6ta 20 kredit engedményt
kap; egy 3. szint( pilota pedig 30 kredit engedményt kap.
Az engedmény eredményeképpen az ar sohasem lehet
negativ (azaz, a minimalis eladasi ar mindig nulla).

A piléta engedmény minden olyan vasérldsi akci6 esetén
érvényes, amelyet egy jatékos a pilotdja sajat kultdrajaban
hajt végre, beleértve az aruk, felszerelések és faj
technoldgiak vasarlasat is. Az engedmény a kereskedelmi
Urkikotokben is érvényesek.

Példa: A zold jatékos a Térbecsalt Szélhamos Bolygojan
tartézkodik, amely az Feepeeep kultdra otthona. A z6ld
Jjatékos Kereskedelem fazisa sordn, végrehajt egy vasarlas
akciot és vasarol egy Tenyészburok aru jelzét. Normal
esetben egy Tenyészburok 200 kreditbe kertilne neki; a
zold jatékosnak azonban van egy 2. szint(i Feepeeep
pilotaja, aki biztosit szamdra 20 kredit engedményt a
piléta sajat kultirdjaban (azaz az Feepeeep-eknél). [gy
tehat, a z6ld jatékos szamdra a Tenyészburok aru jelz6
180 kreditbe kertil.
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HIRNEU
A hirnév jelenti a jatékos altal kiérdemelt

megbecsiilést a galaxisban; minél nagyobb
hirnévre tesz szert, anndl ismertebb lesz.

Egy jatékos hirneve kozvetlen hatassal van a gy6zelmi
esélyére. A jaték végén minden jatékos 10 kreditet kap
minden egyes hirnév pontjaért, amelyet 6sszegydijtott (lasd
#A Jaték Vége” részt a 18. oldalon).

Egy jatékos tobbféle médon is szert tehet hirnévre, az
Urhajdja és a pilotdja fejlesztésével, kal6zok legy6zésével,
bizonyos utasok szallitasaval, valamint Jutalom kartyak
szerzésével.

Hirnéu Szerzeése lUrhajo Fejlesztésekkel

Ahogyan az egy jatékos miiszerfal lapjan is lathato, az
Grhajoja bizonyos teriileteinek fejlesztése, tovabbi
hirnevet biztosit a jatékos részére a jaték végén:

e Rakodoterek: : Egy olyan jatékos, aki egy tovabbi
rakodéteret vasdrol, az két hirnevet kap a jaték végén.
Egy olyan jatékos, aki két tovabbi rakodéteret vasarol, az
hat hirnevet kap a jaték végén (kett6t az elsé megvasarolt
rakodotérért és négyet a masodikeért).

Urhajo Fejlesztések: Egy olyan jatékos, aki két (irhajé
fejlesztést birtokol, az két hirnevet kap a jaték végén.
Egy olyan jatékos, aki harom {irhaj6 fejlesztést birtokol,
az hat hirnevet kap a jaték végén (kett6t a masodik
Grhajo fejlesztésért és négyet a harmadikért).

all at once, your know?

Upgrade Pilot Level: During your
Move step, pay c60 at Galactic Base,

. A Piléta Szintje

. Vezetési Szakértelem

. A Piléta Sajat Kultdraja és az Engedmény
. A Fejlesztés Helyszine és Ara

. Szinesitd Szoveg/Pilota Képesség

. Hirnév

p—11

Lézer Er6sség: A jaték végén, minden jatékos a lézer
tarcsaja mutatéjanak aktualis pozicidjanal jelzett szamu
hirnevet kap. Példaul, egy jatékos, aki négyes er6sségii
|ézerrel rendelkezik, az két hirnevet kap a jaték végén.

Pajzs Szint: A jaték végén, minden jatékos a pajzs
tarcsaja mutatdjanak aktualis pozicidjanal jelzett szamu
hirnevet kap. Példaul, egy jatékos, aki 6tos szintli
pajzzsal rendelkezik, az négy hirnevet kap a jaték végén.

Megjegyzés: Ahogyan az a mUszerfal lapon is lathatd, az
|ézer és a pajzs 1-3 szintjeiért nem jar hirnév.

Becstelenseg

Ahogyan egyes akciok novelhetik egy jatékos
ismertségét, hirnevet hozva szamara, a kevésbé
nemes tetteik BECSTELENNE tehetik 6ket. Minden
becstelenség pont, egy ponttal csdkkenti egy
jatékos hirnevét, a jaték végén (lasd ,A Jaték
Vége” részt a 18. oldalon).




Objective: Have a shield value of 3 or greater
while at a surface city or spaceport in this sys

An under-equipped ship is
heat of this world, and tc
Sarnd ra

4. Jatéktabla Tertlet Jelzo
(ahol a célallomas
rendszere taldlhatd)

5. Hirnév

6. Szinesit6 szoveg

2. Célallomas
3. Cél

KULDETESEK

A jaték el6késziletei soran, minden . .-
jatékos kap egy Kiildetés kartyat, amelyet 7
képpel felfelé forditva a miszerfal lapja - -
., Kildetés Jelzok
bal oldaldra helyez.

Ha egy jatékos Kiildetés kartydja egy célallomas rendszert
jelol meg, akkor a jatékos az egyik kiildetés jelz&jét arra a
rendszerre helyezi (egy rendszerre helyezhet6 kiildetés
jelz6knek nincs korlatja). Ez segit egy jatékos kiildetési
céljanak vizualis azonositasaban.

Egy kiildetés teljesitéséhez, egy jatékosnak le kell szallnia
egy felszini varosban, tirkikotoben, vagy egy masik kijelolt
mez6n, a megadott rendszerben és teljesiti a Kiildetés
kartya cél sz6vegében meghatarozott kovetelményeket. Ha
a kartya célallomasa ,Nincs”, akkor csak a Kiildetés kértya
céljat kell teljesiteni.

After completing a mission, the current player places the
Miutan egy kiildetést teljesitett, az aktualis jatékos a Kiildetés
kartyat képpel lefelé forditva a jatékteriiletére helyezi (jelezve
ezzel, hogy teljesitette és a jaték végén ezek a kartyak
hirnevet jelentenek majd szdmara), majd hiz egy Jutalom
kartyat. Ezutan hiz egy Gj Kildetés kartyat a Kiildetés
paklibdl, athelyezi a kiildetés jelz6jét az Gj Kiildetés kartyan
jelzett célallomas rendszerre (ha van ilyen).

Masaodik Kiildetes
Egy jatékos vasarolhat egy masodik kiildetést, olyan médon,

hogy leszall az Urbazison és a Mozgas fazisa soran befizet
60 kreditet a bankba.

Miutan vasarolt egy masodik kiildetést, az aktualis
jatékos hiz egy Kiildetés kartyat és a miiszerfal lapja bal
oldaldra, az els6 Kildetés kartyaja ala helyezi. Tovabba,
kap 6t hirnevet.

A jatékos barmilyen sorrendben teljesitheti a két
kuldetését. Miutan valamelyik kiildetését teljesitette és
kapott egy Jutalom kartyat, azonnal hiz egy Gj Kiildetés
kartyat és a teljesitett kartya helyére teszi.

q)

Al any time during your turn, you may switch
Bl the die currently assigned to navigation with an
unassigned speed die (one that was rolled during
r Set Speed step). You may do this any number

4. Relikvia Szimbdélum
(egyes kartyakon)

5. Bevaltasi Frték
(egyes kartyakon)

2. Hirnév
(egyes kartyakon)

3. Képesség

6. Szinesit szoveg

Mas széval, egy jatékos, aki vasarol egy masodik kiildetést
az Urbdzison, annak két aktiv kiildetése lesz a jaték tovabbi
részében.

Ha egy jatékos az Urbazison tartézkodik, de dgy hataroz,
hogy kihagyja a Mozgds fazisat, ett6! fliggetlentil vasarolhat
egy masodik kiildetést, még miel6tt megkezdené a
Kereskedelem fazisat.

JUTALMAK

A jatékosok Jutalom kartyakat kapnak, ha kalézokat
gy6znek le, vagy ha kiildetéseket teljesitenek. Amikor egy
jatékos Jutalom kartyat hdz, akkor azt képpel felfelé a
jatékterlletére helyezi és haszndlhatja annak képességeit,
ameddig a kartya ott van.

Egyes Jutalom kartydk jobb oldalan egy .\

relikvia szimbolum taldlhato. Ezek a kartyak
hirnevet biztositanak a jaték végén és hatdssal
vannak az ,Archeolégus” Talalkozas kartyara.

@

Egyes Jutalom kartyak jobb oldalan egy

bevaltas szimbolum taldlhaté. amikor egy

jatékos egy ilyen szimbolummal rendelkezé

Jutalom kartyat hdz, akkor ahelyett, hogy

megtartana a kartyat, azonnal bevalthatja 50 kreditre
(ezt a dontést azonnal a kdrtya felhtizdsakor meg kell
hozni — miutan a jatékos Ggy hatarozott, hogy megtartja,
akkor tobbé mar nem vélthatja be 50 kreditért).

A bevaltasi értékiikon bevaltott Jutalom kartyak a
jatéktabla mellé keriilnek és azonnal megvésarolhatéva
valnak az Urbazison, 60 kreditért. Egy ilyen kartya
megvésarlasa az Urbazison, egy vasarlas akciéba kerdil.




OPCIONALIS SZABALYOK

Ha a jatékosok mar jol ismerik a Merchant of Venus jatékot,
akkor kiprébalhatjak a kévetkez6 opcionalis jatékszabélyokat.

TITULUS & ERTESLLES KARTYRK
A JATEKBAN

Ha a jatékosok névelni szeretnék a jatékosok kozti
interakciot, akkor az elkésziletek sordan a Talalkozas
pakli lapjait kiilénvalogathatjdk a kdvetkez6 kartyakra:

e Archeolégus e Hirhedt

* Jovahagyott Helyszin ¢ Rabszolgatarté

e Fir6 Iparmagnds e Csillagtérképek

Ezutan helyezd ezeket a kartyakat, képpel felfelé, a korsav
mellé, miel6tt a jaték elkezd6dne. Ezek a kartyak a jaték
indulasatol fogva jatékban vannak.

ASZTEROIDA RENOSZER
TELEKAPU

Az Aszteroida Rendszeren val6 athaladas megkonnyitése
végett, a jatékosok gy is jatszhatjak a jatékot, hogy az ,1”
szamu telekapu az Aszteroida Rendszer baloldali legszéls6
talalkozas mezé&jére keriil, az abran lathaté mezére:

Ennek az opcidnak a hasznélatakor, az ,1. Telekapu”
Taldlkozas kartya nem helyezi el az ,1” szamu telekaput.
llyen kartya felhiizasakor a kartya, hatas nélkiil eldobasra
kerdil.

MAXIMALIS TERMELES

Azok a jatékosok, akik nem szeretnék, hogy az aruk ritkava
valjanak, haszndlhatjak a maximalis termelés opciot.
Amikor egy piaci eltol6das egy aktiv piacot fed fel (azaz a
piac jelzoje fogaskerék szimbolumot mutat), akkor az a
piac termel az 6sszes sajat elérhetd aru jelz6jébdl a kultdra
készlet teriiletérd! (tehat nem csak egyetlen jelz6t).

IGENY

Ez az opci6 a klasszikus jaték igény jelz6it hasznalja,
amelyek az egyes aruk iranti kiilonleges igényt jelentik. Ez
nem helyettesiti az aruk vasarlasara és eladdsara vonatkozé
normal szabalyokat, hanem kredit bonuszokat biztosit
azoknak a jatékosoknak, akik olyan tipusu arukat adnak el
a piacon, amelyek az igény jelz6kon vannak feltiintetve.

Klasszikus Jaték
Igény Jelz6

Az el6késziiletek soran, keverd meg, majd helyezd az
Osszes igény jelz6t, képpel lefelé, az utas jelzok mellé.
Minden paratlan szamu kor elején (beleértve az els6 kort
is), a normal médon, helyezz el véletlenszerlien egy utas
jelz6t; ezutan hizz véletlenszerlien egy igény jelz6t, fedd
fel és helyezd, képpel felfelé, a jelz6n feltlintetett kultdra
piacéra.

Ha a jelz6 kultdrajat még nem fedezték fel, akkor az igény
jelz6t helyezd a kultdra készlet teriiletére, a jatéktabla
mellé. Amikor kés6bb a kultira felfedezésre kertil, akkor az
igény jelz a felfedezett rendszer piacara kerdl, a kultdra

készlet teriiletén talalhaté tobbi jelzével egyiitt.

Amikor egy jatékos aru jelz6t ad el egy olyan rendszerben,
amelyikben talalhaté olyan igény jelz6, amelyen az az aru
van feltlintetve, akkor a jatékos az aru normal viszonteladoi
araval megegyez6 kreditet kap a banktdl (az eladasi arat az
alacsony, a magas, vagy az élénk piaci érdekl6dés mutatéja
hatdrozza meg), plusz az igény jelz6n feltintetett bonusz
kreditet. A tranzakci6 utan az aru jelz6 a kultidra készlet
teriiletére kerdil, a szokasos médon és az igény jelz6 kikertil
a jatékbol.

Jelentds Igeny

Ha egy kultdra készlet teriiletén, azonos arubdl tébb igény
jelz6 is talalhato, akkor az a jatékos, aki ilyen arut jelz6t
ad el ott, az 6sszes igény jelz6 kombinalt bonusz
értékével egyenl6 kreditet kap. Fliggetlendl att6l, hogy
hany igény jelz6t érint a bonusz, minden egyes eladott
olyan tipusd dru utan csak egy igény jelzét kell
eltavolitani.




JATEKVALTOZATOK

Azok a gyakorlott jatékosok, akik a Merchant of Venus
teljesen eltérd jatékmadiait is kiprobalnak, a kovetkezo
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SZ0L0KIHIUAS JATEK
Habar egy jatékos jatszhat Ggy is Merchant of Venus sz616
jatékot, hogy egyszerlien megprobal minél tébb profitra

részben, harom valtozatot ismerhetnek meg:

FENYSEBESSEGU JATEK

Azok a jatékosok, akik a Merchant of Venus jatékot gyorsabb
iramban szeretnék jatszani, azok a 6. oldalon talalhaté
elokésziiletek 1-9 [épését hajtsak végre. Ezutan, a 10.
|épéstd| kezdve, sorrendben az alabbi [épések kovetkeznek:

10. A Bank ElGkészitése és az Indul6 Pénz Kiosztasa:
Rendezd a kredit jelz6ket kupacokba a cimletiik
szerint és helyezd ket a jatéktabla mellé. Adj minden
jatékosnak annyi kreditet, amennyi a jatékosok szama
szorozva 100-zal.

. A Kezddjatékos Meghatarozasa: Véletlenszertien
valasszatok ki egy jatékost. Ez a jatékos megkapja a
Kezdojatékos kartyat és ett6l fogva 6 lesz a
kezd6jatékos.

. A Pilotak és Felszerelések Fejlesztése: Minden
jatékos 2. szintre fejleszti a Pil6ta kartyajat (megforditva
a Pildta kartyakat) és mindkét tarcsa mutatéjat ,3”-ra
allitjak.

. A Kapcsolatfelvétel Kartyak Felfedése: A
kezd6jatékos jobbjan Ul6 jatékostdl kezdve, az
6ramutato jarasaval ellentétes iranyban, minden
jatékos kivalaszt és felfed egy Kapcsolatfelvétel kartyat
a jatéktablan. Miutan ezt megtette, a felfedett
Kapcsolatfelvétel kartyat a jatékteriiletére helyezi, az
10U kredit jelz6ket a kdrtyara teszi, majd a kultdra
aru, faj technolégia és piac jelzéit a rendszer piacara
helyezi. Ezt a [épést addig kell ismételni, amig minden
jatékosnak két Kapcsolatfelvétel kartydja nem lesz.

. Indulé Aruk Vasarlasa: A kezdsjétékos jobbjéan iil6
jatékostol kezdve, az 6ramutato jarasaval ellentétes
iranyban, minden jatékos végrehajt korlatlan szamu
vasarlas akciot, hogy drukat vésaroljon az egyik, vagy
mindkét, altala felfedett kultaratél (a normal
aruvasarldsi szabalyok betartasaval). A jatékosok nem
hasznalhatjak az IOU kreditjeiket és a piléta
engedményeket ebben a |épésben.

. A Kor Jel616 Elhelyezése: Helyezd a kor jelol6t a
korsav ,16”-0s mezbjére, ezzel jelezve a jaték indulo
korét.

. Utasok Elhelyezése: Valassz ki véletlenszer(ien 6t utas
jelz6t és helyezd 6ket a szamukra meghatdrozott indulé
helyszinekre (a normal utas lehelyezési szabalyok
betartasaval).

. Az indul6 Mez&k Kivalasztasa: A kezdgjatékostol
kezdve, az 6ramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban,
minden jatékos valaszt egy indulé mez6t az tirhajéja
szamara, amelyik lehet az Urbézis, vagy egy olyan
felszini varos, vagy Urkikotd, amelyik abban a
rendszerben talalhat6, amelyiknek a Kapcsolatfelvétel
kartyaja a jatékos birtokdban van.

A jaték menete megegyezik a normal jatékéval.

szert tenni a 30 kor alatt, a sz6l6 kihivas jaték valtozat
tovabbi kihivasokat nydjt egy sz616 jatékos szamara,
amelyeket meg kell oldania ahhoz, hogy a jatékot
megnyerje.
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A Szolo Kiuluas Eldkesziiletei
Egy sz6l6 kihivas jaték el6készileteihez, tavolitsd el a
Talalkozas pakli Titulus és Ertestlés kartyait a jatékbal.
Ezutan kovesd a 6. oldalon talalhaté normal elkésziiletek
[épéseit, a 10. 1épéstS] kezdve a kdvetkez6 modositasokkal:

10. Bank ElGkészitése és az Indul6 Pénz: A jatékosnak
két lehetGsége van valasztani az alabbi tablazatbdl. A
+Max” oszlop azt jelzi, hogy az a lehet&ség legfeljebb
hanyszor valaszthat6.

MAX | LEHETOSEGEK
2 50 kredit

30 kredit és egy Gyorségetd

30 kredit és egy Adatszonda

30 kredit 5 egy Kevéshé Flegns Aramlasmodosité*

Lopakodé Mez6

+2 lézer**

1 +2 pajzs**

1 +1 lézer és +1 pajzs**

* Amennyiben ez a lehetdség kétszer keriil kivalasztasra, akkor a
jatékos a Kevésbé Elegans Aramlasmédositot lecseréli az Elegans
Aramldsmédositéra

** Ennek a lehetdségnek a bonuszai hozzaadédnak az elo-
késziiletek 12. lépésében meghatarozott indulo értékhez.

Ezutan rendezd a Kihivas kartyakat az alabbiak szerint:

1. A Kihivas Kartyak Szétvalogatasa: Valogasd szét a
Kihivds kartyakat szintk szerint, 6t kiilonallo, lefelé
forditott pakliba. Ezutan keverd meg mindegyik paklit és
hizd fel a legfelsd lapjaikat. A tobbi Kihivas kartyat tedd
vissza a dobozba.

A Kihivas Kartyak Lehelyezése: Helyezz minden Kihivds
kartyat, képpel felfelé, a korsav mellé Ggy, hogy a kartydn
talalhaté koér mutaté igazodjon a jaték megfelel6 koréhez.

A jatékos ezutan végrehajtja az el6késziiletek tovabbi
[épéseit. Miutan az el6késziiletek befejezbdtek,
kezdédhet a jaték.

A Kihiuasok

Egy Kihivas kartya annak a kornek a kezdetén valik AkTivvA,
amelyet a kartya jelez, és mindaddig aktiv marad, amig a
kihivas nem teljesiil. Ameddig egy Kihivas kartya aktiv,
addig a kartya HATASA (a jatékosra nézve, ez rendszerint egy
negativ hatds) szintén aktiv.

Tovabbd, minden mozgas |épés elbtt a jatékosnak azonnal
be kell fizetnie a bankba az aktiv kdrtyan meghatarozott
dijat. Amennyiben t6bb aktiv Kihivas kdrtya is van, akkor




az 6sszes dijat be kell fizetnie a bankba. Ha barmelyik kor
elején a jatékos nem képes kifizetni egy Kihivas kartya
dijat, akkor azonnal elvesziti a jatékot.

Egy Kihivas kartya teljesitéséhez, a jatékosnak teljesitenie
kell a kihivas feltételeit. A Kihivas kartyakat barmilyen
sorrendben teljesitheti, akdr aktiv a kartya, akar nem.
Miutan egy jatékos teljesitett egy Kihivas kartyat, akkor azt a
kartyat eltavolitja a jatékbol és visszateszi a jaték dobozaba;
a kdrtya hatdsa és a dij tobbé nem aktiv.

Uisszauonhatatlan Hatas

Miutan aktivva valtak, egyes Kihivas kartyak olyan
VISSZAVONHATATLAN HATASSAL is rendelkeznek, amelyek
még az eltavolitasuk utan is befolydsoljdk a jatékot.
Miutan visszakerult a dobozba, akkor a normal
szabalyoknak megfelel&en, egy ilyen Kihivas kartya dijat

A Szola Kihiuas Jatek Megnyerese
A gy6zelemhez, a jatékosnak teljesitenie kell minden
Kihivas kartyat a 30. kor végéig. Ha a jatékos nem teljesiti
az 6sszes Kihivas kartyat a 30. végéig, akkor elvesziti a
jatékot. Ha gy6z, akkor a jatékos feljegyezheti a végs6
pontszamat (lasd ,A Jaték Vége” részt a 18. oldalon) és
torekedhet arra, hogy a tovabbi sz616 jatékokban minél
nagyobb pontszamot érjen el.

EPIKUS JATEK

Azok a jatékosok, akik még nagyobb profitra szeretnének
szert tenni a Merchant of Venus egy epikus jatékaban, azok
valasszdk ezt a valtozatot, amelynek hossza jéval
meghaladja a 30. kort is.

Egy epikus jaték megkezdése el6tt a jatékosoknak kdzos
megegyezéssel el kell donteniiik, hogy milyen hosszu
legyen a jaték (pédaul 40, 50, vagy akar 60 kor). Ha a
jatékosok nem tudnak megéllapodni, akkor egy szeriien
dobjanak 6t kockaval és adjanak 30-at a kidobott
eredményhez, és ez lesz a jaték koreinek szama. Nem
javasoljuk, hogy egy jaték 60 kdrnél hosszabb legyen.

A 30. kor végeztével, de még miel6tt a 31. kor
elkezdédne, sorrendben hajtsd végre a kovetkez6
[épéseket:

)
30
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1. Kor Jel616 Léptetése: Forditsd at a kor
jelolét a ,30”-as oldaldra és helyezd a
korsav, 1”-es mezojére. Ez jelzi azt, hogy
az aktualis kor 30 fol6tt van (azaz, amikor a jel6l6 a
,4”-es mez6n van, akkor az a 34. kor).

Aruk Termelése: Vedd el az sszes aru jelzét a

kultdra készlet tertiletekrél és helyezd 6ket a

megfelel6 piacokra a jatéktablan (hacsak a kultdra

még nem lett felfedezve). —
Ha 41, vagy annal tobb korbdl all a jaték,
akkor helyezz egy gyartas jelz6t a korsav

,10”-es mezGjére (azaz a 40. korre). Ha 51, vagy anndl

tobb korbdl all a jaték, akkor helyezz egy tovabbi gyartds
jelz6t a korsav ,20”-as mez6jére (azaz a 50. korre).

Gyartas Jelz6k Lehelyezése:

_/ .

| A KIHIUAS KARTYA FELEPITESE |
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4. Utas Jelzd Készlet Frissitése: Vedd el az sszes utas
jelz6t, amelyek nincsenek jatékban (tehat azokat az
utasokat, akik az el6z6 korokben fuvarozva voltak és
visszakeriiltek a dobozba) és megkeverés utan, a
megmaradt, fel nem hizott utasokkal egyditt, képpel
lefelé forditva alakits ki egy Gj készletet. A lejatszott
korok szamatdl fliggben, az utas készlet hasonld
frissitésére akar tobb alkalommal is sor kertlhet. Mindig
frissitsd, amikor az utolsé utas jelz6 is felhlzasra kertilt.

A jaték a szokasos médon zajlik. Amikor az utolsé jatékos
is teljesitette az utolsé forduldjat, akkor a jaték véget ér és
a jatékosok megallapitjak végs6 pontszamaikat (lasd ,A
Jaték Vége” részt a 18. oldalon).

Megjegyzés: Egy epikus jatékban el6fordulhat, hogy a
bankbdl elfogy a pénz, miel6tt még a jaték véget érne.
Amennyiben ez a helyzet el6all, akkor a jatékosoknak papiron
kell tovabb vezetniiik a kreditjeiket.

Gyartas Koridk

Amikor a kor jelol6 eléri valamelyik gyartas jelz6t a
korsavon, akkor vedd el az Gsszes aru jelz6t a kultdra készlet
tertiletekrél és helyezd 6ket a megfelel6 piacokra a
jatéktablan. Amennyiben a kultira még nem lett felfedezve,
akkor annak aru jelz6it hagyd a kultdra készlet teriiletén.

Talalkozas Pakli

Amikor egy jaték tobb mint 30 korbél all, akkor
el6fordulhat, hogy a Talalkozas paklit meg kell
keverni miutan az utolsé kartya is felhizasra kertilt.
Az Gjrakeverés el6tt tavolitsd el a jatékbdl az Gsszes
olyan Talalkozas kartyat, amelyik nem rendelkezik a (kartya
jobb also sarkaban taldlhatd) ,30”-as szimb6lummal. Ezutan
keverd meg a megmaradt Talalkozas kartyakat és alakits ki
bel6lik egy Gj Talalkozas paklit.

e
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A FUGGELEK: ARUK
A kovetkezo bejegyzések a Merchant of Venus jatékban
talalhat6 arukrdl nydijt leirdst.
Bionikus Parfiim: Igazi inyencség minden fajta orr

szamdra! Ez a hosszantarto parfim ritka anyagok
keveréke, amely illatok tomkelegét drasztja magabol.

Jellem Konzerv: Uj személyiségre van sziikséged? A
Voloisiak megoldottik neked! Ezek a konzervbe zart
személyiség jellemzok segitenek neked abban, hogy
azza legyél, aki mindig is lenni akartal.

Csoddlatos Ocskasdg: Most érkezett a
Grawok csodalatos miltjabél, ez az 6cskasag
olyan eszkézokbol késziilt, amelyek még
megjavithatok és egy olyan szerkezet,
amelyet a galaxis legrejtélyesebb titkainak
felfedezéséhez hasznaltak.

El5 Jatékok: Ezeket a cuki kis allatkakat agy teremtették
meg, hogy elviseljék még a kisgyermekek legzsarnokibb
nyaggatasat is. Némelyikiik még triikkokre is képes!

A Legfinomabb Por: Mit kapsz akkor, ha egy értéktelen
kévet olyan finomra 6rélsz, amilyenre csak lehetséges?
Természetesen egy tokéletes viz helyettesitot!

Rock Videok: Ezek az energikus dallamok és sziirrealista
latomdsok igen nagy élvezetet nydjtanak a nagy
képzelberbvel biré nézbknek, és kivaléan
tanulmanyozhatok azok szamara, akiknek

ebbdl csekély van.

Melf Bunda: Ezek a kis egérszerd melfek,

egyszer( teremtmények, a bundajuk

azonban a létez6 legértékesebb dolog. A

Shenna nép fogja be ezeket a kicsiny

szorlabdakat.

A Halhatatlansig Olaja: Ez az 6n-megujito kenbanyag a
Yxklyx hires biokémikusanak, Ugqzxr Wnnmn Xclyz-nek a
talalmanya.

Ragolikor: Ez egy olyan alkoholos ,parlat, amit ragnak”!
Ragogumi-szerii természetébol fakadoan, ebbol az erds
italbol sohasem kell még egy kort rendelni.

Tenyészburok: Ezek a kivalé minbségd burkok képesek

automatikusan sokszorozni onmagukat, ameddig megfelelo

nyersanyaghoz jutnak.

Lehetetlen Batorzat: A leleményes
Whynomok késztették ezeket az egyedi
butordarabokat, amelyek lehet6vé teszik,
hogy a legktilonbozobb dinoszauruszok,
novények, csigak, orias csapos cslszo-
maszok és baktériumok is le tudjanak dlni,
amikor latogatéba mennek.

Tervez6i Gén: a Cholos-alkotta gének kézzel késziiltek,
hogy tetszésed szerint, magad alakithasd a
kromoszomaidat.

Megalitikus Papirnehezék: A Wollowok faragtak ki, hogy
tanulmanyozhassak a sajat elméiket, ezek a hatalmas
alkotasok hasznalhatok épitménynek, (ilteto
alkalmatossagnak, vagy pedig egy sajat

monolitikus mdemléknek.

Elmebeteg Szobor: Terjeszd ki a
gondolkoddsodat ezekkel a biigykds
mualkotasokkal! Hasznalhaté dekordciénak,
imadkozdsra, vagy felkavaré diskurzusokhoz.

—

B’ FUGGELEK: FA]
TECHNOLOGIAK

A kovetkezo bejegyzések a Merchant of Venus jatékban
talalhato faj technolégiakrél nydjt lefrast.

Elegans/Keuesbe Elegans
Aramlasmoadosito

Ez a mutatos eszkéz enyhén moédositja a
kiaramlé hajtomdsugarat és ez magdra vonja
a lehetséges vasarlok figyelmét. Ez az eszkoz
azonban nagyon sok helyet foglal.

Culture: 1

Cost: 60 kredit/30 kredit
Grade: Luxus/Alap

Type: Szerkezeti Technolégia

Az Elegéns Aramlasmédosité egy pontot ad az aktualis

jatékos mozgdsértékéhez, ha az Gsszesitett sebesség kocka
dobds eredménye paratlan; két pontot ad a mozgdsértékhez,
ha az Osszesitett sebesség kocka dobas eredménye paros.

A Kevéshé Elegdns Aramlasmaédosits csak akkor ad egy pontot
az aktudlis jatékos mozgdsértékéhez, ha az Gsszesitett sebesség
kocka dobds eredménye paratlan.

Az dramlasmédositok helyfoglaldsi igénye egy pont. A
jaték végén, egy aramlasmaédositd, egy kockadobas
eredményével megegyez6 szamu hirnevet ad a jatékosnak.
Egy jatékos, egy id6ben, nem birtokolhatja egyszerre az
Elegans és a Kevésbé Elegans Aramlasmédosito faj
technoldgia jelz6t is (azonos technolégianak min&silnek).

Piacpezsditd

A Piacpezsditoé technolégia eleinte azonnali
belépést biztositott lusta brokerek részére.
Ma mar gatlastalan hackerek a piac
befolydsolasara hasznaljak.

Kultara: 2

Ar: 90 kredit

Osztaly: Ritka

Tipus: Urhaj6 Fejlesztés

Amikor egy jatékos egy kockat rendel ehhez a fejlesztéshez,
akkor kivalaszt egy felfedezett rendszert és annak piacan

piaci eltolédast hajt végre (lasd a ,Piaci Eltol6das” részt a
15. oldalon).

z 14 rq r

Eges Gyorsito

Ez a primitiv rakétatoldalék nyers erét biztosit
minden drhajé impulzus hajtomivéhez.
Kultara: 3

Ar: 30 kredit

Osztaly: Alap

Tipus: Kiegészitd

Egy jatékos akkor hasznélhatja az Egés Gyorsitot, miutan
mar dobott a sebesség kockaival, hogy 10 pontot adjon a
mozgasértékéhez. Miutdn egy jatékos hasznalta az Egés
Gyorsitét, azonnal visszateszi a jelz6t a jelz6 eredeti
kultdrajaba.




Lopakodamezd

Az drkikétok jelentos intergalaktikus
forgalmaban bizva, egy csempész értékes
krediteket takarithat meg azzal, hogy
atcsusszan a biztonsagiakon, majd
uzleteket két egy Grkikoto feketepiacan.

Kultara: 4

Ar: 60 kredit

Osztaly: Luxus

Tipus: Urhaj6 Fejlesztés

Egy kocka hozzarendelésekor, egy Lopakodémezének
két funkcidja van:

LopakoDAs: Amikor egy ellenfeled kereskedelmi
arkikotojét latogatja meg, akkor az aktualis jatékos nem
fizeti meg a 10 kredites dijat a kereskedelmi Grkiké6td
birtokosanak, minden egyes vasarlas és eladas akcié utan.

FexeTePIAC: Egy jatékos gy hasznalhatja ki a feketepiacot,
hogy egy aru jelz6t ad el, az adott arut megvasarlo
kultdrak sora utan kovetkez6 kultdranak.* Az aktualis
jatékos kap két becstelenség jelz6t, minden egyes, ilyen
médon értékesitett aru jelz6 utan.

* Minden aru jelz6n fel vannak tiintetve azok a kultarak,
amelyek megvdsaroljak azt az arut. Ez egy novekvo
szamsorrendd, kultdra szimbolum lista formajaban kerdlt
magadasra. A Feketepiac hasznalatakor, az 14. kultdra utan
az 1. kultdra kovetkezik.

Példa: A Melf Bunda normal esetben a 8., 9., 10. és
11. kultarakban értékesithetok. A Feketepiac
haszndlataval, az aktualis jatékos A Melf Bundat
eladhatja a 12. kultaraban is. llyen esetben kapna két

Furasi Engedely

A Rastur Haboraban megsemmisitett
kisbolygok szazai utan, az er6forrasokban
gazdag aszteroidak kozkedveltté valtak
galaxis-szerte. Sajnos azonban a banyaszati
Jjogok meglehetésen szabalyozottak.

Kultara: 5

Ar: 60 kredit
Osztaly: Luxus
Tipus: Kiegészitd

s

A Furasi Engedély lehet6vé teszik egy aszteroida mezon
athalado, vagy egy rajta tartozkodé jatékos szamara, hogy
az egyik faro jelz6jét a mezore helyezze. Ha mar van egy
fird jelz6 az aszteroida mezén, akkor egy djabb nem
rakhato le oda addig, amig a rajta levét el nem tavolitjak.
Minden paros sorszamu kor elején, minden jatékos 10
kreditet kap minden egyes fur6 jelzjéért, amelyet egy
aszteroiddra helyezett. Ezutan minden jatékos visszakapja a
sajat faro jelzoit és visszateszi Gket a jatéktertiletére.

Ursiklo

A Rastur Habora befejezése ota jelentésen
megndtt az utasok szallitasa iranti igény a
szektorban.

Kultara: 6

Ar: 60 kredit

Osztaly: Luxus

Tipus: Urhaj6 Fejlesztés

Ha az aktualis jatékos hozzarendelt egy kockdt az Ursikléhoz,
akkor barmennyi utast felvehet az olyan rkikétével, vagy
felszini varossal rendelkez6 rendszerekb6l, amelyek mezében
mért tavolsaga kevesebb, vagy megegyezik az Ursikl6hoz
rendelt kocka értékével (lasd az ,Utasok Felvétele” részt a 16.
oldalon).

Tovabbd, barmennyi utast lerakhat az olyan Grkikot6vel, vagy
felszini varossal rendelkezd rendszerekben, amelyek mez6ben
mért tavolsaga kevesebb, vagy megegyezik az Ursikléhoz
rendelt kocka értékével (a 16. oldalon taldlhat6, az utasok
lerakdasdra vonatkozé normal szabalyok hasznélata mellett).
Az Ursikl6 (azaz a jatékos Grhajéja és egy (irkikots, vagy
felszini varos kozotti mezok) figyelmen kiviil hagy minden
veszélyt, és a z6ld vonal egy Ursikl6 szamara egy
mozgaspontba keriilnek, a szokasos kett6 helyett.

Az aktudlis jatékos kizarélag a Mozgds fazisdnak a Sebesség
Beadllitdsa és a Mozgds Befejezése |épései soran hasznalhatja az
Ursiklét.

y y
Toloerd Fokozo

Az erételjes tolberé fokozo 400 szazalékkal
képes novelni a gyorsuldst! De siess, a
legjobb toloeré fokozok rendszerint az elsé
ajanlattevé kereskedé birtokaba keriilnek.

Kultara: 7

Ar: 30 kredit

Osztaly: Alap

Tipus: Szerkezeti Technolégia

Miutan az aktudlis jatékos megvasarolta a Toléerd
Fokozét, a Tol6er6 Fokozd jelz6t a miiszerfal lapjanak
toléerd kocka helyére teszi.

Minden Tol6eré Fokozé jelz6 hatoldala azt az Gj
kockaértéket mutatja, amelyet az aktualis jatékos a
toléerejéhez rendel. Ez az érték minden Tol6er6é Fokozd
jelz6 esetében mas és més.

Hibernalad Kabin

Bar egyre nagyobb az igény a csillagkozi

utazasra, az utasok mégis meglehetosen

ny(gdssé valnak, ha tal sokaig tart, mire

elérik célallomasaikat. Az életfenntarto

rendszerek utobbi idében bekévetkezett fejlodése
lehetové teszi az €l6 szervezetek szamdra kényelmes
utazofiilkék megalkotasat, biztositva az utasoknak a
hatékony hibrndciot az utazas idétartamara.

Kultara: 8

Ar: 60 kredit

Osztaly: Luxus

Tipus: Szerkezeti Technolégia




Egy Hibernald Kabin jelz6 helyfoglalasi igénye egy pont.
Barmennyi utas rahelyezhet6 erre a jelz6re, anélkil, hogy
tovabbi rakoddtereket foglalndnak el, beleértve olyan
utasokat is, amelyek egyébként egy teljes rakodéteret
elfoglalnanak.

Jelkibocsato

Jollehet egy kereskedd elsodleges célja az
arukereskedelem, sokan koziiliik rajéttek arra,
hogy az Urbazisnak nydjtott szolgaltatasokkal
Jelentésen novelhetik a sajat tekintélyiiket.

Kultara: 9

Ar: 30 kredit
Osztaly: Alap
Tipus: Kiegészité

Miutan egy Jelkibocsatét birtokl6 jatékos befejezte a

Mozgas fazisat, akkor arra kényszerithet egy masik jatékost,
akinek az Grhajéja ugyanazon a mez6n tartézkodik,
amelyiken az 6 sajat Girhajdja, hogy adja el az egyik
Kiildetés kartyajat neki. Egy jatékos fordulénként csak
egyszer haszndlhatja ezt a képességet.

Egy olyan jatékos, aki rendelkezik egy Jelkibocsatéval a jaték
végén, plusz harom hirnevet kap minden egyes teljesitett
kiildetés utan.

Adatszonda

A legravaszabb kereskeddk dgy tartjak, hogy a &
tudds hatalom. Mivel ez az Grszektor jobbara
feltérképezetlen, ezért az Adatszondak igen
hasznos eszkézék az informacioszerzésben.

Kultara: 10

Ar: 30 kredit
Osztaly: Alap
Tipus: Kiegészité

Egy jatékos a Mozgas fazisanak Sebesség Bedllitasa Iépése
soran, hasznalhatja az Adatszondat, hogy végrehajtsa a
kovetkezd képességet:

FELDERITES: A jatékos titokban megnézhet két lefelé
forditott Kapcsolatfelvétel kartyat. Miutan ezt megtette,
kicserélheti a két kartya helyszinét. Végiil, titokban
megnézheti a legfels Talalkozas kartyat, majd ezt a
kartyat lefelé forditva vagy a Talalkozas pakli tetejére,
vagy pedig a pakli aljara teszi vissza (6 dontheti el).
Miutan egy jatékos hasznalt egy Adatszondat, akkor
azonnal vissza kell tennie a jelz6t a szarmazasi kultarara.

Egy jatékos, egy idében, barmennyi Adatszondaval
rendelkezhet, azonban fordulonként csak egyetlen
Adatszondat hasznalhat fel.

Fuzzy Kocka

Ezek a latszolag hasztalan targyak egy Osi
civilizaciotol szarmaznak és a kereskedbk
kozétt statusz szimbolumnak szamitanak.
Minden olyan kereskedének kijar a tizenot
perc hirnév, akiknek a mdszerfalan egy
ilyen targy ékeskedik.

Kultara: 11

Ar: 30 kredit

Osztaly: Alap

Tipus: Kiilonleges Technoldgia

Miutan egy jatékos vasarol egy Fuzzy Kocka kiilonleges
technoldgiat, akkor a jelz6jét a miszerfal lapja folé
helyezi.

A jaték végén, egy olyan jatékos, aki rendelkezik Fuzzy
Kockdval, dob két kockaval és a dobott kockdk 6sszesitett
eredményével megegyez& szamu hirnevet kap.
Amennyiben a két dobott kocka eredménye megegyezik
(azaz duplat dob), akkor a végs6é pontozasnal 10 kredit
helyett 20 kreditet kap minden egyes hirnév pont utan.

Rllithato Pajzs

Habar nem olyan mutatos, mint egy normal
pajzs, az allithato pajzs esetében a funkcio
fontosabb, mint a kiils6ségek.

Kultara: 12

Ar: 90 kredit

Osztaly: Ritka

Tipus: Urhaj6 Fejlesztés

Amikor az aktulis jatékos egy kockét rendel az Allithaté
Pajzshoz, akkor a hozzarendelt kocka értékét hozzaadja az
aktudlis pajzs értékéhez a forduldja tovabbi részében.

Az Allithaté Pajzsbél szarmazé bénusz nem csékkenthetd
a jatéktabla pajzs veszélyein valé automatikusan
atjutashoz.

Zen Festes

Minden utazoé arra vagyik, hogy a legklasszabb
Jarmivel utazzon, és ezért hajlandoak tébbet is
fizetni. Feltehet6en azonban ez is csak egy
olyan malandé hébort lesz, mint annak idején
a Vén Foldén a diszké korszak.

Kultara: 13

Ar: 30 kredit
Osztaly: Alap
Tipus: Kiegészitd

Miutan egy Zen Festéssel rendelkez6 jatékos elszallit egy
utast, akkor a normal viteldij mellett dob két kockaval, a
kidobott Gsszértéket megszorozza 10-zel és az
eredménnyel megegyez6 szamu kreditet kap bonuszként.
A jaték végén, a végs6 pontszam megallapitasa el6tt, egy
Zen Festés technoldgia jelz6vel rendelkez6 jatékos elveszit
harom hirnevet.

Allithatd Lézer

Az allithaté pajzs ikertestvére, az allithaté
lézer a megoldas akkor, amikor hirtelen
eros fegyverzetre van szikség.

Kultara: 14

Ar: 90 kredit

Osztaly: Ritka

Tipus: Urhaj6 Fejlesztés

Amikor az aktudlis jatékos egy kockat rendel az Allithaté
Lézerhez, akkor a hozzarendelt kocka értékét hozzaadja az
aktualis [ézer er6sséghez a forduléja tovabbi részében.

Az Allithaté Lézerbd| szarmazé bénusz nem csokkenthetd
a jatéktabla |ézer veszélyein val6 automatikusan
atjutashoz.
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A Klasszikus Jatek Tartozekainak

Eltauolitasa

Amikor a jatékosok egy standard jaték elokésziileteit hajtjak
végre, akkor el kell tavolitaniuk azokat a tartozékokat,
amelyeket csak a klasszikus jatékban kell hasznalni. Az
alabbi vizualis Gtmutaté azokat a tartozékokat mutatja,
amelyeket kell eltavolitani a

jaték megkezdése elbtt:

Igény Jelzok
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Gyari Alapitas Urkikotd Alapitas
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Finest Dust
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PREMIUM Luxus
10-40 kredit 50-110 kredit  120-200 kredit
(Réz) (Ezst) (Arany)

— 1.

= T ——

SZIMBOLUM UTMUTATO

Termelés Szimbolum: Amikor egy ilyen
szimbdlum taldlhaté egy piac jelzén, akkor
a hozza tartozé kultdra termel egy arut. Ha
ez megjelenik egy Taldlkozas kartyan, akkor
az adott kultdra minden aru jelz6jébdl
termel egyet a kultira készlet teriiletén.

Urbazis Szimbélum: Az ilyen szimb6lum-
mal rendelkez6 utasokat vagy az Urbazison
kel felvenni, vagy pedig ott kell lerakni.

_ Urhaj6 Fejlesztés Szimbolum: Olyan faj
a technolégiat jeldl, amelyet a miiszerfal lap,
7 Urhaj6 fejlesztés helyének jobb oldalara kell
helyezni.

Helyfoglalasi Igény Szimbolumok:
oo} § o/ Egy két ponttal rendelkezd jelz6 egy
i ~ teljes rakodoteret elfoglal. Egy egy pont-

tal rendelkezb jelz6 egy fél rakodéteret
foglal el.

Relikvia Szimbolum: Azt jelzi, hogy melyik
Jutalom kartydk biztositanak hirnevet és
vannak hatassal az ,Archelégus” kartyara.

Bevaltas Szimbolum: Egy ilyen szimbélummal
rendelkez6 Jutalom kértya azonnal eladhat6
50 kreditért, ami utan a jétéktébla mellé kell
helyezni és 60 kreditért Gjra megvasarolhatéva
vélik az Urbazison.

Tol6er6é Szimbolum: A miszerfal lapon
jelzi azt a helyet, ahova egy jatékos egy
kockat rendelhet a tol6er6hoz.

Navigaci6é Szimbo6lum: A miszerfal lapon
jelzi azt a helyet, ahova egy jatékos egy
kockat rendelhet a navigaciéhoz.

Fuzzy kocka Szimb6lum: A miszerfal lapon
jelzi azt a helyet, amely f6lé egy jatékos a
Fuzzy Kockajat teheti.




