SZABALYKONYV

MARIA

MARIA TEREZIA ES AZ OSZTRAK OROKOSODESI HABORU

RICHARD SIVEL JATEKA 2-3 JATEKOS RESZERE

2.1-ES VERZIO
Megjegyzés: A jelentésebb magyardzatok és szabalymodosulasok pirossal vannak jelélve.

1740 oktoberében 1V. Karoly, német uralkodo, és osztrak

allamfs meghalt. Orokose, legidésebb lanya, a 23 éves Maria

Terézia. Csakhogy a torvények és hagyomanyok szerint né
nem 6rokélheti a csaszari tront.

Noha a Pragmatica Sanctioban 1V. Karoly kimondta a
Habsburg birodalom feloszthatatlansagat, torvényesitette a
néagi orékosodest, és ezt szamos nemzetkozi szerzédésben el
is ismertette az europai hatalmakkal, ennek ellenére haldla
utan haboru indult az osztrdk orékség, a konnyii prédanak
tartott Ausztria megszerzéséért. Bajororszag és Szdszorszag
igényelt nagyobb részt a Habsburg vagyonbdl. Bajororszdg,
a franciak tamogatasaval, még a csaszari cimet is maganak
kovetelte. Hogyan lehet mindezt a legkonnyebben elérni? Az
elszigetelt Ausztriat egy fiatal, tapasztalatlan, és minden
bizonnyal gydnge nd irdanyitja.

1740 decemberében végiil kitért az osztrak 6rokosodési
haboru. Kezében a lehetéséggel, becsvigyadtol vezetve a
hatalomért és a személyes dicséségert, 1. Frigyes porosz
uralkodo - aki ommagat korondzta meg hat honappal
korabban — megtamadta Sziléziat, Ausztria tartomdnyat.
A varatlan porosz tamadassal szinte harc nélkiil
rohanta le Sziléziat.

1741 tavaszan Bajororszag, Szdszorszag és Franciaorszdg
szintén fegyvert fogott. Ezutin a harci hullam utdn
Ausztria elveszettnek tiint.

De a tamadok alabecsiilték Maria Terézia szilard jellemét
és erds kitartasat. Minisztereinek tandcsa ellenére, nem
volt hajlando lemondani orékségeérdl...
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1. ALAPOTLET

A MARIA nevi jaték 2-3 fore késziilt, torténelmi alapja az

jatszhato: a bevezetd jaték (9 fordulo, 90 perc, egyszersitett
szabalyokkal) vagy a halado jaték (12 fordulo, 3-5 ora, teljes
szabalykészlettel).

Az 1-13. fejezet mindkét variaciora leirja a 3 f0s jaték szabalyat.
A 15-23. fejezet csak a haladd jaték szabalyait tartalmazza. Az
1-13. fejezetben 1évé sziirke hattérrel kiemelt bekezdések tovabbi,
csak a halado jatékhoz tartozo szabéalyokat tartalmaznak. A 2 jatékos
verzi6 kiegészitd szabalyai az utols6 szakaszban talalhatoak.

A kezd6 jaték gydzelmi feltételei szerepelnek a 14. fejezetben. A
23. fejezetben pedig a halado jaték gy6zelmi feltételei talalhatoak.

A MARIA jaték tartozékai:
+ 1 jatéktabla
+ 1 politikai jel6l6tabla
» 22 tabornok és huszarjelz6 matrica
* 1130 jelz6t tartalmaz6 kartonlap
+ 192 kartya, melyek:
4 taktikai kartyapakli, 38 kartya mindegyikben
° 25 politikai kartya
° 2x6 nemzet kartya (angol, német)
° 3 jatékos segédlet
» 1 dsszefoglalolap a politikai kartyakhoz
* ez a szabalykonyv (4 hadsereg adatlappal a szabalykonyv
kozepén), valamint:

20 tabornok 10 ellatmany 2 huszar
6 szinben 6 szinben fehér szinben
2. A JATEKOSOK

A harom jatékos Maria Terézia, Frigyes és XV. Lajos szerepét
jatssza. A kovetkez6 hatalmakat iranyitjak:

* Maria Terézia: Ausztria (fehér)

+ Frigyes: Poroszorszag (kék), Szaszorszag (z6ld),

Pragmatikus Sereg (sziirke)

* XV. Lajos: Franciaorszag (piros), Bajororszag (sarga)
Megjegyzés: A Pragmatikus Sereget Nagy Britannia, Hollandia és a
Hannover katondi alkotjak.
©  Ausztria, Poroszorszag, Franciaorszag ¢és a Pragmatikus Sereg a
nagyhatalmakat képviselik, mig Bajororszag és Szaszorszag a
kisebb hatalmak.

¥ A kovetkezd hatalmak egymas szovetségesei:

+ Franciaorszag, Bajororszag, Poroszorszag és Szaszorszag.
* Ausztria és a Pragmatikus Sereg.

Azok a

szovetségeseli, ellenségek.

hatalmak, melyek nem egymas

Néhany szovetséges hatalom egyiittmiikodik egymassal:

 Franciaorszag és Bajororszag.

* Poroszorszag és Szaszorszag.

 Ausztria és a Pragmatikus Sereg.
Megjegyzés: Amint az lathato, Frigyes szerepe a jatékban driiletes.
Mikor Poroszorszdagot és Szdszorszagot irdanyitja, Ausztria ellensége, de

a Pragmatikus Sereggel Ausztriat tamogatja. De nincs ok aggodalomra,
mindez miitkodik!

3. AJATEK TARTOZEKAI

3.1 Az egységek

Minden jatékosnak vannak tabornokai és ellatmanyai, a
tovabbiakban egységek. Ausztrianak ezen kiviill van 2 huszar
figuraja. A huszarokat soha nem hivjuk egységnek.

Minden tdbornoknak van neve és rangja. Az elsé jaték elott a
matricakat fel kell ragasztani minden hatalom tabornokaira kiilon-
kiilon (kéket a kékre, pirosat a pirosra, stb.) A két huszarmatrica a
huszarkorongokra kertil.

Megjegyzés: Technikai okokbol van két iires matrica is.

A kartonjelzok az alabbiak:

Gyézelemjelzé Valasztojelz6 Forduléjelzé

Politikai jelzé Bevételvaltozas Tamogatasjelzé

3.2 A jatéktabla és a politikai jelol6tabla

A jatéktabla 2 térképet abrazol: Flandria és Csehorszag (Bohémia)
térképét.

A négyzethalé 44 szektorra osztja a tablat. Minden szektort
egy-egy kartyaszin jelol: kor, treff kard, pikk. Ezek a kartyaszinek
a taktikai kartyak kijatszasanal befolyasoljak a harc kimenetelét.

Sziiléfold. Egy hatalomhoz tartozik minden a szinével egyezd
szinii tertilet. Nézzétek meg a Flandria teriiletén 1év6 fehér régiokat,
melyek Ausztridhoz tartoznak. Szilézia (Schlesien) egyik hatalom
sziil6foldjéhez sem tartozik a jaték kezdetén, de annak el6re haladtaval
Poroszorszag részévé valhat.

A térképen utakkal Osszekotott varosok lathatok. A vastag utak
a féutak. Az utakkal 6sszekotott varosok szomszédosak egymassal.
Nézzétek meg a Flandria és Csehorszag kozotti 9sszekottetést.

Van néhany kiilonleges varos: kisebb erédokkel, nagyobb
erddokkel, kezd6 varosokkal (lasd a tabla
magyarazatot).

sz€lén 1évo

¥ Er6dok iranyitasa: A jaték folyaman egy hatalom a sziil6f6ldjén
1évé erddoket, kivéve melyekre idegen gydzelemjelzd keriilt, és
minden hatdrain kiviill esd, a hatalom sajat gy6zelem- vagy
valasztojelzdjével rendelkez6 er6dot iranyitja.

Van 9 kilonleges erdéd, melyek irdnyitdsa egy valasztoi
szavazatot jelent a hatalomnak (példaul, Berlin). A valasztok
szavazatai dontik el a birodalmi valasztasokat, melyekhez a vélasztoi
testiiletet (lasd a tabla also szélén) hasznaljuk.

A tabla bal fels6 sarkdban van a gyézelmi pont raktar: 8 mezd

a csatagy6zelmekhez (2 mind a 4 nagyhatalomnak), és 4 tovabbi
gy6zelmi raktar.

A tabla széle mentén minden birodalomnak van egy térkép
melletti mezdje, és egy gydzelemjelzd raktara.
A politikai jelolotablat a 17. fejezetben részletezziik.

MEGIEGYZES: A térkép melletti mezdket a tabornokok tavoli szinhelyekre
valo kikiildetésénél hasznaljatok (pl. Olaszorszag). Amig egy tabornok a
térkép melletti mezdn tartozkodik, jatékon kiviilinek kell tekinteni.
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4. HOGYAN FOGJATOK HOZZA

A jatékosok véletlenszeriien vagy kozos megegyezéssel eldontik,
hogy ki melyik szerepet jatssza.

Tegyétek a korjelzét az idévonal ,,1”-es mezjére. (A tabla jobb
fels6 sarka).

Osszatok egy hadsereg adatlapot négy negyedre. Minden
jatékos kap egy negyedet. A negyedik negyedet (,,Téli Pontozas™),
tegyétek félre, erre késobb lesz sziikség.

Allitsatok fel az egységeket a jatéktabla jelolésének megfelelden.
(A hadsereg adatlap megadja a térkép koordinatakat.) A tabornokok
a rangjukkal és a sziniikkel jelolt kezdd varosokra keriilnek. Az
ellatmany a szinének megfeleld ,,T” jelti kezd6 varosra keriil. A 2
osztrak huszar a tibla mellett kezd. MEGJEGYZES:

1. ) Egy porosz tabornok a térképen kiviili mezon kezd ,Kelet-
Poroszorszag” (Ostpreussen), és egy porosz ellatmany a ,,Szilézia”
gy6zelmi raktaron. Egyik egység sincs jatékban a jaték kezdetén.

2.) A kezdo6 felallitas utan a kezd6évarosokat ugy kezeljétek, mint a
normal varosokat.

Tegyétek a kovetkezd szami gyGzelemjelz6t minden
nagyhatalom megfelel készletébe: Poroszorszag 13, Franciaorszag
11, Pragmatikus Sereg 8, Ausztria 8.

Taktikai kartya Politikai kartya Nemzetkartya

Keverjétek meg a négy taktikai kartya pakli egyikét, ezt azonnal
huzé paklinak hasznaljatok. A maradék harmat tegyétek félre
késobbre.

Poroszorszag tegyen egy gy6zelemjelz6t minden, Szilézidban
1év6 erédjére (Liegnitz and Glogau). Ausztria tegyen egy
gy6zelemjelz6t a Szilézidban 1évo tobbi 6t erédre. FONTOS: A haladd
jatékban ezek a jelzok a készletbdl szarmaznak.

Minden hatalom kihuizza a kezd§ taktikai kartyait. Poroszorszag 9,
Szaszorszag 3, Franciaorszag 2, Bajororszag 5, Pragmatikus Sereg
3, Ausztria 5 lapot kap.

A hadsereg adatlapon szerepel minden hatalom jaték kezdeti
csapatainak szdma. Minden jatékos titokban felirja a hatalomhoz
tartoz6 tabornokokkal 1évé csapatainak szamat a tdbornokok neve
melletti mezébe. Minden tdbornoknak legalabb 1 csapatot kapnia
kell, de nem lehet 8-nal tobb csapata. Van néhany tabornok,
akinek a kezdeti felallitisnal a minimuma ennél tobb; ezeket a
hadsereg adatlap jelzi.

Példaul: Poroszorszagnak van 22 serege, hogy megfelelijen a minimum
kovetelményeknek, Frigyes 8, Schwerin 4, Erbprinz Leopold 4, der Alte
Dessauer 6 sereget kap.

Jeloljétek meg Koln és  Mannheim  erédjét francia
valasztojelzével, Mainz ¢és Trier erédjét Ausztria-Pragmatikus
Sereg valasztojelzovel.

A Valasztoi Testiilet mind a 9 mezdjére tegyetek 1, a szinének
megfelelé vélasztojelzot. (Példaul: porosz valasztojelzé keriil Berlin
mezdjére.)

Rendezzétek a politikai kartyakat négy pakliba, egy-egy pakli
1741-t61 1744-ig minden évhez. Keverjétek meg a paklikat. Ezutan
tegyétek egymasra a paklikat az évszamok sorrendje szerint (1741
feliilre, 1744 alulra), igy egyetlen paklit alkotva.

A politikai jelolétabla mindhdrom savjara tegyetek 1 politikai
jelzot. A csillagos politikai jelolok visszakeriilnek a dobozba.

5. A JATEK MENETE

A jaték fordulokbol all. Minden forduld 5 szakaszra oszlik,
melyeket szigortian sorrendben kell végrehajtani:

Nagyhatalmak politikai magatartasa (csak a halad6 jatékban).
. Ausztria felrakja a huszarjait.

1.
2
3. Franciaorszag ¢és Bajororszag akcioszakasza.
4. Poroszorszag és Szilézia akcioszakasza.

5

. Ausztria és a Pragmatikus Sereg akcioszakasza.

Az akcidszakasz a jaték fo része. Minden akcidszakasz 5 fazisra
oszlik. Az akcidszakaszukat egyiitt jatsz6 hatalmak minden fazisban
egyszerre hajtjak végre akcidjukat. Ez igaz Ausztridra és a
Pragmatikus Seregre is, noha kiilonb6z6 jatékosok jatszanak veliik.
Az 5 fazist a kdvetkez6 szigort sorrendben hajtsatok végre:

1. Taktikai kartyak. Az aktiv hatalmak 1j taktikai kartyakat
htznak.

2. Minden aktiv tabornok ellitmanyat ellendrzik.

3. Mozgas. Minden aktiv egység léphet. Ide tartozik a célpontok
meghoditasa és az ellatmany visszarakasa.

4. Harc. Az aktiv tabornokoknak meg kell tamadniuk a
szomszédos ellenséges tabornokokat.

5. Utolagos hoditasok ellendérzése.

Az Osszes szakasz végrehajtdsa utan a forduldjelzé egy mezot
elére 1ép, és kezdddik a kovetkezd fordulo.

Tél. Minden 3 fordul6 utdn, a normal jatékmenetet megszakitja
a tél. A tél nem egy jatékfordulo: nem a fent felsorolt fazisokbol
all. A tél alatt, a tablarél korabban lekeriilt tabornokok
visszakeriilhetnek, és seregeket toborozhatnak. A hatalmak ezeket
a tevékenységeket az akcidszakaszban hasznalt sorrend szerint
végzik. A tél utan folytatddnak a normal jatékfordulok.

Télen a jatékosok végrehajtjak a téli pontozast (csak a halado
jatékban).

6. HADTESTEK ES CSAPATOK

A kiilonbozé fazisok részletezése eldtt hasznos tisztazni a hadtestek
és a seregek alapszabalyait.

Egy varosra mindig csak egy egység helyezhet6.

KIVETEL: Két tdbornok hadtestet alkotva elfoglalhat egy varost, de
csak abban az esetben, ha ugyanahhoz a hatalomhoz vagy egymassal
szovetséges hatalmakhoz tartoznak. A szovetséges hatalmak
tabornokai egyiitt kevert hadtestet alkotnak. Mindkét esetben az
alacsonyabb rangszamu a fels6bb parancsnok, és 6 keriil a hadtest
tetejére. Ha a 2 tabornok rangja egyezik (példaul Poroszorszag és
Szaszorszag l-es rangll tabornoka esetén), a jatékosoknak kell
eldonteni a hadtest felallitasakor, hogy melyik a feljebbvalo.

Helytelen!!! Egy hatalom Szovetséges hatalmak

Minden tibornoknak legalabb 1 csapatot irdanyitania kell.
Egyik tabornok sem iranyithat 8 csapatnal tobbet.

A (kevert) hadtestben 1év0, azonos szovetséghez tartozo
tabornokoknak legalabb 2 csapatot iranyitaniuk kell minimum, és
soha nem iranyithatnak 16 csapatnal tobbet.

HISTOGAME
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¥ A hatalom tdbornokai kozott a csapatok elosztasat irjatok fel
a birodalom hadsereg adatlapjara, és tartsatok titokban. Ha a
jaték soran valtozik a tdbornokokhoz rendelt csapatok szdma, akkor
ennek megfelelden irjatok 4t az adatlapot. A jatékosnak meg kell
mondania a hatalom teljes csapatszamat, ha erre utasitjak. De egy
bizonyos tabornokhoz rendelt csapat ereje csak a harc alatt valik
nyilvanossa.

® Amig a hadtest generalisai ugyanahhoz a hatalomhoz
tartoznak, addig a jatékos 4tcsoportosithatja koztiik csapatat,
amikor csak szeretné. Ezt akar egy masik jatékos akcidsza-
kaszaban is megteheti. A csapatok soha nem helyezhet6k at
nem egy hadtestben 1évé vagy kiilonbozé hatalmakhoz tartozod
tabornokok kozott.

Az utolso csapatat is elvesztd tabornok lekeriil a tablarol, hacsak
nem egy olyan hadtest tagja, ahol van lehetéség egy csapatot
atcsoportositani hozza. Ebben az esetben az atcsoportositas kotelezo:
egy tabornok soha nem vehetd le addig a tablar6l, amig van egy
csapata vagy amig csapatot lehet hozza atcsoportositani.

Példaul: Frigyes és Swerin egy hadtesthez tartozik. 4 és 5 seregiik van, ez

igy Osszesen 9 sereg. A porosz jatékos dtcsoportosit, Frigyes kap 7
sereget, Swerin 2-t. Lejegyzi az uj elosztast a hadsereg adatlapra.

Példaul: Adott Frigyes és Swerin fenti helyzete. Csataban elvesztenek 8
sereget. Az utolso tulélé Frigyeshez keriil, Swerin lekeriil a tablarol.
Mas esetben, ha csak 7 sereget vesztenek, mindkét tabornok a palyan
marad 1-1 sereggel.

7. HUSZAROK

¥ Ausztridhoz tartozik 2 huszar, melyek a varosokra keriilve az
ellenség ellatmanyat befolyasoljak (lasd a 9. fejezetben).

¥ A huszérok huszarszakaszba keriilnek. A huszarok barmely
varosra tehetdk, a kovetkezé megkotésekkel:

* A varosnak Csehorszag (Bohémia) térképén kell lennie, és

« nem lehet 4 varosnal tavolabb egy osztrak tabornoktol, és

« a lerakaskor nem lehet rajta semmilyen egység.

Ha egy huszar fennmaradt a tablan (el6z6 fordulobol), Ausztria
ott hagyhatja, ahol van, vagy athelyezheti.

A huszarok nem blokkoljak az egységek mozgasat, vagy
visszavonulasat. Ha egy egység athalad, vagy belép abba a
varosba, ahol a huszar tartozkodik, akkor a huszar lekeriil a
tablarol, de a kovetkez forduloban tjra felrakhato.

8. A TAKTIKAI KARTYAK FAZISA

Az akcioszakasz elején minden aktiv hatalom meghatarozott
szamu taktikai kartyat (TK) huz a paklibol:

Franciaorszag 4 (5)
Poroszorszag 3
Pragm. Sereg 3

TK Csehorszag 2 (1) TK
TK Szaszorszadg 1 TK
TK Ausztria 5 TK

MEGJEGYZES: Az elsé 3 forduldban Franciaorszdg fordulénként 4 TK-t,
Bajororszag a tamogatds miatt, 2 TK-t hiz. A 4. fordulotol kezdve a
tamogatas csak vdlaszthato. Ha egy forduloban Franciaorszag ugy dont,
nem tamogatja Bajororszagot, akkor Franciaorszag 5 TK-t, Bajororszdag 1
TK-t kap.

A kis hatalmak nem kapnak TK-t (sem tamogatast), ha 6
erddjiiket az ellenség iranyitja.

A hatalmak soha nem keverhetik 0ssze vagy cserélhetik ki

TK-ikat. Egy hatalom a kijatszasig gytjtogeti TK-it. Nincs korlatozva a
kézben 1évé lapok szama. A TK-at a tobbi jatékos nem lathatja, csak a
kijatszasnal. Minden taktikai kartyan van egy kértyaszin (d 4 @ #) és egy 2
és 10 kozotti érték. Van egy kiilonleges, nem ide tartozo kartyatipus, az Ggy
nevezett “Tartalék”. Amikor egy jatékos Tartalék kartyat jatszik ki, akkor ezt
barmilyen szini és barmilyen értékii (1-8 kozott) lapként bejelentheti.
MEGJEGYZES: A bemondott érték nagyszerti a csata veszteségeinek
csokkentésénél.

Tandcs: Minden hatalom nemzetkdrtvdjat tartsdatok sajat TK-jukon, igy nem
keveritek Ossze az egyes hatalmakhoz tartozo lapokat.

A kijatszott taktikai kartyakat tegyétek félre az eredeti paklijuk szerint
csoportositva. Amikor az els6 csomag TK elfogyott, a masodik csomag lesz
a huzo pakli, és igy tovabb. Ha a negyedik csomagot is felhasznaltatok,
akkor mindig a két legtobb lapot tartalmazo6 paklit hasznaljatok, amikor 0j
TK-k kellenek hiizépaklinak. Alaposan keverjétek ezeket dssze.

Néhany esetben a jatékosok fizethetnek koltségeket TK-kal (példaul
ellatmanyért, lasd a 9. fejezet) Ilyenkor barmilyen szinii kartyaval vagy
kartyak kombinacidjaval fizethettek, csak az értékiik szamit. Tulfizetésnél
nincs visszajaro.

9. AZ ELLATMANY FAZIS

A tabornokoknak ellatmanyra van sziikségiik. A tabornokok ellatmanyat
kizardlag a hatalom akcidszakaszanak ellatmany fazisban vegyétek
figyelembe.

A tabornokok a sziil6foldjiikon mindig kapnak ellatmanyt.
EMLEKEZTETO: a jaték kezdetén Szilézia senkinek nem a sziil6foldje (lasd
3.2).

A sziil6foldjiikon kiviil tartozkodo tabornokok ellatasdhoz sziikséges egy
sajat szinli ellatmanybdl allo ellatmany ut. Az Gt nem lehet hosszabb 6
varosnyinal. Az Gt nem Iéphet 4t ellenséges egységeken (tabornokokon és
ellatmanyokon).

Ha egy tabornok nem jut ellatmanyhoz a sajat ellatmany fazisaban, akkor
képpel lefelé fordul, és azonnal elvesziti egyik csapatat. Ha mar képpel lefelé
van, akkor gy is marad, és 2 csapatot veszit. Ha képpel lefelé¢ van, és kap
ellatmanyt, ujra képpel felfelé fordul.

¥ Képpel lefelé 1évé tabornokok nem hoédithatnak meg erédoket.

=\ DNincs ellatmdny:
- | Képpel lefelé fordul, és
-

minden tabornok -1 csapat!

¥ Huszarok. Minden Ausztridval ellenséges tdbornoknak, akinek
ellatmanyttjat huszar keresztezi, TK-val kell fizetnie az ellatmanyért. A
koltség megfelel az ellatmanyut hosszanak, vagyis 1 pont TK érték
varosonként. (Nincs tovabbi biintetés, ha 2 huszaron megy keresztiil az ut.) A
hatalomnak fizetnie kell, ha van ehhez elegend¢ taktikai kartyaja. Ha egy
hatalom nem tudja a teljes értéket kifizetni, akkor amennyit csak tud, ki kell
fizetnie, tovabba, barmelyik tabornok (a tulajdonosa valasztja ki), akinek
ellatmanyat nem tudtak kifizetni, ellatmany nélkiil marad, ennek szokasos
kovetkezményeivel (képpel lefelé fordul, és csapatot veszit).

4 varos, 2 tabornok = Fizess 8 pont értékii TK-t!

HISTOGAME
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10. A MOZGAS FAZIS

10.1 Mozgas

Az aktiv hatalom a sajat mozgas fazisaban mozgatja egységeit.
Egy hatalom olyan sokat vagy olyan keveset mozgat sajat
egységeibdl, amennyit szeretne, de egy egységnek be kell fejeznie a
mozgasat, miel6tt egy masik elindulna. Egy egység csak egyszer
mozoghat. A mozgas varosbol varosba torténik az utak mentén.

Egy tabornok legfeljebb 3 varosnyit 1éphet, akar hatra és elére is.

Ha a teljes mozgas féutak mentén torténik, akkor a tabornok még
tovabbi egy varost 1éphet, tehat legfeljebb 4-et.

Fout+1!

Az ellatméany ugy mozog, ahogy a tabornok, de eggyel kevesebb
varosnyit, vagyis 2 varosnyit (és 3-at a féutakon).

Csak egy egység teheté minden varosra. (KIVETEL: Hadtest).
Semmilyen koriilmények kozott nem ugorhatja at egyik egység
a masikat. Ha egy tabornok csatlakozik egy masikhoz, akkor
mindkettd azonnal befejezi a mozgasat. Ha egy fejjel lefelé nézo
hadtestet alkot egy normalis allasu tabornokkal, akkor mindkettd
megtartja eredeti arculatat.

Egy tabornok beléphet ellenséges ellatmanyt tartalmazo6 varosba.
Ebben az esetben az ellatmany megsemmisiil (vegyétek le a
tablarol), és a tabornok folytathatja mozgasat.

¥ Eréltetett menet. Bizonyos koriilmények kozott a tibornok
haladhat eréltetett menetben. (Az ellatmany nem haladhat erdltetett
menetben.) Erdltetett menetben egy tabornok legfeljebb 8 varosnyit
mozoghat. Az erdltetett menet:

* teljes egészében fouton torténik.

e soha nem léphet rd vagy haladhat at ellenség iranyitotta
er6dén. Ha az erdltetett menet ellenség iranyitotta erddrél
indul, akkor ezt az er6d6t nem hodithatja meg.

» soha nem léphet ra vagy haladhat at ellenséges egységgel
szomszédos varoson (akar tabornok akar ellatmany).

Soha ne felejtsétek, hogy az ellenséges er6dok és az ellenséges
egységek akadalyozzak az erdltetett menetet.

Erdltetett menet = 8

o M X B s oo, genp, b TR
- L

Baratsdagos erdédok

AKADALY!!

AKADALY!!

Ellenséges eréd

Csak francia és osztrak egységek léphetnek Flandria térképérol
Csehorszag (Bohémia) térképére, és forditva.

Az osztrak és a Pragmatikus Sereg tabornokai csak mindkét fél
egyet értésével alkothatnak hadtestet.

Ha a flandriai térképen valé mozgas sorrendjét illetden vita
alakulna ki a Pragmatikus Sereg és Ausztria kozott, akkor a forduld
hatralévé részében a Pragmatikus Sereggel kezdve felvaltva
lépkedjenek a flandriai térképen.

10.2 Az ellaitmany visszarakasa
A sajat mozgas fazisa alatt egy hatalom:

* visszarakhat egy megsemmisitett szallitmanyt;

+ oOnként levehet a tablardl egy ellatmanyt, és azonnal vissza
is rakhatja. KIVETEL: A Szilézia mezén 1évd ellatmany
igy nem hagyhatja el ezt a mez6t.

Mindkét esetben:

A visszarakott ellatmany koltsége 4 pont értékii TK.

* Az ellatmany a sziil6foldon 1évé 6 erddbe rakhatd vissza,
és az aktudlis mozgas fazisban nem mozoghat. Egy
nagyhatalom valaszthatja egy vele szovetséges kis hatalom
6 er6djét is az ellatmany visszarakasanal.

* A valasztott erédnek iiresnek, és baratsdgos iranyitas alatt
allonak kell lennie. Ha ilyen eréd nincs, akkor az ellatmany
nem rakhato vissza.

Példa:  Franciaorszag visszarakja Miinchenbe az ellatmanyat.  Ezt
megteheti, mivel Bajororszag Franciaorszdaggal szévetséges kis hatalom.

A visszarakds koltsége 4 pont értékii TK. Franciaorszag egy 5-ossel fizet
(nincs visszajaro).

10.3 Er6dok meghéditasa

Az erédok irdnyitdsa a meghoditdas soran valtozik. Csak
képpel felfelé néz6 tabornok hodithat meg erddot. Csak
ellenség 4ltal iranyitott er6dot lehet meghoditani. (Példaul
Poroszorszag nem hddithat meg francia iranyitas alatt 1évo er6dot.)
Egy ellenséges irdnyitas alatt all6 er6d6t meghdditottak, ha:

« egy képpel felfelé nézo tabornok kilép egy erddbdl (akar atlép
rajta, akar innen kezdi mozgasat, és elmegy); €s
* az er6dot ebben a pillanatban senki nem védi.

Egy erdd akkor védett, ha az éppen ezt irdnyité hatalom egyik
tabornoka 1, 2 vagy 3 varosnyira van téle. (Még akkor is védett, ha
egységek vannak az azt védd tdbornok és az er6d kozott.) Még a
szovetséges seregek tabornokai is megvédhetik egymas erddjét ilyen
modon. Példaul a Pragmatikus Sereg tabornoka megvédhet egy
osztrak er6dot, és forditva.

Eréltetett menetben 1évo tabornok nem hédithat meg er6dot (lasd
10.1 fejezet). Egy tabornok egynél tobb erddot is meghddithat
egyetlen mozgas soran. A hoditas utan a meghdditott erédbe még
mas egységek is beléphetnek.

Utélagos héditas. Ha egy tabornok athalad (vagy elmegy)
egy védett er6don, tegyetek egy kérddjeljelz6t az erddre. Ezen
szakasz utdlagos hoditas fazisaban ellendrizzetek minden, kérddjellel
ellatott er6dot. Ha az er6d a tovabbiakban nem védett (harc utani
visszavonulas miatt), akkor ez egy utdlagos hoditas. Ha az erdd
még védett, akkor nem lesz meghoditva, és a kérddjeljelzot vegyétek
le. Megjegyezziik, hogy az erédon keresztiil mozgd tabornoknak
nem kell ugyanannak lennie, aki az ellenséget visszavonulasra
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kényszeritette. Csak az a fontos, hogy mind a mozgas, mind a
visszavonulas ugyanabban az akcidszakaszban torténjen.

A haladé jatékban, amikor a készletbl elvesztek egy
kérdojeljelzot, akkor tegyétek vissza a készletbe, ha az er6d nem
lett utélagosan meghadditva.

Hoditas!
M

Vedett!
Példa: A francia tabornok dthalad Tournai-n és Briissel-en. A védtelen
Tournai-t meghdditjak. Az osztrak iranyitasu Briissel-t megvédi a Pragmatikus
Sereg tabornoka, nem lesz meghdditva.

Utdlagos hoditas
Al Visszavonulds
<
Briissel N : =

Példa (folytatas): Briissel-t kérddjeljelzé  jeloli Franciaorszdg mozgads
fazisaban. Ezen akcioszakasz harc fazisa alatt, a védo tabornoknak vissza kell
vonulnia, igy Briissel mdar nem védett. Ezért utélag meghdditdsra keriil.

Hoditas utan az iranyitas valtozasat jelzi:
Ha a korabban iranyit6 hatalomnak van gydzelemjelzéje az

erddon, vegyétek le a jelz6t. (A halado jatékban a jelz6 visszakerdil
a készletbe.)

Ha a meghdditott eréd Trier, Mainz, Kdln, vagy Mannheim,
forditsatok meg a  valasztdjelz6t a  masik  oldaléra.
MeGiEGYzes: Ez a 4 er6éd két szempontbol is kiilonleges: 1.)
Soha nem jeloli ezeket gyézelemjelz6. 2.) Ha a Pragmatikus Sereg
vagy Ausztria iranyitja egyikiiket, akkor azt egyiitt iranyitjak.

A tobbi er6dnél az azt meghodité hatalom megjeldli az er6dot a
sajat gy6zelemjelz6jével, ha:

* ellenség sziil6f6ldjén beliil van, vagy

* egy baratsagos kis hatalom sziil6foldjén beliil van. (Ez
lehetséges, ha a hoditas tulajdonképpen visszahoditas.); vagy

* Sziléziaban van (Schlesien). (Szilézia er6djeit MINDIG
gydzelemjelzével jelolitek!)

Az Osszes tobbi esetben az er6doket NEM jeloli gy6zelemjelzo.
(A hoditas egy szomszédos nagyhatalom sziil6foldjén 1évo eréd
visszahoditasa. Olyan, nem ellenséges iranyitds alatt allo erdd,
melyet egy nagy hatalom a sajat teriiletén iranyit, és a teriilet szine
jelzi az iranyitast. Szilézia erddjei kivételek e szabaly alol, lasd
fent.)

A kis hatalmak altal végrehajtott hoditasokat a vele szovetséges
nagyhatalom gy6zelmi jelzdje jeloli, kdvetve a fenti szabalyokat.

Megjegyzés: A jatékosok figyeljenek oda, hogy egy kis hatalom ijra
meghdditott erddjeit gydzelemjelzével jutalmazzdk, mig egy nagyhatalom
visszahdditott erddjét nem. Ez az aprd kiilonbség a jaték egyensilya miatt
fontos.

Példa: a) Ausztria meghddit egy erédot Bajororszagban (Bavaria). Egy osztrdak
gybzelemjelzd keriil le, mivel az erdd az ellenség sziildfoldjén van.

b) Bajororszdg visszahdditja ezt az osztrdk iranyitas alatt allo erédot.

Az osztrak gydzelemjelzd lekeriil rola. Mivel Bajororszag kis hatalom, az
erédot gydzelemjelzével megjeloli. Ehhez francia gydzelemjelzét haszndl,

mivel Franciaorszag Bajororszaggal szévetséges nagy hatalom.

¢) A Pragmatikus Sereg meghddit egy francia irdnyitdas alatt dallo erédot
Osztrak Hollandidaban. Mivel ez egy bardtsdagos nagyhatalom sziilofoldjén

van, nem keriil ra gyozelemjelzd; csak a francia jelzd keriil le réla.

11. HARC FAZIS

11.1 Harc

Minden olyan tabornoknak, aki a sajat hatalma harc fazisanak
elején ellenséges tabornok szomszédsagaban all, harcolnia kell. Ez
még akkor is érvényes, ha a tdbornokok kiilonbozd térképeken
helyezkednek el. Ha egynél tobb tamadas alakul ki, akkor a tdmadé
jatékosok dontik el a végrehajtas sorrend;jét.

Frigyes &
Schwerin
Neipperg
Egy tamadast a kartyajatékokhoz hasonlé taktikai kartyakkal (TK)
dontenek el. Egy jatékos csak a saqjar tabornoka helyszinének
szektoraval megegyezd kartyaszinii TK-t jatszhat ki.

Eldszor a szemben allo jatékosok megmondjak, hogy a részt vevo
tabornokuk hany egységet iranyit. A két szam kiilonbsége a kezdeti
pontszam. Ez a szam negativ a seregszamban alul maradt jatékosnal,
és pozitiv a masiknal.

Ezutan, az alul maradt jatékosnak jogaban all kijatszani egy, a
szinének megfeleld TK-t. Hozzaadja a TK értékét a kezdeti
pontszamhoz. Ez az eredmény az ) kezdeti pontszama, melyet
hangosan bemond. A pontszam mindig ugyanannyi mindkét
jatékosnal, azt kivéve, hogy az egyiknél negativ, a masiknal
pozitiv. Amig egy jatékosnak negativ a pontszama, joga van ujabb
TK-t kijatszani.

Ha a pontszam nulla vagy pozitiv lesz, a TK kijatszas joga atkertil
a masik jatékoshoz. Most 6 keriilt alulra, és ugyanilyen modon TK-at
jatszhat ki. A TK-k kijatszasanak joga addig valtakozik, amig a joggal
rendelkezé jatékos nem tud vagy nem szeretne kartyat kijatszani.
Ilyenkor a tabornokat legy6zik.

A legy6zott tabornok annyi csapatot veszt, amennyi a végso
negativ pontszam volt (de nem tobbet, mint amennyit iranyitott), és
ugyanennyi varosnyit vonul vissza.

A gy6ztes nem veszit csapatokat, és a helyén marad.

A holtverseny. Ha egy jatékos nulla pontnal kapja meg a TK
kijatszasanak jogat, akkor, ha van megfelelé szinli kartyéja, ki kell
jatszania azt (nem koteles a Tartalék kijatszasara). Ha nincs neki
olyan (és nem szeretné a nala 1év6é Tartalékot kijatszani), a harc
holtversennyel ér véget. Holtversenyben egyik oldal sem veszit
csapatokat, és egyik sem vonul vissza.

¥ Kiilonleges esetek:

» Ha a tamad6 nulla ponttal kezd, akkor a tamado jatékos jatszik
ki el6szor TK-at (kdvetve a fenti szabalyokat).

* Ausztria a tamadasat a Pragmatikus Sereg tamadasa elott
hajtja végre.

A hadtestben 1év6 tabornokok mindig egyiitt harcolnak.

* Ha a hadtest kevert hadtest, akkor csak a felsbb parancsnok
hasznalhat TK-at. De az elvesztett csapatok a masik
hatalomtol lesznek levéve. Ha ezek a csapatok nem elégitik
ki az el6irt veszteséget, akkor a felsébb parancsnok éllja a
maradék veszteséget.

* Ha egy tabonok/hadtest egynél tobb ellenféllel szomszédosan
kezdi a harc fazist, akkor egymas utan kell harcolnia veliik.
Ha egynél tobb tabornok/hadtest is szomszédos egyetlen
ellenféllel, akkor ezek egymas utan harcolnak.

* Egy visszavonulast végrehajtd tabornok nem tamadhat, és
nem lehet 6t megtamadni sem abban a harc fazisban.
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Neipperg (Ausztria A, 2 csapat) Frigyes és Schwerin (Poroszorszag, 4 csapat)
hadtestével szomszédos helyre lép. Tamadnia kell a kovetkezd fazisban.

Kezdeti pontszam = seregek kiilonbsége = 2-4 = -2

Austzria 2-vel alulmarad, és ové a TK kijatszas joga. (Neipperg vilaszthatja az
azonnali visszavonulast, igy elvesztve dsszes csapatat, de megtartva az osztrak
taktikai kartydkat maskorra.)
Neipperg egy karo szektorban van.
A-nak van: 410 ¢9 ¢7 Tartalék

Frigyes a pikk szektorban van.
P-nak van: 45 #4 44 43

A -2, kijatssza: #10

Uj pontszam: -2 + 10 = +8
Most Ausztria van folényben és Poroszorszdag keriil alulra. A TK kijatszasi joga
dtkeriil:
8+5=-3
3+3=0

! P -8, és kijatssza: 45
! P -3, és kijatssza: #3

A pontszam nulla. A TK kijatszasi joga ismét atkeriil. Nulla pontnal Ausztria csak
kiszallhat a harcbol, ha nincs karé lapja. Ha csak a Tartalék van, akkor folytathatia
a harcot vagy kiszallhat (a harc eredménye dontetlen lenne). Mivel Ausztrianak még
van karé lapja, ki kell jatszania:
A +0, kijatssza 47 0+7=+7 ||
|| P-7, és kijatssza: &4 -7+4=-3

Poroszorszdag most kifogyott a pikk lapbdl, és ugy dont, elfogadja a vereséget -3
végsé pontszammal. Frigyes/Schwerin 3 csapatot veszit, és 3 varosnyit kell
visszavonulniuk. Csak egy csapat marad, ezért az alacsonyabb rangi Schwerin
lekeriil a tablarol.

11.2 Visszavonulas

A legy6zott tabornoknak még a kovetkezd tamadas végrehajtasa
eldtt vissza kell vonulnia. A visszavonulds tavolsaga megegyezik
az elvesztett csapatok szamaval. A visszavonulas alatt egy hadtest
soha nem bomolhat fel.

A gyoztes jatékos valasztja ki a visszavonulds utvonalat a
kovetkezok szerint:

* A tabornoknak a visszavonulasnal meg kell tennie a teljes
tavolsagot, és visszavonuldsat a gyéztes tabornoktol a lehetd
legmesszebb kell befejeznie (csak a gy6ztes tabornok szamit).

» A visszavonul6 tabornok soha nem 1éphet be kétszer egy
varosba.

* A visszavonulo tabornok nem Iéphet be, vagy haladhat 4t mas
egységet tartalmaz6 varoson (baratsagos vagy ellenséges);
nem semmisithet meg elldtmanyt, és nem alkothat hadtestet
egy Dbaratsagos tabornokkal. A tabornok visszavonulhat
erédon keresztiil, de nem hodithatja meg.

MEGJEGYZES: Csak francia és osztrak tabornok vonulhat vissza
Csehorszag (Bohémia) térképérol Flandria térképére, és vissza.

Ha egy tabornok nem tudja a visszavonulaskor megtenni a teljes

tavolsagot, akkor elveszti az Osszes csapatat, és lekertil a térképrol.

Fekete 3 csapatot veszit, és 3 varosnyit kell visszavonulnia.

A visszavonuldsnal szoba johetd varosok

Nem lehetséges 3 varosnyi visszavonulds!

12. UTOLAGOS HODITASOK FAZISA

¥ Az utdlagos hoditasokat az Osszes harc végrehajtasa utan
ellendrizzétek. A szabalyokat mar kifejtette a 10.3 fejezet.

ODESI HABORU
13. TEL

Minden 3. forduld utan tél kovetkezik. A tél folyaman 1j
csapatok toborozhatdak, és a korabban tablardl lekeriilt tibornokok
visszarakhatoak.

¥ Minden csapat koltsége 4 pont értékii TK.

¥ A tabornokok ingyen visszarakhatéak, de mindegyikiiknek
legalabb egy Uj egységet kell kapnia.

Az 0j egységek erésithetnek egy, mar a térképen 1évo
tabornokot, vagy egy visszarakott tabornokhoz rendelhetdk, vagy
ezek barmilyen kombinacidja lehetséges. A jatékosnak meg kell
mondania, mennyi csapatot toboroz, amikor hozzajuk kijatssza a
TK-t, de azt titokban tartja, hogy mely tabornok(ok) kapjak ezeket.

¥ Egy tdbornok visszarakhato hatalmanak barmelyik f6 erddjébe,
ha az baratsagos iranyitas alatt all, és nem eredményez szabalytalan
hadtest-alkotast. Ha nincs ilyen erdd, akkor a tdbornok nem rakhatod
vissza. MEGJEGYZES: Az ellatmanytol eltéréen, egy nagyhatalom
tabornokai nem rakhatok vissza egy vele szovetséges kis hatalom
foerddjébe.

KIVETEL: A bevezetd jatékban, francia tabornok visszarakhatd
Miinchen-be, ha az baratsagos iranyitas alatt van.

Egy ellenséges ellatmany nem akadalyozza meg egy tabornok
visszarakasat. Ha ellenséges ellatmany van abban a f& erédben,
ahova a tabornokot visszarakjatok, akkor az ellenséges ellatmany
megsemmisiil.

A halad6 jatékban a jatékosok végrehajtjak a téli pontozast.
Minden nagyhatalom 1 pontot kap minden, még a készletében
1évé gydzelemjelzd utan. (A kevesebb pont a jobb eredmény.) A
pontot jegyezzétek le a lap ,,Téli pontozas” részére. Ezutan a lapot
ugy hajtsatok, hogy senki ne tudja elolvasni a szamot; ezek a
jaték vége el6tt nem lesznek felfedve.

14. A BEVEZETO JATEK

¥ A bevezetd jatékban Flandria térképét ne hasznaljatok. Az itt
1évé egységek nem mozognak; ezek az egységek, és a hozzajuk
tartoz6 csapatok nem vesznek részt a jatékban. Ugyanez igaz a
»Szilézia” gyézelmi mezdjén kezdd, és a térképen kiviil 1év6 ,Kelet-
Poroszorszag”-i porosz egységekre is.

Poroszorszag,  Szaszorszdg,  Bajororszag, ¢és  Ausztria,
megkapja a szokasos TK jovedelmét. De Franciaorszag
jovedelme 2 TK-val csokken. (Franciaorszag csak 2 TK-t kap a
fordulokban, ahol Bajororszagnak nyujt tamogatast, és 3 TK-t,
amikor nem nyujt tamogatast). A Pragmatikus Sereg nem vesz
részt a jatékban, és nincs semmi TK jovedelme.

A jaték azonnal véget ér, amint egy jatékos teljesiti a gyézelmi
feltételeit. A jatékosok gy6zelmi feltételei:

* XI. Lajos: 9 Ausztridban 1év6 erdd iranyitasa.

» Frigyes: 12 Ausztridban 1év0 eréd és/vagy Szilézia
irAnyitasa (MEGJEGYZES: 2 Szilézidban 1évé eréd mar a
jaték kezdetén porosz irdnyitas alatt van).

* Maria Terézia: A 9. forduld végét elérve még nem nyert
masik jatékos.
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A HALADO JATEK

Az osztrak orokosodési haboru alatt a helyzet elég osszetett volt. Kiilon
békeszerzodések, druldsok, a szovetségesek viltozasa mind jellemezte a
haborut. Tovabba, Olaszorszag is fontos szerepet jatszott a hadmiiveletekben,
és Oroszorszag is fontos tényezé volt. A halado jaték szabdlyai ezeket a
tényeket is figyelembe veszik a jaték sordn.

15. ALTALANOS SZABALYOK

A haladoé jaték mindkét térképet hasznalja.

A jaték alapcélja: Egy nagyhatalom azonnal gydz, amint kitiriil a
gy6zelemjelzo készlete.

Amikor egy hatalom gydzelemjelzével megjelol egy
meghoditott er6dot, mindig a készletbdl hasznalja a jelzét. Ha
egy gybzelemjelzdvel jelolt erdd iranyitdsa megvaltozik, a jelzd
mindig visszakeriil eredeti készletébe. MEGIEGYZES: ez igaz még
a jatékot Sziléziaban kezdd gydzelemjelzokre is.

16. A GYOZELMI MEZOK

A gydzelemjelzoket a gy6zelmi mezdkre is lehet tenni:

Gyéztes csata a) Egy harc megnyerése 1 gy6zelmi
pontot hoz minden 3 megsemmisitett csapat utan. Ha  3-
nal kevesebb csapat semmisiil meg, de legalabb 1
tabornok lekeriil a tablarol, akkor a harcért pontosan 1 gydzelmi
pont jar. (NEM tabornokonkeént 1!) A harc gy6ztese annyi gyézelmi
pontot nyer, amennyi gyézelmi pontot a vesztes elveszit.

b) Minden tdbornok utdn, melyet a hatalomnak le kell vennie a
tablarol az ellatmanyban kialakuld hidny miatt, veszit egy gydzelmi
pontot. Mindkét esetben: Minden megnyert gyézelmi pont utan a
nagyhatalom egy gydzelemjelz6t attesz a készletébdl az egyik csata
mezdjére (amig ezek a mez6k be nem telnek). Minden elvesztett
gy6zelmi pont utan, egy gydzelemjelzot az eldbbivel -ellentétes
iranyba mozgat (hacsak a mezSk nem iiresek). MEGJEGYZES: Egy
kis hatalom altal megnyert (vagy elvesztett) gy6zelmi pontok a vele
szOvetséges nagyhatalomnak (vagy nagyhatalomtol) vannak kiosztva

(elvéve). Egy kevert hadtest altal megnyert (vagy elvesztett) gy6zelmi

pontokat is a nagyhatalom kapja meg (vagy veszti el).

Példa: Bajororszag Ausztria ellen csatat nyer +1 végsé pontszammal. Mivel ebben a

példaban Ausztria nem tud visszavonulni, és elveszti mind a 10 csapatat.

A megsemmisiilt csapatok 3 pontot érnek. Franciaorszag a magasabb értéket

haszndlja  (mint  Bajoroiszag szévetséges nagyhatalma) 3 gydzelemjelzét a

készletb6l a csatamezdkre mozgathat. Mivel Franciaorszagnak csak 2 csatamezdje

van, igy a harmadik gydzelmi pontot nem veszi figyelembe. Ausztrianak ebben a

példaban 1 gybzelemjelzdje van korabbrol egy csatamezdjén, melyet vissza kell tennie

a készletébe.

3 Valaszté. Mainz, Trier, K6ln, Mannheim 4 erédje koziil 3
irdnyitdsanak  megszerzésénél Franciaorszdg 4ttesz 1
gybzelemjelz6t a készletébdl erre a mezére. Ugyanigy,
amikor a Pragmatikus Sereg/Ausztria ezen er6dok koziil 3

iranyitasat megszerzi, a Pragmatikus Sereg (és csak a Pragmatikus
Sereg) lerak 1 gy6zelemjelz6t erre a mezére. Amint egyik oldal ezen
er6dok koziil 3-nal kevesebbet iranyit, visszateszi a gy6zelemjelzgjét
err6l a mezdrdl a készletébe.

Csaszar. A birodalmi valasztds eredményétdl fiiggden,
Ausztria vagy Franciaorszag 1 gydzelemjelz6t tesz a
készletébdl erre a mezore (lasd 18. fejezet).

Olaszorszag. Amikor a politikai jelolétabla ,,Olaszorszag”
savja jelzi, Ausztria vagy Franciaorszag 1 gy6zelemjelzot
tesz a készletébdl erre a mezore (lasd 17.5 fejezet).

Szilézia. Amikor Poroszorszag bekebelezi Sziléziat, attesz
1 gy6zelemjelz6t a készletébdl erre a mezdre, €s megkapja
a masodik ellatmanyat (lasd 19.1 fejezet).

17. POLITIKA

Minden fordulé a politikai szakasszal kedddik. Csak a nagy
hatalmak szolnak bele a politkdba. Ehhez minden forduloban
valasztanak 1 TK-t, melyet a politikai jelolotablara tesznek. A letett
kartya értékétdl fliggden hatdrozzatok meg a befolyas sorrendjén.
Ebben a sorrendben valaszthatnak a nagy hatalmak politikai kartyat.
Részletesen a politikai szakasz 5 fazisra oszlik:

. 2 politikai kartya felfedése.

. A politikai aduszin meghatarozasa.

. A nagyhatalmak TK-at tesznek a politikai jelolétablara.
. A befolyas sorrendjének meghatarozasa.

. Politikai kartyak valasztasa.
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17.1 2 politikai kartya felfedése
Forditsatok képpel felfelé a politikai kartya pakli fels6 2 kartyajat.

17.2 A politikai aduszin meghatarozasa

¥ A legutobb csatat (akar olyat, melyért nem jart gyézelmi pont)
nyert jatékos, meghatarozza a politikai aduszint. Bejelenti dontését.

Ha még senki nem nyert csatit, akkor a politikai adut a
kovetkezok szerint hatarozzatok meg: fedjétek fel a TK huzo pakli
fels6 kartyajat; ezt addig ismételjétek, amig a felfedett kartya nem
Tartalék kartya. Ennek a TK-nak a szine a politikai aduszin.
Tegyétek a felfedett TK-at a dobott lapokhoz.

17.3 Taktikai kartyak lerakasa a politikai jelolotablara

¥ Minden nagyhatalom valaszt egy TK-t, melyet a politikai kijelzére
tesz. A TK képpel lefelé keriil a nagyhatalom szdmara fenntartott
négyzetre. A lerakaskor a négyzetek sorrendjében haladjatok balrol
jobbra. (Poroszorszag az els6, majd Franciaorszag, és igy tovabb.) A
jatékosok bloffolhetnek (ugy, hogy nem adu taktikai kartyat tesznek
le), vagy beleszolhatnak a politikdba adu taktikai kartya lerakasaval,
de tigy is donthetnek, hogy nem raknak le TK-t egyaltalan.

17.4 A befolyas sorrendjének meghatirozasa

Miutan minden hatalom letette a TK-jat, forditsatok ezeket
képpel felfelé. A nem politikai aduszinii kartya visszakeriil az azt
kijatsz6 hatalom kezébe. MEGIJEGYZES: Nem keriilnek vissza a
korabbi forduloban a politikai jel616 tablan hagyott kartyak (az tgy
nevezett ,tartalékolt” kartyak), még akkor sem, ha ezen forduld
aduszinével nem egyeznek.

A politikai jeldl6tablan egy tartalékolt TK mindig megfeleld szini,
és 16 pontnak szamit.

¢ Adjatok 06ssze minden nagyhatalom minden, a politikai
jeloltablan 1évé TK-jat (belevéve a tartalékolt TK-at). A
legnagyobb szdmmal rendelkezd hatalomnak van a legnagyobb
befolyasa, ezt koveti a masodik legnagyobb szamu hatalom, és
igy tovabb. Ha a nagyhatalmak pontjainal holtverseny van,
akkor a politikai kijelz6 jobb oldalatol tavolabbi négyzettel
rendelkezd hatalomnak van nagyobb befolyasa.

17.5 Politikai kartyak valasztasa
A legnagyobb befolyassal rendelkez6 nagyhatalom dont elészor,
hogy:

« tartalékolja a TK-it,
 vagy valaszt egyet a 2 képpel felfelé nézo politikai kartyak koziil

Az alapszabalyok szerint egy nagyhatalom csak a sajat cimerével
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ellatott politikai kartyat valaszthat. Amennyiben nincs ilyen kartya,
akkor a hatalomnak tartalékolnia kell a TK-jat. Raadasul a
nagyhatalom a tovabbiakban egyaltalan nem vesz részt ebben a
fazisban, mintha nem is lenne TK-ja a politikai jeldlétablan.

Ha egy nagyhatalom ugy dont, hogy tartalékolja TK-it, akkor
a politikai jelolétablan 1évé ossze TK-ja ott marad. Mas részrol,
ha egy politikai kartya valasztasa mellett dont, akkor a politikai
jelolotablan 1évé 6sszes TK-ja a dobott lapokhoz keriil; a hatalom
ezutan végrehajtja a kivalasztott politikai kartyat, vagy eldobja,
anélkiil, hogy az kifejtené hatasat (lasd lent).

Ez a vélasztas/tartalékolas folyamat megismétlédik a masodik
legnagyobb befolyassal rendelkez6é hatalomnal, majd a harmadikkal,
és igy tovabb. De, amint mindkét politikai kartyat kivalasztottatok,
az Osszes még csak ezutan kovetkezd nagyhatalom, az dsszes TK-jat
(beleértve a tartalékolt TK-at) visszaveszi a politikai jelol6tablarol
a kezébe.

Amint az 0Osszes nagyhatalom lehetdséget kapott a
kartyavalasztasra, a képpel felfelé forditott, de senki &ltal nem
valasztott politikai kartyakat dobjatok el anélkiil, hogy kifejtenék
hatasukat.

Példa: Poroszorszagnak 9 pont értékii TK-ja van a politikai jelélétablan,
Ausztrianak és Franciaorszagnak egyarant 3 pontja, mig a Pragmatikus
Seregnek 2 pontja van. Igy Poroszorszagnak van a legnagyobb befolydsa, 6t
koveti  Ausztria, majd  Franciaorszag és végiil a Pragmatikus Sereg.
Poroszorszag vdlaszt elészor, és egy politikai kartya mellett dont. Mivel ez a
kartya negativ hatassal lenne Poroszorszagra, eldobja. Ausztria kovetkezik: Mivel a
megmaradt politikai  kartyan nincs osztrak cimer, Ausztridnak tartalékolnia
kell a TK-jat (mely a politikai jelolétablan marad a kovetkezé fordulora). Most
Franciaorszag ugy dont, elveszi a megmaradt politikai kartyat a kindlatbol.
Mivel az ésszes politikai kartya ki lett valasztva, ezért a Pragmatikus Sereg visszaveszi
a kezébe TK-it, még azt is, mely a kordbbi fordulobol maradt tartalékolt TK.
Példa (varidcio): A helyzet ugyanaz, mint fent, de Franciaorszag ugy dont, tartalékolja
TK-jat, és igy tesz a Pragmatikus Sereg is. A képpel felfelé 1évi, nem kivalasztott
politikai kartya eldobasra keriil anélkiil, hogy hatdsat kifejtené.

A politikai kartyak végrehajtasa
Amikor nem keriil eldobasra, a politikai kartya hatasa teljesen vagy
részlegesen hajtodik végre. A végrehajtd hatalom dontheti el, hogy:
o koveti arajta 1év0 utasitasokat: és/vagy
. atteszi a jelzOt Olaszorszagra, Oroszorszagra, és/vagy
Széaszorszagra a nyomtatott nyilak iranyanak megfeleléen.

Néhany kartya lehetové teszi a politikai jelzo balra és jobbra
mozdulasat is, ilyenkor a jatékos kivalasztja, melyik iranyba
mozduljon a jelzé. Néhany kartya 1 mezdénél tobb mozgast enged;
ezekben az esetekben, ha a jelzé elmozdul valamerre, akkor a teljes
tavolsagot meg kell tennie. Néhany kartya két modon is mozdithatja
a jelz6t, ilyenkor a jatékos léptetheti egyik sdvon sem, egy vagy
mindkét savon.

A jelz0 a valasztott kartya szerint mozdul el, de ezt nem kell
végrehajtani, amig nem lesz mindkét kartya kivalasztva. Minden
jelzd ezutan mozdul el a jelzére vonatkozo jelek dsszessége szerint (2
Jjobbra plusz 1 balra eredménye 1 jobbra lépés).

Amikor egy politikai jelzd elér egy ikonnal jelzett mezét, akkor a
biintetés vagy jutalom kifejti hatasat. Az ikon szine utal az érintett
hatalomra. Az ikonok jelentése:

TK biintetés. A TK jovedelem az érintett hatalomnal 1-gyel
csokken, amig a jelz6 ezen a mezon all.

TK jutalom. A TK jovedelem az érintett hatalomnal 1-gyel
nd, amig a jelzd ezen a mezo6n all.

Hadjarat. Az érintett hatalomnak valasztania kell 1 sajat
tabornokot, melyet a térkép melletti mezdére tesz. Ha a
kivalasztott tibornok nincs a tablan, akkor azonnal toborozni
kell neki 2 csapatot, melynek koltsége 8 pont értékii TK.

Gyo6zelmi pont. A jutalmazott hatalom 1 gydzelemjelzdt
tesz ,,Olaszorszag” gydzelmi mezdjére. A gydzelemjelzd
csak akkor keriil vissza a készletbe, amikor a politikai
jelzo visszakeriil a csillaggal jelzett mezére!

Amikor egy hatalom TK jovedelme megvaltozik, hasznaljatok
az érintett jatékos elé téve a ,,+17-es vagy ,,-1”-es jovedelemjelzdket
emlékeztetSiil.

Néhany politikai kartya uj csapatokhoz juttatja a hatalmakat.
A hatalom ugy rendeli azonnal hozza ezeket a csapatokat sajat
tabornokaihoz, ahogy ezt szeretné. Akar olyan tadbornokhoz is
rendelheti, aki éppen nincs a tablan; ez a tabornok azonnal
visszarakhato a 13. fejezetben leirtak szerint, hacsak nincs tél.

A térkép melletti mezén 1évé tabornok azonnal elhagyhatja a
térkép melletti mez6t, amint a ,hadjarat” bilintetésnek megsziinik
a hatasa. Ebben az esetben arra a varosra keriil, melyre a térkép
melletti mez6 nyila mutat. Ha ezen a varoson mas egységek vannak,
akkor az akadalyozo egységeket a tulajdonosa egy szomszédos
varosba mozgatja.

A Kelet-Poroszorszag” térkép melletti mezén jatékot kezdd
porosz tabornok ugyanigy hagyja el a térkép melletti mezSt. Ha
a jaték soran késdbb Poroszorszag tjra ,hadjarat” biintetést kap,
akkor barmelyik tabornokat visszateheti a térkép melletti mezére.

18. BIRODALMI VALASZTAS

Az 1742. évi politikai kartyak kozott van 1 tovabbi kartya, a
,Birodalmi valasztas”, mely nem valodi politikai kartya. Ezen
kartya felfedésénél az eljaras igy alakul:

1. Fedjetek fel még egy politikai kartyat (igy dsszesen 2
valédi politikai kértya lesz felfedve).

2. Tegyétek a ,,Birodalmi valasztas” kartyat képpel felfelé a
politikai kartya pakli tetejére (emlékeztet6iil).

3. Valasszatok meg a csaszart a jelenlegi forduld végén.

Megjegyzés: A Birodalmi valasztasra legkorabban a 4. fordulo végeén, és
legkésbb a 7. fordulo végén keriil sor.

A csaszari cimre palyazik Charles Albert Bajororszagbol
és Francis Stephen Lorraine-bol (Maria Terézia férje). 9 valasztoi
szavazat van. Aki legalabb 5 szavazatot kap, csaszar lesz.

Minden hatalomnak 1 szavazata van minden olyan erdd utan,
melynek iranyitasat ,,Valasztéi szavazat” szimbolum jeloli. A
Valasztoi Testiilet jelol6tablajan lathatd, hogy melyik hatalomhoz
melyik szavazat tartozik. Amikor ezen erddok iranyitasa
megvaltozik, akkor ennek megfelelden modositsatok a Valasztoi
Testiilet jelol6tablajat.

Ausztria ¢és a Pragmatikus Sereg minden szavazatat
automatikusan Francis-re adja. A semleges Szaszorszag szintén
Francis-re  szavaz. A tébbi szavazat barmelyik jeldltre
leadhat6. Egyik hatalom sem tartozkodhat a szavazastol. A szavazas
az Oramutatd jardsa szerint = folyik, Ausztridval kezdve.
MEGIJEGYZES: Mikor Saxony irdnyitja Dresden-t, az a jatékos, aki
jelenleg Saxonyt irdnyitja mondja meg, hogy orszaga kire szavaz.

Ha Francis lesz a csaszar, Ausztria tesz 1 gydzelemjelz6t a
»Csaszar” mezbre. Ha Charles lesz a csaszar, Franciaorszag tesz 1
gydzelemjelz6t a ,,Csaszar” mezore.

Amint a valasztas lezajlott, dobjatok el a ,,Birodalmi valasztas”
kartyat, és folytassatok a normal jatékot.
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19. POLITIKAI VALTOZASOK

19.1 Poroszorszag bekebelezi Sziléziat

Minden olyan porosz akcidszakasz végén, amikor Poroszorszag
iranyitja a Szilézidban 1évé Osszes erddét (Schleisen), ideiglenes
békét ajanlhat Ausztrianak. A béke tobbszor is felajanlhatd, de
elfogadni jatékonként csak egyszer lehet. Ha Ausztria elfogadja
az ajanlatot:

1. Szilézia most mar porosz szill6fold. (MEGJEGYZES: Breslau-
ra is visszarakhatdak porosz egységek.)

2. Ha Szaszorszdg Poroszorszag szovetségese, tegyétek a
Szaszorszag-jelz6t az ,,S” jelii mezére. Ez semlegessé teszi
Szészorszagot: az Osszes
gybzelemjelzdjét a szaszorszagi erddokrol a készletébe.

3. Az O0sszes, Poroszorszagban 1évé osztrak gydzelemjelzo
visszakeriil Ausztria készletébe. Tegyétek félre az Ausztridban
1évé porosz gy6zelemjelzdk felét (lefelé kerekitve), a tobbi
visszakertil a készletbe.

4. A Poroszorszagban és Lengyelorszagban 1évé egységek a
legkozelebbi osztrak véarosokba keriilnek, itt szabalyosan
alkothatnak hadtestet is. A Poroszorszagon kiviil 1évé porosz
egységek a legkozelebbi porosz varosba (beleértve Sziléziat)
keriilnek, itt szabalyosan alkothatnak hadtestet is.

nagyhatalom visszateszi sajat

5. Poroszorszag tesz 1 gydzelemjelz6t a ,,Szilézia” gydzelem
mezbére, ¢s megkapja ennek masodik ellatmanyat
Poroszorszag ingyen leteszi az ellatméanyt barmelyik porosz {6
erédbe, beleértve Breslau-t is).

6. Poroszorszag most semleges. Ez igy marad a kévetkez6 utani
porosz akcidszakaszig, a szabalyok a 19.4 fejezet szerint
alakulnak.

7. Amint a porosz egységek elhagyjak Poroszorszagot, a
3. Iépésben félre tett gybzelemjelzok visszakeriilnek porosz
készletbe.

MEGJEGYZES: Szilézia bekebelezése az egyetlen modja, hogy
Poroszorszag jatékba hozza a masodik ellatmanyat.

Példa: Poroszorszag és Ausztria békét két az 5. fordulé porosz akciosza-
kaszanak végén. A fenti lépések 1-7-ig megtorténnek. Most Poroszorszdg
semleges. A 7. fordulé porosz akciészakaszdig sem Ausztria, sem a tobbi
idegen hatalom nem léphet porosz teriiletre. Ezen idd alatt nem lehet porosz
tabornokkal harcolni (lasd 19.4 fejezet).

19.2 Franciaorszag csokkenti a katonai célpontokat

Amint nincs francia tabornok Belsd-Ausztridban (Ausztria
Csehorszag (Bohémia) térképén 1év6 része), Franciaorszag leveheti
Bels6-Ausztriaban 1évé Gsszes gydzelemjelzéjét a tablardl. A fele
(lefelé kerekitve) nem keriil vissza a készletbe, hanem tegyétek félre.

Ezutan, amint Bajororszag vagy Franciaorszag meghddit vagy
visszahodit egy Csehorszag (Bohémia) térképén 1évé erddot (ez akar
Szaszorszagban vagy Bajororszagban 1évé erdd is lehet), akkor a
kordbban félretett gydzelemjelzok visszakeriilnek a francia
készletbe. A katonai célpontok masodszori csdkkentésére nincs
lehetdség.

19.3 Szaszorszag kilép

A Szaszorszag politikai jelolétablan 1évé jelzé nem csak politikai
kartya miatt mozoghat. Elmozdul:

* ha Poroszorszag bekebelezi Sziléziat (lasd 19.1 fejezet).

+ 1l-et 1¢ép jobbra minden Poroszorszag altal elvesztett gydzelmi
pont utdn (vesztes csata kovetkeztében vagy az ellatmany
hianya miatt). Ez alkalmazhat6, akar van akar nincs éppen
elmozduld gybzelemjelz6. Csak akkor alkalmazzatok, ha
Ausztria szeretné (példaul, ha nincs érdekében akkor ne).

MEGJEGYZES: 1.) Szaszorszag politikai jelzéje 2-nél tobb mez6t is
elmozdulhat egyetlen harc alatt. fgy lehetséges, hogy Szaszorszag
egybdl atvaltozik porosz szévetségesbdl osztrak szovetségesseé. 2.) A
Szaszorszag jelzO Iéptetését a lehetséges visszavonulasok wutin
hajtsatok végre.

Amint a Szaszorszag jelz6 a ,,Semleges” mez6n all meg:

+ Szaszorszag semleges lesz. Minden tablan 1év6 szaszorszagi
egység visszakeriil a szasz kezdévarosokba.

* A Széaszorszagban 1évé idegen egységeket sziil6foldjiik
legk6zelebbi varosaba (a tulajdonos valasztasa szerint) kell
mozgatni, ahol a szabdlyok szerint Osszeallhatnak. A francia
egységek Bajororszagba is rakhatoak.

* Az Osszes nagyhatalom a szasz er6dokrdl visszateszi a
gybzelemjelzbjét a készletébe.

Porosz szévetséges Osztrak szovetséges

¥ Amint a Szaszorszag jelz6 az ,,Osztrak szovetséges” mezon all
meg, Ausztria és Szaszorszag szovetségessé valik:

e A szasz egységek maradnak, ahol vannak. (KIVETEL: Ha
a szasz tabornok kevert hadtestet alkot, akkor Madria
Terézia jatékosa a legkozelebbi iires varosba mozgatja a
tabornokot.) Ha a szasz tdbornok éppen nincs a tablan, akkor
azonnal visszarakhatd, a toborzas szabalyai szerint (lasd 13.
fejezet), ujonnan toborzott csapatokkal.

* A szaszorszagi er6dokon 1évo gydzelemjelzok maradnak, ahol
vannak.

* Ausztria és Szaszorszag szévetséges. Dresden-re az osztrak
ellatmany visszarakhato. A Szészorszag altal
szerzett (vagy elvesztett) gydézelmi pontok Ausztrianak
szamitanak (vagy a helyzetét rontjdk). Mostantol Szaszorszag 2
TK-t kap fordulonként, ahogy a politikai jelolétablan is lathato.

o Attol a pillanattol fogva, hogy Szaszorszag elhagyja a porosz
szovetséget, Maria Terézia jatszik vele. Innentdl az akciofazisa
az osztrakkal egyiitt lesz. Szészorszagnak két akciofazisa is
lehet abban a forduloban, amikor kilép a porosz szdvetségbol
(el6szor a poroszokkal, aztdn az osztrakokkal); akarhogy is,
TC-t csak egyszer htizhat fordulonkeént.

19.4 Semlegesség

Poroszorszag és Szaszorszag semlegessé valhat. A semleges
hatalom a szokasos modon vesz részt a jatékban: kaphat TK
jovedelmet, toborozhat egységeket, visszarakhat tabornokokat és
ellatmanyt, és igy tovabb Csak ezekkel a kikotésekkel:

« Semleges egységek soha nem hagyhatjak el sziil6fold;jiiket.

* Semleges tabornokok soha nem vehetnek részt harcban.

« Semleges teriiletre nem léphetnek idegen egységek, és nem mehet
rajta keresztiil idegen egységek ellatmany utja

20. TAMOGATASI SZERZODESEK

A tamogatds TK fizetés a szovetséges hatalmaknak. Csak a
nagyhatalmak nytjthatnak tamogatast, és csak a velilk szovetséges
hatalmakat (kis vagy nagy) tamogathatjak.

A tamogatas nyujtasanal/kapasanal tamogatasi szerzodésnek kell
késziilnie. A szerzédésnek meghatarozott idére kell szolnia (példaul 2
kor). Egy idoben nem lehet egynél tobb tamogatasi szerzédés egy
hatalompar kozott. Ezen iddszak alatt a szerzédés mindkét fél
egyetértésekor megsemmisithetd. KIVETEL: A kezdeti
Bajororszag és Franciaorszag kozott nem semmisitheté meg

szerz6dés

¥ A tamogatasi szerzOdés alatt a tamogatd pontosan 1 TK-t fizet a
jovedelmébdl a timogatottnak. Ez még azel6tt torténik, hogy a tAmogatast
nyujté megnézné a felhuzott TK-it. Hasznaljatok az
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»S” tamogatasjel6lot emlékeztetdil. Tegyetek annyi S-jelz6t a
tamogatott elé¢, ameddig a szerzédés tart. Minden megkapott

tamogatas utan a tamogatott eldob 1 S-jelz6t.

Példa: Franciaorszag nem kothet tamogatdsi szerzédést Ausztridval,
amig ellenségek. De Poroszorsziggal kithet egyet. Igy tehdt, mindkét
hatalom egyetértésével 3 fordulés szerzédés késziil. Franciaorszag 1 TK-t
ad a jovedelmébdl Poroszorszagnak (mieldtt megnézné a TK-at).

21. TARGYALASOK

& Minden hatalom, még az ellenségesek is targyalhatnak, hogy
megallapodjanak magatartasukra vonatkozéan. A megallapodas
szolhat Osszehangolt stratégiarol, fegyversziinetrdl, a Birodalmi
valasztas szavazatarol, timogatasi szerzodésekrdl, stb. A hatalmak
alkudozhatnak egymassal, és minden igéret egy bizonyos akcid
végrehajtasat jelenti. Minden megallapodas kotelezo: az igéretet
be kell tartani. Hogy a jattk nem lassuljon le, a jatékosok
probaljanak rovid és lényegre toré targyalasokat folytatni. Titkos
targyalasok nem megengedettek.

® A targyalasok nem eredményezhetik TK-k cseréjét vagy
elajandékozasat. Az egyetlen targyalas, ahol szamitanak a TK-k, a
tdmogatasi szerzodés.

¥ A megallapodéasok soha nem valtoztathatjak meg a szovetségeket,
a jatékszabalyokat vagy a jatek miikodését. (Példaul, nem
allapodhattok meg abban, hogy egy tabornok elveszti az er6dot védo
képességét.) A hatalmak nem kothetnek békeszerzodést (kivéve
,,Szilézia bekebelezése”).

Példa: a) A Pragmatikus Sereg felajanl Ausztridnak egy 2 fordulos
tamogatasi szerzédést. Az ajanlat, melynek feltétele, hogy Ausztra dsszes
tabornoka elhagyja Sziléziat, lehetséges.

b) Poroszorszdag ajanlatot tesz Ausztrianak, hogy nem tamadja meg 2
Sfordulon keresztiil de kéveteli hogy Ausztria tartsa tabornokait
Neisse és Cosel erddjétél védelmi tavolsagon kiviil.

22. ARENBERG

® Az osztrdk Arenberg tdbornoknak a kovetkezé kiilonleges
képessége van (mely, mint osztrak tabornok a normal képességén
feliili):
» Mindig ellatmanyban részesiil Hollandiaban, és kaphat a
Pragmatikus Sereg ellatmanyabol.

*  § visszarakhaté még egy holland féerédbe is.

23. GYOZELMI FELTETEK

@ Egy nagy hatalom azonnal gybz, ezzel véget ér a jaték, ha
gyb6zelemjelzd készlete elfogy a., valamelyik akcidszakasz (sajat
vagy masik hatalomé) végére, vagy b., valamelyik politikai szakasz

végére, vagy c., a birodalmi valasztas utan.

@ Ha egynél tobb hatalom gydzelem készlete is elfogy, akkor azé az
ires gyo6zelemjelzd készlettel rendelkezé hatalomé a gydzelem,
melynek készletébdl a legtobb egyéb jelzojét sikeriilt a készletébdl
kijatszania. Ha még mindig holtverseny van, akkor a holtversenyben
allo hatalmak kozilil Mdria Terézia nyeri az Gsszes holtversenyt, és
XV. Lajos veszti el az 9sszes holtversenyt.

¥ Ha egyik jatékos sem iiritette ki a gydzelemjelz6 készletét a
negyedik tél végére, akkor a jaték alapértelmezés szerint ér véget.
Minden nagy hatalom 0Osszeadja a négy téli pontszdmat. A
legalacsonyabb szammal rendelkez6é hatalom gy6z. Holtversenyben
Maria Terézia mindig gy6z, és XV. Lajos mindig veszit.

24. A 2 FOS JATEK

A MARIA jatékot 3 fbs jatéknak terveztiik. De 2 fovel is jatszhato a
kovetkezd szabalyvaltoztatasokkal. Bar csak 2 fével jatszva a jaték nem
annyira Machiavellisztikus.
¥ A kezdd 2 f8s jatékban minden szabaly érvényes, kivéve:

e Az A jatékos jatszik Franciaorszaggal, Poroszorszaggal,

Szaszorszaggal és Bajororszaggal. A B jatékos jatszik Ausztriaval.

* A gy6zelmi feltételek valtoznak: Az A jatékos gydz, amint
mindkét nagyhatalom teljesiti a 3 fos jaték rajuk vonatkozo
gy6zelmi feltételeit (vagyis Poroszorszag legalabb 12 er6dot
iranyit Sziléziaban/Ausztriaban, és Franciaorszag legalabb 9
erédot iranyit Ausztridban).

* A B jatékos gy6z, ha sem Poroszorszag sem Franciaorszag nem
teljesiti sajat gy6zelmi feltételeit a jaték végére (9. fordulo).

Az Osszes tobbi esetben holtverseny van.

@ A halado 2 f6s jatékban minden szabaly érvényes, kivéve:

* Az A jatékos jatszik Franciaorszaggal, Poroszorszaggal,
Széaszorszaggal és Bajororszaggal. A B jatékos jatszik Ausztriaval
¢és a Pragmatikus Sereggel.

¢ Tamogatas csak kis hatalmaknak nytjthato.

e Ha egy jatékos 2 politikai kartyat valaszt ki egy fordulon beliil,
akkor végrehajthatja koziiliik csak az egyiket is. A masikat el kell
dobnia.

* Szaszorszag politikai jelzéje mindig jobbra lép egyet, amikor
Franciaorszag (valamint Poroszorszag) abbdl kifolyolag veszit egy
gy6zelmi pontot, mert Cschorszag (Bohémia) térképén csatat
veszt, vagy Csehorszag (Bohémia) térképén nem jut ellaitmanyhoz.

* A harc fazisban a Pragmatikus Seregnek nincs eldirva, hogy
Ausztria utdn hajtsa végre tamadasait. A B jatékos szabadon
eldontheti tdimadasainak sorrend;jét.

o« A gydzelmi feltételek nem valtoznak, kivéve, hogy az Osszes
holtversenyt a B jatékos nyeri meg.
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25. OPCIONALIS POLITIKAI SZABALYOK

Ezzel az opciondlis politikai szaballyal a bliffolés nem lesz tobbé
ingyenes, mivel a TK, amit a bloffoléshez haszndlunk, kikeriil a
kézbol egy egész fordulora. Ezzel a lehetséggel ajanlott jatszani.

Néhany szabéaly a 17-es szekcidban megvaltozott. A »politika«
szegmens 1 fazissal kiboviilt:

1. A politikai jelolétablarol a képpel lefelé nézé TK-k
visszakeriilnek a jatékosokhoz.

. 2 politikai kartya felfedése.

. A politikai aduszin meghatarozasa.

. A nagyhatalmak TK-at tesznek a politikai jel6l6tablara.

. A befolyas sorrendjének meghatarozasa.

AN L AW

. Politikai kartyak valasztasa.

25.1 A Kképpel lefelé nézé6 TK-k visszakeriilnek a
jatékosokhoz

¥ Ebben a fazisban a jatékosok visszaveszik az dsszes képpel lefelé
néz6 TK-kat a politikai jelol6tablardl, amik az el6z6 korbdl maradtak
ott.

25.2 2 politikai kartya felfedése
Ez a fazis valtozatlan.
25.3 A politikai aduszin meghatarozasa
Ez a fazis valtozatlan.
25.4 Taktikai kartyak lerakasa a politikai jelolotablara

Ez a fazis valtozatlan.

25.5 A befolyas sorrendjének meghatirozasa
Ebben a fazisban a kovetkez szabaly valtozik meg:

* A TK-k, amik nem egyeznek a politikai adu szinével, nem
keriilnek vissza a hatalommal 1év6 jatékos kezébe. Helyette,
képpel lefelé a politikai jelolotablara keriilnek. Csak a képpel
felfelé 1évé TK-k szamitanak a  politikai  befolyas
megallapitasanal.

MEGJEGYZES: Ezek a képpel lefelé 1évé »bloff kartyake
visszatérnek a jatékosokhoz a kovetkezd forduld politikai
szegmensének elsé fazisaban.

25.6 Politikai kartyak valasztasa

Ebben a fazisban a kovetkez0 3 szabaly valtozik meg:

* Egy nagyhatalom csak akkor vélaszthat ki egy politikai kartyat,
ha legalabb egy képpel felfelé 1évé TK-ja van a politikai
jelolotablan.

* Ha egy nagyhatalom kivalaszt egy politikai kartyat, csak a
képpel felfelé 16v6 TK-ja megy a dobott lapok kozé.

o Mihelyst mindkét politikai kartyat kivéalasztottdk, minden
nagyhatalom, akik még csak most kovetkeztek volna, nem veszik
a TK-kat vissza a keziikbe a tablarol. Helyette, atforditjak a TK-
kat, igy azok képpel lefel¢ fordulva maradnak a politikai
jelolotablan.
MEGIJEGYZES: Ezek a képpel lefelé 1év6 kartyak visszatérnek a
jatékosokhoz a kovetkezd forduld politikai szegmensének elsé
fazisaban.

HISTOGAME



	MariaHUN - 0001
	MariaHUN - 0002
	MariaHUN - 0003
	MariaHUN - 0004
	MariaHUN - 0005
	MariaHUN - 0006
	MariaHUN - 0007
	MariaHUN - 0008
	MariaHUN - 0009
	MariaHUN - 0010
	MariaHUN - 0011
	MariaHUN - 0012



