2 Hegedis Csaba jatéka 2-6 f6 részére 10 éves kortol
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r:k: &‘_"‘ 1 "y Minden tavasszal Japan egész teriiletén viragba borulnak a cseresznyefak, amit
. ! a japan emberek megiinnepelnek, mivel hitiik szerint a Fudzsi-hegy istenndje,
Konohana Szakuja Hime ilyenkor kelti életre a halott virdgokat. A cseresznyevirdg
az életeré szimboluma, amit szakuranak hivnak.

A jatékosok célja, hogy lapjaiktdl tgy szabaduljanak meg, hogy e kozben minél kevesebb dtéstik legyen. Aki jol taktikazik,
és okosan haszndlja fel a karakterek segitségét, a jaték végén elnyeri az istennd elismerését, és dics6ség dvezi a kovetkezd

tavasz bekoszontéig.

A jaték elemei

052 db szakura kértya 4 szinben, szinenként 13 db, értékiik 1-t6l
13-ig terjed

15 db karakterkdrtya

1 db jin-jang lap

6 db jin-jang korong

40 db érme, 30 db 1 @ és 10 db 5 értéka @
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Minden jatékosnak osszatok szakura kdrtyakat, 2/3/4/5/6 jatékos
esetén 14/12/10/8/6 darabot, majd tegyetek 2 lapot egymas mellé
az asztal kozepére képpel felfelé. A maradék lapokat tegyétek
félre, ezekre ebben a forduléban nem lesz sziikség. Ezutdn a két
asztalra tett lap kozé tegyétek le a jin-jang lapot a, és minden
jatékos kapjon 5 érmét és 1 jin-jang korongot. Keverjétek meg
a karakterkartyakat és képpel felfelé tegyetek az asztalra 5-Gt
egymas mellé. A tobbi lapbdl képezzetek hizopaklit, és tegyétek
a kitett lapok mellé képpel lefelé @ A jatékot az kezdi, aki

utoljara latott cseresznyefat virdgozni.

a A jaték menete ‘

A soron kovetkez6 jatékos a kezében lévé lapokbdl elhelyez egy-

egy darabot mindkét, az asztalon képpel felfelé 1évé lapra, lefedve

az alatta 1évét, a kovetkez szabalyok egyikének betartésaval:
* A soron kovetkezd lapnak a jin-jang kartya szerint vagy
kisebbnek, vagy nagyobbnak kell lennie, és szinében meg
kell egyeznie a lefedett lap szinével. A lapoknak nem kell
kozvetlentil kovetnitik egymast. Az 1-es és 13-as
lapok kozott lehetéség van atjarasra.
Ennek értelmében a novekvd
oldalon a 13-as lapra lehet tenni
1-est, a csokkend oldalon
az T-es lapra lehet tenni
13-ast. VAGY
e A soron kévetkezd
lap értékének meg kell
egyeznie a legfelsé lap értékével.
A szine ekkor nem szamit.

Amikor a soron kovetkezé jatékos nem tud az egyik vagy
mindkét halomra a lerakasi szabdlyoknak megfelel6en lapot
tenni, fel kell vennie az érintett halmo(ka)t, és az(oka)t
maga elé kell tennie. Ez lesz az itéseinek paklija. Felvételkor
azonnal 6sszeszamolja a magahoz vett lapokon talalhaté
érmeszimbélumokat, és ennyi érmét magahoz vesz a kozos
tartalékbol. A felvett halom helyére a kezébdl egy tetszéleges lapot
tesz.

A jatékos tetszOleges szami karaktert fogadhat fel korében
barmikor, mindaddig, mig azok arat meg tudja fizetni. A karakterek
arat a sorban valé elhelyezkedése hatarozza meg. A hdzopakli
melletti 5, mellette 4, majd 3, 2, és a legtavolabbi a hizépaklitél
1 érmébe keril. A jatékos az igy megvett karakter specialis
képességét azonnal hasznalja az aktualis korében egyszer, majd
a karakterkartyat eldobja.

Ajétékosnak 6 érme befizetésével barmikor lehetésége van lecserélni
az elérhetd karaktereket. Ekkor minden elérheté karakterkartyat
a dobépakliba tesz, és Gjratolti a kindlatot a hdzépaklibél. Az dj
karakterek kozil az egyiket azonnal hasznalhatja ingyen. Minden
tovdbbi karakter vasarlasa a szokasos médon torténik.

Megjegyzés: A jitékos karakterkartydkat a kore végén is vehet.
Ezzel a kovetkezd jatékos korére lehet befolydssal.

Példa: Moni kére van, és mindkét helyre tudott lapot tenni. Ennek ellenére
felfogad egy szamurajt, és megforditja a jin-jang lapot, ezzel megvaltoztatva
a halmok statuszat.

Ha korében felfogadott karaktert, akkor kore végén a
karakterkartydkat az egy érmébe kerl6 felé tolja és az igy kialakult
tres helyeket, a htizépaklibdl feltolti.
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Ha nincs elég lap a hdzépakliban, akkor a dobépaklit Gjra kell
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keverni egy Gj hizépaklit kialakitva.

Ez utdn az aktudlis jatékos bal oldalan l§ jatékos kovetkezik. A
fordulé addig tart, mig minden jatékosnak két lap marad a kezében.
Ezeket a lapokat mar nem jatsszak ki. Ekkor azonnal kezdetét veszi
a fordulo végi értékelés.

Altalanos szabalyok: A kovetkezé jatékosnak mindig a legfeliil
1évé lapot kell figyelembe vennie laplerakaskor!
A kupacokat atnézni nem lehet!

Fordul6 végi értékelés |

Minden jatékos megszdmolja az (téseiben lévé lapjain taldlhato
surikeneket 3, és feljegyzik egy lapra az eredményeket. Ez utdn
keverjétek meg a két paklit minden lapot felhaszndlva, osszétok ki a
lapokat, ezutan kezdetét veszi egy Gj fordul6, amit az el6z6 kezd6
jatékos baljan Gl6 jatékos kezd. A jatékosok érméiket tovabbviszik a
kovetkez6 fordul6ba, de nem kapnak tjabbakat. Ennek értelmében,
akinek a fordul6 végén nincs érméje, az a kovetkez6 fordulét érme
nélkil kezdi. A jaték 3 fordulobdl all. Az utols6 fordul6 végén a
jatékosok Osszesitik megszerzett pontjaikat, és az nyer, akinek a
legkevesebb gyiilt Gssze. Egyenléség esetén az gyéz, akinek tobb
érméje van. Amennyiben az érmék tekintetében is egyenl6ség
alakul ki, akkor az érintett jatékosok osztoznak a dicsdségben.



Jin-jang lap

Szakacs

Pontosan ennyivel lehet n6velni vagy csokkenteni egy lap értékét.

Példa: Erik van soron, és a névekvé halmon egy fekete 13-as van.
Felfogadja a szakdcsot, aki 2 értékkel tudja névelni lapjat, és leteszi a
fekete 12-est a kupacra, mintha 1-es lenne. A kévetkezé jatékosnak a
12-est kell figyelembe vennie rakaskor. Ugyanez a szabaly érvényes a

csokkend kupacnal is, ott pl. egy 2-esbél 13-ast lehet csinalni.

A két szomszédod kezébdl hiizz 1-1 lapot, majd adj nekik a
kezedben 1év6 lapok koziil cserébe egyet-egyet. A megszerzett
lapot tovabb lehet adni a masik jatékosnak, de vissza nem lehet
adni annak, akitél elhdiztad. Két jatékos esetén egy lapot kell hizni
a masik jatékostél, és adni neki egyet cserébe.

Atnézheted egy masik jatékos kézben tartott lapjait, és elvehetsz
egyet kozilik. Ha elvettél, helyette adj egy mésikat a sajat
kartyaidbol.

A két halom koziil az egyikben a lapok sorrendjét
megvaltoztathatod. Ez utén az igy feltlre kertilt lapra kell lapot
kijatszani.

Szamréj

Forditsd meg a jin-jang lapot. Amelyik oldal névekvé volt, az
csokkend lesz, és a masik lesz a novekvé. Ezt akar a kor kozben is
ki lehet jatszani, igy az els6 lap lerakasa utan kozvetlendl kijatszva
lehet médositani a masik halom statuszat.

A novekvé (fehér) oldalra lehet kisebb lapot kijatszani.
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A csokkend (fekete) oldalra lehet nagyobb lapot kijatszani.

A jin-jang lap mutatja meg, hogy az asztalon lévé halmokra milyen értéki lapot kell tenni. Amelyik a (-) felé esik, arra
kisebbet, amelyik a (+) felé esik, arra nagyobbat kell tenni. Ez aldl kivétel, amikor egy jatékos azonos érték(i lapot rak.

Karakterek

Koszonetnyilvanitas

Dobj ki egy lapot végleg az titéseid kozil, és az azon lévé
surikenek duplajat érmékben megkapod a kozos tartalékbol.

Vegyél el egy lapot egy masik jatékos ttéseibdl, és az azon
1év6 surikenek haromszorosat érmékben megkapod a kozos
tartalékbol. Az elvett lapot tedd a sajat itéseid kozé.

Mindenki vélaszt egy oldalt a jin-jang korongjan, a tobbiektdl
eltakarva, majd egyszerre felfedik azokat. Ha kevesebben
vagy ugyanannyian valasztottak az ellentétes szini oldalt,

mint te, akkor megkapod ennek a Daimjo lapnak az aktualis

lap értékének a felét kapod vissza, lefelé kerekitve. Két jatékos
esetén, miutdn felfedtétek korongjaitokat, feldobtok egy
harmadik korongot, és ezt is figyelembe véve dél el az eredmény.

Példa: Hatan jatszanak, Anett és még 3-an fekete oldalt valasztottak,
a tobbiek fehéret. Ezért a 4 érmébe kertilé Daimjo 8 érmét ad vissza
Anettnak. S @

Annyi érmét kapsz a kozos tartalékbdl, amennyi érme-
szimbolum van az egyik, dltalad valasztott halomban lévé
lapokon.

Megvaltoztathatod az egyik lapod szinét, amely igy megegyezik
az egyik halom tetején 1év6 kartya szinével. A szimok szabdlyait
tovabbra is be kell tartani.
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