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Szerz8: Reiner Knizia — Grafika: Franz Vohwinkel — 3-5 jatékos — 10 éves kortdl
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| jatéktabla, 20 fa épiiletelem (15 db egyes méretti, 5 db 3-as méretii) mind az 5 szinbdl, 28 épitékorong, 5 torony,
| értékjelzd, 15 akciokartya, 5 cserekdrtya, 100 épitokartya (25-25: teve, daru, hajo, kéfarago)
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Elokeszilleteh

- A 4 darab kétszinii korongot hagyjitok a dobozban. Ezek hasznilatit a 4. oldalon olvashatjatok el. A megmaradt 24
épitdkorongot forditsatok képpel lefelé, keverjétek ossze, és tegyétek le ket véletlenszertien a 8 csoda épité mezdire. (Ide
mar képpel felfelé.)

- Az értékjelzt a tabla jobb felsé sarkdban talalhato értéktablazat elsé sordba tegyétek.

- Az akciokartyakat keverjétek dssze, és képpel lefelé tegyétek egy pakliba a tibla mellé.

- Ugyanigy jarjatok el az épitokartyakkal is.

- Minden jatékos vilasszon egy szint, és kapjon:

- 20 épiiletet és 1 tornyot a megfeleld szinben
- 1 cserekartyat és 4 épitékartyat a paklibol

- A kartyakat vegyék a keziikbe a jatékosok, az épiileteket tegyék maguk elé. Egy 1-es értékii épiiletet (kicsit) mindenki tegyen,
mint pontjelzét a pontozésiv kezdémezdjére. Vilasszatok kezdbjiatékost. A kezddjatékos helyezze a tornyit a kdrsorrend-
sav legalsé mezdjére. A tobbi jatékos az dramutatd jardsa szerint haladva tegye le novekvé sorrendben a korsorrend-savra

az oszlopat.
(1)




Attehintes

A jatékosok egyiitt épitik az okori vildg 8 csoddjat. Minden jatékos megprobailja elérni, hogy neki legyen a legtobb
épiileteleme a kész csodakban, és hogy a lehetseues legtobb épitokorongot begyiijtse. Mindkettd gyézelmi pontokat hoz.
A legtobb pontot gytijté jatékos lesz a gydztes.

A ﬁtc’émmet

Az aktiv jatékos, (akinek a tornya a legalso helyen van a kérsorrend-savon) elkezdi a korét. Két lehetdség koziil valaszthat:
- Passzol vagy
- Epit

Ha az aktiv jatékos befejezte a korét, akkor a tdle balra iilé kore kovetkezik.

Passz

Ha az aktiv jatékos a passzt valasztja, akkor huaz egy lapot az épitSkartyak paklibol, és a tornyat a tabla mellé
teszi.-Mindenki-mas_tornyat egy pozicioval lentebb lépteti, majd pedig visszateszi-a tornyat az elsé-iires
poziciéba. Minden jatékos - az aktiv jatékos is- hiiz egy épitckartyat. Az aktiv jatékos kore véget ér.

Epités

Itt a jatékosok beépitik épiiletelemeiket a csoddba, és épitckorongokat szerezhetnek. Az épités ot részbal all:

1. Vilag csodaja valasztas

Az aktiv jatékos a tornyat az altala kivalasztott csodara helyezi. — -
daval Wik énitdl Az épitdk A piros jdtékos Bdbel

Aztan rdteszi a csoda valamelyik épitckorongjat. Az épitékorongon & tornydra dllitja a Tor-

taldthaté szam megmondja, hogy hany darab megfelel6 épito- ¢ nydt, és valaszt egy épi-

kartydra van szitkség. A 2 szinti korongok 2 féle épitckartydr At 0 tokorongot, ami 5 hajor

igényelnek, egyenkéntannyi darab szimban: Lasd a 4. oldalon: b A \ e

2. Ajanlattétel
Az aktiv ja’tékos ekkor nem csindl semmit. Az Osszes tobbi jatékos eldonti, hogy mennyi épitSkartyat adna a csoda
epiteséhez, és ezeket képpel lefelé maga elé helyezi. Ezt minden jatekos egyszerre teszi meg. Az ajanlat nem lehet tobb,
mint az épitékorongon lathato szam. Az ajanlattételnél minden jatékos két lehetoségbol valaszthat

- Csak epltokartyakat tesz le vagy

- Epitokartyakat és a cserekdrtydjat teszi le.
Ha minden jatékos maga elé helyezte az ajanlatit, akkor egyszerre kell azokat megforditani. Ha nem megfelel6 tipust
kartya kertilt bele valakinek az ajanlataba, akkor azt azonnal vissza kell vennie a jatékosanak a kezébe.

3. Ellenfél(ek) valasztasa

Az aktiv jatékos nulldtol az osszes jatékosig barmennyi jatékost kivalaszthat. Ha kivalaszt egy jatékost, akkor annak a teljes
ajanlatat el kell vennie. Azonban azon jatékosokbol, akik a cserekartydjuk is beletették az ajanlatukba, csak egyet valaszthat. A
valasztott ajanlatok egyiittes kdrtya szama nem haladhatja meg az épitkorongon taldlhato szamot. A kétszinti korongok
esetében az egyes tipusok szima nem lehet tobb a korongon dbréazoltnal.

A jdtékosok takarva maguk 4 . : I A piros jdtékos az ajdan-
elé teszik az ajanlatuk, majd . latok koziil a sdrgdét
egyszerre megmutatjdk,

Ehhez a koronghoz pontosan 2
tevére és 3 kofaragora van sziik-

ség.




4. Az Epités

Most az aktiv jatekosnak ki kell egészitenie a kezébol a kartyakat, hogy annyi legyen amennyi az épitéshez sziikséges. Az
is lehetséges, hogy az aktiv jatékosnak nem kell plusz lapot hozzdadnia. A kivalasztott jatékos(ok) és az aktiv jatékos a
kijatszott épitokartydinak megfelel6 szama épiiletelemet tesznek a kivalasztott csoddra. (A cserekartyaért nem jar épii-
letelem.) Az aktiv jatékos elveszi az épiiletkorongot, és leforditva maga elé teszi.

Cserekdrtya - Ha az aktiv jatekos dltal valasztott jatekosok kozott van olyan, akinek a cserekdrtydja benne van az
ajanlataban, akkor ez a jatékos kapja meg a korongot, és cserébe az aktiv jatékos teheti fel a kartydinak megfelel6 szamu
éptiletelemet.

" Itt_a_Piros_jdtékos a Sdrga
A piros jdtekos a sdrga és a 2old ajanlatat fogadta
ajanlatdt fogadta-el. Ki kell o el. 2 db hajokartyat kell meg
egésziteni 4 hajo kdrtydval . ! hozzatem}ze. ASdrga 1 épii-
a sdrga-ajanlatdt. A Sdrga Byl letet, a Piros 4-et (2-t a sa-
egy épiiletelemet tesz fel,a | . jat {ayjal'utan és2-ta qud
Piros-4-et, és-megkapja-az 8 | lﬂPJﬂl,muftﬁ, mert_a zold
épitékorongot-is. | cserekdrtydt jdtszott ki) tesz
fel,_a Zold pedig megkapja

az épitékorongot.

5. Az épités kor vége

Az aktiv és a kivalasztott jatékos(ok) a kijatszott épitokartydkat képpel felfelé a dobo-
paklira teszik. Azok a jatékosok, akiknek ajanlatat nem fogadtdk el, azok annyi gy6-
zelmi pontot kapnak, amennyi épitSkartyat felajanlottak. A cserekdrtydért és a nem
megfeleld kartydkért nem jar pont! A pontokat a pontozosavon lelépjiik. Ezek a ja- ol fopmdeae o
Fel<osol< visszakapjdk a lapjaik a keziikbe. Minden jatékos visszakapja a cserekdrtydjat Akdrtyika tti,mavesz;.

m
1S. m a kezébe, és kap 1 pon-

A Kék jdatékos ajdanla-
tdt, ami egy épitokdr-
tya, meg a cserekdrtya

Végezetiil az aktiv jatékos a tobbiek tornyat egy mezdvel lentebb mozgatja, és a sajat tot, amit lelép a pon-
tornydt teszi az elsé szabad helyre. Minden jatékos -beleértve az aktiv jatékost is- hiiz LI
egy épitokartydt. Az aktiv jatékos ezzel befejezte a korét.

Specialis eset: az épitési kovetelmények nem teljesiilnek:

Ha az aktiv jatékos nem tudja, vagy nem akarja teljesiteni a korongon talalhato épitési kovetelményeket, akkor az épito-
korongot vissza kell tenni a helyére. Ez esetben senki nem épit a csoddba épiiletelemet. Minden jatékos, aki ajanlatot
tett, gyézelmi pontokat kap a megfeleld tipusu épitdkartydi utan. Minden jatékos -beleértve az aktiv jatékost is- hiiz egy
lapot az épitékartya-paklibol. Az aktiv jatékos kore véget ért.

Ertckeles

Amikor az utolso-épitékorongot is felhasznaltak egy adott csodahoz, akkor a csodat értékelni kell. A jatékosok a hozza-
jarulasuk alapjan kapnak gyézelmi pontot. A két legnagyobb hozzdjarulo pontjat az értéktablazat aktudlis sora mutatja:
az a sor, ahol az értékjelzo all. Az a jatékos, aki a legtobb épiiletelemet épitette be, az kapja a legmagasabb pontot (az ér-
téktablazat adott soranak legnagyobb szama, az elsé oszlop), a masodik legtobb elemet beépité kapja a masodik legtobb
pontot. Mindenki mas, aki legalabb 1 épiiletelemet beépitett, 3 pontot kap.

Holtverseny esetén:
Ha az els6 helyen van dontetlen, akkor ezek a jatékosok a masodik hely pontjait kapjak, és a tobbi jatékos 3 pontot.
(persze csak az, akinek van épiileteleme a csodaban.) Ha a masodik helyen van dontetlen, akkor az elsé helyezett
megkapja az elsé helyezésért jaré pontot, mindenki mds, akinek van épiilete a csodan, pedig 3 pontot kap. A megkapott
pontokat a pontozosavon lelépik a jatékosok. Ezutan az értékjelzdt egy sorral lejjebb toljuk. A kovetkezd kész csodat az

Pirosnak 6 épiilete van, l‘"_'"_ -

0 az elso, ezért 8 pontot

kap. A Sdrga a _madso-

dik a 4 épiiletével, ezért

4 pontot kap, a Zold

pedig 3 pontot, A Kék-

nek nincs épiilete a cso-

ddban, ezért nem kap

semmit,

A-Pirosnak-és-a Sdr-
gdnak-egyformdn 5
épiilete van, ezért 6k
a-mdsodik-helyért
jdro 4 pontot kap-
jdk, a Kék és a Zold
pedig 3 pontot kap.

26 szintje szerint ertékeljiik majd.
Az értékelés utan az épiiletelemeket visszakapjdk a jatékosaik az elkésziilt csodarol.
Az aktiv jatékos, (akinél a csoda elkésziilt), huizhat egy akciokartyat a talonbol!
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A Jateé Veqe €S 4 vegso pontozas

A jatéknak akkor van vége, amikor az épitokorongok valamelyik tipusabol az utolsot is
elvették a lelts"kosok.‘A ketszm,u ]<orong mmdk,et t{pu5/ba bﬂele“szamllt. A jatékot b,efeje”zo korong A BG4 jitckosnak 4 db
felhasznalasaval teljesen felépitett csoda még kiértékelodik a végs6 pontozas elétt. ~ tevés korongja van,
Ezutan kovetkezik a végsé pontozas. El6szor is az értékjelzot tegyétek az eértektablazat vi- Aol ezért 20 pont jdr
lagos sorara. Az osszes befejezetlen csodat értékeljétek ki, mint ha elkésziilt volna, de ezt weld; 5 pontotkap
o ——r—r— > > = == = 7 a2 hajokorongert,
sort hasznaljatok az értéktablazatbdl. Ekkor mar semmilyen akcidkartya nem jatszhaté i :
1 és nem jdr pont a
ki. i daruért, sszesen
Plusz pont jar azoknak a jatékosoknak, akiknek azonos tipusu épitékorongbdl tobb is 3 |4 tehdt25pontot

van. Az értiik jaré pont a jatéktabla bonusztablazataban lathato. A kétszint korongokat Lol
valamelyik tipusba be kell sorolnia a jatékosanak, nem hasznalhatja fel mindketténél. A :

kapott pontokat a jatékosok a pontozosavon lépik le.

Aki a legtobb pontot gytijtotte, az nyer.

Az abeiokartydh

Aza jzitékc;s, aki az akciojaval kiviltja egy csoda értékelését, kap egy akciokartyat. Ha a jatékos felhasznal egy akciokartyat,
akkor az dobdsra keriil. 15 db akciokdrtya van. )
Kartyacsere Dzsoker Epitokorong bonusz

Az aktiv jatékos hasznal-

épiiletlapot kicserélhet a hatja ezt lapot, ha az épi- O] A ‘végsé Po’nEozzi‘snzil
kezébdl, djat hiizva a pak- tést valasztotta. A dzsoker = ml’nden eP'tOIfO' ong
libol. Barmikor kijatsz- pontosan_2 olyan épilets utdit Pl“S?' SUchL
hato, lapnak felel meg, amilyen- tot kap a jatékosa.

re sziikség van.

A-jatékos-maximum-5

*Minden jitékos csak a masodik kor
utdn hiz befejezs épitdkdrtydt. Az ak-
tiv jatékos a tornyokat is csak a midso-
dik kor utdn mozgatja. Ha az aktiv jaté-
kos valamelyik kérben a passzt vdlaszt-
ja, akkor huiz egy épitdkartydt, ahogy a
passzndl szokds.

Ha a jatékos ajanlata meg-
marad, akkor minden kijat-
szott épitolapjaért 3 pontot
kap 1 pont helyett.

A jatékos huzhat 3 épi-
tokartyat. Barmikor fel-
hasznalhato.

Dupla kor

Az aktiv_jatékos a kore

befej‘ezé,se utan, még egy A jaték végén a tulajdonosa
kort indithat (vagy passzot,

- 5 plusz pontot kap.
8 D vagy épitot). *

[/

A hetszinil eptokorongok

Ha ugy dontotok, hogy hasznaljatok a kétszinii épitékorongokat, akkor vegyetek ki 1-1 db 5-6s értékii tevét, darut, hajot és
kéfaragot az épitékorongok koziil, és tegyétek vissza a dobozba. Ezutan keverjétek a kétsziniieket a megmaradt egyszintiek
kozé.
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Magyarra forditds: Dunda




