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o 13 babfold (3.
Bohnefekd)

Jatékkoncepcio

A jatékosok babokkal kereskednek, amelyeket a babfoldjeiken
termesztenek, majd betakaritas utan igyekeznek a lehetd
legnyereségesebben eladni. Ugyanekkor a jatékosok a babmaffiaval is
harcban allnak. A babmaffia fiktiv jatékos, sajat babfoldekkel. A
jatékosok célja, hogy a babkereskedelem révén meggazdagodjanak -
legalabbis a babmaffianal gazdagabbak legyenek.

A jaték eszkozei

A babkartyak

Hét babtipus van a jatékban, mindegyik kiilonb6z6 gyakorisagu.
Mindegyik kartyan lathatd, hogy abbdl a tipusbol hany darab van
0sszesen.

A kértya aljan talalhaté a babmérce, amely megmutatja, hogy a jatékos
hany babtallért kap az adott tipust babok eladasaért. A szamok jelzik,
hogy az adott tipusti babbdl hanyat kell eladnia ahhoz a jatékosnak, hogy
egy, kettd, harom, illetve négy tallért kapjon értiik.

babmérce
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1. példa: Amennyiben a jatékos csak egy vagy két disznobabot ad el, nem
kap egy babtallért sem. Harom, illetve négy disznobab egy tallért ér, ot
vagy hat disznobab eladasaval két, hét eladasaval pedig harom
babtallérra tesz szert a jatekos, végiil nyolc vagy tobb ilyen bab
eladasaért négy babtallér jar neki.
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A babtallérok
Az eladott babokért cserébe a jatékosok babtallérokat kapnak, amelyeket



lefelé forditott babkartyakkal jeldlnek. Egy lefel¢ forditott babkartya egy
babtallért jelent.

A babféldek

A jatékosok maguk el6tt, az asztalon termesztik a babokat. A jaték
kezdetén minden jatékosnak két - egyelore még iires - babfoldje van.
Egy babfoldon tetszéleges szamu, de csak azonos fajtaju babot lehet
termeszteni. Az egy babfoldon 1évo babokat egymast részben fedve kell
egymasra rakni.

1. babfold 2. babféld

Ee e el

A babmaffia fonokei

A babmaffia szintén babokat termeszt a sajat babfoldein. A
babmaffiafonok-kartyak egyszerre jelképezik a babmaffia fonokeit,
valamint azok babf6ldeit. Minden babmaffiafénoknek egy babfoldje van.
A babmaffia babjait ilyenforman a maffiafénokok kartyaira kell eliiltetni.

A babmaffiafénokok koziil Al Cabohne és Don Corlebohne a
kétjatékosos jatékban hasznalatos; egy jatékos esetén pedig Joe Bohnano
is hasznélando.

Jatékelokésziiletek két jatékos esetén

A két babmaffiafénokot, A/ Cahbonét és Don Corlebohnét Ki kell tenni
az asztal kdzepére. A harmadik maffiafénokre, Joe Bohnanora nincs



sziikség két jatékos esetén. Ugyanakkor ez utdbbi kartya hatoldala 3.
babféld - a kartya mint 3. babfold hasznélatos a jatékban. Egyeldre
azonban mindkét 3. babfoldet félre kell tenni.

A babkartyakat meg kell keverni, és minden jatékosnak osztani kell 6t
babkartyat.

Alapveté szabaly: A jatékosoknak soha nem szabad megvaltoztatni a
keziikben 1évé kartyak sorrendjét. A kézben 1€v0 lapok varidlésa itt,
ellentétben mas kartyajatékokkal, nem megengedett. Ez igaz a kezdetben
kiosztott lapokra is: a jatékosoknak a kartydkat abban a sorrendben kell
kézbevenniiik, amilyen sorrendben az osztotol kapjak. Késobb mindig
egyesével kell az 0j kartyakat felhizniuk és a mar a keziikben 1évo
kartyak mogé tenniiik.

A megmaradt kartyakat lefelé (vagyis babtallérral felfel¢) forditva a
jatékasztal kozepére kell tenni, ez lesz a htizopakli.

Ekkor kapjak meg a babmaffia foinokei babkartyaikat. Az oszt6 felcsapja
a huzopakli legfelso lapjat, és félig rarakja azt A/ Cabohnéra. Ezutan
felcsapja a huzdpakli kovetkezd lapjat. Ha ez ugyanabba a babfajtaba
tartozik, mint az el6z6, akkor ez a kartya is A/ Cabohnéhoz keriil. Ezt
mindaddig folytatnia kell, amig fel nem csap egy masik babfajtaba
tartozo babot - ez a babkartya Don Corlebohnéra kertil.

Eszerint kezdéskor 4/ Canohnén tobb kartya is lehet, mig Don
Corlebohnén mindenképp csak egy lesz.
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A jatékot az oszt6 ellenfele kezdi, és a jatékosok mindig felvaltva
kovetkeznek egymas utan.

A jaték menete
Az éppen soron 1év0 jatékos kore 6 1épésbol all:

Babkartyak felhasznaldsa

Babkartyak atengedése a babmaffianak
Babkartyak kijatszasa

Babkartyak felcsapasa

Babok eliiltetése

Uj babkartyak htizasa

ogakrwdE

1. 1épés: Babkartyak felhasznalasa A jatékos a felcsapott babkartyakat,
amelyeket ellenfele nem iiltetett el (Iasd az 5. 1épést) tetszése szerint sajat
babfoldjeire, illetve a dobott lapok k6zé rakja.

2. 1épés: Babkartyak atengedése a babmaffianak

A soron 1év6 jatékos megnézi, milyen babfajtdk vannak a maffiafénokok
babfoldjein. Ha két maffiafdndk barmelyike ugyanolyan babot termeszt,
mint a jatékos, a jatékosnak at kell adnia egy babjat a babmaffianak. A
jatékos elvesz egy babot babfoldjérdl, és atteszi azt a annak a
maffiafonoknek a babfoldjére, aki ugyanilyen babfajtat termeszt.
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1. babféld 2. babféld

a jatékos

A jatékosnak akkor is at kell adnia babkarty4jat, ha ebbdl a babfajtabol ez
az egy van babfoldjén.

Azzal, hogy a jatékos idoben betakaritja babfoldjérdl a termést,
elkertilheti, hogy babkartyat kelljen atengednie a babmaffianak.

Ha a jatékos mindkét babfoldjén ugyanolyan babokat termeszt, mint a
babmaffia sajat két babfoldjén, mind a két babfajtabol at kell adnia egyet-
egy babkartyat.

3. 1épés: Babkartyak kijatszasa

A jatékosnak kotelezé a kezében legeldl 1évo babkartyat kijatszania, azaz
az egyik babfoldjére letennie. Ezzel vagy 0j kartyasort nyit, vagy
meghosszabbit egy mar 1étezd sort.

Ezutan a jatékos, ha akarja, kijatszhatja a kezébdl a masodik kartyat is
(azaz azt, amelyik immar, az els6 kartya kijatszasa utan, az els6 a
kezében). Ha a két babkartya ugyanabba a tipusba tartozik, ugyanarra a
babfoldre kell keriilniiik; ha viszont nem tartoznak ugyanabba a tipusba,
mas-mas babfoldre kell keriilniiik.



1. babfild 2. babfdld

Példa: A jatékosnak a kezében lévi tiizbabot le kell raknia, méghozza
arra a babfoldjére, amelyen mar vannak tiizbabok. Ezutdn, ha akarja,
lerakhatja fiirtés babjat a masik babfoldjére.

Ha a jatékos arra kényszeriil, hogy olyan kartyat tegyen le, amely nem
illeszkedik a babf6ldjein termelt babok kozé, akkor a letétel el6tt az
egyik babfoldjérdl be kell takaritania az dsszes babot, és el kell adnia
azokat. (Lasd lentebb: Babok betakaritasa és eladasa). Amennyiben a
jatékos kezében nincsen egyetlen kartya sem, az egész 3. 1épés elmarad.
A babmaffia nem kap semmit ebben a fazisban.

4. 1épés: Babkartyak felcsapasa

A soron 1év0 jatékos egyenként felcsapja a huzopakli legfelsd6 harom
lapjat. Mindig, amikor felcsap egy kartyat, valaszt kell adnia az alabbi
két kérdésre:

1.) Termeszt a babmaffia ilyen babot?

Ha igen, a felcsapott kartyat annak a maffiafénoknek kell adni, aki ezt a
babfajtat termeszti. Ha a maffiafdnok babfoldjén ezzel a kartydval mar
annyi bab van, hogy be tudja azokat takaritani, 6 ezt nyomban meg is
teszi (a betakaritasra vonatkoz6 részletes szabalyokat lasd itt). A
betakaritott és eladott babokért jard babtallérokat a babmaffia pénztaraba,
az eladés utan megmaradt, betakaritott babokat pedig a dobott lapok kozé
kell tenni.
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Minden, a babmaffia altal elvett kartya helyett egy ujat kell felcsapni - és
ujra meg kell valaszolni az 1. kérdést.

2.) A dobott pakli legfelso lapja megegyezik-e a felcsapott
babkartyak valamelyikével?

Ha igen, a dobott pakli tetejérdl le kell venni a babkartyat, és az
ugyanolyan tipust babkartyara kell tenni. Ezt mindaddig ujra meg ujra
meg kell ismételni, amig a dobott pakli tetején olyan babkartya nem lesz,
amellyel azonons nem lesz a felcsapott babkartyak kozott.

hazopakli dobott pakli
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Akér az is megtorténhet, hogy a dobott pakli dsszes lapja a felcsapott
babkartyakra keriil.



Figyelem: Amennyiben a dobott pakli tetején 1év6 kartya ugyanolyan
tipusu, mint a felcsapott babkartya, és rdadasul ezt a tipust babot a
babmaffia egyik fonoke is termeszti, mindkét babkartyat azonnal oda kell
adni a maffiafdnoknek.

5. 1épés: Babok eliiltetése

A soron 1év6 jatékos a felcsapott babkartyak koziil tetszleges szamut a
sajat babfoldjeire, vagy pedig a babmaffia babfoldjeire rakhat.

Az ugyanabba a tipusba tartozo babokat egyiitt, egy babfoldre kell rakni.

A babkartyakat, amelyekre nem tart igényt, a jatékos felajanlja
ellenfelének - azzal, hogy az asztalon hagyja azokat (lasd az 1. 1épésnél).

A jatékos a sajat, kézben 1évo kartyaibol ajandékozhat a babmaffianak.

A jatékos a babfoldjein 1évo, mar eliiltetett babjaibol nem ajandékozhat a
babmaftianak.

A soron 1évd jatékos e 1épés soran takarithatja és adhatja el babjait.

Nem fordulhat eld, hogy a babmaffia két babfoldjén ugyanabba a tipusba
tartozd babot termesszen; hasonloképpen a jatékos sem termeszthet sajat
két babfoldjén ugyanabba a tipusba tartozé babokat.

Ezutan a jatékosnak meg kell néznie, hogy a babmaffia mindkét
fonokének babfoldjén van-e legalabb egy-egy babkartya. Ha nincs, és a
jatékos kezében van kartya, kartyai koziil ki kell valasztania és at kell
adnia annyit, hogy mindkét maffiafénok babfoldjén legyen legalabb egy-
egy babkartya.

Minthogy a babmaffia két fonokének babféldjein nem lehetnek
ugyanabba a tipusba tartozo babkartyak, eléfordulhat, hogy a jatékosnak
szerencséje van, és nem kell babkartyat atadnia. Ugyanis akkor, ha a
jatékosnak csak ugyanabba a tipusba tartoz6 babkartya van a kezében,
mint amilyenek a babmaffia egyik babfoldjén mar van, nem tehet le ilyen
babkartyat annak masik babfoldjére. Ilyenkor azonban meg kell mutatnia
a kezében tartott babkartyakat ellenfelének, annak bizonysagaul, hogy
nem kell babkartyat adnia a babmaffianak.

6. 1épés: Uj babkartyak hizasa
A soron 1év0 jatékos a htizopaklibdl egyesével két kartyat huz és a
kézben 1év0 lapjai moge teszi 6ket. Meg kell driznie azt a sorrendet,

ahogyan huzta azokat.

Ezzel a jatékos kore végetér, és most ellenfelén a sor.
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A babok betakaritasa és eladasa

A jatékos sajat korében barmikor betakarithat és eladhat babokat - kivéve
a 4. 1épést. Ha a jatékos betakarit babokat egy babfoldjérdl, a babtermést
egyben kell adnia. Akar kénytelen betakaritani egy jatdkos, akar onként
teszi, mindig eldontheti, melyik babfoldjérdl takaritja be a babokat.

Olyan babfoldrdl, amelyen csak egy babkartya van, nem lehet
betakaritani - kivéve, ha:

e Ha ajatékosnak két - illetve harom - babfoldjén csak egy-egy
babkartya van, barmelyikrdl betakarithat a termést.

o Ha ajatékosnak egy - illetve két - babfoldje iires, egyen pedig egy
babkartya talalhato, ez utobbi betakarithato.

Amikor egy jatékos betakaritja az egyik babfoldjét, az azon 1évd dsszes
babot el kell adnia.

Az eladas a kovetkezdket jelenti: a jatékos megszamolja, hany babja van
a betakaritasra kijelolt a babfoldjén. A babkartyan lathatdé babmérce
mutatja meg, hogy hany babtallért kap ezekért babjaiért. A jatékos a
betakaritott babkartyak koziil ennek megfeleld szamut a babtallért
abrazolo oldalara fordit ¢s, a tobbi kartyatol elkiilonitve, maga elé tesz. A
tobbi betakaritott babkartyat a babos oldalukkal felfelé a dobott paklira
kell tennie.

Példa: Ot szelesbab eladdsaért két babtallér jar. Mark az ot szelesbabbol
kettot felfordit és maga elé tesz - vagyis kap két babtallért. A maradék
harom szelesbabot a dobott pakli tetejére teSti.

Eléfordulhat, hogy az eladaskor a jatékos nem kap egyetlen babtallért
sem.

Példa: Zsuzsa két kékbabot takarit be és ad el - az eladasért nem jar neki
egy babtallér sem. A két kékbabot a dobott pakli tetejére teszi.

A jatékosok a legtobbszor maguk dontenek arrdl, betakaritjak-e a termést
egy babfoldrdl, vagy sem. A babmaffia viszont akkor takaritja be egy
babfoldjérdl a termést, amikor az mar egy bizonyos 6sszeget ér. Al
Cahbone azonnal betakaritja és eladja babfoldjérdl a termést, amikor az
harom babtallért ér; Don Corlebohne pedig akkor, amikor a termés két
babtallért ér. A babmaffia babtallérait a maffia pénztaraban, a két
maffiafénok kartyaja kozott kell gytijteni.



a babmaffia
pénztara

Példa: Don Corlebohe féldjén ot zoldbab van, igy a termést azonmod be
kell takaritania. Két babkartyat babtallérkent megtart maganak, a
maradék harom babkartya pedig a dobott pakli tetejére keriil.

3. babfold vasarlasa

Mindkét jatékos vasarolhat a jaték soran egyetlen egyszer egy 3.
babfoldet. A vasarlasra csak a jatékos sajat korében kertiilhet sor. A 3.
babfild négy babtallérba keriil. A vasarlas utan a jatékos immaron kettd
helyett harom babfoldon termeszthet babokat.

A babtallérokat, amellyekkel a jatékos a 3. babfoldért fizetett, félre kell
tenni - csak akkor keriilnek vissza a jatékba, amikor a dobott paklibol
hazopakli lesz. A jatékosnak a megvasarolt 3. babfoldet maga elé kell az
asztalra letennie.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor harmadszor fogy el a huzdpakli. Ha ez a
4. 1épés (babkartydk felcsapdsa) soran torténik, az 5. 1épést (babok



eliiltetése) még veégre kell hajtani, s csak ekkor fejezdik be a jatek. Ha a
huzépakli a 6. 1épés (Uj babkartydk huzdsa) soran fogy el harmadjara, a
jaték azonnal végetér.

Amikor a huzépakli eldszor, illetve masodszor elfogy, a dobott paklit
meg kell keverni - az lesz az uj htizopakli. Ez kihathat a 4. 1épés
végrehajtasara (tudniillik amig nincs dobott pakli, onnét nem is
keriilhetnek babkartyak a felcsapott babkartyakra).

A jaték végén a jatékosok még betakaritjak és eladjak a babfoldjein
talalhato babokat. A kézben 1év6 lapok mér nem szdmitanak, azokat a
dobott pakli tetejére kell tenni. A babmaffia is betakaritja s eladja a
babfoldjein talalhato babokat. Ezutan meg kell szamolni a babmaffia,
illetve kiilon-kiilon a jatékosok babtallérait. Az a gydztes, akinek a
legtdbb babtallérja van - vagy a babmaffia, vagy a jatékosok egyike.

Babpasziansz
Jatékelokeésziiletek

A jatékos kirakja az asztal kozépre a harom maffiafénokot: A/ Cabohnét,
Don Corlebohnét és Joe Bohnanot.

Megkeveri a babkartyéakat, és képpel lefelé, huzopakliként lerakja azokat
maga elé az asztalra, majd felhuz a kezébe hét lapot. A kartyak sorrendje
itt sem valtoztathaté meg.

A 3. babfoldet lerakja maga elé - a babpaszianszban a jatékosnak a jaték
kezdetétdl a végéig harom babfoldje van.

Ezutan kapja meg a babmaffia a babjait. A jatékos felcsapja a huzopakli
legfelsd lapjat, és rateszi Al Cabohnéra, majd felcsapja a kdvetkezd lapot.
Ha ez ugyanabba a tipusba tartozik, mint az el6z0, ezt is rarakja Al
Cabohnéra. Ha masmilyen, a babkartya Don Corlebohnéra kertil.

Miutan Al Cabohne és Don Corlebohne mar megkaptak babjaikat, Joe
Bohnanon a sor, hogy megkapja a maga babjat. A jatékos felcsapja a
hazopakli legfelsd lapjat. Ha ez a babkartya ugyanabba a tipusba tartozik,
mint amilyet akar Al Cabohne, akar Don Corlebohne termeszt, a
babkartyat a megfelelé maftiafénokhoz kell tenni, és uj lapot kell
felcsapni. Ilyenforman A/ Cabohnénak és Don Corlebohnénak tobb babja
is lehet, mig Joe Bohnano mindenképp egyetlen babbal kezd.

Miutan mindharom maffiafonok megkapta a maga babjat (vagy babjait),
elkezdddik a jatik.

A jatékmenet



A kétjatékosos valtozattal szemben egy kor itt csak 6t 1épésbdl all:
elmarad a 1épés, amikor a jatékos felhasznalja a masik jatékos altal
meghagyott babkartyakat, mivelhogy nincs is masik jatékos.

1. 1épés: Babkartyak atengedése a maffianak A 1€pés végrehajtasa
megegyezik a kétjatékosos valtozat hasonld 1épésének végrehajtasaval -
am ez esetben a babmaffia akar harom kiilonb6z6 babot is szerezhet a
jatékostol.
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2. 1épés: Babkartyak kijatszasa A 1&épés végrehajtasa megegyezik a
kétjatékosos valtozat hasonld lépésének végrehajtasaval. A jatékosnak le
kell raknia kezébdl a legels6 lapot babfoldjei egyikére; ezutan, ha akarja,
lerakhatja kezébdl a kovetkez6 lapot is. Figyelem: E 1épés soran nem
lehet a babmaffianak babkartyat ajandékozni.

3. 1épés: Babkartyak felcsapasa A 1épés végrehajtasa megegyezik a
kétjatékosos valtozat hasonlo lépésének végrehajtasaval. A jatékosnak fel
kell csapnia a huzdpakli legfelsé harom lapjat. Ezutdn mindharom
kartyaval kapcsolatban fel kell tenni a két kérdést:

1. Termeszt a babmaffia ilyen tipusi babot?
2. A dobott pakli tetején 1évé bab ugyanolyan tipusi-e, mint a
felcsapott babkartyak barmelyike?

4. 1épés: Babok eliiltetése A 1épés végrehajtasa megegyezik a
kétjatékosos valtozat hasonld 1épésének végrehajtasaval, egyetlen
kiilonbséggel: a jatékosnak az 6sszes, felcsapott, illetve a dobott pakli
tetejérol levett babot el kell iiltetnie. (Nem hagyhat babkartyat a masik
jatékos részére, minthogy nincsen masik jatékos.)

5.1épés: Uj babkartyak huzasa A jatékos két lapot huz a huzopaklibol,
¢és ezeket a kezében tartott kartydk mogé rakja. Ezutan megint a



jatékoson a sor, 0j kor kezdddik az 1. lépéssel.

A babok betakaritasa és eladdsa ugyanugy torténik, mint a kétjatékosos
valtozatban. A jatékos nem takarithat be és adhat el a 3. lépés soran. Ami
a babmaffia fénokeit illeti, Al Cabohne azonnal betakarit és elad, ha
babjai értéke eléri a harom babtallért, Don Corlebohne ugyancsak, ha a
termése mar két babtallért ér, és Joe Bohnano mar akkor betakarit és
elad, ha a babjai egy babtallért érnek.

A jaték vége

Ellentétben a kétjatékosos valtozattal, a babpasziansz akkor ér véget,
amikor eldszor elfogy a huzopakli. Ha a huzopakli az 5. lépés elbtt fogy
ki, a jaték Iépéseit még sorra végre kell hajtani, s csak az 5. lépésnél ér
véget a jatek.

Ekkor mind a jatékos, mind a babmaffia betakaritja és eladja az 6sszes
babot a babfoldekrdl. Ezutan 6ssze kell szamolni a babmaffia
babtallérait, €s az 6sszeget meg kell duplazni, €s ezt kell 6sszevetni a
jatékos gylijtotte babtallérok szaméval. Az nyer, akinek nagyobb a
vagyona. Hosszatavon a jatékosnak arra kell térekednie, hogy minél
nagyobb kiilonbséggel gydzze le a babmaffiat.

Taktikai tanacsok a babpaszianszhoz

A jatékosnak igyekeznie kell elkeriilni azt a helyzetet, amikor a dobott
pakli tetején olyan babkartya van, amilyent a babmaftia gytijt.

Fontos, hogy a jatékos a megfelel0 pillanatokban a kezébdl ajandékot
adjon a babmaffianak. Tegyiik fel, hogy olyan bab van felcsapva,
amelyet a jatékos nem akar egyik babfoldjére sem betiltetni. Ekkor a 4.
lépés soran annyi babot ad a babmaffianak, amennyivel az mar
betakaritani és eladni kénytelen - ezutan a babkartya, amelyik nem kell a
jatékosnak, a babmaffia iires babfoldjére tehetd.

A jatékosnak észben kell tartania, hogy ha tigy ad ajandékot a
babmaffianak, hogy az emiatt betakaritani €és eladni fog, az liressé valt
babfold miatt egy ujabb babot kell adnia a babmaffianak.

Tegytik fel, hogy a jatékosnak egyetlen babkartya van az egyik, és tobb
egy masik babfoldjén; tovabba tudja, hogy a kovetkezd 2. lépés soran
kénytelen lesz betakaritani és eladni babjait e babfoldjérdl. Ennek
elkeriilésére megteheti, hogy a 4. lépés soran ajandékoz a babmaffianak
egy olyan babot, amelyikbdl egy van neki a sajat babfoldjén. A
kovetkezd kor 1. lépése soran at kell adnia ez utobbi babot a
babmaffidnak - ilyenforman a 2. /épésre mar iires lesz ez a babfoldje.

Jol kell iddziteni a termések betakaritasat. A 3. lépés soran, nyomban a 2.



lépés befejeztével, ujabb nagy termésekre lehet szert tenni - ezért
célszer(, ha a jatékos még a 2. lépés soran betakaritja nagyobb terméseit.

Thaur
2004.09.19.



