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BEVEZETO

Az Eltéphetetlen Kotelék kiegészit bevezeti a kooperativ és sz6l6 jatékmo-
dokat a Runebound 3rd tarsasjatékba. Veszélyes kalandokba vaghatsz bele
immar egymagadban, vagy tobb mas hdssel egy csapatban. A két tij forgato-
konyv mellett a harom 4j forgatokonyvlap lehet6vé teszi, hogy akar onalldan,
akar kooperativan is jatszhass a korabban megjelent forgatokonyvekkel.
Markold hat meg erésen a fegyvered, keress tarsakat, hogy eltéphetetlen
koteléket alakitsatok ki egymas kozt! Sziikség lesz ra...

Ho0zZAADAS AZ ALAPJATEKHOZ

A Runebound 3rd immar jatszhaté kooperativ és sz616 médban is. Mindkét tj
moddnak eltéré szabdlyai vannak. Az Osszes Uj kooperativ és szoldo mod
szabalyt a 4. oldaltdl kezdédden talalod, a ,Kooperativ szabalyok” fejezetnél.
Ezen 1j szabalyokat az alapjaték szabalyaival egyditt kell alkalmaznotok.

JATEK ELOKESZULETEK

Miel6tt elkezdenétek az Eltéphetetlen Kotelék kiegészitével jatszani, fiigget-
lentil att6l, hogy esetleg milyen jatékmodot vélasztottatok, hajtsd végre az
alabbi lépéseket, hogy a kiegészitd tartozékait az alapjatékba tudd integralni:

* Add hozza a héslapokat és harcjelzket a k6z6s készlethez.

* Add a ,Csatavandor” (Battle Pilgrim), az ,Egy a folddel” (One with the
Land) és az ,Emelkedett Tarsasag” (High Society) képesség-szetteket a
tobbihez. A szettek koziil barmelyiket kivalaszthatjatok, amikor a 6 kezd6
szettet Osszeallitjatok.

v
A

\,-,gg; A

5

Emelkedett Tarsasag

Csatavandor Egy a folddel

* A felszerelés-pakli elkészitése soran a felszereléskartyak kozé keverd bele a
fordulatkartyakat is.

* Csak kooperativ vagy szol6é jatékmodban: tedd a csatatablakat és a
hozzajuk tartozé ,ellenség” harcjelz6ket az asztalra gy, hogy mindenki
konnyedén elérje Sket.

* Csak kooperativ jatékmoédban: a képesség-pakli elkészitése utan keverd a
10 csapatképesség-kartyat is a pakliba, és tedd a boritékkartyakat valahova

az asztalra.
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A 52616 moédban két kivétellel kovesd a kooperativ méd szabalyait: ne
keverd bele a képesség-pakliba a csapatképesség-kartyakat, és nem lesz
| sziikséged a boritékkartydkra sem. Ezen feliil, ha egy olyan kaland-,
. képesség-, vagy felszereléskartyat huizol, ami egy masik hésre utal,
akkor azt dobd el, és azonnal htizz helyette egy masikat.

o

UJ FOGALMAK

Az Eltéphetetlen Kotelék kiegészité szamos 1j fogalmat vezet be, amelyek a

kooperativ vagy szol6 médokban hasznalatosak.

ELOKESZITETT AKCIO

Egy el6készitett akci6 azt jelenti, hogy elmented 1 akci-
odat egy késébbi korre. Az elSkészitett akcid végrehaj-
tasakor tegyél 1 elSkésziilet-jelz6t a héskartyadra. Egy

késdbbi korédben eldobhatsz egy elSkésziilet-jelz6t, hogy el6kesziilet-
+1 extra akciét hajthass végre a korodben. Legfeljebb 1 jelzd

el6késziilet-jelz6 lehet a héskartyadon.

ELLENSEGJELZOK (AZ ELLENSEGEK HARCJELZOI)

Az 1j ellenségjelz6k novelik a harci 6sszecsapasok sokszintiségét. Minden
ellenségnek van egy elsédleges jellemzéje: harcos, misztikus, vad, vagy
szélhamos. A megfelel6 jelz6készletet kell elvenned, amikor egy bizonyos
tipust ellenféllel harcolsz. Ez a kiegészit6 3x6 1j jelz6t tartalmaz: a misztikus-
készletet (lila jelz6k), a vad-készletet (piros jelzdk), és a szélhamos-készletet
(z0ld jelz6k). A barna harcos-készletet az alapjaték tartalmazza.

harcos misztikus szélhamos
jelzék jelzék jelzék
FORDULATKARTYAK

A fordulatok olyan 4j tipust kértyakat takarnak, melyeket
a felszerelés-pakliba kell belekeverned. Ha egy varosi
vasarlas kozben egy fordulatkartyat hiizol, annak utasita-
sait végre kell hajtanod, miel6tt eldobnad, hogy egy masik
kartyat htizz helyette.

PricE REDUCTION

Fancy wares are
coming in from afar,
s0it’s out with the old!
Attach this card to the
highest-priced asset in
the market. Attached
asset costs 2 @ less for
the rest of the game.

* Ha egy fordulatkartyat hiizol a jaték el6készitése soran,
tedd félre, és htizz Gjabb kartyakat a piacok feltolté-
séhez. Miutan végeztél a piacokkal, keverd vissza a
felszerelés-pakliba az Gsszes félretett fordulatkartyat.

fordulat-
kartya

* Ha egy felszereléskartyat tavolitasz el az egyik piacrol,
és a helyére egy fordulatkartyat csapsz fel, dobd el a
fordulatkartyat, és htizz egy tjabb felszereléskartyat.

* Ha egymas utan tobb fordulatkartyat is htzol egy vasarlas soran, akkor
egymas utan mindegyik utasitasat végre kell hajtanod.

JATEKOSOK SZAMA #%

Néhany 4j jatékhatas fiigg a jatékosok szamatdl. Ezeket a 4% szimbélummal
jeloljiik. Amikor a #§% szimbolummal talédlkozol egy szovegben, azt helyette-
sitsd be a jatékosok aktudlis szamaval.

Megjegyzés: ha egy jatékos megsemmisiil, ett6] még a $g nem valtozik.
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KOOPERATIV SZABALYOK

Az alabbiakban bemutatjuk a kooperativ jatékmod szabalyait.

KERESKEDES

Kooperativ jatékmédban a hdésok azonos aranyérme koltségli targyakat
cserélhetnek el egymassal. Ez nem szamit akcionak.

* Ho6sok csak akkor kereskedhetnek, ha ugyanazon a mezén vannak.

* Egy hés adhat egy masik hésnek aranyat az elcserélt targy ara kozotti
kiilénbozetet kifizetve (ez az arany szarmazhat egy masik jatékostol is).

* Ezen feliil egy h6s koronként egyszer atadhat 1 aranyat, 1 képességkartyat,
1 kiildetést vagy 1 pletykat egy masik, ugyanazon a mezén 1év6 hésnek.

BORITEKOK
A boritékok segitségével aranyat, kiildetést, vagy képességet kiildhetsz egy

masik, nem veled azonos mezén 1évé hésnek. Ha a hésod egy varosban vagy
teleptilésen tartézkodik, akkor 1 aranyat, 1 képességkartyat, 1 kiildetést vagy
1 pletykat tehetsz egy boritékkartyara, a valasztott masik hésnek , cimezve”.
Amikor ez a masik hés egy varosra vagy telepiilésre lép, megkapja a boriték

tartalmat, majd a boritékkartyat vissza kell tennie a k6z6s készletbe.
* A boriték ,elkiildése” vagy , kibontdsa” nem szamit akcionak.
* Nem lehet boritékot kiildeni, ha nincs boritékkartya a kozos készletben.

* Ha egy eseménykartya rendelkezik a ,pletyka” (Rumor) jellemzével, egy
boriték segitségével a h6sod egy masik hésnek kiildheti ezt az esemény-
kartyat, akinek azt pletykaként kell megoldania.

* Nem tehetsz képességkartyat egy boritékra, ha azt gyakorlas kozben, fizet-
ségiil kell eldobnod.

KALANDOZOCSAPAT

A korod soran, barmelyik akcidd elétt vagy utan, csapatot alakithatsz egy
vagy tobb, veled egy mez6n tartézkodd héssel. Akar 4 hés is lehet ugyanabban
a csapatban. Minden csapatban 1év6 hés egyiitt mozog, nem kell kiilon-kiilon
terepkockakat elkolteni a mozgashoz. Ha a te héséd mozog, a csapatodban
1év6 Gsszes tobbi hds is mozog a hésdddel egyiitt.

* Barmelyik hés elhagyhatja a csapatot két akcid kozott, fiiggetlentil attdl,
épp kinek a kore van. Egy meglévé csapathoz val6 csatlakozashoz (vagy
levalashoz) egy hésnek egyszertien ugyanazon a mezén kell tartézkodnia,
mint a csapat tobbi tagjanak.

* Haegy hés elhagy egy kétszemélyes csapatot, ezzel a csapat megsztinik.

* Ha egy hés késleltetetté vagy legy6zotté valik, automatikusan elhagyja a
csapatot. Amig nem veszti el a késleltetett statuszat, vagy nem gyoégyul
meg, nem csatlakozhat kalandozdcsapathoz.

CSAPATKEPESSEGEK

A csapatképességek lehetévé teszik egy kalandozdécsapat szamara, hogy
kozosen tobbre jussanak. Egy csapatképességet ugyanugy lehet elsajatitani,
mint egy normal képességet. Amikor megtanulsz egy csapatképességet, a
jatékban 1évé barmelyik hés eldobhatja a sziikséges zsakmanykartyakat, igy
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a hésok megosztozhatnak a koltségein. A kartyat a sajat
kezébdl kijatszo hésnek nem muszdj hozzajarulnia ezen
koltségekhez. Az elsajatitott csapatképességeket a jaték-
tabla mellett, egy erre fenntartott helyen kell gytjteni.

ExpLorers” CLUB

Each time a hero in
a party completes a
quest, another hero in
that party gains
1 trophy of any type.

* A mar elsajatitott csapatképességek akkor is megma-
radnak, ha nincs épp egyetlen csapat sem. Amint egy
Uj kalandozécsapat alakul, maris hasznalhatjak az
elsajatitott csapatképességeket.

* Nincs korlatozva az elsajatithaté csapatképességek
szama. Ha tobb csapat is van egy idében, azok
mindegyike hasznalhatja az 6sszes csapatképességet.

csapat-
képesség

CSATATABLAK

A csatatablakat kooperativ és sz6l6 mddban is hasznalhatjatok az ellenség-
jelzékkel egytitt. Akarcsak az 1j tipusu harcjelzdk, a csatatablak is megfelelnek
az ellenségek 4 legfontosabb jellemzdéjének: harcos (Warrior), misztikus (Mystic),
vad (Savage), vagy szélhdmos (Trickster).

Minden harci forduldban te, vagy egy
masik jatékos fog dobni az ellenség
jellemzéjéhez il6 ellenség]'elzékkel. EoR B 1 there are any ¥ in your pool at the end of a combat round, deal 1®.
utan a jelzéket a jellemz6hoz passzold

F Flip blank (-); otherwise force your foe to recast his or :
her highest-value token
csatatabla megfelel6 szimbdlumokkal

megijelolt savjaira kell helyezni. — v i
{ Double ¥ first; otherwise double highest & .%

A kezdeményezést a szokott mddon
kell eldonteni. Ha a kezdeményezésben |
dontetlen alakulna ki, mindig a hdésé
lesz az els6 akcid.

Az ellenség harci akcidi soran a csata- |
tabla savjaiban 1évé hargjelzdket feliil- t *
rél lefelé kell elkolteni, végrehajtva az

adott sav utasitasat. Egy adott sav ,

Py

Osszes jelzdjét el kell kolteni, ha lehet.

Copy @ in response to damage; otherwise copy
highest @

A N elkoltésérsl lasd még az ,Aktiva-
las elkoltése” fejezetet az 5. oldalon.

Ha egy szimbolumot nem tudsz elkol-
teni (példdul @ esetén nincs semmi, amit
megduplizhatndl), vagy a szimbdlum-
nak nincs semmi hatdsa (példiul N
esetén nincs egy olyan képesség sem, amit
aktivdlni kellene), hagyd ki ezt a szimbdlumot, és 1épj a kovetkezd savra. A
kovetkez6 ellenséges harci akcioban azutan ismét ellenérizd, hogy a kihagyott
szimbdlum immar elkoltheté-e.

misztikus csatatabla a hozza valo
misztikus ellenségjelzdkkel

Ha mar nincs tobb elkdltendé szimbdlum a csatatablan, az ellenség passzolni
fog, és nem hajt végre tobb akcidt a harci forduloban.

Minden csatatabla rendelkezik egy egyedi képességgel is, mely a tabla tetején
olvashato. Ezt a képességet minden esetben végre kell hajtani, amikor harcra
kertil sor egy ilyen tipusu ellenféllel.

Megjegyzés: a csatatablak hasznalatat részletesen lasd a ,Példaharc”
fejezetben a 6. oldalon.
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AKTIVALAS ELKOLTESE N

A csatatablék N savja 3 mezébdl ll, az attekinthetdség érdekében. Ahelyett,
hogy az ellenség az 6sszes N szimbolumat egyetlen akcid keretében koltené el,
annyi M-t kolt csak el egy akcidjaval, amennyi a legdragabb, a harc soran még
nem hasznalt képességéhez kell.

Példdul: dobsz az ellenség harcjelz6ivel, és két 1N -t kapsz. Mivel az ellenségnek két M
képessége van, ezért erre a mezére teszed a két jelz6t. Amikor eljon az ideje, hogy az
aktivdlds jelzoket koltsd el, egy-eqy N jelz6t a két N képesség aktivdldsdra forditasz.

* Ha annak a N képességnek nem lenne hatésa, amelyet épp aktivalnod
kellene (azaz a jatékallapot nem valtozna meg a képesség hasznalata utan),
de van egy masik, még nem hasznélt N képesség, ami viszont hatéssal
lenne, akkor ezt a masik képességet kell aktivalnod a megfelelé szam jelz6
elkoltésével. Ha egyetlen képességnek sem lenne hatasa, melyhez N szim-
boélumra van sziikség, akkor egyszeriien a csatatabla kovetkezd savjaban
1évé jelz6kbdl kell koltened. Ha mar nincs egyetlen el nem koltott (vagy
hatasos) harcjelz6 sem a csatatablan, az ellenség passzolni fog.

* Ha az ellenségnek tobb olyan N képessége is van, amelyet ugyanannyi N’
szimbolummal lehet aktivalni, akkor mindig az ellenségkartydja tetejéhez
kozelebb es6 képességét hasznalja elséként koziiliik.

GYORSASAG KEPESSEGEK ¢

Vannak olyan képességek, amik N szimbdlum helyett £-t igényelnek. Ezeket a
képességeket az ellenségkartya ¢ képességének leirasa alapjan hajtsd végre,
ahelyett, hogy a csatatabla ¢ mez&jének utasitasat kovetnéd.

+ SZIMBOLUMOK

A csatatabla néhany savja megnoveli az oda keriild szimbélumok erejét (+). Ez
andvelés csak akkor érvényesiil, ha az adott savba ténylegesen keriil egy vagy
tobb harcjelzd. Ez esetben hozzaadodik a harcjelzdk egyiittes értékéhez.

Példdul: a csatatdbla @ sdvjaban szerepel a ,+18" novelés. Ha nem keriil eqy harc-
jelz6 sem erre a sdvra, a +18-et figyelmen kiviil kell hagyni. Ha azonban mondjuk egy
28 harcjelz6 keriil ide, akkor azok 3 sériilést okoznak a hsnek 2 helyett.

@
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a harcos csatatabla @ savja +1 @-t ad

Pajzs 9

Az ellenség kidobott (J szimbdlumait mindig a legelsd sériilés kivédésére kell
forditani. Ha az ellenség egy % és egy O szimbodlumot is dobott, akkor
elséként a €¢ (taktika) szimbolumot kell elkoltenie a (J lemasolasara (és ezzel
egy sériilés kivédésére), és csak ez utan lehet a U szimbdlumot elkdlteni.

JELZOK MOZGATASA

Ha egy hardjelz6 Gjradobasa vagy atforditasa soran eltéré szimbdolumot mutat,
mint eddig, mozgasd 4t a jelzét a megfeleld savjaba. Ha a € szimbélum
tetején 1év6 harcjelzd eltavolitésra keriil, a € harcjelzé visszakeriil az eredeti
savjaba. Ha egy N szimbélum keriil a ¢ harcjelzd tetejére, mozgasd ezt a
kupacot a N sav megfelel6 mezéjébe.

ELLENSEG VALASZTASAI

Ha egy ellenségnek valamilyen opcionalisan valaszthat6 képessége van, akkor
azt aktivalni kell, amint lehetséges.

Példdul: az ,Ork bandita” képessége: ,Ez az ellenség elklthet 1 N-t, hogy megaka-
ddlyozza eqy harcjelz6 dtforditdsit. Ha az ork banditinak van 1 N harcjelzdje, amikor
a hds dt akarja forditani az egyik harcjelz6jét, haszndlnia kell ezt a képességét.

Néha egy ellenség képességének végrehajtasa kozben kell valasztani. Mindig
azt kell valasztani, ami a hés szamara a leghatranyosabb. Ha nem érzed
magad elég elfogulatlannak, amikor valasztanod kell, donthetsz gy, hogy a
valaszthat6 hatas helyett a h6sod 2 sériilést szenved el inkabb.

Példdul: az ,Eléhalott horda” képessége: ,Dobd tijra az egyik elkoltott harcjelz6t.”
Természetesen a te érdeked az lenne, ha a sajit egyik elkoltott harcjelzédet dobndd tijra,
dm mivel a szdmodra leghdtranyosabb lehetdséget kell kivdlasztanod, ehelyett az
ellenfeled egyik mar elkoltott @ harcjelz6jét kell tijradobnod.

—o@o—

A POKHALO FOGSAGABAN

s

g

Ha rendelkezel , A pékhalé fogsagaban” (Caught in a Web) kiegészi-
tével, akkor hasznald az ezen kiegészit6hoz mellékelt ,,A pdokhélo
fogsagéban” forgatokényvlapot, hogy jatszhass kooperativ, vagy |
sz0l6 médban ezzel a forgatokonyvvel. Ha nincs meg ,, A pdkhélo
fogsagaban” kiegészit6, akkor ezt a forgatokonyvlapot hagyd a jaték
dobozéaban, amikor forgatokonyvet valasztotok a jaték elején.

e s |
CaucHT IN A WEB 4 | |
e
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PELDAHARC

Eliam egy vardzsloval csap dssze. A vardzsld egyik jellemzdje: misztikus.

Eviam

Eliam 0sszegyiijti a harcjelz6it és dob veliik. Egy mdsik jatékos elveszi a lila
misztikus harcjelz6-készletet, és dob azokkal.

A kidobott ellenségjelzbket el kell rendezni a misztikus csatatabla megfeleld savjain.
A hés nyeri a kezdeményezést, igy 6vé az elsd harci akcid.

If there are any ¥ in your pool at the end of a combat round, deal 1 8.

J Flip blank (-); otherwise force your foe to recast his or
é her highest-value token

v

Double ¥ first; otherwise double highest @

wn

-A-.u.{.

¥ Copy @ in response to damage; otherwise c np

highest ®

+1 0 against % ;
-

k=

Harci akci6 #1: A csatatibla bekeretezett sivjinak szovege szerint a vardzslonak

a e szimbolumdval le kellene mésolnia Eliam § szimb6lumdt, ha normdl sebzés
érné, igy Eliam inkdbb haszndlja az , Ikerpenge” (Twin Blade) képességét, elkolt 2 @
harcjelzot, hogy 3 blokkolhatatlan sebzést okozzon ellenségének. A vardzslonak igy
3 sériilésjelzot kell a kdrtydjdra tennie.

L e - ————————————

Harci akcio #2: A vardzslonak a csatatdblija sivjain lévd harcjelzdit feliilrdl lefelé
kell elkoltenie. Nincs ¢ jelz6je, igy tovdbbmegy a €° sdvra. A siv szévege szerint
elséként a N jelz6it kell megdupldznia, igy a N jelz6 keriil a €9 tetejére. Ezutdn ezta
kupacot dt kell tolni a 2[( mezore, jelezve a valddi értékét.

¥ Double # first; otherwise double highest @

Harci akei6 #3: Eliamnak mdr csak egy Y jelz6je maradt, igy passzol.

Harci akci6 #4: A varizslé csatatdbldjin fentrdl lefele haladva most a megduplizott
N jelzd kovetkezik, amit el is kolt, hogy aktivdlhassa a , Robbands” (Blast) képességét,
3 sebzést okozva ezzel a hésnek. Eliam elkolti a () jelz6jét, hogy 1 sériilést kivédjen a
3-bol, igy csak 2 sériilést szenved el.

2 W Blast: Deal 3 ®. Your foe may spend
1 4 to cancel this ability.

'(:opy?m responsc togaec; otherwise copy
O ] highest @ e

Harci akci6 #5: Eliamnak nem maradt harcjelzdje, igy ismét a vardzslo kovetkezik.
A csatatdbldjinak kivetkez6, % sordnak szivege szerint a ¥ harcjelzjét a legmaga-
sabb értékii ®  jelzGjének lemdsoldsira kell forditania (ez az egyik 1 & jelz6 lesz),
igy 1ijabb 1 sériilést okoz a hdsnek.

Harci akci6 #6: A vardzslo most elkélti a harctabldjin legalul 1év6 utolsé jelzdit is,
ésa2 @ jelz6jével iijabb 2 sériilést okoz Eliamnak.

Az els6 harci forduld ezzel véget ér. Eliam 1igy dont, marad a harcban, igy 6 és
ellensége is tjradobjik az Osszes jelzbjiiket. A vardzslo ellenségjelzdi ismét a
csatatibla megfeleld sdvjaiba keriilnek, és feliilrdl lefelé kell majd elkoltenie Gket.

il
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CIVILIZALT MEZO

Ezen kiegészit6 néhany jatékhatdsa egy civilizalt mezére vonatkozik. Egy
mezbt akkor tekintiink civilizaltnak, ha az egy varos, telepiilés, eréd, vagy
szentély.

A KIEGESZITO SZIMBOLUMA

A kiegészité néhany kartyajat a jobb oldali szimbélummal
jeloltitk meg, hogy megkiilonboztethetSk legyenek a tobbi
kiegészit6tél és az alapjatéktdl. Az ilyen szimbdélummal
meg nem jelolt kartyak a régi forgatokonyvkartyakat
cserélik le. A képességkartyakat és csapatképesség-kar-
tyakat egyedi szimbdlumokkal jelltitk meg.

RoHAM 77

A ,roham” egy Uj tipusu sériilést okoz6 harci szimbdlum, amely az 4j
hardjelz6kon bukkan fel. Elkolthetsz barmennyi ¢/ szimbélumt jelzét, hogy
annyi blokkolhatatlan sériilést okozz az ellenfelednek, ahény ¢/ szerepel
Osszesen a jelzGiden. A &/ szimbdlumokat egyszerre tobb jelz6drdl is
elkoltheted.

TAKTIKA <+

A taktika egy Uj tipust harcjelz6 szimbdolum, amelyet elkoltve lemdsolhatsz
egy masik, jatékban 1év6 szimbdlumot. Egy harci akcidd soran elkolthetsz egy
taktika szimbdlumot () a harci tartalékodbdl, és lemasolhatod barmelyik
harci tartalékban 1évé hargjelzé feliil 1évé6 (nagy) szimbdlumat.

Tovabba, ha barmilyen forrasbol sériilést szenvedsz el a harc soran, és a harci
tartalékodban van még egy taktika szimbdlum (¢>), akkor elkoltheted azt, ha
le tudsz mésolni példaul egy pajzs szimbslumot (), amivel blokkolni tudsz,
vagy meg tudsz akadalyozni 1 sériilést.

Egy taktika szimbélum (¥¢) elkoltésekor az alabbiakat kell betartanod:

* A taktika szimbélummal lemasolt harcjelz6t nem hasznalhatod mas
hargjelzéddel egy idében. Példdul: nem koltheted el egy iddben a taktika
szimb6lumoddal lemdsolt v szimbolumot és a harci tartalékodban 1évd 3’&
szimbdlumos harcjelzddet.

 Tovabbra is igaz, hogy az ellenséged csak & szimbdélumot, a héséd pedig
M, vagy * szimbolumokat hasznalhat sériilés okozéséra. fgy a hésod nem
masolhatja le és nem hasznélhatja az ellenséged & szimbdlumat, mig az
ellenséged nem masolhatja le és nem hasznilhatia a te A, vagy &
szimbSlumodat egy taktika szimbolum (%) segitségével.

* Mivel a taktika szimbdlumot el kell kdlteni egy szimbdlum lemasolasahoz,
igy nem masolhatsz le egy duplazé szimbélumot ().

* Ha egy olyan szimbdlumot masolsz le, ami el6tt egy szam is talalhato
(Példdul: 3 ), akkor a szimbolum mellett a szamot is lemasolod.

KEsziTOK

A kiegészit6t tervezte: Lukas Litzsinger és Tony Fanchi
Producer: Molly Glover

A Runebound 3 jatékot tervezte: Lukas Litzsinger
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A VOROS HALAL

Kiilonos betegség terjed az egész vidéken. Vannak akik ugy vélik, az
északi pusztasagokbol szarmazik, és az olvad6 hé miatt szabadult el.
Masok ugy tartjak, hogy Al-Kalim és Lorimor hatalmas hajéi hurcol-
tak be a Flametail-folyé mentén. Egyesek az suttogjak, hogy a déli
aymbhelini elfek agyaltak ki a betegséget, az 6rokségiiket elorzo barok
megbiintetésére. A legtobben azonban attdl félnek, hogy e korsag
keletr6l érkezett, Ru Sotétfoldérdl és annak démoni lakosaitol.

Barmi legyen is az igazsag, a betegség mar igen nagy teriileten
elterjedt, rettenté gyors sebességgel. A fert6zott aldozatok husan
gusztustalan kelések fakadnak, a bériik lehamlik, és a szemiik bibor
szintivé valik. Sok beteg vagyik a gyors halalra, mely véget vetne a
hosszu szenvedésiiknek. Sokak szamara ez a kivansag megadatik.
Voros Halalnak nevezik, mely éppugy sujtja az ifjakat és az oregeket,
az erdseket és a gyengéket vagy a gazdagokat és szegényeket. Persze
hazilag kotyvasztott csodaszerek illetve kuruzslok bukkannak fel
minden varos utcdjan, akik egészen addig hitegetik a népet, mig a
holtak szama meg nem haladja az élékét. Hacsak valaki nem talalja
meg gyorsan a betegség valodi ellenszerét, Terrinoth teljes lakossaga
hamuva és csontta lészen...

A SASKAJARAS

Az Uthuk Y’llan a démoni birodalomban é16 eltorzult fajok szentség-
telen szovetségének neve. Utoljara Terrinothban, az Els6 Sotétség
idején lattak Gket, amikor is a Llovar Rutonu altal vezetett horda
végigdulta az elfek, torpék és emberek kiralysagait. Sotétfoldérdl
érkeztek, ahol mocskos jelenlétiikt6l elszaradt mar minden, ami
egykoron buja volt és zold. Ugyanezt tették mindazon foldekkel is,
melyeket meghoditottak: fekete pusztava valtoztattak a viragzo
vidéket, levagtak, vagy foglyul ejtették mindazokat, aki csak az
utjukba keriilt. A vilagot akkor csak Timmorran Lokander hésiessége
mentette meg, aki megolte Llovart a Saskak Csatajaban. Az azoéta eltelt
évszazadok alatt azonban az Uthuk torténete emlékké halvanyult,
majd ezek az emlékek is Gsrégi mesévé, legendava silanyultak.

Am Sotétfolde most ismét mozgolodni kezdett, az Uthuk harci
csapatai kitortek a Fekete Citadellabol, hogy ismét életre keltsék a
rémalmokat. Jaj annak, aki elhull az Uthuk ivelt pengéinek csapasai
alatt, de még rosszabb sors var azokra, akiket valami miatt életben
hagynak. Vajon fel tudnak-e ndni a jelen kor hései a régmult legen-
daihoz, vagy maga Terrinoth is legendava valik, és Llovar népének
végsd bosszuja teljesedik be?
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