Andrea Crespi & Granio Greations

Bevezetés:

1961. majus 25.-én az Gjonnan megvalasztott John F. Kennedy amerikai elndk kongresszusi beszédében
tobb fontos témat is érintett. Ezek koziil az egyik az Urprogram kiterjesztése volt, ezen beliil is elso-
sorban a Hold meghdditasa.

., Eloszor is hiszem, hogy e nemzetnek el kell koteleznie magat amellett, hogy még az évtized vége elott

embert juttat a Holdra, és onnan biztonsagban vissza is hozza a Foldre. E korszak semelyik mas
urprogramja sem lesz nagyobb hatassal az emberiségre, vagy sokkal fontosabb a tavoli iir felfedezése
soran; és egyik megvalositasa sem lesz ilyen nehéz vagy kéltséges.”. (*)

Kennedy a Holdra szallas meghirdetésével elinditott egy nemzetek kozotti tirversenyt.

,, Egyetlen egy nemzet sem - aki mas nemzetek vezetdje akar lenni - engedheti meg maganak, hogy
lemaradjon az iirversenyben.”

(*)Excerpt from an Address Before a Joint Session of Congress, 25 May 1961 (angol nyelven). Jonh F. Kennedy Presidential Library and Museum.


http://www.jfklibrary.org/Asset-Viewer/xzw1gaeeTES6khED14P1Iw.aspx

A jaték célja:

A jatékosok kiilonbozd nemzeteket képviselnek, és azon versengenek, ki éri el hamarabb a Holdat.
Kutatési irdnyelveket kell kitlizni, tudosokat szerzddtetni az lrtechnoldgiai feladatok megoldasara, de
legféképpen a végso cél elérésén kell munkdlkodni, hogy embert juttassanak a Holdra ... és mindezt még
1969 vége elott!

A sikeres tesztek és repiilések gydzelmi pontokat hoznak. Amelyik nemzet a legtobb pontot szerzi, meg-
nyeri az tirversenyt!

Elemek:

1 jatéktabla
1 korszamlalo az eltelt évek (korok) jelolésére
1 kezdojatékos jelzé (Hold)
5 rakéta (minden nemzetnek 1-1) két részbdl 0sszedllitva
5 specialis dobokocka (minden kockédnak 3 zo6ld-, 2 kék- és 1 voros oldala van)
10 kutatasi tdbla (minden nemzetnek 2-2 lap)
10 kartonkorong az aktiv hirszerzok (fekete kockak) azonositasara
39 hirszerz6i (informécio) kartya
40 z4szl6 (nemzetenként 8-8)
50 bankjegy (30db 5 millids- és 20db 1 millios értékben)
80 tudos kocka (az 0 kiadasban kockak helyett meeple figurakkal):
- 40 altalanos tudods (fehér)
- 10 pélyakezd6 tudos (kék)
- 10 hires tudos (zold)
- 10 zsenialis tudos (piros)
- 10 hirszerzo (fekete)
1 jatékszabaly

Elokésziiletek:

Az eredeti jatékszabaly abraja alapjan készitsiik eld a jatékot:

- Tegyiik a jatéktablat az asztal kdzepére.

- Keverjiik meg a hirszerzés kartydkat, majd a leforditott paklit tegylik jatéktablan ) :
kialakitott helyére. K&

- Minden jatékos kap 2 kiilonboz6 kutatasi lapot. Valasszon egy nemzetet,
¢és vegye el a nemzetéhez tartozo rakétajat és 8 zaszlojat.




- Minden jatékos tegye az egyik zaszlojat a jatéktabla szélén korbefuto
pontozdsav ,,2”-es helyére.

- Mindenki helyezzen egy masik zaszl6t a Holdutazas palya kezdé mezdjére.

- Az 0sszes pénz, az 5 specidlis dobokocka €s a hirszerzk azonositdé korongok a tabla mellé keriilnek
kozos készletnek.

@ - A jatéktabla ,,1963” mezdjére tegyiik a kdrszdmlalot.

- A tuddsokat szin szerint szétvalogatva helyezziik a jatéktabla megfeleld teriileteire.

Kezddjatékos az lesz, aki a legtobbszor jart a Holdon. Dontetlen esetén valasszunk véletlenszeriien és ez
a jatékos kapja meg kezddjatékos jelzot.

A jaték menete:

A jaték 7 évig (forduldig) tart. Minden év négy fazisra van felbontva:

1. Jovedelmek szerzése
2. Beruhazasok

3. Tesztrepiilés inditasa
4. Evértékelés

Az aktualis jatékosnak teljesen be kell fejeznie a sajat fazisat (¢s minden alfazist) miel6tt a kdvetkezd

jatékos sorra kertilne. Egy ujabb fazist csak akkor szabad elkezdeni, ha ez el6z6 fazis teljesen befejezo-
dott, vagyis minden jatékosra sor kertilt.

1. Jovedelmek szerzése:

Ebben a fazisban minden jatékos jovedelmet kap a bankbol. Az évenként kaphatd pénzdsszeg nagysaga
az aktualis évszam mellett talalhato (az elsé évben 12 millidt kap mindenki).
(Megjegyzés: A pénz mennyisége nincs korlatozva, a bank tartalékat végtelennek kell tekinteni.)

A jovedelem kiosztdsa utdn minden jatékos kiilon pénzhez juthat, ha hajlandé erre gyézelmi pontjaibol
aldozni. Minden gy6zelmi pontért 2 milliot lehet kapni. A bevalthatoé pontok szdma azonban limitalt és a
jatéktablarol leolvashatd: az elsd 2 évben (1963 és 1964) 1 pont, 1965-t61 1967-ig 2 pont, mig az utolséd
2 évben (1968 és 1969) 3 pont.

2. Beruhazasok:

Ebben a fazisban a jatékosok tudosok szerzddtethetnek és informécidkat ,,vasarolhatnak”. Amikor egy
jatékos sorra keriil, tetsz6leges sorrendben megvehet barmit a rendelkezésére 4ll6 pénz erejéig.



2.1. Tudosok szerzodtetése:

Ha szeretnénk, hogy egy tudos nalunk dolgozzon, ki kell fizetni érte a jatéktablan lathato Gsszeget. A
megszerzett tudost azonnal el kell helyezni valamelyik kutatdsi tdblan az ott talalhato 6 munkahely
egyikén. A tudods csak akkor allhat munkaba egy adott munkahelyen, ha van szadmara iires hely.
(Részletesebben lasd a Fiiggelékben.)

Fontos: Minden munkahelyen csak két tudos dolgozhat, és nem lehetnek egyforma képzettségliek
(szintiek), kivéve az altalanos (fehér) tudosokat.

Megjegyzés: A tudosok szama korlatozott. Ha egy adott képzettségli (szinii) tudosbol az utolséd is
elfogyott, késdbbiekben mar ilyen tudds nem szerezhetd.

Példa: A Szovjetunio fejleszteni akarja az inditotorony kutatdsat. Eloszor szerzodtet egy hires (zold)
tudost 9 millioért, majd elhelyezi a felso iires helyre az inditotorony kutatasi teriiletén. Két azonos szinii
tudos nem dolgozhat egy helyen (kivéve a fehéreket), igy Szovjetunio nem alkalmazhat még egy hires
(zold) tudost. Barmilyen mas szint valaszthat, igy veégiil egy dltalanos (fehér) tudos mellet dont. Kifizeti
az 5 millios koltséget, majd elhelyezi a tudost a kutatasi teriilet még szabad, also tires helyre.

2.2. Informaciok vasarlasa:

Az informacio6 kartydk segitségével javithatok a tesztrepiilések eredményei, vagy az ellenfelek hatraltat-
hatok. Minden kartyanak 1-3 informaci6 értéke van. A kartyakat csak a tesztrepiilés fazisaban lehet
felhasznalni.

Egyszerre tobb kartyat is lehet vasarolni (darabonként 2 millidéért), azonban soha nem lehet 6 lapnal tobb
egy jatékosnal. Ha a lapok szama elérte a maximumot, akkor vasarlas eldtt egy vagy tobb lapot el kell
dobni. A jatékosok kartyainak mennyisége nyilvanos, de értékiiket kijatszasukig titokban kell tartani.

Ha az informacié kartydk huzopaklija kifogyott, a dobott lapokat jra kell keverni és {j huzdpaklit
képezni.

3. Tesztrepiilés:

Ebben a fazisban az aktiv jatékos a rendelkezésre allo tesztrepiilések koziil legfeljebb egyet meg-
probalhat. Ahhoz, hogy belevaghasson a kisérletbe, ki kell fizetnie a teszt jarulékos koltségét (az dsszeg
a tablan szerepel). Miutdn befizette a bankba a pénzt, tegye a rakétdjat a valasztott teszt kiindulasi
helyére.

A tesztreplilések végrehajtasa opciondlis. Ha valaki nem akarja végrehajtani (vagy csak nem tudja
kifizetni), kihagyhato, de ne felejtsiik el, hogy gydzelmi pontokat szerezni csak a tesztrepiilések végre-
hajtasaval lehetséges!

Fontos: A jatékos minden tesztet csak egyszer kisérelhet meg, ezért a tesztrepiilés befejeztével meg kell
jelolnie a tesztpalyat a nemzetének zaszlgjaval, jelezve ezzel, hogy a késdbbiekben mar nem tesztelhet
itt Gjra (lasd "Evértékelés").

3.1. Tesztrepiilés végrehajtasa:
Miutéan kivalasztotta a jatékos a tesztrepiilés modjat, a specialis dobokockak segitségével meghatarozza

a kisérlet technologiai eredményét. A rakéta annyival haladhat eldre a tesztpalyan, amennyi a teszt
eredménye lesz.



Fontos: A rakéta soha nem mozog az elsd hely ala, vagy nem hagyja el az utolsé helyet a tesztpalyan.
Mas nemzet rakétaja a tesztpalyan nincs hatdssal a teszt eredményére.

Tesztrepiilés:

Ahhoz, hogy egy tesztrepiilést végrehajtsunk, dobni kell az 5 specidlis kockaval. A szinek hatarozzak
meg, milyen sikeres volt a teszt egy-egy részeredménye:

Z061d szin: Sikeres lett a kisérlet ezen része!
K¢ék szin: Elhanyagolhato (semleges) eredmény hozott a kisérlet ezen része.
Vords szin: Kudarccal végzodott a kisérlet ezen része!

Szamoljuk Ossze a sikeres részeredményeket és vonjuk ki beldle a hibak szdmat. Ez lehet akar egy
negativ szam is. A semleges részeredményeknek természetesen nincs semmi hatasa. Ha az adott teszthez
tartozo6 kutatasi teriileten dolgozik tuddsunk, adjuk hozza az eredményhez a tudésok nyujtotta bonuszt
(lasd a Fiiggelékben).

Ez a végsd pontszam lesz a tesztrepiilés technologiai eredménye. Azonban ezt a technologiai pontszamot
a hirszerzés eredményei még modosithatjak. ...

Példa: Az USA teszteli a LEM-et. Dob az 5 kockaval, aminek az eredményeként lesz 3 sikere és 1 hibdja,
igy az alappontszama 2 lesz (3-1). Van I tudosa a LEM kutatasi teriileten, igy kap 1 plusz sikert (2+1).
A tesztrepiilés végeredményeként a rakétdja a 3. mezore keriil.

3.2. Hirszerzési kartyak kijatszasa:

megfeleld mezdére, minden jatékos kijatszhat hirszerzés kartya(ka)t, ha befolyasolni akarja a tesztet.
Minden tesztpalya kezddhelyén lathatd az adott teszt hirszerzési koltsége (1-3). Ez az az Osszeg, ami
ahhoz kell, hogy a rakétat egy mezdvel elore vagy hatra elmozdithassunk a palyan. Az ellenfelek meg-
probalhatjdk rontani az eredményt a rakéta visszamozgatasaval, ugyanakkor az aktiv jatékosnak is
lehetdsége van a szabotdzsok semlegesitésére, valamint a rakétija eldremozgatdsaval a technoldgiai
eredmények javitasara.

Kezdve az aktiv jatékos bal oldali szomszédjatol, minden ellenfele kijatszhat annyi kartyat, amennyit
csak akar. A kartyakat leforditva kell letenni, hogy értékiik ne, de darabszdmuk lathato legyen. Ezutan
az aktiv jatékos eldontheti, hogy mennyi kartyat akar kijatszani. Végiil felforditjdk a kartydkat és
kiértékelik az eredményét.

Szabalyvéltozat: Ha a jatékosok megbeszélik, akkor donthetnek gy, hogy a kartyakat nyiltan jatsszak
ki.

Az ellenfelek altal kijatszott hirszerzd kartyak értéke 0sszeadddik. Az eredményt a tesztpalya kezdd-
pozicigjardl leolvasott hirszerzési koltséggel még el kell osztani (a maradék elvész), majd a kapott vég-
eredménynek megfeleld mezdt visszamozog a rakéta a tesztpalyan.

Az aktiv jatékos is hasonldo mddon jar el. Az Gsszes kartydjanak értékét elosztja a hirszerzési koltséggel
(a maradék elvész), majd a rakétajaval eldrefelé mozog a palyan. Az a pozicio, ahol a rakéta megall, az
lesz a teszt végsd eredménye.

A teszt befejeztével 6sszes felhasznalt kartya a dobdpakliba keriil.

Példa: Az USA végrehajt egy tesztet, aminek a hirszerzési koltsége ,,2”. A teszt végén a rakétdja a pdlya
7. helyén all.



A Szovjetunio és Franciaorszag egyarant kijatszik hirszerzési kartyat, hogy zavarja tesztet. A kartyak
osszertéke 5. Mivel a kéltség ,,2”, az USA-nak 2 hellyel vissza kell mozgatnia a rakétajat (5/2 = 2,5). A
kijatszott kartyakbol 1 pont felesleges volt, ez elvész. Az USA most kartyakat jatszik ki 2 értékben, majd
mozgatja a rakétajat 1 mezével elore (2/2 = 1). A rakéta a teszt befejeztével a palya 6. helyén all.

3.3. Gyozelmi pontok Kiosztasa:

A megszerezhetd gydzelmi pontok szdma megegyezik a rakéta tesztpalyan elfoglalt helyzetével,
csOkkentve a mar el6zé években (fordulokban) itt végrehajtott tesztek (idegen zaszlok) szamaval. A
kapott gy6zelmi pontokat a jatéktablat korbefogd pontozdsavon kell lelépni.

Ha a teszt maximalisan sikertilt és a rakéta a palya legmagasabb pontszamu utols6 mezd6jén all, akkor
Holdutazas palyajan egy hellyel el6rébb kell tolni a jatékos zaszlojat.

Példa: Franciaorszag nemrég fejezte be az orbitdlis egység tesztelését és a rakétdaja az 5. helyen all. Két
madsik nemzet az ezt megelozd években elvégezte ezt a tesztet, igy mar van 2 zaszlo a tesztpadlya felso
helyén. Franciaorszag csak 3 gyozelmi pontot (5-2 = 3) kap, de a maximalisan teljesitett teszt
eredményeként (rakétija a legmagasabb pozicioba keriilt) egy hellyel elorébb mozgathatja a sajat
zaszlojat a Holdutazas palyajan.

4. Evértékelés:

Minden olyan tesztpalyat, ahol rakéta all, meg kell jelolni. A rakétdk tulajdonosainak a tesztpalya felsd
mez0jébe kell helyezniiik egy-egy sajat zaszlot, még akkor is, ha a jatékos rakétaja nem a tesztpalya

crer

A korszamlalo jelzot a kovetkezd évre kell mozgatni. A kezddjatékos jelzot a bal oldalon tilének kell 4t-
adni.

Jaték vége:

A jaték 19609. év végén ér véget.

A jaték alatt elért gy6zelmi pontokhoz még hozza kell adni, vagy le kell vonni a tuddsok és hirszerzéek
gyOzelmi pont értékét.

A jatékos, aki a legtobb pontot szerezte megnyerte a jatékot!

Dontetlen esetén a gazdagabb jatékos a gydztes. Ha még mindig dontetlen a helyzet, akkor meg-
osztoznak a gy6zelmen.



FUGGELEK:

Tudosok

A tudosokat kockak (az 0 kiadasban meeple figurdk) jelolik 6t szinben, és kiilonleges képességgel
rendelkeznek (elonyeik és hatranyaik is lehetnek). A tudésokat valamelyik sajat kutatasi tablan egy tires
helyre kell elhelyezni (kivéve a hirszerzdket, akik az ellenfelek tablajara keriilnek).

Fontos: Minden kutatas teriileten csak két kiillonb6z6 képzettségli (szinil) tudds tartdozkodhat, kivéve, ha
mindketten altalanos tudosok (fehérek).

Tudosok specialis képességei:

Altaldnos tudds (fehér): Egy adott kutatasi teriilet adta bonusz kiszamitasakor 1 tudosnak szamit.
Kiilonleges tulajdonsaga az, hogy az altalanos tudosbdl kettd is dolgozhat egy helyen.
Szerzddtetése 5 millidba keriil.

Zsenidlis tudos (pires): Egy adott kutatasi teriilet adta bonusz kiszamitasakor 2 tuddsnak szamit.
Szerzddtetése 11 millioba keriil.

Hires tudos (z6ld): Egy adott kutatési teriilet adta bonusz kiszamitasakor 1 tuddsnak szamit. Sokat kell
érte fizetni, viszont a jaték végén minden ilyen tudds plusz 3 gy6zelmi pontot hoz.
Szerzdédtetése 9 millioba keriil.

Pélyakezdé tudos (kék): Egy adott kutatdsi teriilet adta bonusz kiszamitasakor 1 tudosnak szamit.
Keveset kell érte fizetni, viszont a jaték végén minden ilyen tudds utdn 2 gydzelmipont veszteséget kell
szamolni.

Szerzddtetése 3 millidba keriil.

Példa: Az USA egy zsenidlis és egy palyakezdd tudést szerzédtet a hirszerzé kutatdsi teriiletre. Osszesen
3 tudosnak (2 + 1 = 3) megfelelé embere lesz itt, igy minden kor elejéen a bevételek szerzésekor 3
ingyenes hirszerzési kartyat huzhat. A jaték végén azonban a pdlyakezdd tudos miatt vesziteni fog 2
gyozelmi pontot.

Hirszerzé (fekete): Eredmények szamitasakor nem szamit tudosnak (olyan, mintha iires mez0 lenne, de
foglalja a helyet). A jaték végén minden hirszerzd utan 1 gydzelmi pontot veszit az a jatékos, akinél
tartdzkodnak.

Szerzddtetése 7 millidba keriil.

A hirszerzd az egyetlen alkalmazott, akit egy masik jatékos kutatasi teriiletére kell tenni. Kutatasi lapok
barmely teriiletére letehetd a hirszerzo, de egy kutatasi teriiletre csak egy keriilhet és csak iires helyre.
Amikor hirszerzdt teszlink valaki kutatasi teriiletére, a sajat ugyanilyen kutatési teriiletiink kor alaka
mezdjére tegylink egy hirszerzé azonositd korongot (minden kutatési teriileten csak egy jelolo lehet). A
kutatési teriilet eredményének kiszdmitasakor a hirszerzd azonositd korong 1 aktiv tudésnak szamit.

Példa: Franciaorszag ugy dont, hogy bevet egy hirszerzot. Kifizeti koltségként a 7 milliot, majd a fekete
kockat (babut) leteszi az egy iires helyre a Szovjetunio ,,foldi iranyitas” kutatasi helyére. Ezutdn elvesz
egy hirszerzé azonosito korongot, és elhelyezi a sajat ,,foldi iranyitas” kutatasi teriiletére. Innentol
kezdve ugy szamit, mintha Franciaorszagnak egy plusz tudosa dolgozna ezen a teriileten. A jaték végén
Szovjetunio veszit egy gyoézelmi pontot a hirszerzo miatt.

Figyelem: Egy adott kutatasi teriileten elhelyezett tudos késébb nem hagyhatja el a helyét, a jaték végéig
akkor sem mozdithat6 el, ha hirszerzd. A tuddsok szerzddtetésénél ezt gondosan mérlegelni kell.



Kutatas

Minden jatékosnak két kutatasi tdblaja van, ezeken 6-6 kutatasi teriilettel. Egy adott kutatasi teriileten
maximum 2 tudoés és 1 hirszerzé azonositd korong lehet. Minden kutatési teriilet ad valami egyedi
elényt, ha dolgozik ott valaki.

Hirszerzés: Minden ide
helyezett tudoés utan htzhatod
egy hirszerzés kartya a jove-
delmek szerzésekor (els6
fazis). Ezekért a kartyakért
nem kell fizetni.

Robotika: Minden ide helye-
zett tudés 2 millidval csok-
kenti a koronként elsének
szerzOdtetett tudos koltségét.

Szponzorok: Minden ide
helyezett tudos 2 millioval
csokkenti a tesztrepiilés kolt-
ségét (ami nulla ald nem
mehet). A Holdutazas kolt-
sége azonban nem csokkent-
hetd.

Biztositds: Minden  ide
helyezett tudos 3 milliot kap
a tesztrepiilés soran felmertil
minden egyes kudarc (voros
kockajel) utan. Ujradobasok
utan, csak a végsd eredmény
szamit.

Szimulacié: Minden ide
helyezett tuddés utan egy
kockaval gjra lehet dobni. A
masodik dobas eredményét el
kell fogadni.

Foldi irdnyitds: Minden ide
helyezett tudds megvaltoztat-
hatja egy kocka semleges
(kék) eredményét sikeresre
(zoldre).

Urhajén Kiviili Tevékenység

(EVA): Az EVA  (Extra-
Vehicular Activity) fejlesztésén
dolgoz6 minden egyes tudds 1
ponttal megndveli azon tesztek
eredményét, ahol sziikség van
Girhajon kiviili tevékenységre.

Inditétorony: Az inditétorony
fejlesztésén dolgozd minden
egyes tudés 1 ponttal meg-
noveli azon tesztek eredmé-
nyét, ahol sziikség van indito-
toronyra.

Hordozdrakéta: A hordozo-
rakéta fejlesztésén dolgozo
minden egyes tudos 1 ponttal
megnodveli azon tesztek ered-
ményét, ahol sziikség van
hordozorakétara.

Orbitalis egység (CSM):

Az orbitalis egység fejleszté-
sén (Command/Service Module)
dolgoz6 minden egyes tudds 1
ponttal megndveli azon tesztek
eredményét, ahol sziikség van
orbitalis egységre.

Holdkomp (LEM): A LEM

(Lunar  Excursion Module)
fejlesztésén dolgozé minden
egyes tudos 1 ponttal megno-
veli azon tesztek eredményét,
ahol sziikség van holdkompra.

Szamitastechnika: A
szamitastechnika fejlesztésén
dolgoz6 minden egyes tudds 1
ponttal megndveli azon tesztek
eredményét, ahol sziikség van
szamitastechnikara.




A Holdutazas

A legnagyobb (és a legtobb gydzelmi pontot adod) kiildetés a Holdutazés a jatéktabla felsd részén. Mint
minden mas tesztet, a Holdutazast is barmikor meg lehet kisérelni (egyszer), de a Holdutazas eldtt
végrehajtott sikeres tesztek eldnyt jelentenek, mert kedvezdbb pozicidbol lehet inditani a rakétat.

Minden egyes alkalommal, amikor egy tesztpalyan a rakéta a legfelsd pozicioba eljut, a Holdutazés
palyajan egy hellyel elérébb tolhatd az adott nemzet zaszldja. Amikor valaki ugy dont, hogy eljott az
ideje megprobalkozni a Holdutazassal, a rakétaja arrél a mezordl indul, ahol a zaszloja van.

A Holdutazas ugyantgy zajlik, mint a tobbi tesztrepiilés (de itt mar mind hat kutatési teriilet segitheti

fejlesztéseivel a repiilést). A Holdutazds nagyon sok gyOzelmi pontot érhet, igy €érdemes alapos
,»felkésziilés” utan belevagni!

Kutatas teriilet

Tudosok helye Fejlesztés tipusa

Hirszerzé azonosito Kiilonleges hatas

korong helye (bonusz)
Tesztpalya

Tesztelok zaszldinak helye
Maximalis eredmény

Eldnyt nyujto fejlesztések

Rakéta kezddhelye

Teszt koltsége

Hirszerzési kartyak
koltsége
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