Elodie Clément
Hatalmas kdszonet a Libellud csapatanak a hihetetlen lehetéségért, hogy részese lehettem a Dixit-univerzum egy jatékanak. Készondm Jean-Louis-nak, Théonak és Hervine-
nek, hogy megosztottak az élményeiket és hatartalan tapasztalatukat. Remélem, a kis nyuszijaink éromet okoznak, és almokat valtanak valdra.

Théo Riviére

Elképzelni, hogy az emberek a kezlUkben tartjak ezt a jatékot, nagyon boldogga tesz. Remélem, mindenkinek akkora 6rémet okoz, mint amekkora éréom a megalkotasa volt.
Koész6nom Jean-Louis-nak a belénk fektetett bizalmat, és hogy megalkotta a csodas Dixitet. K&szoném tovabba az egész Libellud csapatanak, akik teljesen elkényeztettek
minket a fejlesztés alatt, és Hervine-nek, hogy megosztotta a tehetségét és kedvességét vellnk. Kulon koészoénet Elodie-nak a kreativitasaért és tamogatasaért.

Jean-Louis Roubira
A kisebb gyerekek eddig csak irigyen nézhették nagyobb testvéreiket, ahogy a Dixittel az asztalon, meseszép képekkel jatszanak. A gyerekvaltozat festmeénykartyai szamukra
ismerds érzelmeket abrazolnak, igy a kisebbek is belevaghatnak az elsé Dixit-jatékukba. Hatalmas kdszonet Elodie-nak és Théonak a kreativ lelkesedésUkért a projekt soran.




Vasarnap lesz a fépostasnyul szlletésnapja. Minden készen all...a meghivéokat leszamitva, amiket még ki kell szallitani. Igy a fépostasnyulnak és tanoncainak
a fule se latszik ki a munkabdl. Kézbesitenilk kell az 6sszes meghivot, még a hétvége elétt, az idd pedig fogytan. Reméljuk, elég szemfllesek lesznek!

A jatékrol

A Dixit Kids egy egyUttmukodds jaték, amiben annyi nyuszit prébalsz meghivni a fépostdsnyul szUletésnapjara, amennyit csak tudsz.

Egy forduld sordn egy adott jatékos lesz a fépostdsnyul. Amikor meglatogat egy Ureget, az egyik nyuszit meghivja vendégul. Enhez valaszt egyet a kezében
lévé kartyak kozul, ami illik a vendég hangulatahoz. Ez a kartya a meghivé.

A tébbiek postasnyultanoncok lesznek. Az 6 feladatuk kézbesiteni annak a nyulnak a levelet, akit a fépostdasnyul nem valasztott vendégul.
Ez utdn meg kell taldlniuk a meghivét a levelek kozt, hogy eljuttathassak a vendég praclijaba.

Tartozékok és elokésziiletek

@ 1jatéktabla @ 32 ajtolapka @ 1 fépostasnyul-figura
Vegyetek ki mindent a dobozbdl. Helyez- Sorsoljatok 8 lapkat véletlenszerlen. 4 -et és Helyezzétek a fépostasnyul figu-
zétek a jatéktablat a dobozba, a karton 4 -t. A tébbi lapkat tegyétek félre, ebben a rajat a kiindulasi mezéjére.
rendszerezé tetejére. jatékban nem lesz ra szUkségetek.

Csukjatok be az Uregek ajtajat, azaz helyezzétek @ 1 Napfigura
@ 8 fa nyulfigura rajuk a 2 ajtélapkat (1 -et és 1 -t) a nyulas

felével felfele Helyezzétek a Napfigurat & a kiindulasi
Helyezzetek minden Uregbe 2-2 nyulfigurat. ’ helyére a doboz peremén, hétfére vagy

szerdara, attdl fuggden, hogy milyen
nehézségl jatékot szeretnétek.

@ 84 Dixit-kartya, kartyatartéval

Keverjétek meg a 84 kartyat, majd min-
@ den jatékosnak osszatok 3 kartyat képpel
Ureg lefelé. Tegyétek a megmaradt kartyakat
a fépostasnyul levélzsakjat jelképezd
kartyatartoba.

Az alap jatékvaltozathoz (ezt javasoljuk az elsé jatékotokhoz) helyezzetek
a Napfigurat &~ hétfére.

Ha mar jobban belejéttetek a jatékba, megprobdlkozhattok

egy hehezitéssel. Helyezzétek a Napfigurdt £~ szerdara.

Az elsé forduldban a legidésebb jatékos lesz
a fépostdsnyudl. Adjatok neki a levélzsakot.




A jaték menete

A meghivo kivalasztasa

Postdsnyultanoncok
A postasnyultanoncok feladata az ebben az utregben laké masik, azaz a
fépostasnyul dltal nem vdlasztott nyuszinak levelet kézbesiteni.

Mikor a fépostdsnyul kivalasztotta a vendégét, minden postdsnyultanonc
valaszt 1-et a sajat kezében lévé kartydk kozul, ami egyezik az Uregben lakd
masik nyuszi hangulataval.

A jatékosok a kivalasztott kartydjukat képpel lefelé a meghivora helyezik,
anélkul, hogy azt megmutatndk a tébbieknek.

Fopostdsnyul
A fépostdsnyulnak a figuraja melletti Uregben lakd két nyuszi kdzul kell
vendéget valasztania.

Afigurajat a valasztott nyuszi el6tti mezére helyezi. Ez a nyuszilesz a vendég.
Ezutdn valaszt 1 kartyat a kezében lévé 3 kozul, ami illik a vendég hangu-
latahoz.

A valasztott kartyat képpel lefelé az asztalra helyezi, anélkul, hogy azt a tobbi
jatékosnak megmutatna. Ez a kartya a meghiveo.

Mi toértenik, ha nincs olyan kdrtyam, ami
egyezne az Uregben lako madsik nyuszi

> L hangulataval?

Példa 4 ]atEKossal Vdlassz egy olyan kdrtydt, ami a lehetd

legtdvolabb dll a vendég hangulatdatol.

Gergé, Vili és Liza feladata, hogy
levelet kézbesitsenek az Uregben lakd masik nyuszinak. Mindharmaojuk
kartyajanak ennek a nyuszinak a hangulatahoz kell illenie.

Szonja a fépostdsnydl, ezért ki kell valasztania a
vendégét a két nyuszi kdzul.

A fépostasnyul-figuradt a valasztott nyuszi elé helyezi.
Valaszt egy kartyat a kezébdl, ami illik a valasztott
nyuszi hangulatdhoz, majd képpel lefelé az asztalra
helyezi azt.

Gerg6 nagyon talalé kartyat valaszt.

Vili kartydja nem passzol teljesen.
A kartya jelentése nem teljesen

egyértelmu, de Ugy Véli, a tobbiek
érteni fogjak.

Lizdnak nincsen ide ill§ kartyaja, igy
a vendég hangulattél nagyon eltéré
kartyat jatszik ki.

A valasztott kartyakat képpel lefelé a meghivora helyezik.

A meghivo megtalailasa
A fépostasnyul felveszi és megkeveri a valasztott kartyadkat, majd képpel
felfelé az asztalra helyezi 6ket.

Amikor te vagy a fépostdsnyul, Ggyelj arra, hogy ne adj semmilyen jelet arrdl,
melyik kartya a meghivo, és ne reagalj semmit egyik felforditott kartyara se.

A postasnyultanoncok célja megtaldlni a meghivot, azaz a vendég

hangulatahoz leginkabb ill6 kartyat.

A postasnyultanoncok ebben a fazisban nem beszélhetnek egymassal. Ha
az egyikuk eldontotte, szerinte melyik kartya a meghivé, ezt jelezze az ujja

l felemelésével.

A fordulo kiértékelése

Mikor minden postasnyultanonc felemelte az ujjat, a fépostasnyul haromig szamol, haromra minden postdasnyultanonc egyszerre ramutat a kartyara,
amelyik szerinte a meghivé. A fépostdsnyul ekkor ramutat a valddi meghivora, és megszamolja, hany postdsnyultanonc taldlta meg.
Két lehetséges kimenetel van:

4 N
Kettd vagy tobb postdsnyultanonc taldlta meg a meghivoét: a meghivé eljutott a vendéghez.
y‘y . A fépostdsnyul Kinyitja az Ureg ajtajait, és kiveszi Helyezzétek vissza a két ajtélapkat
: mindkét nyuszifigurat — a vendég nem szeretne az Uregre, a csukott oldalukkal
C"_) egyedul menni a mulatsagra. Helyezzétek a két felfelé. Ezt az Ureget nem kell Ujra
figurat a megfelelé szinl mezdére a jatéktabla meglatogatnotok a fépostdsnydullal
kdzepén. a jaték soran.

\ J
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Kevesebb mint 2 postdsnyultanonc taldlta meg a meghivét: Ajjaj! A meghivo elkeveredett a postan... A fépostdsnyulnak Gjra meg kell majd

\ ldtogatnia ezt az Ureget, hogy meghivjon egy nyuszit. J




Példa 4 jatékossal

Liza és Vili megtalalta a meghivét.

Kettd postasnyultanonc is megtalalta, igy a meghivé eljutott
a vendéghez. Az Uregben lakéd két nyuszi csatlakozik az
Unnepléshez.

A Dixit Kids a képzelberéték hasznadlatdara és
az otleteitek megbeszélésére biztat titeket.
Egy-egy fordulo utdn beszélgessetek a kartyditokrol
és a donteseitekrdl.

§2

Ha a Napfigura @~ még nem ért el vasarnaphoz, készUljetek elé egy Uj forduldra. A fépostdsnydl adja at a levélzsakjat a téle balra Ul6 jatékosnak. A kdvetkezd
forduldban ez a jatékos lesz a fépostdsnyul. Az Uj fépostdsnyul tegye félre az el6zé forduldban elhasznalt kartydkat, majd osszon minden jatékosnak (sajat
magat is beleértve) 1 Uj kartyat képpel lefelé. igy mindenkinél Gjra 3 kartyanak kell lennie.

A fordulo vége

A fépostdsnyul tegye a Napfigurat ¢ a hét kdvetkez6 napjara.

A fépostdsnyul mozgassa a figurajat a kovetkezd Ureghez, amely ajtaja ,nyuszis” felével felfelé néz. Ezutan kezdjétek el az Uj forduloét.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vege, amikor: 0 nyuszivendég | A fépostasnyul egy kicsit maganyos...

- Atabla kdézepén minden nyuszi a helyén Ul 2 nyuszivendég | A sziletésnap kicsire, de kedvesre sikeredett.

vagy . ) . . . S .
— A Napfigura e elért vasarnaphoz. 4 nyuszivendég | A buli nem volt telt hazas, de mindenki jol érezte magat.

Helyezzétek a fépostasnyulat az asztal kozepén kijeldlt helyére. 6 nyuszivendeg | A fopostasnyul ezt egy.jo darabig nem fogja elfelejtent.
Kezdetét veheti a szUletésnapi buli. De vajon mennyire lesz emlékezetes? 8 nyuszivendég | Hatalmas volt a mulatsag, rengeteg répalével.
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A Dixit "-et Jean-Louis Roubira L 'b d
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Fedezzétek fel a Dixit-univerzum tobbi jatéekadt
és kiegészitdjet, koztuk dijnyertes jatekokkal,
tobb mint 12 millio eladott példannyal.



