AR TSSO
Kockajaték
Jaték 2-5 nagymend szamara.

Doboz tartalma
9 Carcassonne kocka az alabbi 6 oldallal:

4varos: ) (|4 1lovag: &/
1katapult:‘é|

[ 1pontozdll 1 ceruza

Attekintés
A Carcassonne kockajdtékban a jatékosok kockak
dobisaval probaljak a legnagyobb befejezett varost
megépiteni.




Jaték menete
A jatékosok a sorrendjitknek megfelelo
dobnak a kockakkal. A jatékosok valasztanak egy
kezd®6jatékost, aki a 9 kockat magahoz veszi.
Amikor egy jatékosra keriil a sor, haromszor
dobhat a kockakkal és lepontozza az eredményét
(6. oldal).
Ezutdn a bal szomszédjanak adja a kockdkat, aki
— folytatja a jatékot. A jatékos az elso
“!'LL»L dobasakor minden kockaval dob. Ha egy
vagy tobb katapultot dob, akkor
azokat a kockdkat balra kell tovabbadnia,
(a katapult kockakat nem dobhatja djra, nem
is pontozhatja).
Ha a jatékos lovagokat vagy varosrészeket dob,
vdlaszthat, hogy félrerakja, vagy tijradobja.




A félrerakott varosrészekbol a toB
kocka dobasa elott el kell kezdeni a varos

épitését.
A mar lerakott vdrosrészek at nem épithet&ek. A
félrerakott lovagokat nem lehet tijradobni.

—JJ —J Ha egy jatékos 3 vagy tobb lovagot

dob, akkor vélaszthat tigy, hogy ezt a dobdsat

nem pontozza, hanem 4
a kovetkezo kor eredményét duplizza. _,

Ekkor megtart egy lovagot,
es a tobbi kockat balra tovabbadja. Amikor tjra
ra keriil a sor, a megtartott lovagkockat
a tobbi kockahoz adva dob. llyen médon minden
jatékosnal lehet egy lovag, csokkentve a tobbieknél
lévo kockdk szamat.




Kor vége.

Ajdrtékos 3 lovagor gyiijrott. EQyer
megtart, a tobb kockdr tovibbadja.
A megépitett virosdt nem pontozza
ekkor.

Vérosépités

A jatékos célja a dobott kockakbol a lehetd
legnagyobb véros épitése. Pontozds soran (6.
oldal), a legnagyobb varosban lévo kockak
szamat pontozzuk.

Varosépitési szabalyok:
[ a fekete részek a varos részei.
[ a fekete részekhez fekete részt kell illesztenti,

u |A| fehér részhez fehéret. D




* aleépitett kockdt nem lehet

tijradobni.

Elso dobis: A jatékos a katapultot azonnal
tovibbadja balra. Négy kockabol varost kezd
épiteni. A kettd lovagot és a kettd virosrészt,
tijradobja, hatha tovabb tudja a virosat
novelni.

Masodik dobas: A jatékos azonnal

tovdbbadja a katapultot a balra iil6nek.

A két vdrosrészes kockaval a varosdt

noveli. A jitékos nem tudja a lovagot hasznalni, 18
befejezi korét, és lepontozza a

legnagyobb megépiilt varost.




Pontozas

Ha egy jatékos haromszor dobott, vagy mar
nem akar dobni, lepontozhatja az eredményét.

A pontozis szabalyai az aldbbiak:
[ Csak a legnagyobb vérost alkoté kockakat pon-
tozzuk

(ha a jatékos nem épitett befejezett varost,

nem kap pontot).

[ Ha egy jatékosnal a kore elején volt
lovag, akkor dupla pontot kap.

I A pontozdlapon kell az eredményeket
vezetni.




* A pontozas médja az
alabbi:
3kocka = 1 pont
4 kocka 3 pont
5 kocka 6 pont
6 kocka =10 pont
7 kocka =15 pont
8 kocka =21 pont
9 kocka =28 pont

varost pontozza,
amelyikben 6 kocka van,
igy kap 10 pontot.

A jatékos a legnagyobb ’




Jaték vége
Amikor egy jatékos eléri a 42 pontot, a jaték veéget
ér, és 0 a gyoztes.

Specidlis eset: ha egy jatékos a kore soran 9 katapultot
dob, azonnal 6 nyer, fiiggetleniil az addig szerzett

pontok szamatol.

Forditotta: A Jatékmester tarsasjatékbolt
iranti husege)eleul BigBlue

T T T ALY

© 2011 Hans im Gmlbi www.carcassonne.de

Gliick Verlags-GmbH www.riograndegames.co
Rio Grande Games Layout: Christof Tisch
PO Box 1033
Placitas, NM 87043



http://www.jatekmester.com

