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A DALEKOK IDEJE

Valahol, valamikor a Kolostorharang visszhangot ver a
TARDIS szivében.

A Doktor enyhe szirdst érez, amely lassan perzselé
fijdalomma vilik. Dalekok. A Doktor mar litta Sket az
emlékeiben, de soha nem voltak ott, hiszen ez soha nem is
tortént meg. Miért van Davros a Matrixban? Hogy kertil-
hetett Gallifrey-be?

- Doktor! - Clara felkidlt, mikor észreveszi a folyamatosan
koddé vilé, majd mdsodpercek milva ismét megjelend
Doktort.

- Nem akarom megijeszteni, Clara, de lehet, hogy végem
van. - A Doktor a szivéhez kap, térdre rogy, majd hirtelen
megint kifakul a valésdgbdl.

- Hogy haldokolhat, Doktor? Hisz semmi kiilondset nem
tettlink, és még mindig a TARDIS-ban vagyunk.

- Clara, én Claram, természetesen nem haldoklom. Csak
egy pillanatra egyszer{en lealltam. Valaki Gjra irta az én... -
ismét elhalvanyul - ..met. Dalekok. Laitom &ket, mindenhol
ott vannak. - A Doktor a padldra zuhan.

- Doktor! - sikolt fel Clara. Epp odafut, amikor az Elsé
Doktor hologramja jelenik meg a TARDIS-ban.

- Uh! Te vagy az uj fii, vagy mondhatnam, hogy te én
vagyok? Hmmm? Igen? Mintha egy kicsit bajban lennénk.

- Dehit... te 6 vagy. - Clara szembefordult a Elsé Doktor
viligoskék szinben ragyogd hologramjdval. - Emlékszem rad.

- lgy igaz, kislany. Orvendek, hogy mindig ilyen ugyes
Utitarsakat valasztok. - A hologram Doktor odasétil a
TARDIS irdnyitépultishoz, és elkezdi a kapcsolokat
nyomkodni. - A TARDIS belsejébe egy id6sztazis-mezét is
beterveztem, mely stabilizilja az 6sszekuszilédott id6-
vonalakat.

Ahogy az idSvonalak stabilizilédnak ebben a valdsdgban, a
padldra zuhant Doktor felill, és csatlakozik a kordbbi
énmaga hologramjahoz. - A Dalek.

- Igen, a Dalek djra irja az idét. Erzem. Mindannyian érezziik.

Ezt siirgésen orvosolnunk kell, vagy ez az id6torés
visszafordithatatlan lesz. - A hologram Doktor az igazi
Doktorra néz szigordan. - Ehhez tenned kell valamit,
Ugyhogy fejezd be végre a lustdlkodast, és foltozd be az id6
szovetét!

Ezzel a hologram rdkacsint az igazira.
- Doktor, itt vagy? Most mar rendben leszel?

- Stabil vagyok Clara, de nem, Clara, nem vagyok jol. - A
Doktor ekézben a TARDIS gombjait nyomkodja, és a
tircsdit csavargatja lizasan. - Es ha nem csinalok valamit
slirgésen, mar soha tobbé nem is leszek jol. Talan erre
érdemes kapaszkodni egy kicsit. - Ezzel meghtz egy kart, és
a TARDIS egyre gyorsabban pérégve belezuhan az idé
orvényébe...

A JATEK ATTEKINTESE

A Doctor Who: Time of the Daleks tarsasjatékban Davros
beszivargott Gallifrey Matrixaba, ahol feltérképezte a
Doktor idévonaldt, és kitervelte a legjobb modjat annak,
hogy végleg kitorolje 6t a torténelembdl.

A jatékosok a Doktort alakitjak, aki az idében és térben
utazgatva U] tarsakra lelhet, és kozben kiilonb6zé kalandok
soran prébaljak kézésen megjavitani a felfeslett id6 szovetét.

A jatékosoknak ehhez kiilonb6zé  kihivasokat  kell
lekiizdeniiik. A Doktor egyediil is meg tud birkézni j6 par
kihivassal, de sokszor lesz sziiksége a tarsaira is, hogy
segitsenek neki ebben.

A jatékosoknak egyiitt kell mikodniiik, hogy megillitsak a
dalekokat, és Davros elétt kell elérniiik a sajait TARDIS-
ukkal Gallifrey-be, hogy megakadélyozzak Davros Matrixba
valé betorését.

JATEKTARTOZEKOK

a Fold és az id6 sz6vete tabla
Doktor-figura

szines Doktor-talp
Doktor-kartya
TARDIS-jelsl6

szines TARDIS-talp
TARDIS-tabla

20 helyszinlapka

E N N e N T

25 dilemmalapka
4 kocka-referenciakartya
I5 foldi tarskartya
12 idegen tarskartya
30 id6torés-kartya
id6anomalia-kartya
5 dalek-jelolé
| Davros-jelolé
| dalek hajéjelslé
30 hangtoltetjelzé

piros torténetkocka

5 idéanomadlia-jelz6
10 haladisjelz6

I TARDIS-kocka

3 z6ld torténetkocka

3 kék torténetkocka

3

8

fekete toérténetkocka
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ATEKTARTOZEKOK

T

AFOLD ES AZ

A Fold és az id6 szbvete tabla tartalmazza a Fold helyszineit

és az idGsavot.

* A Fold helyszinei 3 kiilonb6z6 idézénat jelentenek.

* Az id8sav a jaték nyomon kovetésére szolgal: a Doktor
és a dalek hajo elérehaladasit mutatja Gallifrey felé.
Minden esetben, amikor a jaték arra utasit, hogy
mozgasd a TARDIS-jel6lédet, vagy a dalek hajét, arra is
utasitdst ad, hogy a sivon elére (Gallifrey fel¢), vagy

hatra (Skaro felé) kell-e mozgatni.

DALEK HAJOJELOLS
A dalek haj6 idésavon val6 el6rehala-
dasat jelolitek vele (fent balra).

TARDIS-JELOLOK
A Doktor(ok) idésavon valé elérehala-
dasat jelolitek vele (fent jobbra).

DALEK-JELOLOK

Dalek-jelolék keriilnek minden olyan
helyszinre, ahol a Doktor elbukik egy
kihivast. Megnehezitik ezen kihivas
jovébeni teljesitését (lent balra).

DAVROS-JELOLSO

Davros a 6. dalek-jelolé. Utoljara keriil
valamelyik helyszinre, ezzel jelezve a
jatékosoknak, hogy mar az Osszes
dalek-jelols jatékban van (lent jobbra).

N

IDOANOMALIA-JELZOK

Négy idéanomidlia-jelzét kell elhelyez-
netek majd az idésavon, amik az idé-
anomalia-kartyak megjelenését jelzik
elére (fent balra).

HALADASJELZEK
Ezeket majd egyes id6anomidlia-
kartyak teljesitésekor fogjatok hasz-
nalni (fent jobbra).

TARDIS-KOCKA

A TARDIS-kockat a térben és
idében torténd utazaskor
fogjatok hasznalni.

IDOANOMALIA-KARTYAK

Az idéanomadlidk olyan nagyivii események, melyek a jaték
elérehaladtéval jatszédnak le. Minden idéanomalia-kartya
egy-egy megoldasra varoé egyedi problémat tartalmaz.

DOKTOR-FIGURAK

Ezekkel a figurakkal jelolhetitek, hogy
épp melyik Doktor melyik helyszinen
tartézkodik. Ha épp egyik helyszinen
sem tartézkodik, tedd a Doktor-
figuradat a TARDIS-téblddra. A Dok-
tor kiilonb6zé generacidjat eltérd
figurak jelképezik (fent).

SZINES TALPAK

A Doktor-figurakat és a TARDIS-
jeloléket szines talpakba kell illeszteni,
hogy azonositani lehessen, melyik
jatékos figuraja és jeldlje is az (fent).
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HELYSZINLAPKAK

A helyszinlapkék olyan jatékbeli helyszineket jeloinek, melyeket a Doktor kalandok
reményében fog meglatogatni. Két kiilénb6zé idézénaval rendelkeznek, és
ezek barmelyike meglatogathaté. Minden idézéna tartalmaz egy kihivast,

-pJed '(gw"M"(Bu, melyet teljesiteni kell, és itt taldljatok a sikeres teljesitd jutalmat is.
__+su|03 9 ey~ 1 5
3'”’_° 0:04,9 Keverd 6ssze az eldobott helyszinlapkakat egy 0j pakliba, ha az
pIeMIO) SIayy, 4:2.?0,: t{,ego eredeti pakli kifogyna.
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DILEMMALAPKAK

A dilemmik a helyszinekhez kapcsolodnak. Ok adjik az
harge token. adott kaland kihivasanak masik felét, és ezeken a lapkakon
“YYimey card. . szerepel az a biintetés is, ami az elbukott kihivasok utan jar.

Keverd 6ssze a dilemmalapkakat egy Gj pakliba, ha az
eredeti pakli kifogyna.

TORTENETKOCKAK

A jatékosok ezeket a torténetkockakat haszniljak az egyes kihivasok, és egy teljes kaland lekiizdésére. A torténetkockak a
szinliktdl fiiggden kiilonb6zé szimbdlum kombinaciokat tartalmaznak.

FEKETE TORTENETKOCKAK SZINES TORTENETKOCKAK

A fekete torténetkockdk minden oldala kilon-kiilén A z6ld, kék és piros torténetkockak fokuszaltabbak, mint a
szimbolumot 4brazol (6sszesen hatfélét). feketék. Mindegyikiikon kevesebb féle szimbolumot taldlsz,

de nagyobb valészin Giséggel lehet veliik bizonyos szimbdlu-
: ’l mokat dobni.

ZOLD KOCKAK SZIMBOLUMAI

G686@e@es

KEK KOCKAK SZIMBOLUMAI

& N\ 7 N 7 N S Sl
e e QOO00@

PIROS KOCKAK SZIMBOLUMAI
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SusAN
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LINKED LINKED
BARBARA WRIGHT
(EARTH)

SUSAN
(ALIEN)
Instead of rolling the TARDIS dice you
may draw a Location tile and move to
I imey card

While with the First Doctor,
i token

TARSKARTYAK
A tarsak segitik a Doktort
a kalandjaiban.

DOKTORKARTYAK
Ezek a kartyak képviselik
a Doktor kiiléonb6zé

generacioit.

Haromféle id6torés-kartya van a jatékban:

* Felszerelések (Equipment): ezen kartyak a TARDIS-
tabladra keriilnek telepitésre (kijatszasra) a felkésziilés
lépésed alatt. A telepités utan egészen addig hasznal-
hatdk, és jatékban maradnak, amig az idejiik le nem jar,
és el nem dobod Sket.

* Események (Event): e kartyak hatasat azonnal végre kell
hajtanod a kijatszasuk utan, majd el kell dobnod dSket.

o Atruhizas (Transfer): e kartyikat a kijatszasuk és a
hatdsuk végrehajtasa utdn at kell adnod egy masik
jatékosnak. A kartyit megkapo jatékos a kezébe veszi a
kartyat, és majd egy késébbi idépontban & is kijatszhatja.

THEDOGTOR'S LIBRARY CARD

TRANSFER, PREPARE

EQUIPMENT, PREPARE
Di ol

ESEMENY ATRUHAZAS FELSZERELES

TARDIS-TABLAK

IDOTORES-KARTYAK

A TARDIS-tibladon tarolod a Doktor-, tars-, felszerelés- és
idétorés-kartydidat, valamint a hangtdltetjelzidet.

HANGTOLTETIELZOK

Ezekkel a jelzékkel fizethetsz a id6torés-
kartydkért és az egyéb jatékbeli hatdsokért.
Egyik Doktornak sem lehet otnél tobb
hangtoltetjelzje.

Kétféle tarskartya-pakli van a jatékban: foldi és idegen.

A foldi tarsakat a Foldrél lehet toborozni, mig az idegene-
ket mas helyszinekrél. Ha az egyik tarskartya-paklibdl
elfogynak a lapok, nem szabad az eldobott kartyakat ujra
keverni a huzépakliba. Ez esetben mar nem hizhatodk ilyen
tarskartyak.

HANGKOLTSEG

— Az idétorés-kartyak szovegmezdiének tetején levs @9
szimbdlum azt jelzi, hogy hany hangtoltetjelzét kell elkol-
tened ahhoz, hogy a kartyat kijatszhasd a kezedbdl. A @
szimbdlum nélkiili kartydknak nincs semmilyen kijatszasi
(telepitési) koltségiik.
IDOZITES

Minden id6étorés-kartyan szerepel, hogy az adott kartyat
pontosan mikor hasznélhatod:

* Barmikor (Anytime): ezeket a kartyakat akkor haszndl-
hatod, amikor csak szeretnéd.

* Felkésziilés (Prepare): ezeket a kartyakat csak a felké-
sziilésfazisod alatt hasznélhatod.

* Kaland (Adventure): ezeket a kartyakat csak egy olyan
kaland soran hasznilhatod, amelyben a Doktorod is
részt vesz.

* Barmelyik kaland (Any Adventure): ezeket a kartyakat

barmelyik jatékos kalandja soran hasznalhatod.

KARTYAHATAS

A Doktorod, a térsad, vagy egy id6torés-kartyad hatasat
fordulénként csak egyszer hasznélhatod.
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JATEK ELOKESZULETEK

(1) Vilasszatok magatoknak 1-1 TARDIS-téblat.

@ Vilasszatok magatoknak |-l Doktor-kartyat, és vegyé-
tek el a hozza tartozé Doktor-figurat.

@ Viélasszatok magatoknak I-I szint és tegyétek a talpa-
kat a Doktor-figuratokra és a TARDIS-jelolStokre.

@ Tegyétek a Doktor-kartyatokon szereplé tarsatok
kartyajat a TARDIS-tablatok ala.

Keverjétek meg mindkét tarskartya-paklit képpel lefele,
és tegyétek Oket az asztalra.

@ Mindenki kap 2-2 hangtéltetjelzét, amit tegyetek a
TARDIS-tablatokra.

Keverd ossze az id6torés-kartyak paklijat, és ossz
mindenkinek 2-2 kezdékartyit a paklibdl. A tobbit
(képpel lefelé) tedd az asztalra.

PELDA AZ ELOKESZITESRE

Tedd a Fold és az id6 szbvete tablat az asztal kézepére
ugy, hogy mindenki kényelmesen elérje azt.

@ Keverd 6ssze a helyszin- és dilemmalapkakat képpel
lefelé, és tegyél I-1 dilemmalapkat a Fold és id6 szove-
te tabla mindharom résébe. A tobbit tedd az asztalra.

Mindnydjan tegyétek a TARDIS-jel6létoket az id&sav
Fold (Earth) mezé&jére.

Tegyél |-l idéanomalia-jelzét az idésav Vl-os, [X-es,
Xll-es és XV-6s szammal megjel6lt mezdire.

Tedd a dalek hajojel6lét az idsdv Skaro bolygd
mezdjére.

® ® © ©

Keverd Ossze az idéanomalia-paklit, majd a dalek-
jeloldkkel egyiitt tedd a legkorabbi generacidju
Doktort alakité jatékostdl jobbra az asztalra.

Rendezd el dgy a jitéktartozékokat, hogy a jitékosok koriil tudjik ilni az asztal kézepére keriil6 a Fold és az id6 szévete
tdbldt, valamint legyen hely elSttiik a TARDIS-tdbldjuknak és az egyéb jitéktartozékoknak is.

A szabidlykonyvben taldlhaté példék némelyikén taldlkozhatsz a jovébeni kiegészitdk jatéktartozékaival. Ne aggddj, ha
példaul nem taldlod a ,,Captain Jack” tarskartyat, mert ez majd csak a Tizedik Doktor kiegészitdben lesz elérheté.

Minden Uj Doktort egyszerlen hozza kell adni a jatékhoz, igy rengeteg Uj jatéktartalom fog megjelenni majd a kezdd

alapdobozon tul.

A PELDAKRA VONATKOZO MEGJEGYZESEK
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PELDA A TARDIS-TABLA ELOKESZITESERE

Ugy déntesz, hogy a Tizenegyedik Doktorral Kapsz 2 hangtoltetjelzét.
fogsz jdtszani, ezért a ,,Eleventh Doctor”

kdrtydt fekteted a TARDIS-tablid ,,DOCTOR”
kdrtyahelyére. Megkapod a vilasztott
szind (piros) talppal ellitott

figurddat is.

= <°

-

LLEvETTY a
b

A Tizenegyedik Doktor kezdd tdrsa Amy Pond,
igy elveszed az & kdrtydjdt is, és a TARDIS-tdblid
elsé ,,COMPANION” (tirs) mezdjéhez fekteted.

Végezetiil hiuzol két
idétérés-kdrtydt is.

-1 id6anomalia-jelzé keriil az id6sadv
Vli-os, IX-es, Xll-es és XV-6s
szammal megjelélt mezdire.

A TARDIS-jelsI6k a
FOLD mezére keriilnek,
a dalek hajdjeldlé pedig a
Skaro bolygd mezdjére.

AZ ELSO JATEKODNAL

Az elsé par jatékodban javasoljuk, hogy az alabbi kénnyitésekkel jatsszatok:

. A@ lépésben csak 3 idéanomalia-jelzét tegyetek az idSsdvra, mégpedig
a VIII., XI. és XIV. mezékre.

* A jaték kezdete elStt valogassatok ki és tegyétek vissza az Osszes olyan
idéanomalia-kartyat, amelyen egy n szimbdlum lathato.

* Hagyd figyelmen kiviil a fix pontok (lasd a |5. oldalon), az elzart idé (lasd
a |I5. oldalon) és az id&szakadas (lasd a 12. oldalon) szabalyokat a
dilemma-lapkak és az id6anomalia-kartyak esetén.
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A JATEKFORDULO

A legkisebb generaciéju Doktort irdnyité jatékossal kezdve,
és téle az dramutatd jardsaval megegyezd iranyba haladva,
minden jatékos sorban végrehajtja a korét. Miutdn az 6sszes
jatékos végzett a sajat korével, egy dalek kor kovetkezik.
Ezzel véget ér egy teljes jatékforduld. A jatékforduldk igy
kovetik egymast egészen addig, amig egy vagy tobb jatékos
meg nem nyeri a jatékot, esetleg addig, amig a dalekok meg
nem nyerik a jatékot.

A felkésziilésfazisod soran hangtoltetjelzéket kapsz, telepit-
hetsz, vagy eltavolithatsz felszereléseket, és elbocsathatod a
tarsaidat.

HANGTOLTETJELZOK

A felkésziilésfazisod legelején kapsz 2 Gj hangtoltetjelzét a
kozos készletbdl, amiket tegyél a TARDIS-tabladra (maxi-
mum 5 ilyen jelzd lehet nélad). Ezt még azel6tt kell megten-
ned, hogy az id6torés- vagy tarskartyaidat hasznalnad.

FELSZERELES ELTAVOLITASA

Eltavolithatod a nem kell§ felszerelés tipust idStorés-
kértyaidat a TARDIS-tabladrol, felszabaditva ezzel felszere-
lés (EQUIPMENT) mezé&ket U] felszereléskartydk szamara.

Minden jatékos kore négy fazisbol all:

@ felkésziilésfazis

@ utazdsfazis
(3) kalandfzis
@ befejez6fizis

FELSZERELES TELEPITESE

Jatssz ki a kezedbdl egy felszerelés tipust id6torés-kartyat a
TARDIS-tablad  egyik Ures felszerelés (EQUIPMENT)
mezdre. Ha a kartydnak van hangkoltsége, el kell dobnod a
tabladrdl annyi hangtoltetjelzét, amennyi a kartyan szerepel.
(Ha egy mar telepitett kartyat hasznalsz, azért mar nem kell
hangkoltséget fizetned.) A kérédben barmennyi felszerelést
telepithetsz, amig van lres helyed, és amig meg tudod
fizetni a koltségiiket.

TARS ELBOCSATASA
Tavolitsd el a nem kellé tarskdrtyaidat a TARDIS-tabladrol,
és keverd vissza Oket a tarskartya-pakliba.

wFelismered a TARDIS hangjit? Ezt a zihdldst, ny6szorgést? Ez a hang reményt hoz, barhol is jarjak... Barkinek aki hallja,

Doktor. Barkinek. Azonban elveszett. Még te is.”

- A Pillanat
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2. UTAZASFAZIS

Ebben a fazisodban az alabbiak egyikét teheted:

* Maradhatsz a jelenlegi helyszineden, ha van ott egy meg-
oldatlan dilemma. VAGY

* Egy masik jatékban |évd, vagy most kijatszott helyszinre
mozoghatsz.

Ha egy olyan helyszinre akarsz mozogni, ami nem a Fold,
vagy nem egy idéanomdlia, dobj a TARDIS-kockaval.

Ha egy szimbdlumot dobtal:

% .

* Huzz két helyszinlapkat. Dobd el az egyiket,
a masikat tedd az asztalra. Tedd a Dokto-
rodat az Uj helyszin barmelyik id6zonéjara.

Atteheted a Doktorodat barmelyik jaték-
ban Iévé helyszin egyik id6zondjara. VAGY

Ha egy szimbélumot dobtal, majd a

TARDIS eldonti, hogy hol is kellene lennie a
? Doktorodnak: htzz egy helyszinlapkat, tedd az
5 asztalra, majd tedd a Doktorodat ezen Uj
helyszin barmelyik id6zénajara.

m _ DILEMMAKELHELYEZESE __pup

Amikor egy Uj helyszinlapka keril az asztalra, azonnal hizz
2 dilemmalapkat is, és anélkiil, hogy megnéznéd &ket,
tovabbra is képpel lefelé tedd Sket a helyszinlapkak réseibe.

DILEMMAK FELCSAPASA

Forditsd képpel felfelé azt a dilemmalapkat, amelyik
idézénahoz a Doktorod épp megérkezik.

»,Ez csak egy dalca. Most egy 1963-as renddrségi
telefonfiilkének dlcdzza magat. Minden alkalommal,
amikor a TARDIS materializalodik egy Uj helyszinen,
a landolds utani elsé nanoszekundumban elemzi a
kornyezetét, 1000 mérfoldes sugiron beliil mindent
figyelembe vesz a |12 dimenziés adattérképen, majd
meghatdrozza, hogy melyik lenne az a kiilsé élcahéj,
amelyik legjobban beleillik a kérnyezetébe. igy azutan
itt egy 1963-as rendérségi telefonfiilkének &lcazta
magat.”

- a Doktor

DI PELDA

lapka 2 résébe.

dilemmalapka tovdbbra is képpel lefelé forditva marad.

Ugy déntesz, hogy az ,,Orient Express” id6zénit fogja a Doktorod
megldtogatni a két lehetséges koziil, igy a figurddat erre az id6zdndra
teszed, majd felcsapod a hozzd tartozé dilemmalapkat (Sutekh). A mdsik

Dobsz a TARDIS-kockdval, mégpedig egy szimbdlumot, igy te dontheted el, hogy hova szeretnéd a Doktorodat
mozgatni. Ugy hatdrozol, hogy ez legyen egy uj helyszin. Felhtizod a 2 legfelsé helyszinlapkit: az ,,Orient Express / The
Aristotle” lapkdt és a ,,Gallifrey” lapkdt. Az el6bbi mellett dontesz, igy eldobod a ,,Gallifrey” lapkdt, a mdsikat pedig
magad elé teszed az asztalra. Ez utin (anélkiil, hogy megnéznéd Sket) 2 dilemmalapkat teszel képpel lefelé a helyszin-
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Egy-egy kaland tobb szakaszra bonthatd, amiket az alabbi sorrendben kell végrehajtanod:

@ Térs felfogadasa

Kihivas meghatarozisa

@ Kockatartalék készitése
* kezdd kockatartalék
* kockak kicserélése
* a8 feletti kockdk eldobasa
* kockak megsemmisitése

(A)

&)
Ha van egy ires tirs (COMPANION) mezéd a TARDIS-
tabladon, akkor egy Uj kaland kezdetekor toborozhatsz egy
tarsat. Ehhez el kell dobnod egy idStorés-kartyat, vagy egy
hangtdltetjelzét, majd fel kell huznod a megfelel6 tarspakli
legfelsé lapjat.

Ha a Doktor a Foldon tartézkodik, akkor a lapot a foldi
tarspaklibol (Earth Companions) kell hiznod; ha nem, akkor
az idegen tarspaklibol (Alien Companions). Ha épp egy id6-
anomalian tartézkodsz, akkor barmelyik paklibol huzhatsz.

Az Ujonnan toborzott tirsad egyel6re csak ideiglenes tars
lesz, és csak akkor vilik véglegessé, ha sikeriilt teljesitened a
kalandod. Ezt agy jeldlheted, hogy egy kis helyet hagysz
egyel6re az (j tarskartyad és TARDIS-tablad kozott.

I PELDA _ pamy

A Tizenegyedik Doktorod Amy Pond tdrsasigdban
kezdte a jitékot. A jiték sordn befejeztél vele a Féldén
egy kalandot, és felfogadtad Rory Williams-et mdsodik

TARS FELFOGADASA

tirsnak. Most a két tdrsaddal egyiitt ugy dontesz, egy

Dobis a kockakkal

* kockadobas

* kockak Gjradobasa
* oldalak cseréje

Kaland teljesitése
¢ a kaland sikerei
¢ a kaland kudarcai

Ha van egy link az 0j tarsadhoz, akkor végig kell nézned az
adott tarspaklit, és kikeresni bel6le a megjelolt tarsat
ahelyett, hogy a legfelsé lapot hiznad fel. A kikeresés utan
keverd Gssze a tarspaklit képpel lefelé.

LINKELT KARAKTEREK

A Doktor-kirtydkon és néhdny tarskartydn szerepel egy
link egy masik tarshoz. Ezeket a hivatkozasokat csak akkor
hasznilhatod, ha a Doktorod a megfelel6 helyszinen
tartozkodik éppen. A foldi tarsak linkjei csak a Foldon hasz-
nalhatok, az idegen tarsak linkjei meg pont a Féldon nem
haszndlhatok. Egyes linkek a tarsak egy csoportjara, mint
egységre (Unit) hivatkoznak. Ebben az esetben az adott
linkkel az egység barmelyik tagjat tarsnak toborozhatod.

LINKELT HELYSZINEK ES DILEMMAK

Egyes helyszin- és dilemmalapkakon is taldlhatsz linkeket,
melyek tarsakra hivatkoznak. Mindkét tarspaklit dtnézheted,
ha egy helyszin, vagy dilemma hivatkozik ra, hogy megtalald
a linkelt tarsadat.

Ujabb kalandnak vigtok neki. Mivel a figurdd az ,,Orient
Express” helyszinlapkdn tartézkodik (ami nem a Fold), a
harmadik tdrsadat az idegen tdrspaklibdl hizhatod fel.

El kell dobnod egy idétorés-kartyat, vagy egy
hangtéltetjelzét, hogy egy Uj tarsat toborozhass
(a ,,Time Scoop” kdrtyddat dobod el). Ezutdn felhizod az
idegen tdrspakli legfelsé kdrtydjdt, ami , Captain Jack”. Az
Uj tdrskdrtyddat kissé tdvolabb teszed le a TARDIS-
tablidtdl, mint a mdr ott 1évé Amy és Rory kértydid, ezzel
jelezve, hogy Jack egyelére még csak egy ideiglenes tars.
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® KIHIVAS MEGHATAROZASA

A helyszin- és az adott idézo6ndjahoz
tartozé dilemmalapkén szereplé
szimbdlumok egylittesen hatdrozzak
meg a kihivast, melyet a kalandban
teljesiteni kell. A szimbélumok

szinei segitenek abban, hogy melyik
torténetkockaval lehet legnagyobb
valoszin (iséggel az adott szimbolumot
kidobni. Nem szamit, hogy végiil milyen
szin(i kockdkat hasznalsz, csak az, hogy a
megfelelé szimbolumokkal teljesitsd a kihivast.

PELDAUL
A fenti kihivis teljesitéséhez a Doktornak a kévetkezd szimbdlumokat kell dobnia:

diplomacia  ravaszsig  ravaszsig taktika taktika tudomany

© KOCKATARTALEK KESZITESE

A kockatartalékodat gy hozhatod létre, hogy Gsszegy (ijtdd a kezdé kockatartalékodat, hasznilod a térsaid és a Doktorod
képességeit, majd eltivolitod a felesleges kockaidat.

KEZDO KOCKATARTALEK A mar kijatszott esemény- és atruhdzott idétorés-kartyaid

szintén adhatnak neked kockakat.

N,

A Doktorod-, tirsaid- és a felszerelés id6torés-kartydidon

szereplS Gsszes kockaszimbolum adja a kezdé kockatarta- ~ Gydjtsd Ossze a megfelel6 szinl torténetkockikat, és tedd
Iékodat. Példaul: ’ ’ ’m Sket a TARDIS-tablad kockatartalék soraba (DICE POOL).

I PELDA

Hagyd a tébblet kockadidat egyelbre a
TARDIS-tibldd felett.

A Doktor-kirtyid 4 fekete és | kék A Doktorodnak van egy ,,Fez” felszereléskartydja is, ami
kockit ad neked. Amy Pond (mint kezdé egy Ujabb fekete kockdt ad. Ezen a ponton anélkiil, hogy a
tarsad) | z6ld kockdt ad, Rory és Jack (a mdsik kezedbd! barmilyen idStorés-kirtyét kijitszandl, a kezdd
két tirsad) pedig | kéket, illetve | pirosat. kockatartalékod 5 fekete, 2 kék, | zéld és | piros térté-
netkockdbdl all.
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B KOCKAK KICSERELESE

Minden kockacsere szimbolum, amely a tarskartyaidon

szerepel (pl.: .,.,i) lehet8vé teszi, hogy |-1 fekete
kockadat a magadott szin G kockara kicseréld.

IDOSZAKADAS

Azok a dilemmak és idéanomalidk, amelyeken szerepel
az idészakadas (Time Breach) jellemzd, 7-re csokkentik
a maximalis kockatartalékod.

Az osztott szin{ kockacsere szimbdlum (pl.: . ) lehetéveé
teszi, hogy | fekete kockiddat a megadott 2 szin barmelyi-
kére (de csak az egyikére) kicseréld.

A 8 FELETTI KOCKAK ELDOBASA

A Doktorod végleges kockatartalékidnak 8 kockabdl kell
allnia. Ha mar végeztél az Osszes kocka hozzdadasaval és a
kockak kicserélésével, akkor a 8 feletti kockaidat el kell
tavolitanod a TARDIS-tabladrdl (a tablad melll).

Ty,

(3

" sroRAIN OF MORBIVS

Fayy, | Oice Pool imited o 5" o
: Cgene, 5 ¥ o co‘“?“ A

OR . orate. Either Discard e

. Move the Dalek Ship forwa"

SZINENKENT MAXIMUM 3-3 KOCKA
A végsé kockatartalékodban a kék, zoéld, illetve piros szin(
kockiidbol nem lehet tobb 3-3 darabnal.

EE— PELDA

Ugy déntesz, hogy az | piros kocka helyett elénybsebb lenne majd kettSvel dobnod. Felhaszndlod a Rory Williams
tdrskdrtydd osztott szin(i kockacsere képességét, hogy az egyik fekete kockddat kicseréld egy kékre, és Captain fack
piros kockacsere képességét, hogy egy masik fekete kockddat kicseréld egy piros kockara.

Amy Pond és Captain Jack is kicserélhetné még |-1 fekete kockddat | zold vagy | piros kockdra, de dgy déntesz, elég
szines kockdd van mdr (a kék kockdbdl példiul elérted a 3-as limitet), [gy nem haszndlod fel ezeket.

Mivel ésszesen 9 kockdd van a TARDIS-tablid kockasoradn, illetve a tiblid mellett, a tdbla melletti fekete kockddat
eldobod, és ezzel ki is alakitottad a 8 kockabdl dllé
végleges kockatartalékodat.

,»Vannak olyan vilagok, ahol langol az ég, a tenger alszik és a folyék dlmodnak. Az emberek fiistbdl dlinak, a
varosok pedig dalokbdl. Valamelyik nagyon veszélyes, valamelyik igazsagtalan, és van, ahol a teat hidegen
készitik el. Gyeriink, Ace, rengeteg dolgunk van még!”

- a Doktor


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Miutdn mar csak 8 (idészakadas esetén: 7) kockdd maradta  Ha a Doktorod a Foldon tartézkodik, csak akkor kell
kockatartalékodban, meg kell semmisitened (el kell dobnod) kockat megsemmisitened, ha a dalek-jel6lé ugyanabban az
I-1 tovabbi kockit minden dalek-jeldlért, amelyik (az id6-  id6zoéndban is van, mint a figurad. (Ha nem, a F6ldén nem
zénatdl fiiggetleniil) ugyanazon a helyszinen tartézkodik,  kell kockat megsemmisitened.)

mint a Doktor-figurad.

DE— PELDA

Valahol a térben és idében egy masik helyen a Doktor
szerencsétlen volt, és egy dalek-jelolS keriilt ugyanarra
a helyszinre (Gallifrey), ahol épp tartézkodsz. Miutin
végeztél a 8 kockdnyi kockatartalékod kialakitdsdban,
most még egy kockat el kell dobnod,
igy csak 7 fog maradni.

(D DOBAS A KOCKAKKAL

Probilj meg a végleges kockatartalékodban lévé Gsszes koc-

kaval olyan szimbolumokat dobni, amikre sziikséged van. KOCKADOBAS
Ha elsére nem sikeriil, még Gjradobhatsz par kockit, vagy ~ Dobj a kockaiddal és hasonlitsd Gssze a kidobott kocka-
atforgathatod Sket a kivant oldalukra. oldalakat a kihivés szimbdlumaival.

Hasznos lehet, ha a kidobott kockaidat a kihivas azonos SIKERULT TELJESITENIAKIH[VAST?
kpckaszimbélumaira teszed, hogy lisd, mi kell még a  Ha minden szimbolumot megdobtdl, sikeriilt teljesitened a
sikerhez. kihivast. Lépj a kaland megoldasahoz!

Nyolc kockdval dobsz, de csak
hdrom olyan szimbdlumot
dobtil, amire

a kihivishoz
sziikséged van.

A kihivds teljesitéséhez az aktudlis
helyszinlapkéan és dilemmalapkan
1évé Ssszes szimbdlumot meg kell
dobnod.
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Ha nem sikeriilt elsére megdobnod a kihivéas teljesitéséhez
sziikséges Osszes szimbdlumot, akkor kiilonb6zé médokon
Ujradobhatod a kockaidat:

* kartyaképességek segitségével, vagy
* hangtoltetjelz6é eldobasaval, vagy
* egy fekete kocka eldobasaval.

Egy-egy torténetkockat tobbszor is Gjradobhatsz, ha médod
van ra.

KARTYAKEPESSEGEK
Egyes Doktor-, tars- és idétorés-kartydkon taldlhatsz

Gjradobas szimbolumokat (pl.: ).

Ezek lehetévé teszik, hogy ujradobj egy vagy tobb,

megadott szini kockat. Minden ilyen képesség kalandon-
ként csak egyszer hasznélhato.

Eddig csak 3 olyan szimbdlumot
sikertilt dobnod, amire a kihivds
teljesitéséhez sziikséged lenne.

Szerencsére rendelkezel egy ,,Bow
Tie” felszereléskdrtydval, amelyik
lehet6vé teszi szimodra 2 fekete
kocka ujradobdsit. Sikertil veliik
egy ,ravaszsigot” dobnod, igy mar
4 megfelel6 szimbdlumod van.

A ,,Captain Jack” tarskdrtydd lehetévé
teszi, hogy az Gsszes piros kockddat
Ujradobd egyszer. Mivel ezzel mar
dobtil egy sziikséges (taktika) szimbdlu-
mot, ez kockdzatos, de megprobilod.

A szerencse melléd szegbdik, két
LARR ) | caktikdt” dobsz, igy mdr 5 megfelels
‘ szimbdlumod van.

KOCKAK UIRADOBASA

Az Gjradobis szimbdlumoknak 3 tipusa van:
2 ADOTT SZAM: a megadott szin{i kockaid kéziil a
megadott szamnyit egyszer Ujradobhatod.

HANGTOLTETJELZO ELDOBASA

Eldobhatsz 2 hangtdltetjelz6t, hogy az egyik tetsz8leges
kockadat egyszer Ujradobhasd. Ezt akarhanyszor megtehe-
ted, akar ugyanazzal, akdr mas kockaval, amig van elegendé
hangtoltetjelzéd.

BARMENNYI: a megadott szinti kockabol tet-
széleges szamUt egyszer Ujradobhatsz.

OSSZES: a megadott szinli kockabdl egyszer
Ujradobhatod az Gsszest.
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EGY FEKETE KOCKA ELDOBASA
Eldobhatsz egy fekete kockat (csokkentve ezzel a kockatar-
talékod méretét), hogy egyszer Ujradobhasd az &sszes
kockddat. Ezt annyiszor hajthatod végre, ahany fekete
kockat el tudsz dobni, bar igy el6bb-utdbb tul kevés kockad
lesz a kihivas sikeres teljesitéséhez.

Ha az els6 dobasod olyan rossz, hogy azon semmilyen ujra-
dobds nem segithet, akkor talan érdemes eldobnod egy
fekete kockat és mindent Gjra kezdeni. Ellenben ha mar
kozel jarsz a sikerhez, érdemesebb inkabb elhasznidlnod
még par kartyaképességet, vagy eldobnod par hangtoltet-
jelzét, mint hogy az Gsszes eddigi sikeredet kockara tedd
egy teljes Ujradobassal.

EEmmm— FIXPONTOK ey

Azok a dilemmédk és idéanomaliak, amelyeken szerepel a
fix pont (Fixed Point) jellemz8, megakadalyozzak, hogy
normal médon Ujradobhasd a kockaidat. Nem hasznal-
hatsz kartyaképességet, vagy hangtdltetjelzét, de eldob-
hatsz | fekete kockdt, hogy Ujradobd az Gsszes kockadat.

Ty, vt
*ixgy IMP, TRON
Ra, Dpo"“ (C:nsolr?elr-jaﬁ?
¢ D, 5.

Card tyo Timey-Wimey m’do 5936"‘5'

[\1
°¥ the Dalek Ship forward ©

Eddig jél kombinaltdl, igy a sziiksé-
ges 6 szimbdlumbdl 5-6t mar
sikertilt megdobnod.

Szerencsére Amy Pond tdrsad egyik
képessége az, hogy egy tetszéleges z6ld kockdt
,diplomdcidra” tud dtcserélini.

hogy a zold kockdd oldalit ,,diplomdcidra” cseréld.

OLDALAK CSEREJE

Ha még az Gjradobasokkal sem sikeriilt minden sziikséges
szimbdlumot kidobnod, megcserélhetsz néhany kockaoldalt:

* kartyaképességek segitségével, vagy
* hangtoltetjelz6 eldobasaval.

KARTYAKEPESSEGEK

Egyes Doktor-, tars- és
oldalcsere szimbdlumokat (pl.:

id6torés-kartydkon taldlhatsz
a83&
Ezek a szimbdlumok lehetdvé teszik, hogy egy megadott

szin( kockat a szimbolumban szerepld oldaldra fordithass at.
Mindegyiket csak kalandonként egyszer hasznélhatod.

HANGTOLTETJELZO ELDOBASA

Eldobhatsz 3 hangtoltetjelzt, hogy az egyik tetszéleges
kockddat egyszer egy tetszéleges oldaldra forgathasd. Ezt
akdrhanyszor megteheted, akar ugyanazzal, akar mas
kockaval, amig van elegendé hangtoltetjelz6d hozza.

EEmm—  ELZART IDG ey

Azok a dilemmak és idéanomaliak, amelyeken szerepel
az elzart id6é (Time Locked) jellemzd, megakadélyozzak,
hogy barmilyen médon megcserélhesd a kockaid olda-
lait.

Ty
"l o TELLE
R
ﬁ‘qll- lOCKED (Cannot change die facing)

d iSCard -
M. a Companion.
°¥® the Dalek Ship forwar

s
ER) s\’““e

Ha Amy nem lett volna veled, még mindig eldobhattdl volna 3 hangtoltetjelzét,
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KALAND TELJESITESE

Ha sikeriilt megdobnod az 6sszes sziikséges szimbdlumot, vagy mar kimeritetted az Gsszes kocka-manipuldlasi lehet&sé-
gedet, itt az id6, hogy a sikeredért megkapd a jutalmadat, vagy elszenvedd kudarcod negativ kbvetkezményeit.

Ha a kihivas 6sszes szimbolumat sikeriilt kidobnod, akkor
sikerrel jartal:

@ Dobd el a kihivashoz tartozé dilemmat.

Megkapod a helyszinlapkdn [év6 teljesitett idézona
minden jutalmat.

Tavolits el egy dalek-jel6lét errél a helyszinrdl (ha van
ezen a helyszinen). Ha a F6ldon vagy, akkor csak akkor
tavolithatsz el dalek-jel6lét, ha az veled egy id6z6-
naban volt.

Az Osszes ideiglenes tarskartyadat fektesd a TARDIS-
tablad tirs (COMPANION) mez§jére, ezzel jelezve,
hogy immar &k is teljes értékii tarsaidda valtak.

— ST

Sikerrel jirtdl az ,,Orient Express” helyszinen. A kaland
jutalma: kapsz 3 hangtdltetjelz6t és eldre léptetheted a
TARDIS-jelslEdet 2 mezével az idEsdvon.

@

Rdadisként az eddigi ideiglenes tdrsad, , Captain Jack”,
most végleg csatlakozik hozzdd: fektesd a kdrtydjit a
TARDIS-tiblid tirsmezdjére.

Ha nem sikeril a kihivas 6sszes szimbdlumat kidobnod,
akkor kudarcot vallottdl a kaland teljesitése kdzben:

®
@

Bocsasd el az Osszes ideiglenes tarsadat, és keverd
vissza 8ket a megfeleld tarspakliba.

Tegyél egy dalek-jelolét erre a helyszinre. Ha a Fold
valamelyik idézénajaban vagy, akkor erre az idézénara
tedd a dalek-jel6l6t.

@ Szenvedd el a dilemmalapkan felsorolt kudarc &sszes
negativ kovetkezményét.

VALASZTHATO KUDARC KOVETKEZMENYEK

Egyes dilemmak esetén valaszthatsz, hogy a kudarcod miatt
milyen kovetkezményeket akarsz elszenvedni. Barmelyik
opciét valaszthatod, de olyat nem, ami valamilyen olyan
kartya vagy jelzé eldobasit koveteli meg, amivel épp nem
rendelkezel.

B TARSELVESZTESE

Néhany jatékhatds megkoveteli, hogy eldobd, vagy elbo-
csdjtsd egy tarsadat. Az alabbi kiilonbség van kozottiik:

TARS ELDOBASA
Ha el kell dobnod (discard) egy tarskartyadat, azt tavolitsd
el a TARDIS-tébladrol, és tedd a dobott lapok kozé.

TARS ELBOCSATASA
Ha el kell bocsatanod (dismiss) egy tarsadat, azt tavolitsd el
a TARDIS-tabladrol, majd keverd vissza a kartydjat a
megfeleld tarspakliba.

A HATODIK DALEK

A hatodik és egyben legutolsé dalek-jel6l6 maga Davros,
a dalekok megalkotoja. A jatékba keriilése jelzi, hogy a
Dalekok Ideje hamarosan elérkezik.

Barmilyen okbdl is jatékba kellene tenni
egy 7. dalek-jelol6t, eljon a Dalekok
Ideje. A dalekok meghéditjik az

egész univerzumot, és ezzel a jaték
azonnal véget ér.

Vesztettetek!

»Jémagam ugy litom, hogy az élet egy halom jé
dologbdl és rossz dologbdl all... A jo dolgok nem
mindig enyhitik a rosszakat, de forditva is, a rossz
dolgok nem feltétleniil rontjak el a jokat, vagy teszik
jelentéktelenné Sket.”

- a Doktor
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A korod végén az alabbiakat kell sorrendben végrehajtanod:

@ Dobd el a Foldon kiviili 6sszes helyszint, ahol nincs Doktor-figura vagy dalek-jel6l6.

Tegyél képpel lefelé |-1 Gj dilemmalapkat a Fold minden tressé valt résébe.

© Ha tobb mint 4 id6torés-kartya van a kezedben, dobj el koziilik tetszélegesen annyit, hogy csak 4 maradjon.

Add it a TARDIS-kockat a sorban kévetkezd jatékosnak.

SN SEGITSEG HivAsa  [Seas
M

Ha Ggy véled, hogy egymagadban nem tudsz megbirkézni
egy kihivassal, donthetsz Ggy is, hogy segitséget kérsz egy
masik Doktortdl a kalandfazisod kockatartalék készitése
lépése elbtt.

A segitségkéréshez dobj el egy hangtoltetjelz6t, vagy egy
idotorés-kartyat, és valassz ki egy masik jatékost, aki segit
majd neked. Ennek a jatékosnak most dontenie kell, hogy
tavolrdl akar-e neked segiteni, vagy 6 is erre a helyszinre
utaztatja inkdbb a Doktor-figurajat.

A HELYSZINEDRE TORTENG UTAZAS

Ha a segité jatékos ugy dont, hogy a te helyszineden akar
segiteni, és nincs még a figurdja ugyanazon a helyszinen,
mint a tied, akkor neki is el kell dobnia egy hangtoltetjelzét,
vagy egy id6torés-kartyat, majd a Doktor-figurdjat at kell
tennie az aktudlis helyszinedre.

Ha a segitd jatékos ugyanarrdl a helyszinrdl segit, és ez a

helyszin, ahol tartézkodtok, nem egy idéanomalia, a dalek
hajojel6lét 2 mezdvel elére kell Iéptetni az idésavon.

Ha a jatékostarsad Ggy dont, hogy tavolrdl akar neked
segiteni, akkor:

* A segité Doktor kockatartaléka mind&ssze | kocka lesz.

* A megsegitett Doktor kockatartaléka eggyel csokken:
alapesetben 7 kocka, de ha a dilemma vagy az idéanoma-
lia rendelkezik az idészakadas (Time Breach) jellemzé&vel,
akkor csak 6 kocka.

SIKER ESETEN
Ha kozosen sikerdl teljesitenetek a kalandot:

* A segité Doktor | idétorés-kartyat huzhat.

KUDARC ESETEN
Ha kézosen vallottak kudarcot:

* A segité Doktornak el kell dobnia egy hangtoltetjelzét,
vagy | idétorés-kartyat.

A KOCKATARTALEK MEGOSZTASA

Meg kell osztanod a kockatartalékodat a segité Doktor
kockatartalékaval, igy mindketten a kihivas egy-egy részére
koncentralhattok.

Minden jatékos csak a sajait Doktor-, tars- és felszerelés-
kartydit hasznalhatja a sajat kockatartalék-részének
manipuldlasara, kivéve, ha egy barmelyik kalandban felhasz-
nalhaté (Any Adventures) id6torés-kartyat nem hasznal
egyikétok. Ez utdbbi esetben eldonthetd, hogy melyik
résztvevd jatékos kockaira vonatkozzon annak hatasa.

Ha az egyik jatékos eldob egy fekete kockat, akkor csak az
& kockatartalék-részében lévé osszes kockat kell Gjradobni.
Ha a masik jatékos is Gjra szeretné dobni az 6sszes kockajat,
akkor neki is el kell dobnia egy fekete kockat.

Ha egy kockit meg kell semmisiteni egy ott |évé dalek-
jelolé miatt, akkor te valaszthatod ki, hogy melyikétoknek
kelljen eldobnia egy kockat.

SEGITSEG A HELYSZINEDEN

Ha a jatékostarsad Doktor-figurdja a te helyszinedre mozog,
hogy ott segitsen neked:

* A segité Doktor kockatartaléka 3 kocka lesz.

* A megsegitett Doktor kockatartaléka 3-mal csokken:
alapesetben 5 kocka, de ha a dilemma vagy az idéanoma-
lia rendelkezik az idészakadas (Time Breach) jellemzé&vel,
akkor csak 4 kocka.

SIKER ESETEN
Ha kozosen sikerdl teljesitenetek a kalandot:

* A segité Doktor is ugyanigy megkapja az adott id6zéna
minden jutalmat.

* Tavolits el még egy dalek-jeldlét errdl a helyszinrél (ha
van ezen a helyszinen). Ha a Foldon vagy, akkor csak
akkor tavolithatsz el még egy dalek-jel6l6t, ha az is veled
egy idézéndban volt.

KUDARC ESETEN

Ha kozosen vallottak kudarcot:

* Tegyél még egy dalek-jelolét erre a helyszinre. Ha a Fold
valamelyik idézénajaban vagy, akkor erre az idézénara
tedd a plusz egy dalek-jelol6t.

* Te is és a segité jatékos is elszenveditek a dilemmalap-
kén felsorolt kudarc 6sszes negativ kdvetkezményét.
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B PELDA

A Tizenkettedik Doktorral jitszol és a Mars
jovdéjébe utazol, ahol a ,,Weeping Angels”
dilemmdt feded fel.

Ez a kihivds elég keménynek tiinik, igy megkéred

a Negyedik Doktorral jitszo tdrsadat, hogy segitsen
neked. A jitékostirsad eldob egy idStorés-kirtydt,
hogy a Doktor-figurdjit & is az aktudlis helyszinedre
mozgathassa, majd (mivel ez nem egy idéanomalia) 2
mezdvel elérébb lépteti a dalek hajéjelélét az idSsdvon.

Most meg kell osztanotok a kockatartalékotokat. Mivel
a tdrsad Doktora ugyanarrdl a helyszinrédl segit, ahol te
is vagy, igy neki 3-as lesz a kockatartaléka, neked pedig
5-0s. Ez elég sok lehetdséget kindl nektek, hogy melyik
kockdt tartsitok meg, és melyiket dobjdtok el.

Ne felejtsd el, hogy amikor a végsé kockatartalékodat
készited, a ,,8 feletti kockdk eltivolitisa” lépésig még az
dsszes kockdd ott van a Tardis tiblidon, vagy annak
kozelében, gy ezekbdl vilogathatod ki a leginkdbb
megfelelé 5-6t.

Miutdn kicserélted az egyik fekete kockddat |
kék kockdra, ugy dontesz, hogy a végleges
kockatartalékodban 2 fekete, | zold, | piros és
| kék kocka maradjon.

A kihivds teljesitéséhez
az aldbbi szimbdlumokat kell
kozésen megdobnotok:

futés futds futa futds

taktika

ravaszsag

A Negyedik Doktorral jitszd tdrsad, miutdn
Sarah segitségével 2 fekete kockdjdt kicserélte
2 zéldre, dgy dént, hogy a végleges kocka-
tartaléka | fekete és 2 z6ld kocka lesz.
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KEZDETI DOBAS

Te a kivdlasztott 5 kockdddal dobsz,
a segitséglil hivott jitékostdrsad
pedig 3-mal.

o
WEEPING AT
FaIL: ?4‘;‘;’:‘;“: D

Csak 3 olyan szimbélumot sikeriilt dobnotok, amelyik meg-
felel a kihivds teljesitéséhez sziikséges valamelyik szimbdlumnak.

- re

A tdrsad Sarah
Jane Smith segit-
ségével Ujradobja
a z6ld kockdjat,
és most sikerdil |

Felhaszndlod az elektromos gitdro-
dat, és mindkét fekete kockddat

Ujradobod. Most végre sikeriil egy

,ravaszsigot” dobnod.

futdst” dobnia.

OLDALCSERE

i
OO

Ezutdn a tdrsad eldob 3
hangtéltetjelzét, hogy a
fekete kockdjit egy tet-
szdleges (futds) oldalira
fordithassa at. [gy sikertilt
koézosen teljesitenetek a
kihivdst.
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A DALEK KOR

Miutén az utolsé jatékos is befejezte a sajat korét, a kovetkezd forduld kezdete elétt egy dalek korre keriil sor.

@ A DALEK HAJO MOZGATASA Ha a forduld legvégére sem a dalekok sem a Doktor nem
A dalek kor kezdetén léptesd elére | mezdt a dalek  nyertek még, egy j forduld kezdédik, a legkisebb generaci-
hajéjelolot. 6ju Doktor korével.

@ HOGYAN GYOZHETNEK A DALEKOK?
A dalekok nyernek és a jaték azonnal véget ér:
* ha a dalek hajé eléri Gallifrey-t (az idésav utolséd
mezéjét), VAGY
* harom dalek-jel6lé keriil a Féldre, VAGY
* egy hetedik dalek-jel6lSt kellene jatékba tenni.

GALLIFREY A CEL

Ha a dalek hajojel6lének, vagy egy TARDIS-jel6lének tobb
mezét kellene 1épnie, mint amennyivel eljuthat mar Gallifrey
mez&jére, akkor befejezi a mozgasat Gallifrey-ben.

(3) HOGYAN GYGZHET A DOKTOR? ,TELJES MEGSEMMISITES! ONT A DALEKOK
Ha a dalekok nem nyernek, akkor minden jatékos, ELLENSEGENEK NYILVANITOTTUK! MOST AZON-
akinek a TARDIS-jeléléje eljut Gallifrey-be (az id&sav NAL MEGKEZDJUK AZ ELPUSZTITASAT!
utolsé mezdjére), megmenti az idét és a teret a - Dalek

dalekok uralmatdl, és megnyeri a jatékot.

IDOANOMALIAK

Amikor a dalek hajojel6lé eléri, vagy athalad egy id6anomalia-jelzé felett, tavolitsd el az id8savrol az idéanomalia-jelzét, és
csapd fel a legfels6 idéanomalia-kdrtyat. A Doktornak ezekkel az anomalidkkal minél elébb foglalkoznia kell, mivel mindegyik
megneheziti valamivel a munkajat.

I PELDA

P
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/ b
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A dalek kér kezdetén a dalek hajéjelél6 automatikusan eldre lép az
idésdvon | mezét. Mivel pont egy idéanomadlia-jelz6t tartalmazd
mezdre lép, ezért a jitékosoknak el kell dobniuk ezt a jelzét, majd fel
kell csapniuk a legfelsé id6anomalia-kértyat.
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Az idéanomaliaknak 3 tipusa létezik: helyszin (location), feladat (task) és azonnali (instant).

HELYSZIN
IDGANOMALIA

Néhany idéanomilia helyszinként mikodik (a példdt ldsd
jobbra). Mikor egy ilyen idéanomalia felfedésre keriil, hajtsd
végre a kartya hatasait (effect).

A normal helyszinekkel szemben egy idéanomalia esetén:

* Nem keriil dilemmalapka mellé, igy a kihivaisa minden
esetben ugyanaz marad.

* A jatékosoknak nem kell a TARDIS-kockdval dobniuk
ahhoz, hogy meglatogathassak.

* A jatékosok akar a Fold, akdr az idegen tarspaklibdl
toborozhatnak Gj tarsat maguknak.

* Nem kell dalek-jel6l6t ratenni, ha egy jatékos elbukja az
idéanomalia kihivasat.

Miutan egy ilyen idéanomdlia kihivasa sikeresen megoldédik,

az Osszes rajta |évé Doktor-figura visszakeril a sajit

TARDIS-tabléjara.

FELADAT
NOMALIA

DESTINY OF THE DALEKS
TASK

EFFECT Place all three Green Dice on this card.
Doctors cannot use dice on this card.

CHALLENGE Remove one die from this card each time a
Doctor succeeds in a Challenge that included

a j or //“) symbol.

Discard this card when the last Green die is
removed from it.

A feladat tipust idéanomaliak valamilyen médon megval-
toztatjdk a jatékszabdlyokat mindaddig, amig végre nem
hajtjatok a kartyan szereplé kihivast.

Néhiny feladat tipusi idéanomdlia ,bebortonzi” a
jatékosok kockait. Tedd a ,bebortonzétt” kockikat az
idéanomalia-kartyara. Ezeket a kockakat nem hasznalhatja-
tok mindaddig, amig ,ki nem szabaditjatok” &ket. Masok
bizonyos szamu haladasjelzét igényelnek a hatasuk meg-
sziintetéséhez.

Minden alkalommal, amikor egy feladattal végzetetek, tegyél
| haladasjelzét az idézavar-kartydra, vagy ,szabadits” ki |
kockat (vegyél le | kockat a kartyarol). Miutin egy feladat
tipust idéanomalia-kartya Osszes feladatat végrehajtottitok,
a hatdsa véget ér, és el kell dobni a kartyat.

INTO THE DALEK
LOCATION

EFFECT Doctors moving to a Location that is not aTime
Anomaly must discard two Sonic Charge tokens
or one Timey-Wimey card.

REWARD Move the Dalek Ship back one space.
Move your TARDIS forward two spaces.

FAIL Move the Dalek Ship forward one space.

AZONNALI
L

THE TIME OF THE DOCTOR
INSTANT

EFFECT The Doctors Regenerate.

Each Doctor must:

* Dismiss a Companion,

* Draw aTimey-Wimey Card.

* Gain two Sonic Charge Tokens.
Discard this card and draw a new Time Anomaly
card to replace it.

N

Egy azonnali tipusu idéanomdlia-kartya azonnal kifejti a
hatasat, majd el kell 6t dobnod.

»,Gonosz! Nem, ezt nem fogadom el. Kizarélag
tulélésre kondicionaltam &ket. Csak akkor élhetik tul,
ha dominans fajja valnak. Amikor majd minden mas
életformét eltipornak, amikor a dalekok lesznek az
univerzum urai, akkor majd béke lesz. A haboru
véget ér. Ez a hatalom nem gonosz, hanem j6.”

- Davros
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—— GYOZELEM ES VERESEG —

A JATEK MEGNYERESE

Az a Doktor nyeri meg a jatékot, akinek barmelyik dalek
kor végén a TARDIS-jel6l6je az id6sav Gallifrey mezdjén
van ugy, hogy a dalek hajojel6lé még nem tartézkodik ezen
a mezdn.

A JATEK ELVESZTESE

A Doktor azonnal veszit és a jaték véget ér:

* ha a dalek hajé a dalek kor soran eléri Gallifrey-t (az
idésav utolsé mezdjét), VAGY

* hirom dalek-jelolé keriil a Foldre a dalek kor soran,
VAGY

* mar 6 dalek-jel6l6 (koziik a Davros-jel6l&) van jatékban,
és egy hetedik dalek-jel6l6t kellene jatékba tenni.

Egyes dilemmdk és idéanomdliak regeneralasra kényszeritik
a Doktort. Amikor a Doktornak regenerélnia kell, akkor
mindnyajatoknak el kell vennetek a kovetkezd legmagasabb
sorszami Doktor-kartyat, és sziikség szerint tovabb kell
adnotok az eddig nalatok lévé Doktor-kartyatokat egy
jatékostarsatoknak. A legmagasabb sorszami Doktor-
kartyéaval jatszé az Elsé Doktor kartyajat kapja meg.

Ekkor mindenkinek el kell tavolitania a régi Doktor-figurajat
a szines talpdbdl, és az 0j Doktor-kdrtyajanak megfeleld dj
figurajat kell ugyanabba a szines talpba tennetek. A Doktor-
figuratok helye nem véltozik.

— S

A Doktor regenerdl. A Negyedik Doktorral jitszé
jdtékosé lesz a Tizenegyedik Doktor. A Doktor-kartydjit
lecseréli a Tizenegyedik Doktor kartydjira, eltdvolitia az
eddigi Doktor-figurdjarél a szines talpat, és az Uj
Doktor-figurdjit illeszti bele (a figura helye nem viltozik).

Az eddig a Tizenegyedik Doktorral jitszé a
Tizenkettedik Doktor kdrtydjit és figurdjit kapja meg, és
igy tovabb.

A tdrs- és id6térés-kdrtyik ugyanazok maradnak, mint
amik a regeneralis elétt voltak.
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— SZABALYOK SZOJEGYZEKE —

KARTYAHATAS

A Doktor-, tars- és idétorés-kartyaid hatasait fordulonként
csak egyszer hasznalhatod.

E _ TARSELVESZTESE ___puu

TARS ELDOBASA
Ha el kell dobnod (discard) egy tarskartyadat, azt tavolitsd
el a TARDIS-tébladrol, és tedd a dobott lapok kozé.

TARS ELBOCSATASA

Ha el kell bocsatanod (dismiss) egy tdrsadat, azt tavolitsd el
a TARDIS-tabladrol, majd keverd vissza a kartydjat a
megfeleld tarspakliba.

_ KOCKAK MEGSEMMISITESE __puy

Miutdn mar csak 8 (idészakadas esetén: 7) kockdd maradt a
kockatartalékodban, meg kell semmisitened (el kell dobnod)
I-1 tovabbi kockit minden dalek-jel6léért, amelyik ugyan-
azon a helyszinen tartézkodik, mint a Doktor-figurad.

Ha a Doktorod a Foldon tartézkodik, csak akkor kell
kockat megsemmisitened, ha a dalek-jel6lé ugyanabban az
idézdénaban is van, mint a Doktorod.

Azok a dilemmadk és id6anomaliak, amelyeken szerepel a fix
pont (Fixed Point) jellemzd, megakadalyozzak, hogy ujra-
dobhasd a kockaidat. Nem hasznélhatsz kartyaképességet,
vagy hangtoltetjelz6t, de eldobhatsz | fekete kockat, hogy
Ujradobd az Osszes kockadat.

Ha van egy link egy tarshoz, akkor végig kell nézned az
adott tarspaklit, és kikeresni beléle a megjelolt tars
kartyajat ahelyett, hogy a legfelsé lapot hiznid fel. A
kikeresés utan keverd 6ssze a tarspaklit képpel lefelé.

LINKELT KARAKTEREK

A Doktor-kartydkon és néhany tarskartyan szerepel egy
link egy masik tarshoz. Ezeket a hivatkozasokat csak
akkor hasznilhatod, ha a Doktorod a megfelelé
helyszinen tartézkodik éppen. A foldi tarsak linkjei csak a
Foldon hasznalhatdk, az idegen tarsak linkjei meg pont a
Foldén nem hasznélhatok.

Egyes linkek a tarsak egy csoportjara, mint egységre (Unit)
hivatkozik. Ebben az esetben az adott linkkel az egység
barmelyik tagjat tarsként toborozhatod.

LINKELT HELYSZINEK ES DILEMMAK

Egyes helyszin- és dilemmalapkakon is talalhatsz linkeket,
melyek tarsakra hivatkoznak. Mindkét tarspaklit atnéz-
heted, ha egy helyszin, vagy dilemma hivatkozik ra, hogy
megtalald a keresett tarsadat.

A HATODIK DALEK

A hatodik és egyben legutolsé dalek-jel6lé maga Davros, a
dalekok megalkotdja. A jatékba keriilése jelzi, hogy a
Dalekok Ideje hamarosan elérkezik.

Barmilyen okbdl is jatékba kellene tenni egy 7. dalek-jel6lét,
elion a Dalekok Ideje. A dalekok meghdditjdk az egész
univerzumot, és ezzel a jaték azonnal véget ér.

Ez utobbi esetben veszitetek.

Azok a dilemmadk és idéanomdlidk, amelyeken szerepel az
elzart id6é (Time Locked) jellemz8, megakadélyozzak, hogy
barmilyen médon megcserélhesd a kockaid oldalait.

IDOSZAKADAS

Azok a dilemmadk és idéanomdlidk, amelyeken szerepel az
idészakadas (Time Breach) jellemz8, 7-re csokkentik a
maximdlis kockatartalékod.

IDOTORES-KARTYAK

Haromféle id6torés-kartya van a jatékban:

* Felszerelések (Equipment): ezen kartydk a TARDIS-tabladra
kerilnek telepitésre (kijatszasra) a felkésziilés |épésed alatt.
A telepités utan egészen addig hasznalhatok, és jatékban
maradnak, amig az idejiik le nem jar, és el nem dobod
Sket.

* Események (Event): e kartyak hatasat azonnal végre kell
hajtanod a kijatszasuk utan, majd el kell dobnod &ket.

o Atruhazas (Transfer): e kartyakat a kijatszasuk és a hatasuk
végrehajtdsa utan 4t kell adnod egy masik jatékosnak. A
kartyat megkapo jatékos a kezébe veszi a kartyat, és majd
egy késdbbi idépontban 6 is kijatszhatja.

HANGKOLTSEG

Az id6étorés-kartyak szovegmezdSjének tetején [évé @
szimbdlum azt jelzi, hogy hany hangtoltetjelzét kell elkol-
tened ahhoz, hogy a kartyat kijatszhasd a kezedbdl. A @
szimbdlum nélkiili kartydknak nincs semmilyen kijatszasi
(telepitési) koltségiik.

IDOZITES

Minden id6étorés-kartyan szerepel, hogy az adott kartyat
pontosan mikor hasznélhatod:

e Barmikor (Anytime): ezeket a kartyakat akkor haszndl-
hatod, amikor csak szeretnéd.

* Felkésziilés (Prepare): ezeket a kartyakat csak a felké-
sziilésfazisod alatt hasznalhatod.

* Kaland (Adventure): ezeket a kartyakat csak egy olyan
kaland soran hasznilhatod, amelyben a Doktorod is
részt vesz.

e Barmelyik kaland (Any Adventure): ezeket a kartyakat
barmelyik jatékos kalandja soran hasznalhatod.

23
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== SZABALY-OSSZEFOGLALO —

DOKTOR KOR

. FELKESZULESFAZIS (8. oldal)

- kapsz 2 hangtdltetjelz6t a TARDIS-tabladra
- elbocsdthatod a nem kelld tarsaidat

- eldobhatod a nem kell§ felszereléseidet

- Uj felszereléseket jatszhatsz ki

- hasznalhatod a felkésziilésfazis hatasokat

2. UTAZASFAZIS (9. oldal)

- Maradhatsz az aktudlis helyszineden (ha van ott még egy
megoldatlan dilemma), vagy Uj helyszint hozhatsz a jatékba és
arra utazhatsz, vagy egy mar meglévé helyszint latogathatsz
meg.

TARDIS-KOCKA

Ne feledd, hogy a Fold és egy id6zavar esetén nem kell
dobnod a TARDIS-kockaval!

4. BEFEJEZOFAZIS (17. oldal)

- dobd el az iires helyszineket

- tegyél 0j dilemmakat a Fold iires réseibe

- dobd el a 4-en feliili idétorés-kartyaidat

- add 4t a TARDIS-kockat a koévetkezé jatékosnak

- mozgasd a Dalek hajojeldlét | mezével elére (20. oldal)

IDOANOMALIA-JELZO

Ha a dalek haj6jel6l6 egy id6ano-
malia-jelz6re mozog, vagy athalad
felette, dobd el ezt a jelz6t, és csapj
fel egy id6anomalia-kartyit!

3. KALANDFAZIS (10. oldal)

A) Tars felfogadasa (10. oldal)

- Dobj el egy idétorés-kartyat, vagy egy hangtoltetjelzdt a tars
felfogadasihoz.

- Vilaszthatsz egy linkelt tarsat is (ha van ilyen).

B) Kihivis meghatirozasa (11. oldal)

- Csapd fel a helyszin dilemmalapkajat, és add 6ssze a helyszin
és a dilemma szimboélumait. Ez lesz az adott kaland kihivasa.

DILEMMAK JELLEMZOI

Ne feledd a dilemmak jellemzé6it! Ez lehet: fix pont
(Fixed Point), elzart id6 (Time Locked), vagy id6sza-
kadas (Time Breach).

Thy

[\
*xegIMPOSS 1 g ASTRO™
A A D INT (Cannee re.roll dice)

- ellenérizd, nem gy6zo6tt-e valaki (20. oldal)
- ellendrizd a dalekok gy6zelmét
- ellendrizd a Doktor gyézelmét

Barmilyen okbdl is jitékba kellene tenni
egy 7. dalek-jel6l6t, eljon a Dalekok
Ideje. A dalekok meghoditjak az

egész univerzumot, és ezzel a jaték
azonnal véget ér.

Vesztettetek!

Dis, ds. <.
ard two Timey-Wimey & gac®
-MQVe the DalelTwa)i/p forward No‘s‘)

C) Kockatartalék készitése (11. oldal)
- kezdé kockatartalék

- kockak kicserélése

- a 8 feletti kockak eldobasa

- kockak megsemmisitése

D) Dobas a kockakkal (3. oldal)
- kockadobas

- kockédk tjradobasa

- oldalak cseréje

E) Kaland teljesitése (16. oldal)
- a kaland sikerei, vagy a kaland kudarcai
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- a Doktor
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