tervezte: Antoine Bauza
REPOS PRODUCTION game (2017)

NW/CENDERS

I-r/ ADERS

forditotta: Beorn (2017)
nem hivatalos és nem sz6szerinti forditas

Kevered a csomagban talalhat6 15 iij vezetokartyat a meglévok kozé.

Figyelem: néhany kartya csak a Vérosok (Cities) kiegészitdvel egyiitt hasznalhato.

Minden kartyat alul kézépen a ¢ ag snmbolummal jeloltiink meg, hogy jaték utan konnyedén ki tudjatok ket
valogatni.

Kortol fiiggo koltség

Sok kartya érmekoltsége helyett az érme szimbolumban egy ,A” betii szerepel. Ez esetben pontosan annyi
érmét kell érte fizetned, ahanyadik Korban éppen jartok:

* 1érmét az . Korban

* 2 érmét az ll. Korban

* 3 érmét az lll. Korban

AGANICE

A jaték végén Aganice segitségével atvaltoztathatod az egyik tudoméanyos szimbélumodat eqy tetszdleges, altalad kivalasztott masik
tudomanyos szimbolumra.
Pontositas: a kivlasztott szimbélum lehet zold-, fekete-, vagy fehér kartyan, esetleq a csodatabladon.

AGRIPPINA

A jaték végén Agrippina 7 gydzelmi pontot ad neked, ha & az egyetlen képpel felfelé nézo vezetokartyad a varosodban.

ARSINOE

Amikor Arsinoe jatékba jon, azonnal kapsz 4 érmét, é minden mas jatékos elveszit annyi érmét, ahanyadik Korban épp jartok.
* 1érmét az . Korban
* 2 érmét az ll. Korban
* 3 érmét az lll. Korban

CORNELIA

A jaték végén Cornelia 5 gydzelmi pontot ad neked, ha tobb sarga kartyad van, mint barmelyik szomszédodnak (kiilon-kiilon kell
dsszehasonlitanod a sarga kartyaid szamat a szomszédjaidéval).

CYNISCA
A jaték végén Cynisca 6 gydzelmi pontot ad neked, ha egyaltalan nincs katonai vereségjelzdd.
ENHEDUANNA

A jaték végén Enheduanna +1 tudomanyos szimbélumot biztosit szamodra abbél a tipusbél, amibdl a legtobbed van.

Példaul: a gizai piramisok csodatablaval jatszé jatékosnak a jaték végére 2 szextans, 1kotabla és 1fogaskerék tudomanyos szimbéluma lett.
Enheduanna +1 szextanst fog neki adni, mivel abbol van neki a legtdbb.

A fordité megjegyzése: ha tobb szimbolumodbdl is egyforman ,legtobbed” van, valassz koziiliik egyet.

EURYPYLE

A jaték végén Eurypyle 5 gyzelmi pontot ad neked, ha tobb piros kartyad van, mint barmelyik szomszédodnak (kiilon-kiilon kell
dsszehasonlitanod a piros kartyaid szamat a szomszédjaidéval).



GORGO

A jaték végén Gorgo minden azonos értékif katonai gydzelmi jelz6d utan annyi gyozelmi pontot ad, mint amennyi a jelz6-parodon szerepel.
Gorgo az dsszes jelzd-parod utan megadja a gydzelmi pontokat.

Példaul: a jaték végén rendelkezel 2 db +1-es, 1db +3-as és 2 db +5-6s katonai gydzelmi jelzvel. Gorgo a +3-as utan nem ad gydzelmi pontot,
mivel abbol csak egy van nélad, de a két +1-es utan 1 gy6zelmi pontot ad, a két +5-6s utan pediq 5-6t (azaz 6sszesen 6-ot).

MAKEDA

A jaték végén Makeda 5 gydzelmi pontot ad neked, ha tobb érméd van, mint barmelyik szomszédodnak (kiilon-kiilon kell 6sszehasonlitanod
az érméid szamat a szomszédjaid érméinek szamaval).

NITOCRIS

Amikor jatékba jon, kapsz eqy, az adott Korban hasznalt katonai gyozelmi jelzét.
* +]-es jelz6t az |. Korban
* +3-as jelzt Il. Korban
* +5-s jelz6t ll. Korban

OCTAVIA

Miutan jatékba jott, minden alkalommal, amikor felépited az egyik csodaszintedet, kapsz 2 érmét, é minden mas jatékos elveszit 1-1 érmét.

PHRYNE

A jaték végén Phryne 5 gydzelmi pontot ad neked, ha tobb kék kartyad van, mint barmelyik szomszédodnak (kiilon-kiilon kell
dsszehasonlitanod a kék kartyaid szamat a szomszédjaidéval).

ROXANA

Miutan jatékba jott, minden alkalommal, amikor barmelyik szomszédod felépiti az egyik csodaszintjét, kapsz 2 érmét.

TELESILLA

Amikor Telesilla jatékba jon, dobd el az OSSZES katonai vereségjelzodet (a piros szinif, -1-es jelzok). Minden mas jatékosnak el kell dobnia 1-1
tetszoleges, altaluk kivalasztott katonai gyozelmi jelzdjét.

Pontositas: ha Telesilla jatékba jovetelével egyidejiileg valaki katonai gyzelmi jelzot kapna, elobb kapja meg a jelzojét, mieldtt egy jelzot el
kellene dobnia.

THEANO

A jaték végén Theano 5 gydzelmi pontot ad neked, ha tobb z6ld kartyad van, mint barmelyik szomszédodnak (kiilon-kiilon kell
dsszehasonlitanod a zéld kartyaid szamat a szomszédjaidéval).



tervezte: Antoine Bauza
REPOS PRODUCTION game (2017)

forditotta: Beorn (2017)
nem hivatalos és nem sz6szerinti forditas

Kevered a csomagban talalhat6 15 ij varoskartyat a meglévdk kozé.

ANNIVERSARY _
PACK Minden kartyat alul kozépen a % szimbolummal jeldltiink meg, hogy jaték utdn konnyedén ki tudjatok ket
LA il vélogatni. :

BANDIT CAMP (bandita tabor), BANDIT REDOUBT (bandita erdsség), BANDIT FORT (bandita erd)

Amikor ezt a kartyat kijatszod, kapsz eqy, az adott Kornak megfeleld (a kartyan feltiintetettet) katonai gydzelmi jelzot. Mindkét szomszédod
kap egy-egy -1-es adossagjelzot.

CELLS (cella), JAIL YARD (fogda), PRISON (bérton)

Ajaték végén ez a kartya 2/3/4 gydzelmi pontot ad neked minden, a kartyan feltiintetett, az L./1L./1ll. Kornak megfeleld katonai gydzelmi
jelzod utan.
Példaul: ha ajaték végén 2 db 1. Koros (1 gydzelmi pontot add) katonai gydzelmijelzod van, a Cells varoskartyad 4 gydzelmi pontot ad neked.

COUNTERFEITER'S OFFICE (hamisitasi hivatal)

Amikor ezt a kartyat kijatszod, nézd végig az eldobott Korkartyakat, valassz koziiliik egyet, és épitsd meg a varosodban ingyen.
Pontositas: ha tobb jatékos is egy idoben olyan kartyat jatszik ki, amelynek a hatasara a dobott kartyak kozott lehet keresgélni, akkor a
kovetkezd sorrendben kell ket alkalmazni: Halicarnassus (csodatabla), The Great Wall (csodatabla), Manneken Pis (csodatébla), Solomon
(vezetokartya), Counterfeiter's Office (varoskartya), és végiil Courtesans Guild (céhkartya).

CUSTOMS (vam), STOCK MARKET (részvény piac), STOCK EXCHANGE (tozsde)

Ajaték végén ez a kartya 4/6/8 gydzelmi pontot ad neked. Amikor ezt a kartyat kijatszod, minden mas jatékos 1/2/3 érmét kap a banktol.

MEMORIAL (emlékmii)

Amikor ezt a kirtyat kijatszod, minden katonai vereségjelzod utén kapsz 2-2 érmét. Ezutén dobd el az OSSZES katonai vereségjelzddet.

OPIUM CACHE (6piumraktar), OPIUM DEN (Spiumbarlang), OPIUM REFINERY (6piumfinomité)

Amikor ezt a kartyat kijatszod, kapsz 3/4/5 érmét a banktol. Minden mas jatékos elveszit 1/3/5 érmét (be kell fizetniiik a bankba).

SMUGGKER’S CACHE (csempészraktar)

1érmével kevesebbért veheted meg a két szomszédod csodatablajan szerepld alapvetd nyersanyagokat (barna) és kereskedelmi termékeket
(sziirke).



