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Daryl Chow jatéka

arsasagok jegyfoglalasanak a vilagaba keriiltél, ahol
ladatod, hogy iréanyitsd az egymassal versengd légi-
igokat. Az utasok kiilbnbozd igényeinek kel
elned, hogy a légitarsasagod presztizspontjai
dienek. Ha tul kevés utast jegyzel el6, nem biztos,
esen feltoltod a jaratot. Azonban, ha tul sokat,
ek nyilvanvaléan néhany utas nem fog o6rilni.

y megfelelni az utasok igényeinek?
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24 kuponkocka

72 utaskartya

150 utaskorong
(30 darab 5 szinben)

4 jatékostabla
(2-3 jatékos és
4 jatékos oldallal)




El6okészités

1.

2.

Tedd az Osszes utaskorongot a jatéktér kozepére. Két
jatékos esetében vegyél ki minden szinbél 10-10 korongot.
Keverd meg az utaskartyakat és balrdl jobbra haladva,
fordits fel 4 kartyat képpel felfelé. Ezutan az utaskartya
paklijat tedd a kartyasor bal oldalara képpel lefelé.

Most keverd Gssze a jatékostablakat (amely tartalmazza a
kezddjatékos tablat is) és ossz minden jatékosnak egyet.
2-3 jatékos esetében hasznaljatok a 2-3 jatékosnak szdld
oldalt.

Adj minden jatékosnak 6 kuponkockat, amit mindenki
tegyen a jatékostablaja kupontartd mezdjére.
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" Ajaték célia

Hozz létre egy ligyes és preciz
lUlésrendet a légitarsasdgod szamara,
hogy tiéd legyen a legtébb presztizs-
Lpont.
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" Ajaték attekintése
Vedd fell

ugrott kartyakra.

Tedd le!

5 replilégépedre.

Pontozz!

A forduléd soran vegyél fel egy
kartyat és tegyél egy kupont az at-

Ultesd le a valasztott utasokat a

Amikor az 6sszes utaskorong elfogy,
1 a pontozas kovetkezik.
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Jatékmenet

A jatékot tobb fordulon keresztiil jatsszatok, amelyben minden
jatékos felvesz és lehelyez egy utaskartyat a jatékostablajara.
A jaték végén, amikor az utaskorongok egy tipusa vagy szine
kifogyott, mindenkinek pontoznia kell az utasait, hogy
eldontsétek ki a jaték gydztese.

A jaték forduldja — Felvétel és lehelyezés:

A Singa Airlines jatékostablajaval kezdesz (vagy vélaszthatsz
barmilyen modszerrel tablat). A forduléd soran egy
utaskartyat KELL felvenned és lehelyezned. A jobbszélsé
kartyat ingyen felveheted, vagy fizetsz érte és leteszel 1
kuponkockat minden kartyara, amit atugrottal.

(Példaul, ha elveszed a balszélsé kartyat, akkor a tobbi 3
kartyara 1-1 kupont teszel.)

Ha azon a kartyan, amit elveszel, kuponkocka van, akkor azt a
kockat tedd a készletedbe. Ezutdn az utaskartya szinével
egyez6 utaskorongokat helyezd el a jatékostabladra.

(Példaul, ha 2 piros, 1 fehér és 1 kék pont van a kartyan, akkor
ezeket vedd el a készletbdl.)

Miutan felhdztal egy kartyat a jatéktérrél, a hdrom megmaradt
kartydt csusztasd jobbra, hogy feltdltsd ezzel az lires
helyeket. Majd hizz fel a paklibdl a szélsé lres helyre egy
utaskartyat, és tedd le képpel felfelé. A forduldd végén, de
még a kovetkezd jatékos forduldja eldtt, helyezd el az
utasaidat a jatékostabladon.

Az utaskorongok lehelyezésének szabdlyai:

¢ A korongok mindegyikének illeszkednie KELL a replilégép
EGY szekcidjdba (azaz a folydson nem lehetnek utasok).

e A mintakat és kartyadkat barmelyik iranyba elforgathatod,
de tiikorkép formajaban nem hasznalhatod és helyezheted
le a korongokat.

o A folyosd, a kozépsé és az ablakkartydk esetében, a
megadott oszlop BARMELYIK mezéjébe elhelyezheted az
utasokat.

o A kartydkon lév6é ires mezbék csak irdnymutatasként
szerepelnek, és ugy kell 6ket kezelni, mintha nem lennének.

e Minden utast el KELL helyezned. Ha ez (itkdzik egy
kordbban elhelyezett utassal, akkor ezt a kordbban letett
utast tedd at a tulfoglalas szekcidba.

A jaték vége
A jaték abban a forduldban ér véget, amikor a készletbdl
elfogy egy vagy tobb utaskorong. Innentél kezdve addig
jatszatok még, amig mindenkinek egyenlé szamu forduldja
nem lesz. Ebben a helyzetben, ha valaki olyan kartyat huz fel,
amelynek az adott szine elfogyott, akkor hagyja figyelmen
kivil azt a szint. Ha az utasok az elhelyezés kdzepén fogytak
el, akkor dontsd el, hogy melyik utast teszed le, vagy hagyod

figyelmen kivdil. (Példaul, 2 zold utaskorongot kell lehelyezned,
de csak 1 maradt.)



Pontozas

Ebben a jatékban, CSAK az egyméssal szomszédosan
kapcsolodo (fent/lent, bal/jobb) utasok keriilnek pontozasra.
Minden utas 1 pontot (%) ér. Minden egymassal megfeleléen
kapcsolddo parért 5 % jar.

0 pontot kapsz ketténél tobb, egymassal dsszekapcsolddd
piros utas esetén pl. (3, vagy 4 piros utas).

Minden kériilvett gyermek esetében 3 % jar. A , koriilvett” azt
jelenti, hogy az adott utasnak minden oldalrdl érintkeznie kell
a tabla szélével, vagy nem-gyermek utasokkal.

A jatékos 1 % szerez minden utasért, amelyik az utazoinak a
legnagyobb zdld/sarga/kék csoportjahoz kapcsolodik.
Minden azonos szin(i utascsoportnal, ha tiéd a legnagyobb
méret(i, vagy dontetlen &llna fenn, 2 % jar utasonként egy
helyett.

Minden nélad maradt kuponkocka esetében 0,5 % kapsz
(felfelé kerekitve).

Minden teljesen feltdltott szekcidért (azaz, egy 3x5-0s, vagy
4x5-6s, amelyben nincs lires mezd) 8 % szerezhetd.

Minden tllfoglalt utas esetében, egy jatékos elveszit 2 %*.

Az a jatékos, akinek a legtébb tdlfoglaldsa van, extra 2 %
veszit.
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A legtdbb % rendelkezb jatékos megszerzi
a legrangosabb légitarsasag cimet!

Sz06l16 jatékvaltozat
A kovetkezé harom forgatdkonyvet a szdldban torténd

replilés 6romére terveztiik. A forgatokonyvek hasznélatdhoz a
jaték 2 jatékosra van eldkészitve, de csak egy jatékostablaval.

A sz0l6 jatékvaltozatban barmelyik eldkészitett 4 utaskartyat
elveheted kuponfizetés nélkill, hogy dtugord azokat. Azonban,
ha egy utaskartyat eldobndl a jatékostérrél, akkor egy
kuponkockat kell érte fizetned. Minden tulfoglalas esetében
elveszitesz 1 kupont. Minden feltoltott szekcidért 2 kupon-
kockat szerzel.

Megnyered a jatékot, ha a forgatdkdnyv szerint megadott
feltételek teljesiilnek. Elveszited a jatékot, ha elfogynak a
kuponkockaid.

1. Orokké a legjobb baratok (kénnyli/kézepes/nehéz: 6/4/2

kupon):
e Legyen minden szinbdl legaldbb egy 6-os méretl
utascsoport.
e Ezen kivil legyen legaldbb 3 par, VAGY 3 korllvett
gyermek.

2. Félrevonult parok (kénny(i/kbzepes/nehéz: 6/4/2 kupon):
o Legaldbb 5 koriilvett par.
e Ezen kivil legyen legaldbb egy 5-0s méretl, azonos
szin(i utascsoport, VAGY 3 korilvett gyermek.

3. Nincs iskola (konnyl/koézepes/nehéz: 6/4/2 kupon):
o Legaldbb 8 koriilvett gyermek.
e Ezen kivil legaldbb legyen egy 5-0s méretl, azonos
szin( utascsoport, vagy 3 par.



