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A jilekasok eqy Ris flollanak paravcsolmak eqy, a karibi lerséy lavols szeglelehen elo nemzel
weveben. S jalékosok minden fordulohan lepnek a kereskedotaiirnkhal, a kalozhajorkkal és
cqy haddhajival, hogy dublonkal | ﬁcyzﬂyﬂnyﬂ/ ;zlu/yﬁéllz) gyiilsenck. &z a vagyon lefelove
lesz1, iéyy a jilekosoR feples=lhessck hafidkal; és aminl u floflagk letjesen elkiszill, akkor
vallsagdiial megfizefve kivillhaljiak o Kormanyzo lanyal, igy megmyerve a jilekol:

© 1jatéktabla O 44 mozgaskartya

€ 44 sorskirtya

@ 10 hajo (1 kereskedhajé és 1 kalézhajé

© 24 fejlesztéskartya
minden jatékosnak, plusz 2 hadihajo)

(2 hatlapjukon eqy szamérték)

kereskeds  kaloz hadihajo hadihajo
© 4 jatékosazonosilo-kartya (a hdtlapjuk
@ 65 arukocka segitségével lesz teljes a fejlesztéskdrfyakbdl
(minden szinbdl 13)

kirakhaté kép)

€ 10 db 5-6s ériékii dublon (arany),
20 db 1-es értékii dublon (ezlist):

@ 8 (9_yé'zelemkértya (négy 10-es értékkel, négy
20-as értékkel a hatlapjan).
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=> Vilogassatok szét a fejlesztéskar{yakat 4 pakliba a hatlapjukon 1évs azonos szamok szerint. Ke-
verjétek meg az Gsszes paklil, és osszatok minden jitékosnak eqy-eqy kartyat a kévetkez értékii-
ekbol: 5, 8, 11 és 14. A t6bbi kartya visszakertl a dobozba. A jatékosok képpel lefelé, értékiik szerint
balrol jobbra emelkeds sorrendben maguk elé teszik a fejlesztéskarlyaikat. A jatékosok barmikor
megnézhetik sajit fejlesztéskartyaikal. Ezutdan a jatékosok leteszik a gyGzelemkartyajukat (az eqyik
10-es értékiit az elss jatéknal) a fejlesztéskarfyaik jobb oldalira 1

- A jatékosazonosito-karfyakat (ezek meghatirozzak a kezdgjitékost is) képpel lefelé keverjétek meg, majd
osszatok minden jitékosnak egyet. A felfedett karfyakat a jatékosok teqyék a fejlesztéskarfya-soruk elejére.
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=>» Minden jatékos Ve(gye el a karfyaja szinének megfelels hajokat (eqy kereskedGhajora 3 aru fér mig egy

kal6zhajora csak 1), és tegye le ezeket a hajokat maga elé. ,
-,
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> Keverjétek meg a sorskarlyakat, és eqy pakliként tegyétek
a tabla mellé. Ezutan minden jitékos huz eqy karfyat.
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-> Keverjétek meg a mozgaskartyakat, és osszatok 2-t minden jatékosnak. S
N

A 6bbi mozgaskartyat keverjétek meg, és tegyétek pakliként a tabla mellé. \_\_
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> Mindig a fekete hajékkal 1évG jitékos a kezdgjatékos. Mindenki ugyanannyi kort jatszik (ldsd a jaték
végét).
A kezdgjatékos leteszi a kereskedShajdjat az altala valasztott kikStovel szomszédos hdrom mezo
egyikére, és berakodik a valasztolt kikStGnek megfelels 3 arul. A {6bbi jatékos az Sramulaté jardsa
szerint haladva ugyanez{ teszi. .
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Amint az Gsszes kereskedGhajo ja-
tékba keriilt, kezdodhet a jaték.

A kalozhajok iliresen, a tabla mellett kezdik a_jatékot.
Minden jitékos a kérében a jatéktablara mozgatja a kalézhajojat,
az eqyik tavoli tenger teriiletrol indulva.



A jilek allekilése

A jaték célja 10 dublon befizetésével a sajat qyozelemkariya képpel felfelé forditasa.
1
=> Elbszor a jatékosnak fizetnie kell az Gsszes fejlesztéskarfyaja képpel felfelé forditasaért. ,I
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4 Dublon

=> A jatékos ugy szerezhet dublont, hogy kereskedGhajgja arut szallit a kik6tokbe, a kalézhajgja arut lop
az ellenfelek kereskedGhajgjardl, elrejti a lopott drut, és elkiildi az eqyik hadihajot, hogy siillyessze el
az ellenfél kalézhajdjat.
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=> Feltartéztatni és megtamadni az 6sszes {6bbi hajot, és amig ellenfelek késlekednek, kirakodni a sajat

drukat a kikétoben, ez jelenti a gy6zelem kulcsat.

A kezdgjatékos lejatssza a kérét, majd a jaték az oramutato jardsa szering foly-
tatodik. A jatékosnak a kérében a kévetkezo lépéseket kell végrehajtania ebben
a sorrendben:

~>Eqy mozgaskartya kjjatszasa;
~>Sajat hajok mozgatdsa, akciok végrehajtisa és esetleqg sorskartyak kijatszasa;
~>Egy mozgaskarlya és esetleg eqy vaqy [6bb sorskdrtya huzdsa;

~>Ha a jatékos ugy dént, fizel, és eqy fejlesztés-/qgyGzelemkirtya képpel felfelé
fordit.



Az elsé teendd, hogy a jatékos kivalaszija az eqyik mozgaskartyajat.
A mozgaskarlyak néqy sorban (artalmaznak informacickat. A jiatékosok most
csak az els6 harmat veqyék figyelembe (az utolsora a kér végén keriil sor).

~> Ezen sorok mindegyikében eqy hajotipus, és eqy szam van, ami
mutatja a megfelels mozgdskapacitast.

Sdrga hadihajé P

4 Lila hadihajc

eldobasa P < Eqy sorskar{ya

htizasa

d Két sorskirfya hizdsa

Amint a jatékos kjjatszotta a mozgaskartydjat, mozgatja a hajéit. A jitékos mozgathatja
az eqyik hadihajot is (az éppen kijatszott kartyan lathatot). Minden hajo a jatékos altal
valasztott szamu mez6t mozoghat, ha az kisebb vaqy egyenls a mozgaskartya megfele-
16 sordban 1év6 megadolt értéknél.

> A hajok csak tengermez6kén mozoghatnak. Bardti hajokat atléphetnek, de az
ellenfél hajéin nem léphetnek at.

=> A barati hajok: sajat kaloz, sajat kereskeds és a hadihajo(k), ami(ke)t a jatékos
a kérében mozgat. EQy hajé soha nem fejezheti be a mozgdsat eqy masik ha-
Jj6val azonos mezon.

-> Eqy hajé csak EGYETLEN AKCIOT hajthat végre a kérében.
Fontos: a jatékos az altala valasztolt sorrendben mozgathatja a hajéit, ami nem feltét-

leniil azonos a mozgdskdrtyin jelzett sorrenddel. Minden hajémozgast be kell fejezni,
mielStt a kévetkezo hajo belekezd a mozgasaba.



A hadihajok szerepe a kalozhajok elsiillyesziése.

A jatékos altal mozgatott hadihajé mieltt, mialalt vagy miutin mozgott, megtimadhatja a vele szomszé-
dos ellenséges kalozt. Ez a hajo elsiillyed, és visszakeriil tulajdonosahoz. A jatékos 2 dublonf nyer. Ha a
kal6z éppen drukockat szallitott, akkor a kocka visszakeriil a szinének megfelelS kik6t6 raktardba.

A tamadis eqy akcio.

A hadihajé mozgdsa 3-as. Megtimadja és elsiillyeszti a

. 4oy 52 Majd mozog eqy utolsé mezdt.
A hadihajé 2 mezét Iép. kalSzhajot. Y 9 eqy ut! t

A kereskedGhajo szerepe az aruk szallitasa.

A jatékos kereskedGhajgja aruval teljesen megrakodva kezdi a jatékot. A jatékos célja ezen aruk elszallita-
sa az altala valasztott kikotGbe, hogy ezért dublonokat kapjon.

Ha a jatékos keresked6hajgja mielott, mialatt vagy miutan mozgott, egy kikotovel szomszédosan all, ak-
kor a jatékos a kikétoben jelzett dron (2 vagy 3 dublon arukockanként) eladhatja a teljes rakomanyat.

Az arukockak visszakeriilnek a sziniiknek megfelels kik6tGkbe. Soha nem lehet olyan rakomanyt eladni
eqy kikétoben, amely nem veszi at az adolt szini arukal. A rakomany eladasa utan a kereskedGhajonak
azonnal be kell rakodnia azon kikot6 szinének megfelels 3 arukockat, amelyikbe épp szallitott.

Az aruk eladasa és berakoddsa eqy akcio. A jatékos nem rakodhat be arukat, ha elotte nem
adta el a rakomanyat.

A kereskedGhajo 4 dublonért eladja a Ez a kikéts (La Barbaria) megveszi a
rakomadnyit (2 dru, mindegyike 2 dub- és az & drukat, darabjdt 2 dub-
lont ér). lonért.

Ez a kikit6 (Bahamas) a arukat
veszi meg, darabjat 3 dublonért.
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A keresked® leszdllitja ezt a 2 arut 4
dublonért, és berakodik 3 arut.

Ez a kik6t6 nem veszi meg a ffésa drukat.
=>» Ha a jatékos jatékban 1évS kereskedShajo nélkiil kezdi a kdrét (mert elstllyesztették), akkor

a jatékos leteszi eqy altala valasztott kikotovel szomszédosan, és berakodik 3 megfelels szi-
nii arukockat. Ezutan a szokdsos moédon jitszik.

A kalozok szerepe az arukockak ellopasa a kereskedShajokrol, majd ezek kincsként
valo elrejtése a tengerpartokon.

Eqy tires kalozhajé mielGtt, mialatt vagy miutan mozgott megtamadhatja a vele szomszédosan 1évé ellen-
fél kereskedGhajgjat. Ellophat réla eqy arukockat, amit a rakterébe tesz. A kalézhajé tulajdonosa 2 dub-

Iont kap. Ha a kereskedGhajo iqy iires lesz, akkor elsiillyed, és visszakeriil tulajdonosahoz. A kalézhajon
raktdarozott arukockat kincsnek nevezziik.

A tdmadais eqy akcio.

Yl ok %

, L . Megtimadja a kereskedGhajot, és ellop A kalézhajé felhasznalja a megmaradt
A kalozhajo 2 mezot mozog. eqy drukockdt réla. A jitékos mozgdspontjit, hogy elmenjen. A keres-
2 dublont kap. kedGhajon még maradt egy kocka, igy

nem siillyed el, és jitékban marad.

A kincset szallité kalézhajo miel6tl, mialatt vagy miutan mozgott, elishatja a kincset egy tengerpart mezén,
amin éppen all. A kocka visszakeriil a szinének megfelels kik6tobe. A jitékos a tengerparton jelzelt szamu
dublont kapja.

A kincs elasasa eqy akcio. Ezért a jatékos nem tamadhat és dshat el kincset ugyanabban a kérben.

> Ha egy jdtékos jatékban 1évG kalozhajé nélkiil kezdi a fordulgjat (mert elsiillyedt, vagy mert ez a jiték
elsé fordulgja), akkor a kalézhajot leteszi eqy altala valasztott tavoli tenger teriiletre. Ezutan nekilat a
szokasos kérének (mozgds és akcio), és a jatékba lépteti az eqyik szomszédos mezon keresztiil.



Ezutin 1ép 3 mezbt. Annak ellenére,

hogy a kalézhajé most szomszédos egy
A kalézhajé mdr a tengerparton van, Elrejti a kincset, és 6 dublont kereskedShajoval, nem tamadhatja azt
igy nincs sziiksége mozgdsra. kap. meg, mivel ebben a kérben mar végre-

hajtott egy akcidt (kincs elrejtése).

A jatékos annyi sorskartyat jatszhat ki a kore alatt, amennyit akar.
Ezen karfyak hatdsa részletesen szerepel a karfyakon. Ha a
kartyan 1évG széveg ellentmond a szabalykényvben 1éve
szabalynak, akkor a sorskarfyan 1évs széveg az irdnyado. A jatékos
soha nem jatszhat ki sorskartyat masik jatékos kore alatt.



Amint egy jatékos végrehajtotla az 6sszes mozgdsat, a kore ezek megtételével véget ér:
Mozgds- és sorskarlyak huzasa

@ A jatékos annyi moz(ga'ska’r[yé[ huz, hogy 2 kdrtya
legyen a kezében (altaliban csak egyet kell hiznia).

(2] Néhany mozgaskartyan eqy szimbolum jelzi, hogy a jatékosnak még huznia kell eqy vaqy két
sorskartyat is.

Maximum 3 sorskartya lehet kézben.
@ Ha egy jatékos tullépi a harom karlyat, akkor el kell dobnia annyi kartyat, hogy csak harom
kartya leqyen a kezében.

Néhdny mozgaskartyan ez a jel lathato , ami az{ mutatja, hogy a jatékosnak e lap kijjat-
(& szasakor el kell dobnia eqy sorskartyat. Ha éppen nincs sorskdrydja, akkor a jelnek nincs hatdsa.

@ Ha eqy pakli (a mozgds- és/vaqy a sorspakli) elfogy, keverjétek meg a dobott lapokat, 4j
paklit képezve beldliik.

Eqy fejlodés-/qyozelemkartya képpel felfelé forditasa.

@ Amint a jatékos mozgalta a harom hajgjat, vasarolhat eqy dltala valasztott
fejlesztés-/ (gyc'fzelemka'rtya' t.

Ehhez be kell fizetnie a karfyan jelzett arat, és képpel felfelé kell forditani. A
<) Jatékos olyan sorrendben veszi meg a fejlesztéskdrtyakat, amilyenben akarja.

Ez aldl csak a gybzelemkartya kivétel: a jatékos ezt csak az
@ Osszes fejlesztéskdrfya megvasarlasa utan veheti meg.

FONTOS:
Ne feledjiik, hogy kérénként csak egyetlen fejlesztés-/qyGzelemkdrtya veheté meg, még akkor is,
ha eqynél [6bb megvasarlasira elegend6 dublonunk van.

s’ 2

Néhany ezen karlyak kéziil lehetové teszi, hogy a jatékos kiilonb6z6 tipusu hajokat tamadjon meg
vagy hogy specialis akciokat hajtson végre. Azonban nem szabad elfelejteni, hogy minden kérben
hajonként csak eqy akciot lehet végrehajtani, hacsak egy karfyin mds nem all.

Amint a jatékos ezeket végrehajtotta, a kére véget ér, és a jaték az 6ramutalo jardsa szerint

halad tovabb.



A jilek vege

Amelyik forduléban valaki megveszi a (9y5zelemkérblz‘ijét, az lesz az
utolsé forduls. Nézzétek meg, kinél van a feketeflotta-kartya (a kezdo-
Jatékos).

Az utolsé forduld a tole kézvetleniil jobbra 1évo jatékossal ér
véget, tehat igy minden jitékos ugyanannyi kort jatszik.

Az a jatékos a gyOzles, aki megvelte a gyozelemkarydjat.
Ha eqynél tobb jatékos is elérte ezt, akkor kéziilik a leggazdagabb a
gyoztes.

Leheté’sé(gek.‘ mint az megfigyelhetd, jitékosonként két gySzelemkdrfya van (az egyik 10 dublon
értékkel, a masik 20 dublon értékkel). A jatékosok az elss jatéknal a kisebb célt hasznaljak. Utdna, a
némileq hosszabb jitéknal (ez lehetové teszi, hogy a jatékosok az Gsszes fejlesztéskarfya kombi-
nacigjat gyakrabban hasznaljak), a jatékosok probaljak elérni a 20 dublonos célf! KezdS vagy fiatal
Jatékossal jatszva, a jatékosok adhatnak nekik 10 dublonos gy6zelemkarfyat, mig a gyakorlottabbak
a 20-as értékiivel jatszanak.



Mindig is szerettem jitszani, de nem foglalkoztam tervezéssel a bdsz”as éveimig, amikor is
részt veltem néhany jatéktesztelési 6sszejovetelen Reiner Kniziaval. O volt az én h6sém - a
Tigris és Eufrilesz tervezgje. A jitékteszlelés végére meqqy6z6désemmé vall, hogy a tervezés
csodalatos dolog - és hogy én is tudnam ezt csinalni. Kideriilt, csak félig volt igazam - a
Jatéktervezés nagyszerd moka voll, de eqy évtizedes munkamba el mire teljesen ugy
érezhettem, hogy kézben tartom a dolgot - és kézben egyensulyoznom kellett a szenvedélyem
(azaz a tervezés) és a munkam (ami pedig a nyugdijszamitas) kézt. Ezen évtizedem eqyik
legkorabbi jitéka, a Fekete Flotta (mostanra Jolly Roger lett a neve) velem eqyiitt fejlodétt.
Remélem élvezni fogjatok, és megérte a varakozas.

A szovjetunidbeli Minszkben sziilettem 1976-ban. 15 évesen Izraelbe mentem a sziileimmel. 25
évesen kezdtem illusztratori munkamat reklaimiigynékségeknél, magazinoknal és hirlapoknal.
Azdta Iehet5ségem volt nagy nemzetkézi magazinoknak, mint az FHM-nek, GQ-nak, Playbqy-
nak, Maxim-nak, Izraeli hirlapoknak, mint a Yedioth-nak, Maariv-nak és Blazer-nek, valamint
szamos reklamiigynékségnek, és néhany nagy animacios studionak, mint a Rhythm and Hues-
nak, Nickelodeon-nak, Hasbro Animation-nak, Dreamworks-nek és Universal Pictures-nek
dolgozni. Gyermekkényvek illusziracioit készitettem olyan tgyfelekkel, mint a Penguin Group
és Scholastic Books. Mostanaban kezdtem tervezgetni a jatékiparnak foként karlyajatékokon
dolgozva.

A hajok eredeti tervezgje: Christophe Madura
3D-sre alakitas: Grégory Clavilier
Magyar forditas: Trew és Dunda



Kinmyen elfilethele dofgok

@ AZ ELSO SZAMU SZABALY: a jatékos t6bb akcidt akar végrehajtani a kalézhajojaval.
Vagy el akar siillyeszteni két hajot eqy dltala iranyitott hadihajoval. NEM TEHETL
Minden hajé csak egyetlen egy akcidt hajthat végre kéronként.

@ A jatékos kereskedShajoja megtamadhaté a kezdbkikStSben, vagy éppen a rakomany
eladasa/berakoddsa utan. A Karibi térségben nincs olyan dolog, hogy védelt teriilet!

© A jitékos csak akkor jut rakomanyhoz, ha el6szér eladja az aruit. I;gy hiaba all a jatékos
eqy kikotoben kétszeri tamadas utan, akkor SEM TUD 4j rakomanyl berakodni az
elveszett helyére. Eloszor el kell adnia, ami még megmaradt. Igen, az élet igazsagtalan.

@ A jitékos nem tamadhatja meg a sajat hajoit. Soha. Néha ez csabito, de akkor sem,
sajnalom. Nem siillyesztheti el a kalozhajgjit sem, hogy megkapja az utolsé két dublont!

A kaldzhajok tamadhatnak, abban a kérben, amikor az elsiillyedés utan visszatérnek. A
kereskedGhajok is szallithatnak drukat abban a korben, amikor elsiillyedésiik utan
visszatérnek eqy kikétobe.

@ A karfyaknak mindig igazuk van. Még akkor is, ha ugy tiinik, rosszul értelmezik a szabaly.
Ilgy, igen, a kalézhajok néha elrejthetnek kincset kézvetleniil eqy kereskedShajo meg-
tdmadasa utan. Tudjuk, hogy ez ellentmond az els6 szabalynak, de ezért van a kar{ya!

@ Eszrevettétek a két pici koponydt a tablan? FEzeket neveztiik kaloztanyanak, de a
szabaly semmit nem mond réluk. Nem kell aggodni, elSkeriilnek eqy karlydn, és eqyik
ellenfeled elé(gedetten mosolyog, amikor racsodalkozol... nem, ezt nem kotyogjuk ki.
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