Quarrriors! Kartyaforditasok

ALAP KOCKAK

PORTAL (PORTAL)

@1 Azonnal: Huzz és dobj még egy kockaval!

@2 Azonnal: Huzz és dobj még két kockaval!

ASSISTANT (ASSZISZTENS)

* Azonnal: Ujradobhatod ezt a kockat és egy mésikat.

CORRUPTED QUIDDITY (ROMLOTT QUIDDITY)

A Romlott Quiddity-nek nincs ara, mivel nem is lehet ilyet vasarolni a Vadonbdl.

*** Kapsz egy Romlott Quiddity kockat a Vadonbdl.

VARAZSLATOK

CORRUPTION CANTRIP (ROMLASVARAZS)

Valasz: Amikor egy Lényedet elpusztitjak, elsitheted ezt a Varazslatot és a Lényt elpusztito jatékosnak adhatsz egy kockat a
sajat Haszndlt Készletedbdl. Ezutdn tedd a Romlasvarazst az Aktiv Készletedbe!

‘ CORRUPTION CHARM

Csatolva: Amikor ez a Lény kiértékelésre keril, akkor minden ellenfeled Hasznalt Készletében Iévé Romlott Quiddity kocka
utdn +1 Dicséségpontot kapsz.

‘ CORRUPTION SPELL

Ha elsiitod ezt a Varazslatot, minden Lényed a Kész Teriileteden +1 tdmaddértéket kap a kor hatralévs részére. Ezen kivil,
minden Lény utan, akit megolsz +1 Quiddity-t kapsz.

‘ CORRUPTION INCANTATION

Ha elstitod ezt a Varazslatot, minden Lény elpusztul (beleértve a tiédeket is). Ezutan tavolitsd el ezt a kockat a jatékbdl, és
vegyél ki magadnak egy Romlott Quiddity kockat a Vadonbol!

DEATH CANTRIP (HALALVARAZS)

* Ha elsttod ezt a Vardzslatot, minden Lényed +2 tdmaddértéket kap a kérod hatralévd részére.

** Ha elstitod ezt a Varazslatot, minden Lényed +3 tamaddértéket kap a korod hatralévé részére.

‘ DEATH CHARM
* Csatolva: Ennek a Lénynek harommal n6 tamado- és védGértéke.

** Csatolva: Ennek a Lénynek ottel né tamadé- és védbértéke.

‘ DEATH SPELL

*/** Ha elstitod ezt a Varazslatot, minden ellenfeled Kész Terlletén megdlhetsz egy maximum 6 védGértékkel rendelkezé
Lényt.

’ DEATH INCANTATION
* Ha elstitod ezt a Vardzslatot, megélhetsz egy maximum 2. szint(i Lényt.

** Ha elstitod ezt a Varazslatot, megolhetsz egy barmilyen szint(i Lényt.
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GROWTH CANTRIP (TERMEKENYSEGVARAZS)

Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Ebben a kérodben plusz egy Lényt szerezhetsz a Vadonbal.

‘ GROWTH CHARM
Amikor elstitod ezt a Varazslatot, kapsz 3 Quiddity-t.

‘ GROWTH SPELL
Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Hizz és dobj plusz 1 kockaval!

‘ GROWTH INCANTATION
Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Barmelyik két kockat ujradobhatod.

LIFE CANTRIP (ELETVARAZS)

Csatolva: Ennek a Lénynek néggyel n6 a védGértéke.

’ LIFE CHARM

Valasz: Ha elstitod ezt a Varazslatot, akkor minden Lényed, amely a kor hatralévé részében meghal a Hasznalt helyett az
Aktiv Készletedbe kertil.

‘ LIFE SPELL

Valasz: Ha elslitod ezt a Varazslatot, minden Lényed védGértéke néggyel n6 a kor hatralévé részére.

‘ LIFE INCANTATION

Valasz: Ha elstitod ezt a Varazslatot, egy Lény tdmaddértékét nullara csokkentheted a kor hatralévé részére. (minden
jatékos ellen)

SHAPING CANTRIP (ALAKITOVARAZS)

Valasz: Ha elstitod ezt a Varazslatot, visszateheted egy éppen elpusztitott Lényedet a Kész Terliletedre. (az eredeti
szintjével)

’ SHAPING CHARM

Ha elsiitod ezt a Varazslatot, minden Kész Terileteden Iévé Lényed szintjét eggyel nagyobbra forgathatod, ha lehetséges.

’ SHAPING SPELL

Ha elsiitod ezt a Varazslatot, akkor elpusztithatsz egy Vardzslatot valamelyik ellenfeled Kész Terliletérdl.

’ SHAPING INCANTATION

Csatolva: Amikor ez a Lényed kiértékelésre kertil, kikukazhatsz egy kockat a Haszndlt Terlletedrdl. A kukdzas utan a
kikukazott kocka Quiddity értékénél maximum 3-mal dragdbb kockat elvehetsz a Vadonbdl.

VICTORY CANTRIP (GYOZELEMVARAZS)

Csatolva: Ez a Lény +2 DicsGségpontot ér, amikor kiértékeled.

‘ VICTORY CHARM

Ha elsiitod ezt a Varazslatot, minden Lényed +1 DicsGségpontot ér ebben a kérben. Csak akkor sttheted el, ha legalabb két
Lényt tudsz kiértékelni ebben a kérben!

‘ VICTORY SPELL

Ha elsiitod, minden olyan ellenfeled utan egy DicsGségpontot kapsz, akinek legalabb egy Lényét megdlted ebben a kdrben.
Csak a tamadofazisod utan sutheted el ezt a Varazslatot!

‘ VICTORY INCANTATION

Ha elsiitod, azonnal kapsz +3 Dicséségpontot.
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LENYEK

DEATHDEALER (HALALOSZTO)

Amikor kiértékeled, elcserélheted a kockajat barmelyik ellenfeled egy kockdjara a Hasznalt Készletébdl.

‘ STRONG DEATHDEALER

Amikor megolsz egy Lényt, azonnal értékeld ki a Haldlosztét (tedd a Hasznalt Készletedbe). Ez nem csokkenti az
tdmaddértéked Osszértékét ebben a korben.

’ MIGHTY DEATHDEALER
Amikor az els6 Lényt megoli, ndveld meg a tdmadoértéked dsszértékét a Haldlosztd tamaddértékével. Tedd ezt meg minden
ellenfeled elleni tdmadasnal! (Ez a tdmaddérték-névekedés nem halmozdédik. Minden ellenfeled ellen az alap
tdmadadértékkel inditod a tdmadast)

CORRUPTED DEATHDEALER

Ha barmely ellenfél el6készit egy Varazslatot, a Haldloszté meghal.

DEFENDER OF THE PALE (A HATAR VEDOIJE)

*/** Amikor kiértékelésre keriil, minden masik kiértékelésre keriil§ Lényed utan +1 Dicséségpontot kapsz.

‘ STRONG DEFENDER OF THE PALE
* Amikor a Védé kiértékelésre keril, huzz plusz egy kockat a Zsakbdl és tedd az Aktiv Készletedbe!

** Amikor a Védd kiértékelésre keril, huzz plusz két kockdt a Zsakbdl és tedd az Aktiv Készletedbe!

‘ MIGHTY DEFENDER OF THE PALE
* Az ellenfeleidnek minden Lény leidézése eggyel tobb Quiddity-be keril, amig a Véds a Kész Terlileteden van.

** Az ellenfeleidnek minden Lény leidézése kett6vel tobb Quiddity-be kerdl, amig a Védé a Kész Terileteden van.

‘CORRUPTED DEFENDER OF THE PALE

Ha Romlott Quiddity kockat kapsz, amig a Védd a Kész terlileteden van, rogton kapsz egy DicsGségpontot.

DEMONIC OVERLORD (FODEMON)

A kiértékelésedet a F6démonnal kell kezdened. A F6démon kiértékelése utan minden Kész Terlleten Iévé Lény (beleértve a
tiédeket is) megsemmisiil. Ezutan tavolitsd el a F6démont a jatékbol!

* Minden Lényed, amit az F6démon képessége 0lt meg az Aktiv készletedbe keriil a Haszndlt helyett.

STRONG CORRUPTED DEMONIC OVERLORD

Amikor kiértékelésre kerll minden Kész Terlileten 1évé él6lény egy szintet veszit (forgassatok at a kockajat). Az eleve elsé
szint( Lényekkel nem torténik semmi.

* Amig F6démon a Kész Terlleten van minden mas Lény annyi Dicséségpontot ér, amennyi a szintje. (A kartyan feltlintetett
helyett)

MIGHTY DEMONIC OVERLORD

Amikor a F6démon kiértékelésre kerdl, minden ellenfeled Hasznalt Készletébdl kivehetsz egy kockat. Ezek a kockak
kikerlilnek a jatékbol.

* Amikor kiértékelésre keril, minden ellenfeled veszit egy DicsGségpontot is.
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LESSER DEMONIC OVERLORD

Amikor F6démon leidézésre keril egy a Hasznalt Készletedben lév6 kockadat atadhatod a legtobb DicsGségponttal
rendelkez§ ellenfelednek.

* Plusz egy kockat adhatsz a legtobb Dicséségponttal rendelkezé ellenfelednek. Ezen feliil ebben a kdrben két kockat
szerezhetsz a Vadonbdl egy helyett.

DEVOTEE OF THE HOLY QUERY (A SZENT KETSEG HIVE)

* VédGértéke kettGvel né.

‘ STRONG DEVOTEE OF THE HOLY QUERY

* Amikor a kiértékeled egy maximum 4 Quiddity érték(i Varazslatot elvehetsz a Vadonbél. Tedd az uj kockat a zsakodba!

‘ MIGTHY DEVOTEE OF THE HOLY QUERY

* VédGértéke harommal n6. Amikor tamad, minden ellenséges Lényhez csatolt Varazslatot figyelmen kivil hagyhattok. Ezen
felil 6 maga nem lehet ellenséges Varazslatok célpontja.

‘CORRUPTED DEVOTEE OF THE HOLY QUERY

Amikor kiértékeled, vedd ki az 6sszes kockadat a Zsakodbdl és tedd Gket a Hasznalt Készletedhez. Egy plusz kockat
kikukazhatsz. Ezutan tedd az 6sszes kockat a Zsakba!

* Az el6z6ben emlitetten feltl még egy kockat kikukazhatsz. (igy akar harmat is)

GHOSTLY SPIRIT (KISERTO LELEK)

Amikor megolik egy Quiddity kockat kikukdzhatsz azért, hogy a Lélek visszatérhessen a Kész Terlletedre. (nem kell idézési
koltséget sem fizetned)

’ STRONG GHOSTLY SPIRIT

Amikor meghal, tedd az Aktiv Készletedbe!

‘ MIGHTY GHOSTLY SPIRIT

Amikor meghal, tedd félre egészen addig, amig meg nem 0Olsz egy Lényt! Ekkor dobj a Lélekkel: ha Lény ikont dobtal, tedd a
Kész Teriletedre (nem kell idézést fizetned)! Egyébként tedd a Hasznalt Készletbe!

’ CORRUPTED GHOSTLY SPIRIT

Nem tudjdk megsebezni a Lelket, azok az ellenfelek, akik Romlott Quiddity kockaval dobtak a korikben. A Lélek felfogja a
védGértékének megfelel6 sebzést, de nem hal meg téle.

PRIMORDIAL OOZE (OSISZAP)

? = Az Aktiv és Haszndlt Készletedben taldlhaté Quiddity kockak szama. Ha nincs egy Quiddity kockad se ezeken a helyeken,
az Osiszap elpusztul.

STRONG PRIMORDIAL OOZE

Az Bsiszap lemasolja egy ellenfeled Kész Terlletén IévS Lényét értékeit (te valasztasz melyiket). Ha nincs mas Lény a Kész
Terlleteken, akkor a tdmaddértéke 0, a védd 5. Minden jatékos kdrében megmondhatod, hogy melyik Lényt szeretnéd
lemasolni.

‘ MIGHTY PRIMORDIAL OOZE

? = Az Gsszes Kész Terlleten |évs Lények szama.

‘ CORRUPTED PRIMORDIAL OOZE
? = AVadonban lév6é Romlott Quiddity kockdk szama (maximum 5).

Az Iszap minden Hasznalt Készletedben lévé Romlott Quiddity kocka utdn +1 Dics6ségpontot kap. Amikor kiértékelésre
kertl, kapsz egy Romlott Quiddity kockat a Vadonbdl (a kukazas utan).
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QUAKE DRAGON (FOLDRENGETO SARKANY)

Amikor tamad, minden 1. szint(i Lényt elpusztit az ellenfél Kész Terliletén (miel6tt a védé kivalasztand, hogy ki fog
védekezni)

*/** Nincs semmi extra képessége.

STRONG QUAKE DRAGON

Mdsodik vagy annal alacsonyabb szint{ Lények nem tdmadhatnak meg addig, amig a Sarkany a Kész Teriileteden van. (ne
szamoljatok bele a tdmadoértékiiket az dsszértékbe!)

*/** Nincs semmi extra képessége.

‘ MIGHTY QUAKE DRAGON
* VédGértéke eggyel né.

** A védGértéke kettGvel nG és kettével tobb gyézelmi pontot és, amikor kiértékeled.

‘ CORRUPTED QUAKE DRAGON

*/** Minden olyan ellenfeled kap egy Romlott Quiddity kockat a Tdmadasi Fazisod végén, akinél legaldbb egy Lényt
megoltél a tdmadasod soran.

QUESTING WIZARD (KALANDOZO VARAZSLO)

* Huzhatsz és dobhatsz még egy kockaval, valamint a Varazslo kockajat is ujradobhatod (Ekkor természetesen nem kapsz
Quiddity-t érte).

** A Varazslo védGértéke eggyel n6. Ezen felll eggyel tobb DicsGségpontot is ér, ha sikerdl kiértékelned.

STRONG QUESTING WIZARD

Amikor a Varazslo kiértékelésre kerl, barmennyi Varazslat kockat kikukazhatsz az Aktiv Készletedbdl és a Kész Terlletedrdl.
Minden kikukazott Varazslat utan egy Dicséségpontot kapsz. A Vardzsldhoz csatolt Varazslatokat természetesen nem
kukazhatod.

*/** Nincs semmi extra képessége.

MIGHTY QUESTING WIZARD

Abban a kérben, amikor a Varazslé kiértékelésre keriilt, minden kocka megszerzése a Vadonbdl kettével kevesebb Quiddity-
be kerdl, és egy helyett két kockat szerezhetsz ebben a kdrben.

* Elkoltheted Ugy, mintha egy azonnali hatas lenne. Hlzz két plusz kockat a Zsakbodl és dobj vellk! (Ekkor természetesen
nem kapsz Quiddity-t)

** Nincs extra képessége.

CORRUPTED QUESTING WIZARD
* Egy altalad valasztott ellenfeled kap egy Romlott Quiddity kockat a Vadonbdl.

** Amikor a Varazslo leidézésre keril egy altalad valasztott ellenfeled elveszit egy DicsGségpontot.

SCAVENGING GOBLIN (GUBERALO GOBLIN)

* +1 Quiddity-t kapsz, amikor a Goblint leidézed.

‘STRONG SCAVENGING GOBLIN

* A Goblin plusz 1 védelmet kap minden Kész Terlleten 1évé Lényed utan.

‘ MIGHTY SCAVENGING GOBLIN

* Amikor a Goblint megolik, hizz két kockat a Zsakodbdl és add Gket az Aktiv Készletedhez!
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CORRUPTED SCAVENGING GOBLIN

* Minden olyan ellenfeled ellen, akinek van Romlott Quiddity kockaja a Hasznalt Készletében Kettdt hozzaadhatsz az
Ossztamaddértékedhez.

WARRIOR OF THE QUAY (A RAKPART HARCOSA)

A Rakpart Harcosa tamaddértéke harommal ng, ha az ellenfélnek csak egy Lénye van a Kész Teriletén.

‘ STRONG WARRIOR OF THE QUAY

Minden masik Lényed védd- és tamaddértéke eggyel nd, amig a Harcos a Kész Terileteden van.

‘ MIGHTY WARRIOR OF THE QUAY

Amikor a Rakpart Harcosat leidézed, minden mas Rakpart Harcosa megsemmisdl. Ezért egy korben csak egy Harcost
idézhetsz le!

‘ CORRUPTED WARRIOR OF THE QUAY

Amikor a Harcos kiértékelésre kerul az egyik, altalad valasztott ellenfeled 1 Romlott Quiddity kockat kap a Vadonbdl.

WITCHING HAG (BOSZORKANYOS BOSZORKA)

Minden megélt Lény utan +1 Quiddity-t kapsz, amig a Boszorka a Kész Terileteden van.

’ STRONG WITCHING HAG

Amikor a Boszorka kiértékelésre keril, egy masik Lényedet a Hasznalt Készletedbdl atrakhatod az Aktiv Készletedbe. (ebben
a korben a hat kockén feliil azzal is dobhatsz)

‘ MIGHTY WITCHING HAG

Amig a Boszorka a Kész Terlleteden van minden olyan tdmadd Lénynek, akinek 3-nal nagyobb a tdmaddértéke a
tdmadadértéke 3-ra csokken.

‘ CORRUPTED WITCHING HAG

Amikor a Boszorka elpusztul, az 6t megol6 jatékos kap egy Romlott Quiddity kockat a Vadonbdl.
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