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Quarrriors! Kártyafordítások 

ALAP KOCKÁK 

PORTAL (PORTÁL) 

@1 Azonnal: Húzz és dobj még egy kockával!  

@2 Azonnal: Húzz és dobj még két kockával!  

ASSISTANT (ASSZISZTENS) 

* Azonnal: Újradobhatod ezt a kockát és egy másikat. 

CORRUPTED QUIDDITY (ROMLOTT QUIDDITY) 

A Romlott Quiddity-nek nincs ára, mivel nem is lehet ilyet vásárolni a Vadonból.  

*** Kapsz egy Romlott Quiddity kockát a Vadonból. 

VARÁZSLATOK 

CORRUPTION CANTRIP (ROMLÁSVARÁZS) 

Válasz: Amikor egy Lényedet elpusztítják, elsütheted ezt a Varázslatot és a Lényt elpusztító játékosnak adhatsz egy kockát a 

saját Használt Készletedből. Ezután tedd a Romlásvarázst az Aktív Készletedbe! 

CORRUPTION CHARM 

Csatolva: Amikor ez a Lény kiértékelésre kerül, akkor minden ellenfeled Használt Készletében lévő Romlott Quiddity kocka 

után +1 Dicsőségpontot kapsz. 

CORRUPTION SPELL  

Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lényed a Kész Területeden +1 támadóértéket kap a kör hátralévő részére. Ezen kívül, 

minden Lény után, akit megölsz +1 Quiddity-t kapsz. 

CORRUPTION INCANTATION 

Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lény elpusztul (beleértve a tiédeket is). Ezután távolítsd el ezt a kockát a játékból, és 

vegyél ki magadnak egy Romlott Quiddity kockát a Vadonból! 

DEATH CANTRIP (HALÁLVARÁZS) 

* Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lényed +2 támadóértéket kap a köröd hátralévő részére. 

** Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lényed +3 támadóértéket kap a köröd hátralévő részére. 

DEATH CHARM 

* Csatolva: Ennek a Lénynek hárommal nő támadó- és védőértéke. 

** Csatolva: Ennek a Lénynek öttel nő támadó- és védőértéke. 

DEATH SPELL 

*/** Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden ellenfeled Kész Területén megölhetsz egy maximum 6 védőértékkel rendelkező 

Lényt. 

DEATH INCANTATION 

* Ha elsütöd ezt a Varázslatot, megölhetsz egy maximum 2. szintű Lényt. 

** Ha elsütöd ezt a Varázslatot, megölhetsz egy bármilyen szintű Lényt. 
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GROWTH CANTRIP (TERMÉKENYSÉGVARÁZS) 

Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Ebben a körödben plusz egy Lényt szerezhetsz a Vadonból. 

GROWTH CHARM 

Amikor elsütöd ezt a Varázslatot, kapsz 3 Quiddity-t. 

GROWTH SPELL  

Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Húzz és dobj plusz 1 kockával! 

GROWTH INCANTATION 

Azonnal: Kapsz 2 Quiddity-t. Bármelyik két kockát újradobhatod. 

LIFE CANTRIP (ÉLETVARÁZS) 

Csatolva: Ennek a Lénynek néggyel nő a védőértéke. 

LIFE CHARM 

Válasz: Ha elsütöd ezt a Varázslatot, akkor minden Lényed, amely a kör hátralévő részében meghal a Használt helyett az 

Aktív Készletedbe kerül. 

LIFE SPELL  

Válasz: Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lényed védőértéke néggyel nő a kör hátralévő részére. 

LIFE INCANTATION 

Válasz: Ha elsütöd ezt a Varázslatot, egy Lény támadóértékét nullára csökkentheted a kör hátralévő részére. (minden 

játékos ellen) 

SHAPING CANTRIP (ALAKÍTÓVARÁZS) 

Válasz: Ha elsütöd ezt a Varázslatot, visszateheted egy éppen elpusztított Lényedet a Kész Területedre. (az eredeti 

szintjével) 

SHAPING CHARM 

Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Kész Területeden lévő Lényed szintjét eggyel nagyobbra forgathatod, ha lehetséges. 

SHAPING SPELL 

Ha elsütöd ezt a Varázslatot, akkor elpusztíthatsz egy Varázslatot valamelyik ellenfeled Kész Területéről. 

SHAPING INCANTATION 

Csatolva: Amikor ez a Lényed kiértékelésre kerül, kikukázhatsz egy kockát a Használt Területedről. A kukázás után a 

kikukázott kocka Quiddity értékénél maximum 3-mal drágább kockát elvehetsz a Vadonból. 

VICTORY CANTRIP (GYŐZELEMVARÁZS) 

Csatolva: Ez a Lény +2 Dicsőségpontot ér, amikor kiértékeled. 

VICTORY CHARM 

Ha elsütöd ezt a Varázslatot, minden Lényed +1 Dicsőségpontot ér ebben a körben. Csak akkor sütheted el, ha legalább két 

Lényt tudsz kiértékelni ebben a körben! 

VICTORY SPELL  

Ha elsütöd, minden olyan ellenfeled után egy Dicsőségpontot kapsz, akinek legalább egy Lényét megölted ebben a körben. 

Csak a támadófázisod után sütheted el ezt a Varázslatot! 

VICTORY INCANTATION 

Ha elsütöd, azonnal kapsz +3 Dicsőségpontot. 
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LÉNYEK 

DEATHDEALER (HALÁLOSZTÓ) 

Amikor kiértékeled, elcserélheted a kockáját bármelyik ellenfeled egy kockájára a Használt Készletéből. 

STRONG DEATHDEALER  

Amikor megölsz egy Lényt, azonnal értékeld ki a Halálosztót (tedd a Használt Készletedbe). Ez nem csökkenti az 

támadóértéked összértékét ebben a körben. 

MIGHTY DEATHDEALER 

Amikor az első Lényt megöli, növeld meg a támadóértéked összértékét a Halálosztó támadóértékével. Tedd ezt meg minden 

ellenfeled elleni támadásnál! (Ez a támadóérték-növekedés nem halmozódik. Minden ellenfeled ellen az alap 

támadóértékkel indítod a támadást) 

CORRUPTED DEATHDEALER 

Ha bármely ellenfél előkészít egy Varázslatot, a Halálosztó meghal. 

DEFENDER OF THE PALE (A HATÁR VÉDŐJE) 

*/** Amikor kiértékelésre kerül, minden másik kiértékelésre kerülő Lényed után +1 Dicsőségpontot kapsz. 

STRONG DEFENDER OF THE PALE 

* Amikor a Védő kiértékelésre kerül, húzz plusz egy kockát a Zsákból és tedd az Aktív Készletedbe! 

** Amikor a Védő kiértékelésre kerül, húzz plusz két kockát a Zsákból és tedd az Aktív Készletedbe! 

MIGHTY DEFENDER OF THE PALE 

* Az ellenfeleidnek minden Lény leidézése eggyel több Quiddity-be kerül, amíg a Védő a Kész Területeden van. 

** Az ellenfeleidnek minden Lény leidézése kettővel több Quiddity-be kerül, amíg a Védő a Kész Területeden van. 

CORRUPTED DEFENDER OF THE PALE 

Ha Romlott Quiddity kockát kapsz, amíg a Védő a Kész területeden van, rögtön kapsz egy Dicsőségpontot. 

DEMONIC OVERLORD (FŐDÉMON) 

A kiértékelésedet a Fődémonnal kell kezdened. A Fődémon kiértékelése után minden Kész Területen lévő Lény (beleértve a 

tiédeket is) megsemmisül. Ezután távolítsd el a Fődémont a játékból! 

* Minden Lényed, amit az Fődémon képessége ölt meg az Aktív készletedbe kerül a Használt helyett. 

STRONG CORRUPTED DEMONIC OVERLORD 

Amikor kiértékelésre kerül minden Kész Területen lévő élőlény egy szintet veszít (forgassátok át a kockáját). Az eleve első 

szintű Lényekkel nem történik semmi. 

* Amíg Fődémon a Kész Területen van minden más Lény annyi Dicsőségpontot ér, amennyi a szintje. (A kártyán feltüntetett 

helyett) 

MIGHTY DEMONIC OVERLORD 

Amikor a Fődémon kiértékelésre kerül, minden ellenfeled Használt Készletéből kivehetsz egy kockát. Ezek a kockák 

kikerülnek a játékból. 

* Amikor kiértékelésre kerül, minden ellenfeled veszít egy Dicsőségpontot is. 
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LESSER DEMONIC OVERLORD 

Amikor Fődémon leidézésre kerül egy a Használt Készletedben lévő kockádat átadhatod a legtöbb Dicsőségponttal 

rendelkező ellenfelednek. 

* Plusz egy kockát adhatsz a legtöbb Dicsőségponttal rendelkező ellenfelednek. Ezen felül ebben a körben két kockát 

szerezhetsz a Vadonból egy helyett. 

DEVOTEE OF THE HOLY QUERY (A SZENT KÉTSÉG HÍVE) 

* Védőértéke kettővel nő. 

STRONG DEVOTEE OF THE HOLY QUERY 

* Amikor a kiértékeled egy maximum 4 Quiddity értékű Varázslatot elvehetsz a Vadonból. Tedd az új kockát a zsákodba! 

MIGTHY DEVOTEE OF THE HOLY QUERY 

* Védőértéke hárommal nő. Amikor támad, minden ellenséges Lényhez csatolt Varázslatot figyelmen kívül hagyhattok. Ezen 

felül ő maga nem lehet ellenséges Varázslatok célpontja. 

CORRUPTED DEVOTEE OF THE HOLY QUERY 

Amikor kiértékeled, vedd ki az összes kockádat a Zsákodból és tedd őket a Használt Készletedhez. Egy plusz kockát 

kikukázhatsz. Ezután tedd az összes kockát a Zsákba! 

* Az előzőben említetten felül még egy kockát kikukázhatsz. (így akár hármat is) 

GHOSTLY SPIRIT (KÍSÉRTŐ LÉLEK) 

Amikor megölik egy Quiddity kockát kikukázhatsz azért, hogy a Lélek visszatérhessen a Kész Területedre. (nem kell idézési 

költséget sem fizetned) 

STRONG GHOSTLY SPIRIT 

Amikor meghal, tedd az Aktív Készletedbe! 

MIGHTY GHOSTLY SPIRIT 

Amikor meghal, tedd félre egészen addig, amíg meg nem ölsz egy Lényt! Ekkor dobj a Lélekkel: ha Lény ikont dobtál, tedd a 

Kész Területedre (nem kell idézést fizetned)! Egyébként tedd a Használt Készletbe! 

CORRUPTED GHOSTLY SPIRIT 

Nem tudják megsebezni a Lelket, azok az ellenfelek, akik Romlott Quiddity kockával dobtak a körükben. A Lélek felfogja a 

védőértékének megfelelő sebzést, de nem hal meg tőle. 

PRIMORDIAL OOZE (ŐSISZAP) 

? = Az Aktív és Használt Készletedben található Quiddity kockák száma. Ha nincs egy Quiddity kockád se ezeken a helyeken, 

az Ősiszap elpusztul. 

STRONG PRIMORDIAL OO ZE 

Az Ősiszap lemásolja egy ellenfeled Kész Területén lévő Lényét értékeit (te választasz melyiket). Ha nincs más Lény a Kész 

Területeken, akkor a támadóértéke 0, a védő 5. Minden játékos körében megmondhatod, hogy melyik Lényt szeretnéd 

lemásolni. 

MIGHTY PRIMORDIAL OO ZE 

? = Az összes Kész Területen lévő Lények száma. 

CORRUPTED PRIMORDIAL  OOZE 

? = A Vadonban lévő Romlott Quiddity kockák száma (maximum 5). 

Az Iszap minden Használt Készletedben lévő Romlott Quiddity kocka után +1 Dicsőségpontot kap. Amikor kiértékelésre 

kerül, kapsz egy Romlott Quiddity kockát a Vadonból (a kukázás után). 
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QUAKE DRAGON (FÖLDRENGETŐ SÁRKÁNY) 

Amikor támad, minden 1. szintű Lényt elpusztít az ellenfél Kész Területén (mielőtt a védő kiválasztaná, hogy ki fog 

védekezni) 

*/** Nincs semmi extra képessége. 

STRONG QUAKE DRAGON 

Második vagy annál alacsonyabb szintű Lények nem támadhatnak meg addig, amíg a Sárkány a Kész Területeden van. (ne 

számoljátok bele a támadóértéküket az összértékbe!) 

*/** Nincs semmi extra képessége. 

MIGHTY QUAKE DRAGON 

* Védőértéke eggyel nő. 

** A védőértéke kettővel nő és kettővel több győzelmi pontot és, amikor kiértékeled. 

CORRUPTED QUAKE DRAGON 

*/** Minden olyan ellenfeled kap egy Romlott Quiddity kockát a Támadási Fázisod végén, akinél legalább egy Lényt 

megöltél a támadásod során. 

QUESTING WIZARD (KALANDOZÓ VARÁZSLÓ)  

* Húzhatsz és dobhatsz még egy kockával, valamint a Varázsló kockáját is újradobhatod (Ekkor természetesen nem kapsz 

Quiddity-t érte). 

** A Varázsló védőértéke eggyel nő. Ezen felül eggyel több Dicsőségpontot is ér, ha sikerül kiértékelned. 

STRONG QUESTING WIZARD 

Amikor a Varázsló kiértékelésre kerül, bármennyi Varázslat kockát kikukázhatsz az Aktív Készletedből és a Kész Területedről. 

Minden kikukázott Varázslat után egy Dicsőségpontot kapsz. A Varázslóhoz csatolt Varázslatokat természetesen nem 

kukázhatod. 

*/** Nincs semmi extra képessége. 

MIGHTY QUESTING WIZARD 

Abban a körben, amikor a Varázsló kiértékelésre került, minden kocka megszerzése a Vadonból kettővel kevesebb Quiddity-

be kerül, és egy helyett két kockát szerezhetsz ebben a körben. 

* Elköltheted úgy, mintha egy azonnali hatás lenne. Húzz két plusz kockát a Zsákból és dobj velük! (Ekkor természetesen 

nem kapsz Quiddity-t) 

** Nincs extra képessége. 

CORRUPTED QUESTING WIZARD 

* Egy általad választott ellenfeled kap egy Romlott Quiddity kockát a Vadonból. 

** Amikor a Varázsló leidézésre kerül egy általad választott ellenfeled elveszít egy Dicsőségpontot. 

SCAVENGING GOBLIN (GUBERÁLÓ GOBLIN) 

* +1 Quiddity-t kapsz, amikor a Goblint leidézed. 

STRONG SCAVENGING GOBLIN 

* A Goblin plusz 1 védelmet kap minden Kész Területen lévő Lényed után. 

MIGHTY SCAVENGING GOBLIN 

* Amikor a Goblint megölik, húzz két kockát a Zsákodból és add őket az Aktív Készletedhez! 
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CORRUPTED SCAVENGING GOBLIN 

* Minden olyan ellenfeled ellen, akinek van Romlott Quiddity kockája a Használt Készletében Kettőt hozzáadhatsz az 

össztámadóértékedhez. 

WARRIOR OF THE QUAY (A RAKPART HARCOSA) 

A Rakpart Harcosa támadóértéke hárommal nő, ha az ellenfélnek csak egy Lénye van a Kész Területén. 

STRONG WARRIOR OF THE QUAY 

Minden másik Lényed védő- és támadóértéke eggyel nő, amíg a Harcos a Kész Területeden van. 

MIGHTY WARRIOR OF THE QUAY 

Amikor a Rakpart Harcosát leidézed, minden más Rakpart Harcosa megsemmisül. Ezért egy körben csak egy Harcost 

idézhetsz le! 

CORRUPTED WARRIOR OF THE QUAY 

Amikor a Harcos kiértékelésre kerül az egyik, általad választott ellenfeled 1 Romlott Quiddity kockát kap a Vadonból. 

WITCHING HAG (BOSZORKÁNYOS BOSZORKA) 

Minden megölt Lény után +1 Quiddity-t kapsz, amíg a Boszorka a Kész Területeden van. 

STRONG WITCHING HAG  

Amikor a Boszorka kiértékelésre kerül, egy másik Lényedet a Használt Készletedből átrakhatod az Aktív Készletedbe. (ebben 

a körben a hat kockán felül azzal is dobhatsz) 

MIGHTY WITCHING HAG 

Amíg a Boszorka a Kész Területeden van minden olyan támadó Lénynek, akinek 3-nál nagyobb a támadóértéke a 

támadóértéke 3-ra csökken. 

CORRUPTED WITCHING HAG  

Amikor a Boszorka elpusztul, az őt megölő játékos kap egy Romlott Quiddity kockát a Vadonból. 


