o Jobb cserelehetiiségei vannak a jatékosnak, ha egy kikitshelyen teleptiléssel vagy
varossal rendelkezik. Kétféle kikotd van:

1) Egyszerfi kikots (3:1): A soron 1év6 jatékos kereskedése sordn harom
tetsz6leges nyersanyagkartyat adhat le, aminek fejében a készletbdl elvehet
egy tetszleges nyersanyagkartyat. Példa: Péter visszatesz harom fakartydt a
fakészlet paklijaba, és vesz egy ércet.

2) Kiilonleges kikotd (2:1): Ebben az esethen fontos, hogy a jatékos melyik
kiilonleges kikotonél allitotta fel telepiilését vagy varosat. A kedvezd, 2:1
aranyl cserelehetdség csak arra a nyersanyagra vonatkozik, amelynek dbrdja
a kikdtomez6n lathato. Példa: A jatékos a gyapja jellel ellatott kik6tomezdn
létesitett telepiilést vagy varost. A jatékos visszatesz a pakliba két
gyapjukartyat, és helyettitk vesz egy ércet (vagy biarmilyen mis
nyersanyagkartyat). Megteheti, hogy négy gyapjikdrtyat cserél be két
masikra — a készlet erejéig. A kiilonleges kikoto nem jogosit fel més
nyersanyagok 3:1 aranyd bevaltasara.

Ut

Az utak ketik dssze sajat telepiiléseinket és vdrosainkat egymassal.
Utakat (itvonalakon (—) lehet épiteni. Uj utak épitése nélkiil nem
lehet Gj telepiilést sem épiteni. Az utak csak akkor segitenek hozzé a
pontszerzéshez, ha tulajdonunkban van a Leghosszabb kereskedelmi
it (=) elnevezés: jutalomkartya. Példa: Az A telepiilést birtoklo
jatékos utat szeretne épiteni. Ezt csak a nyillal megjelolt

Gtvonalakon teheti meg. Természetesen minden titvonalon csak egy utat lehet épiteni. Két tengeri
mez6 kozott nem lehet utat épiteni, de a part mentén igen.

Utvonalak

Utvonalnak azt a szegélyt nevezziik, ami mentén két mez6 egymaéssal
érintkezik. Az ttvonalak tehat két tdjmezd, ill. a tengeri és a szarazfold
mez6k kozott hizédnak. Minden dtvonalon lehet utat épiteni.
Megkiilonboztetésiil: Minden ttvonal keresztez6désbe (—) torkollik; ez harom mez? talélkozasi pontja.

Varos

Csak meglévs telepiilést lehet virossd fejleszteni. A soron
kivetkez jatékos kifizeti a sziikséges nyersanyagokat, a
telepiilést jeldld hazikokat visszaveszi magahoz, €s
helylikre templomot (varost) helyez a keresztezGdésre.
Minden véros utan két pont jar, és tulajdonosa minden
hataros mez6 utan kétszeres nyersanyagbevételhez (két

kirtydhoz) jut. Példa: A nyersanyagbevételt eldontd dobis ‘ Ez az almanach részletes példakkal egésziti ki a ,Catan telepesei”
a nyolcast eredményezte. A fekete jatékos kap hdrom : ; S - S ; i £ S B
érckértydt (egyet a telepilésért, kettt a varosért). A fehér szabdlyait, Nem sziikséges minden részletet megismerni az elso jaték
jétékos a vérosa utdn kap két fat. Javaslat: Akjétékot : el6tt. Legjobb, ha egyszertien elkezdiink jatszani a jatékszabaly
nemigen lehet megnyerni a telepiilések varossa (két pont) ' : o L n ot . Aa
e ] Bevel i jétékomai . alapjan. Ha mégis kérdések meriilnének fel, ugy ebben a fiizetben
telepiilés &ll a rendelkezésére, pusztan telepiilések épitésével legfeljebb 6t pontot érhet el. betiirendbe szedett cimszok alatt megtaldlhato minden sziikseges

—12— tudnivalo.




A jaték kellékei:
37 hatszogletii mez0 tajegységekkel:

Erdé (4) Hegység (3)

Legel6 (4) Tenger (9 kikotével, és 9 kikoto nélkiil)
Szantéfold (4) Sivatag (1)

Dombvidék (3)

95 Nyersanyagkartya (mindegyikbél 19):

Fa > fatorzsek
Gyapju > juh
Gabona > kévék

Epitokovek - valyogtéglak

dombvidék

'#l gpooe

Erc - érckizet

25 Bonuszkartya:
Lovag (14) :
Fejlesztés (6) .
Pontértékd kartyak (5) -

[7Ta)

4 Epitési koltségek” kirtya
2 Jutalomkartya 22“3?

Leghosszabb kereskedelmi at 003 °

Legnagyobb lovagi hatalom

Fa jatékfigurak (négy szinben)
16 varos (templomok)
20 telepiilés (hazak)
60 at (palcika)

18 szamzseton
2 fa dobékocka
1 fabdbu

2. Akikotohelyek értékét ne becsiiljiik le. Akinek példaul telepiilései és vérosai vannak a j6l
jovedelmezd szantéfoldon (gabona), annak érdemes a jaték sordn a ,gabona” jelti kikstdhelyen
telepiilést Iétesiteni.

2 Akét els6 telepiilés elhelyezésekor iigyeljiink arra, hogy megfelels ,hatorszaggal” rendelkezziink, és
hogy meglegyen a tovabbi gyarapodas el6feltételét jelentd mozgasszabadsagunk. fgy példaul a sziget
kozepe veszélyes hely lehet, mert a jatékostarsak egykettdre blokkolhatjak utcéikkal a terepet.

4. Aki sokat kereskedik, annak nagyobbak a nyerési esélyei. Erdemes soron kivil is ajanlatokat tenni
az épp soron lévd jatékosnak. Ha sikeriil jo izletet nyélbe iitni, jobb esélyekkel indulunk neki a
kovetkezd kornek.

Tavolsagi szabaly

Csak akkor szabad telepiilést épiteni egy szabad
keresztezddésnél, ha a harom vele szomszédos
keresztezddés nincs beépitve telepiiléssel vagy
varossal. :

Példa: Az A-val jeldlt pontokon mér vannak
telepiilések. A B-vel jeldlt keresztez&désekben nem
szabad telepiiléseket épiteni. A C-vel jeldlt
keresztezddésben viszont lehet telepiilést épiteni.

Telepiilés

Minden telepiilés egy pontot ér. A telepiiléseket
keresztezGdéseknél, hirom mezd metszéspontjaban lehet
felllitani. Akinek van mar telepiilése, minden vele hatiros
mez0 nyersanyaghevételét (—) megkapja.

Egy telepiilés épitésekor a kivetkezd két szempontot kell

szem el6tt tartani:

* A telepiiléshez mindig vezetnie kell egy sajat utcanak.

* Be kell tartani a tavolsgi szabalyt (). Példa: A fehér jatékos
szeretne épiteni egy (j telepiilést. Ezt meg is teheti minden
B-vel jeldlt keresztezddésnél. Nem épitkezhet viszont az A
keresztezddésnél, mivel megsértené a tavolsigi szabalyt, illetve
a C keresztez6désnél sem, mert ide nem vezet fehér utca.

Fontos: Ha egy jatékos mér 6todik telepiilését is felallitotta,
akkor el6szor egyik telepiilését vérossa kell fejlesztenie, s csak ezutan épithet tovabbi telepiiléseket.

Tengeri kereskedelem

A soron 1év6 jatékos partner nélkiil is cserélhet nyersanyaghkdrtydkat a kereskedési szakaszban: ezt a

tengeri kereskedelem teszi lehetévé a szdmara.

* A legegyszer(ibb (és legkedvezdtienebb) cserelehetéség 4:1 aranyt — ilyenkor a jatékos négy
egyforma nyersanyagkartyat ad le, és a paklibél elveszi a kivant kartyat. A jatékosnak ehhez nincs
sziiksége kikotShelyre.

Példa: Péter visszatesz a pakliba négy érckértyat, és helyettiik vesz egy fakartyit., Természetesen
okosabb volna eldszor kedvezdbb cserelehetéségek irdnt puhatoléznia a jitékostarsaknal
(belkereskedelem (=)), de ha 6k nem hajlanak erre...



Szamzsetonok

Ezek a kerek zsetonok el6lapjukon 2-t6l 12-ig viselnek szamjegyeket. A 2-es és a 12-es csak egyszer
szerepel, az Gsszes tobbi kétszer. Hetes nincs (Id. rabld —).

Minél nagyobb a szdmjegy mérete, anndl val6szin(ibb, hogy azt dobjdk. A leggyakoribb 6-os és 8-as
pirossal van nyomtatva. Minél gyakrabban dobnak egy szdmot, annal gyakrabban ad nyersanyagot a
hozza tartozé mezd, amelyen a zseton fekszik.

A zsetonok hétoldalan 1év betik csak a felépitéshez (—) fontosak.

Taktika

Mivel ezt a jatékot valtoztathatd jatékmezon jatsszak, a kiinduld helyzet jatékrél jatékra eltérd lehet.
Vegyiik ezt figyelembe a taktikai megfontoldsok sordn. Van néhdny szempont, amelyet minden
jatékosnak érdemes szem el6tt tartania:

1. A jaték elején az épitdkd és a fa a két legfontosabb nyersanyag. Nélkiilozhetetlenek az utak is a
telepiilések épitéséhez. Ezért minden jatékosnak érdemes telepiilésével legaldbb egy ,j6”
erdoteriiletet vagy dombvidéket elérhettivé tennie. A ,j6” azt jelenti, hogy a teriilet gyakran dobott
szammal rendelkezik (5, 6, 8, 9).

Cimszdjegyzék

A jaték menete Keresztezddés Startfeldllds kezddk
A jaték vége Kikitéhely szamara

Alapitdsi szakasz Leghosszabb kereskedelmi it Szémazsetonok
Belkereskedelem Legnagyobb lovagi hatalom Taktika
Bénuszkartya felhasznélasa Lovag Tévolsagi szabaly
Epitési koltségek Nyersanyagbevételek Telepiilés
Epitkezés Nyersanyagkartydk Tengeri kereskedelem
Fejlesztés-kartydk Pontok Ut

Felépités, valtoztathat6 Pontértékii kartyak Utvonalak

Hetes dobds Rablé Viros
Kereskedelem Sivatag

A jaték menete

Felépités, valtoztathaté (=)

El6készités: Alapitasi szakasz (+)

Az elsd jatékos kezd. Minden soron kivetkezd jitékosnak hdrom (kotott sorrendben elvégezhetd)
cselekvési lehetsége van:

* Dob a nyersanyagbevételért ()

» Kereskedik (+)

» Epitkezik (+)

Ut4na a baloldali szomszédja ugyanigy folytatja a jatékot.

A jaték vége

Ha a soron kivetkezd jatékos mar elért tiz pontot (vagy ebben a menetben elér tiz pontot), akkor
azonnal abbahagyhatja a jatékot, mert & nyert. Példa: egy jatékosnak van két telepiilése (két pont),
nala van a leghosszabb kereskedelmi 1t jutalomkartydja (két pont), van két varosa (négy pont) és egy
pontértékii kirtyija. Vasdrol egy bonuszkartyat, amiért kap edy tovabbi pontértéki kértyat (egy
pontot). A jatékos ekkor felfedi mindkét pontértéki kartyjat, és megnyeri a jatékot.

Alapitasi szakasz
* Miutéan felépitettiik a varialhaté jatéktablat, minden jatékos vélaszt egy-egy szint, és megkapja a

megfeleld figurakat: 5 telepiilést (hazikét), 4 varost (templomot) és 15 utat (palcikat), valamint egy
* A nyersanyagkértyikat kivilogatjuk, és 6t pakliban a jatéktébla mellé helyezziik.
o Mindkét jutalomkértyat és a dobdkockédkat kitessziik.
» A rablét a sivatagra helyezziik.

Az alapitasi szakasz két koron at tart, amelyek sordn minden
jatékos két utcat és két telepiilést 1étesit.
Telepiilés

1, kor :
Az kezd, aki a legtobbet dobja. A jatékos valaszt egy
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keresztezodést, ahova a telepiilését allitja. A telepiiléshez tetsz6leges irdnyban utcat illeszt. Ezutdn
az Gramutaté jardsdval megegyezo irdnyban a kivetkezd jatékos folytatja.
Figyelem: Minden tovéabbi telepiilés épitése esetén figyelembe kell venni a tivolsagi szabdlyt ()

2. kor
Ha minden jatékos elhelyezte elsd telepiilését, akkor az a jatékos kezdi a masodik kort, aki
legutoljdra volt soron: eldszor elhelyezheti mésodik telepiilését, majd hozza illesztheti masodik
utcdjat. Figyelem: a t6bbi jatékos most az 6ramutato jérdsaval ellenkez irdnyban folytatja a kort; a
kezdd jatékos keriil tehat utolsdként sorra.
A masodik telepiilést az elsdtdl teljesen fiiggetleniil el lehet helyezni egy tetszileges
keresztezddéshen, de a tavolsagi szabélyt (») be kell tartani. A mésodik utcat a masodik
telepiiléshez kell illeszteni, de irdnya szintén tetszéleges lehet,

3.Minden jitékos méasodik telepiilésének megalapitisa utdn azonnal megkapja els§
nyersanyagbevételét: minden t4jmez8 utan, amely ezzel a masodik telepiiléssel hatdros, elvesz egy
megfeleld kartyit a készlethdl.

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki utoljdra épitette fel mdsodik telepiilését: & dob az els6 menetbél
szdrmazo nyersanyaghevételért,
Az alapitdssal kapcsolatos hasznos tandcsokat a taktika (») cimszo alatt taldlja meg.

Belkereskedelem

A soron kovetkezd jitékos (miutdn dobott a nyersanyagbevételekért) jtékostérsaival cserélhet
nyersanyagkartydt. A csere feltételeirfl — mit mennyiért — a jatékosok allapodnak meg, ligyességiik és
beldtdsuk szerint. Fontos: csak a soron kévetkezd jatékossal lehet cserélnil A tobbi jatékos most nem
cserélhet egymds kozt kdrtyét.

Példa: Péter kivetkezik. Utcdja épitéséhez sziiksége van egy épitSkockéra, és mar birtokdban van két
fa és harom érc. Péter hangosan megkérdezi: ,Ki ad nekem egy épitdkevet, adok érte egy ércet.”
Géhor igy vélaszol: ,Ha adsz hirom ércet, adok érte egy épitékovet.” Klari kozbeszdl: ,Adok neked egy
épitGkovet, ha adsz érte egy fat és egy ércet.” Péter Kliri ajanlatit fogadja el, s a fat és az ércet
becseréli a hidnyzé épitdkaért.

Fontos: Mivel Péter van soron, Gabor és Klari nem cserélhet egymassal.

Bénuszkartya felhasznalasa

Hérom kiilonbozé bénuszkértya van: Lovag (=), Fejlesztés (») és Pontérték(i kartydk (). Minden
jatékos titokban tartja bénuszkartydit, egészen azok felhaszndldsaig; fontos, hogy a jatékostarsak ne
jojjenek rd, milyen bénuszkartyaink vannak.

A soron lévd jatékos mindig csak egy kdrtyat haszndlhat fel az adott kisrben: vagy edy lovag-, vagy egy
fejlesztés-kdrtyat. A kirtyat barmely id6pontban fel lehet hasznalni; viszont a jelen kérben vasarolt
kdrtya csak a kivetkez6 korben valik felhaszndlhatéva. Kivétel: ha egy jatékos a 10. pontjét jelentd
kartydt vasdrolja meg, azt rogton felfedheti, és a jatékot megnyerte.

A pontértékii kartya(kalt csak a jaték végén érdemes felfedni, ha valamelyik jatékos tiz pontot ért el, s
ezzel megnyerte a jatékot.

Epitési koltségek

Az Epitési koltségek elnevezés: kirtya megmutatja, mit lehet épiteni, és milyen nyersanyagkartyakat
kell az adott épitkezés fejében befizetni. Az épitkezés koltségeinek kifizetése mindig azt jelenti, hogy
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Pontok
Aki elszor ér el tiz pontot, megnyeri a jatékot. Pontokat a jatékosok a kivetkezdk szerint kaphatnak:
1 teleptilés 1 pont
1 varos 2 pont
Leghosszabb kereskedelmi tt 2 pont
Legnagyobb lovagi hatalom 2 pont
Pontértékd kartya 1 pont

Minden jatékos két telepiiléssel kezd, tehdt mér a jaték elején két ponttal rendelkezik. Nincs més
hatra, mint a hatralév nyolc pont dsszegy(ijtése...

Pontértékii kartyak

A pontértékii kartydk a bénuszkartydk (=) részei, amelyeket a jitékosok megvasarolhatnak.
A pontértéki kdrtyak fontos kulturdlis vivmanyokat képviselnek, amelyek bizonyos épiiletekben
titkrozddnek. Ha egy jétékos vasarolt egy pontértékii kirtyat, elfedve maga elé teszi. Ha egy jatékos
Gsszesen tiz pontot Gsszegy(jtott, felfedi pontértéki kartyait (akar tibbet is egyszerre).

Javaslat: Tartsuk ezeket a kartydkat tigy, hogy jatékostarsaink semmiféle kovetkeztetésre ne
juthassanak mibenlétiikrdl. Aki maga elétt mindig tart egy leforditott kartyat, amelyet sosem vet be,
azt a gyantit kelti, hogy ez a kartya pontot ér.

Rabl

A Rablé (fekete figura) a jaték megkezdésekor a sivatagon (=) dll, Csak akkor lehet
mozgatni, ha egy jatékos felfed egy lovagkdrtyat (=), vagy valaki hetest dob ().

Ha a rablé egy tdjmezén 4ll, akkor megakadédlyozza az adott t§j
nyersanyaganak kitermelését. Azok a jatékosok, akik telepiiléseket vagy
varosokat birtokolnak ezen a teriileten, nem jutnak nyersanyagbevételhez ez
utdn a teriilet utdn, egészen addig, amig a rablé el nem mozdul innen.

Sivatag

A sivatag az egyetlen teriilet, amely utin nem jir nyersanyag. A sivatag a rablé otthona, innen kezdi
meg a jatékot.

Aki a sivatagndl épit telepiilést vagy védrost, annak tisztiban kell lennie azzal, hogy itt csak két
tdjmezd utdn juthat nyersanyagbevételhez.

Startfelallas kezddk szimara

Ha a kezddk szamara megadott startfelélids alapjan akar jatszani, a kovetkezOk szerint éllitsa fel a
jatéktablat:
* Helyezze el a tijmezdket pontosan az abra alapjan.
* Tegye koréjiik a tengert dbrazolé mezdket, pontosan az 4bra szerint. Ugyeljen arra, hogy a tengert
és a kikotdket dbrazolé mez0k felvdltva kivessék egymast.
¢ Ezutdn helyezze el a kerek szdmzsetonokat a tdjmezékre, pontosan az dbra alapjan.
o Végiil minden szinbdl allitson fel két telepiilést és két utcat — pontosan az bra szerint.



telepiiléssel vagy varossal rendelkezik ezen a tdjmezdn. Ha két
vagy tibb ilyen jatékos is van, szabadon kivélaszthat koziiliik
egyet. A megrabolt jatékos nyersanyagkartydit a hlizas kozben
a kezében tartja, hogy a hiizé ne lassa azokat.

Példa: Péter kovetkezik, és felfed egy lovagkartyat. Ekkor rogton
4t kell helyeznie a hegyvidéken all6 rabl6t, amit a 4-essel jelolt

erddre tesz. Péter most vagy az A vagy a B jatékos kezébd! hiizhat

egy nyersanyagkdrtyat. Ha a kovetkez6 menetekben, a

nyersanyagbeszerzés soran valaki négyest dob, az Aés a B

teleptilések tulajdonosai nem kapnak fa nyersanyagkartyét. Mindez addig marad igy, amig a rablét 4t
nem helyezik — mégpedig egy 0j lovagkértya felhasznélasaval, vagy egy hetes dobdsa utdn.

o Akinek els6ként van a birtokaban harom felfedett lovagkartya, megkapja a Legnagvobb lovagi
hatalom (=) elnevezésti, két pontot ér6 jutalomkértyét.

o Mihelyt egy mésik jatékos eggyel tébb lovagkértyét fed fel, megkapja eddigi tulajdonosatél ezt a
jutalomkértyat.

Nyersanyaghevételek

Amikor egy jatékos sorra keriil, elészor dobnia kell a nyersanyagok megszerzéséért, A dobott szam
hatdrozza meg azokat a mezdket, amelyekrdl nyersanyagot lehet szerezni (kettes és tizenkettes
esetén csak egy mezd johet szdmitdsha).

Mindazon jatékosok, akik az érintett mezdkon
telepiiléssel vagy varossal rendelkeznek, bevételhez
(nyersanyagkértyahoz) jutnak ezekr6l a mez&krdl,
Minden telepiilés egy, minden véros két
nyersanyagkartyra jogositja a tulajdonosat.

Példa: Az A telepiilést birtokld jatékos négyest dobott.
Telepiilése két négyes szdmzsetonnal ellitott mezdvel
hatéros: egy hegyvidékkel és egy legeldvel. A jatékos a
paklibél elvesz egy érc-, és egy gyapjlikartyat.

A B telepiilést birtokld jatékos magihoz vesz egy
gyapjikartyat. Ha a B telepiilés varos volna, a jétékos
két gyapjiikartyat kapna.

Nyersanyagkartyak

Ot kiilonbozé nyersanyagkdrtya van (= a jaték kellékei). A jatékosok nyersanyagbevételként (—)
kapjak, tigyszélvan jovedelemként azon teriiletek utdn, amelyeken telepiilésekkel vagy varosokkal
rendelkeznek.

Minden jatékos elrejtve, kézben tartja nyersanyagkartydit.

Ha a pakli készletéb6l nem jut minden jatékosnak kirtya, akkor senki nem kap nyersanyagkartyat.

a jatékos visszateszi a pakliba az épitkezéséhez felhaszndlt nyersanyagkartyakat. A jétékos épithet
telepiiléseket (») és utakat (+). Telepiiléseit varosokka (+) fejlesztheti, és vasdrolhat bonuszkdrtydkat
().

Epitkezés

Miutén a soron kovetkezd jatékos dobdssal szert tett nyersanyagbevételekre és kereskedett,
megkezdheti az épitkezést. Ehhez bizonyos nyersanyag-kombindcidkat kell leadnia (visszahelyeznie a
pakliba). A jatékos tetsz6leges mennyiség( épiiletet emelhet, és bArmennyi bonuszkértyat vésarolhat,
amig van a vésarlashoz és az épitkezéshez elegends kartya- és anyagkészlete. Lasd az épitési koltségek
(»), t, (=) telepiilés (=), varos (») és bénuszkartya (») cimszavakat is.

Fejlesztés-kartyak

Az fejlesztés-kértydk a bonuszkartydk csoportjdba tartoznak. Haromféle fejlesztés-kartya van,
mindegyikbdl két-két lap:

« (tépités: Ennek a krtyénak a felhasznalasakor a jatékos elhelyezhet két 4j utat a jatéktablan
(a szokdsos szabdlyok szerint).

o Taldlmany: Ennek a kirtyanak a felhasznaldsakor a jatékos elvehet két tetszdleges
nyersanyaghkartyat a megfeleld pakli(k)bél. Ha a jitékos még nem épitkezett az adott kirben, maris
felhasznalhatja tijonnan szerzett nyersanyagait az épitkezés soran.

e Monopélium: Ennek a kértyanak a felhasznaldsakor a jatékos valaszthat egy nyersanyagot, majd
minden jatékostarsa odaadja neki az dsszes olyan nyersanyagkartyat, amelyet a kivilasztott
tipusbél a kezében tart (amennyiben van néla ilyen kartya).

Felépités, valtoztathatd

e Valasszuk kiilén a tdjegységeket dbrdzolé mezdket, a tengert
abrézold mezoktdl.

o Keverjiik dssze a tajegységeket dbrdzol6 mezdket. A leforditott
paklibél egymaés utdn vegyiik fel mindig a legfelsé hatszoget, majd az
aldbbiak szerint helyezziik Gket az asztalra:

1. Helyezziink egymas ala ot tdjmezdt az asztal kozepére (az dbra
szerint).

2. Jobbrdl és balrél tegyiink az 6t kozépso tdjmez6 mellé négy-négy
tajmezot.

3. Ezekhez jobbrél és balrdl tegyiink harom-harom tdjmezdt.

4. Valogassuk ki a kilenc kikotdi emblémaval ellatott tengeri
mezbt és helyezziik el Gket gy, hogy kozottitk egy-egy hely

maradjon szabadon. Nincs jelent§sége annak, milyen
sorrendben kévetik egymast a kikitok.

Fontos: A hatszigeket tigy kell egy tijmezdhoz helyezni, hogy
mindkét kikotd (félkor) hatéros legyen a szérazfolddel.
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5. A szabadon maradt helyekre tegyiik a kikot6i emblémadval nem
rendelkez6 tengeri mezdket.

6. A szamzsetonok elhelyezése.

 Fektessiik a szdmzsetonokat a jatéktabla mellé, a betiis oldalukkal
folfelé.

e Helyezziik ezutan a zsetonokat abécésorrendben a jatéktablara,
Bérmely tetszdleges sarokmezfn kezdhetiink, majd a kivetkezd
zsetont az Gramutaté jardsaval ellenkezd irdnyban tegyiik fel a
tablara. Lasd a példat.

Figyelem: A sivatagra nem szabad zsetont tennil

» Ha minden zsetont kiosztottunk, forditsuk fel dket: a szdmok
most lathat6va vilnak.

A jaték az alapitdsi szakasszal (») folytatodik.

Hetes dobds — a rablo aktivva valik

A) Ha egy jatékos a nyersanyagbevételek-fazisban (») ,hetest” dob,
akkor egyik jatékos sem jut bevételhez. Ellenkez6leg: minden
jatékos megszamolja a tulajdonaban lév6 nyersanyagkartyakat.
Akinek hétnél tobb (tehat nyolc, kilenc stb.) kartyaja van,
kértyainak felét kivdlasztja, és visszahelyezi a pakli(k)ba.

Példa: Péter hetest dob. Kezében csak hat kartya van, Katinak hét, Baldzsnak pedig tizenegy. Mivel
mindig lefelé kerekitiink, Baldzsnak &t kirtyat le kell tennie. Balazs valaszt harom fa- és két
gyapji-kirtyat, és visszahelyezi Sket a megfelel6 pakliba.

B) Ezutan a soron 1évd jatékos megfodja a rablét, és egy tetszdledes, masik tdjmezd szdmazsetonjdra
helyezi, majd htizdssal elrabolhatja (és megtarthatja) annak a jatékosnak egy nyersanyagkartyajat,
aki hataros telepiiléssel vagy varossal rendelkezik anndl a tdjmezdnél, ahové a rablo keriilt. Ha két
vagy tobb ilven jatékos is van, a soron lévé jatékos szabadon valaszthat koziiliik ,dldozatot”. A
megrabolt jatékos a hiizas kizben nyersanyagkartydit kezében tartja, hogy a hiizé ne lathassa
azokat.

Lasd a Lovag (») példdjat.

A jatékos a kereskedési fazissal folytatja a jatékot.

Kereskedelem

Miutédn a soron lévd jitékos dobdssal szert tett ennek a kirnek a nyersanyagbevételeire, megkezdheti
a kereskedést: jatékostarsaival cserélhet nyersanyagkartyakat (belkereskedelem (+)), de jitékostdrsak
nélkiil is cserélhet (tengeri kereskedelem (+)), amennyiben sajat nyersanyagkartydit a készleth6l
szarmazé kdrtydkra cseréli be.

A soron kovetkez6 jatékos annyi ideig és annyi kartyat csereberélhet, ameddig és amennyit szeretne,
illetve tud.

Keresztezodés

A keresztezodések azok a metszéspontok, amelyek a mezdket elvilaszté Gtvonalak
talalkozdsaval szilletnek. Csak keresztezGdésben szabad telepiilést épiteni. Mivel a
keresztezddések harom mezd érintkezési pontjai, a rajtuk épitett telepiilésekre és
vérosokra mindharom mezd egyarant hatdssal van.

Kikot6hely.

Ahhoz, hogy egy jatékos megszerezze egy kikotd tulajdonjogét, teleplilés
kell épitenie a tengerparton — egy olyan keresztezddésben, amely
kikotGhely emblémajaval (félkor) van elldtva. A kikotGkben kedvezdbb
feltételekkel lehet becserélni a nyersanyagokat, ldsd a Tengeri
kereskedelem (=) cimszot.

Leghosszabb kereskedelmi tt

¢ Mihelyt valamelyik jatékos egy legalabb ot Gtszakaszbol épitett,
folyamatos kereskedelmi dttal rendelkezik, megkapja ezt a
jutalomkértyét, és leteszi maga elé. Ez a kdrtya két pontot ér.
Figyelem: ha a jatékos eldgazasokkal tarkitott Gthalozattal
rendelkezik, akkor csak a leghosszabb, megszakitasok nélkiili
szakasz értékelhetd a jutalomkértya szempontjabél.

o Mihelyt egy mésik jatékos hosszabb kereskedelmi titvonallal
rendelkezik, megkapja addigi tulajdonosatol a jutalomkartyat.
Példa: A fehér jatékosnak sikeriilt egy utat épiteni, ami az A és
a B keresztezOdést osszekoti és hét szakaszbol all. A nyillal
jelolt mellékutakat nem szdmoljuk. A fehér jitékos mgkapja a
Leghosszabb kereskedelmi (it jutalomkartyat.

¢ Egy kereskedelmi it szét is szakithat.

Ha a fekete jatékosnak sikeriil a C kereszteziidésbe egy keresztezddést épiteni (ez lehetséges),
ekkor a fehér jatékos a leghosszabb kereskedelmi ttjat megbontja. Ebben az esetben a fehér jatékos
nak at kell adni jutalomkartyajat a fekete jatékosnak.

Amennyiben két jatékos egyforma hosszii kereskedelmi utat épitett, a jutalomkartyat kivonjuk a
jatékbdl, addig, amig valaki a leghosszabb utat meg nem épiti.

Legnagyobb lovagi hatalom

Ha egy soron kivetkezd jatékos felfedi harmadik lovagkartydjat, megkapja ezt a jutalomkartyat,
amely két pontot ér. A Legnagyobb lovagi hatalom elnevezésfi jutalomkartyét tulajdonosa felfedve
maga elé rakja. Ha egy masik jitékos egy lovagkartyéval tobbet haszndlt fel, és rakott maga elé a
pillanatnyi tulajdonosndl, azonnal dtveszi a jutalomkartyat.

Lovag

Ha egy jétékos Ggy dont, hogy felhasznalja Lovag elnevezésii bénuszkartydjat, azonnal at kell
helyeznie a rablét (=).

e A jatékos megfogja a rablat, és egy tetszGleges, masik tdjmezd szamzsetonjara helyezi.

e Ezutan hiizissal elrabolhatja (és megtarthatja) annak a jatékosnak egy nyersanyagkértyajat, aki
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