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Egyre emelkedik és egyre csak magasabbra novekszik a szerkezet. Az acéltartok
nemsokara elérnek egy szédité magassagot. A félelmet nem ismeré munkasok tovabb
folytatjak, és nincs mas védelem szamukra, mint a véddsisak. Az osszeomlds veszélye

. 2 mindeniitt ott lebeg, ezért gy6zddj meg rola, hogy ez nem fog bekovetkezni! Ugyanakkor a
fonoknek, Ritanak is bizonyitanod kell, ha te akarsz a honap dolgozdja lenni. Nagyon sok
dolgunk van, kezdjiink is neki!

JATSZANI?

ALAPJATEK

@ 8 tartd
@ 28 gerenda (4 szinben)
@ 16 munkas, védbsisakban
. @) 36 utasitaskartya
- @ 1 Rita, a fénok-kartya
@ 15 biztonsagi tandsitvéany
@ 13 ,Ahbnap dolgozéja” dij
© 1 ment6horog mérépalcaval
€@ 12 keresztrid

@ 12tégla
1. VALTOZAT: MOVEZETO

Nincs sziikség tovabbi jatéktartozékra.

2. VALTOZAT: DARU

@ 1daru
3. VALTOZAT: FELHOKARCOLO

‘A jatékdoboz alsé része.

Az elsé jaték eldtt
Ovatosan valasszatok
le a tartozékokat a
lapjukrdl. Fontos, hogy
minden munkdson
legyen védésisak.

Elsé a biztonsag!




il AN NTITN

KIE A LEGBIZTOSABB KEZ?

Ezen a teriileten az épitGipari vallalatok munkdasai dolgoznak, ahol j épiileteket hdznak fel gerendarol
gerendara. Ha valaki balesetet okoz vagy leejt valamit, akkor elveszit egy biztonsdgi tanusitvanyt. A gyéztes az
a jatékos lesz, aki 0sszegyiijti a sziikséges szamu ,A hdnap dolgozdja’ dijat (Iasd a 6. oldalon). Végsé esetben,
ha csak egy munkas marad egy tandsitvannyal, akkor 6 lesz a nyertes.

1. A legfiatalabb jatékos feladata, hogy el6készitse az épitési teriiletet.

Minden jatékos szamara, egy konnyen elérhet6 helyre 3 tartét 1 tesz az asztalra
(jatékfeliiletre), és minden egyes szind gerenddhol 2 egyet-egyet elhelyez rajta.
Majd valamelyik gerendara lerak egy munkast. 3

Az épitési teriilet kezdeti tervezése teljesen a szabad dontésén alapul, amig az
alabbi szabalyokat figyelembe veszi:

e atartokat Ugy teszi le, ahogy neki tetszik,
e agerendak nem érinthetik a jatékfeliiletet,
e amunkdsnak mindkét labaval érintenie kell a gerendat.

Tedd félre a maradék 5 tartét és a 24 gerendat, ez lesz a készlet. Szintén helyezd
ide azt a 15 munkast, akik itt varakoznak a munkakezdésre.

2. Keverd 0ssze az utasitaskartyakat. (4]
Majd tedd a Rita, a fonok-kartyat @ a
pakli kartyai kozé, a tetejétdl szamitva,
durvan az elsé negyedbe. Helyezd le a
paklit a narancssarga jellel felfelé dgy,
hogy maradjon a dobopaklinak is hely
\ mellette.

3. Minden jatékos vegyen el harom biztonsdgi
tanisitvanyt. @ m
A szakért6 jatékosok csak kett6t.

2. HALADO:

3. SZAKERTO:

4. Tedd a kovetkez0 tartozékokat a jatékteriilet
kozelébe:
e ,Ahénap dolgozéja” dijakat, @

 a ment6horgot a mérgpélcaval, ¢
o akeresztrudakat, @ és atéglakat. i)




MIROL SZOL A JATEK?
A forduldd soran fedd fel az utasitaskartya-pakli fels6 lapjat és hajts végre egy akci6t. Az akcié egy munkas, vagy egy gerenda

lehelyezését jelenti az utasitaskartya-pakli felsé, ES az éppen felfedett kartya instrukciéja szerint. El6fordul, hogy mas
tartozékokat is le kell tenned, mint példaul tartdk, keresztrudak, tégla, de a részleteket az utasitaskartya mutatja.

. Tegyétek meg a lehetd legtobbet, hogy elkeriiliétek a balesetet azzal, hogy leesik valami, vagy
FIGYELEM: : e Co T o
elvesztetek egy biztonsagi tantsitvanyt... Akinek nincs biztonsagi tanusitvanya, az kiesik a jatékbol.

—~_ A jaték az o6ramutaté jarasaval meg- @ Amikor hozzad keriil a mentdhorog, fedd fel az
egyez§ irdnyba halad. A legfiatalabb M utasitaskartya-pakli felsé kartyajat, hogy két sarga
jatékos elveszi a mentShorgot, ami azt @8 jelzés legyen lathato rajta, és tedd a dobdpakli
jelenti, hogy 6 az aktiv jatékos. [ tetejére. Megjegyzés: Mieldtt az utolsd kartydt fednéd
Mindaddig, amig a horog egy jatékosnal @ A végrehajtandé akciét, az éppen lathatéva valt fel az utasitaskdrtya-paklibél, elészor keverd
van, addig 6 a felelés a teriiletért. @ utasitaskartya-pakli felsé lapja és a felfedett ossze a dobdpaklit, hogy egy Uj hizépaklit

A forduldja végén tovabb kell adnia a bal [ utasitas kombinécidja hatérozza meg. alkoss beldle.
oldalan {il6 jatékosnak.

FELFEDETT UTASITAS

A felfedett utasitas tartalmazza, hogy egy munkast, vagy egy
gerendat, vagy tovabbi tartozékokat hogyan kell lehelyezned.
Ez a kartya egy gerendat abrazol.
llyenkor le kell tenned egy olyan

§ . ; g A gerendak lehelyezésére
< gerendat, amely megegyezik a képen i e
lathat6 szin egyikével. PR R
Ez a kartya egy véddsisakot abrazol. . -
llyenkor le kell tenned egy munkast, A munkas,ok Ieh,e!yezesere
egy olyan szinli gerendéra, amely vonatkoz6 utasitasok.
egyezik a képen lathatd kesztydvel.
Tovabbi részleteket a 2. szakaszban talaltok: Az épitkezési szabalyokat és a
kartyautasitasokat a szabalykonyv végén ismertetjlik.
s ~ v

A beépitésre vard
gerendanak érintkeznie
kell két kiilonbozd szind,

mar beépitett gerendaval.
<




2. AZ EPITKEZES SZABALYAI
ALTALANOS SZABALYOK:

o Amikor munkast, vagy épitéanyagot adsz a teriilethez, csak az egyik kezed hasznalhatod.

o Megérintheted, mozgathatod, emelheted a mar lehelyezett épitéanyagokat és munkasokat azzal a
darabbal, amit hozzaadsz (kozvetleniil nem érintheted meg Gket a kezeddel).

o Amikor egy munkast, vagy egy épitéanyagot adsz a teriilethez, kiprobalhatod és tesztelheted a
poziciojat, miel6tt dontenél.

e Bdarmi, amit nem tilt az utasitaskartya és az épitkezési szabaly, az megengedett.

e Ha nem sikeriil az els6 probalkozasod, de nem tortént baleset (pl. egy téglat kimozditottal, de
nem pottyant le a jatékfeliiletre), akkor Gjra kell probalkoznod ezzel a darabbal.
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GERENDAK

e A szerkezethez adott gerenda szinének egyeznie kell az
7 utasitaskartya-pakli felsé lapjan szereplé gerenda szinével.

A, MUNKASOK

\® A munkésokat az épitési teriilet mell6l vedd
7 el, ahol a munkakezdésre varakoznak.
A munkast egy
olyan gerendara kell
p
letenned, amelynek
a szine egyezik az
utasitaskartya-pakli
felsd kartyajan lévo
kesztyiik egyikével.
o Amikor leteszel
egy munkast,
annak mindkét
labaval/labszaraval érintkeznie kell a
7 g gerendaval.

e Ha az egyik szin elfogyott, akkor hasznalj helyette egy masik
szini gerendat.

o A gerendak nem érinthetik meg a jatékfeliiletet (pl. az asztalt).
o A munkas véddsisakjara nem tehetsz gerendat.
o A gerendakat leteheted a tégldkra és a keresztrudakra.

o Ugy nem helyezhetsz le egy gerendét egy mésik tetejére, hogy
annak teljesen befedje a tetejét.
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BALESET! RENDBETETEL

Ha barmelyik épitéanyag leesik a Baleset utan, ha hozzad keril a

RITA, A FONOK

A Rita, a fonok-kartya

szerkezetrél a jatékfeliiletre, vagy a
munkdsra, akkor az balesetet okoz.
Elveszitesz egy biztonsagi tanusitvanyt
és a forduldd azonnal befejezédik. Add
at a ment6horgot a baloldalon iil6
jatékosnak a rendbetételhez.

Ha egy lepottyant épitéanyag nem érinti
a jatékfeliiletet, sem a munkast, vagy ha
éppen egy tamasztékra esik, akkor nem
torténik baleset, és folytathatod a
forduléd.

Ha elveszited az utolsé
A‘I biztonsagi ‘
/X AP tantsitvanyod is, akkor
kiesel a jatékbol.

mentdéhorog, onnantdl te vagy a felelds
az épitési teriilet rendjéért:

Tegyél vissza a készletbe minden olyan
munkast, gerendat, kereszrudat, vagy
téglat, ami a jatékfeliiletre esett.
A mentdhoroggal ki tudod szedni ezeket
az épitési anyagokat a szerkezet aldl.
Amelyik gerenda csak az egyik végével
érinti a jatékfeliiletet, azt visszatolhatod.
Te dontod el, hogy a kipottyant tamasz-
tékkal mit csindlsz, visszateszed a
készletbe, vagy abban a helyzetben
hagyod. Az ij fordulo kezdetére az
épitési teriiletnek, biztonsagosnak és
rendezettnek kell lennie. Egyébként, még
a rendbetétel kozben is torténhet

baleset, ami szintén az aktualis ,fprdqlé

végét jelenti

felfedése utan, elkezdddik

»A honap dolgozdja” dijak

kiosztasa.

Tedd a fénokkartyat a dijak mellé, és
folytasd a forduléd. Minden jatékos a
forduléja végén, ha egy épitdanyagot,
vagy egy munkast az adott forduléjaban
a legmagasabb poziciora helyez az
épitési teriileten, akkor azzal Ritat
teljesen lenyligozi: megszerez egy dijat,
amit tegyen maga elé.

Ha kételkednétek a magassdagban, akkor
mérjétek le a mérépalcaval.




“MIKOR ER VEGET A JATEK ES KI LESZ A NYERTESE?

R e e e

AZ ELSO LEHETOSEG: :

A LEGJOBB MUNKAS GY(0Z

A jaték nyertese az lesz, aki elsoként gydjti = |
ossze ,A honap dolgozdja” dijakat, ami fiigg

a jatékosok szamatol:

o 2 jatékosnal: 5 dij
e 3jatékosnal: 4 dij
| e 4j4tékosndl: 3 dij

~y

A MASODIK LEHETOSEG:
A LEGBIZTONSAGOSABB
MUNKAS GY0Z

| Ha csak egy Jatekosnak maradt a jaték ‘

1. VALTOZAT: EPITESVEZETO
MI VALTOZIK?

Az elokészités soran, miel6tt az
utasitaskartya-paklit feléllitod, adj minden
jatékosnak véletlenszeriien 2 utasitaskartyat.

A  kovetkez6  valtoztatdsokat vegyétek

figyelembe:

Ha nem tudod, vagy nem akarod végrehajtani

az akciét az utasitaskartya-pakli fels6 lapja,

vagy a felfedett kartya szerint, akkor helyette

jatszd ki az egyik utasitaskartyadat.

Kijatszhatod a kartyat:

e az utasitaskartya-pakli tetejére, hogy
megvaltoztasd mit kell beépitened, vagy

¢ a dobdpaklira, hogy megvaltoztasd, hogyan
kell  beépiteni és milyen tovabbi
tartozékokat kell hozzaadni.

A kijatszott kartya utdn mar nem huzol fel (i
kartyat a kezedbe.

Ezen kivil, a munkasok elhelyezésére is
vonatkozik egy szabaly: a munkasokat mindig
a legmagasabb gerendara kell tenned, amit az
utasitdskartya-pakli fels6 lapja mutat a
valasztott szinben.

A jaték ugyanlgy fejezodik be, mint az
alapjatékban.

2. VALTOZAT: EMELODARU
MI VALTOZIK?

Az el6készités utan, erositsétek az emelddarut
a darualaphoz és tegyétek az épitési teriilet
kozepére.

A jaték az alapjaték szabalyai szerint zajlik.
Ebben a jatékvaltozathan felhasznalhatod a
daru minden egyes részét az épitési teriilet
tdmogatasara, hogy elérd a legmagasabb
poziciét. Balesetnek szamit, ha egy munkas
vagy egy épitéanyag a daru alapjara esik.
A jaték ugyanlgy fejezodik be, mint az
alapjatékban. Ha ezt a valtozatot kombinalod a
felhokarcoloval, a darut a jatékdoboz aljara

tedd. Egy kis nehezitésként, tehetitek a doboz
szélére is az

emelddarut.

£ A HARMADIK LEHETGSEG:
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LEALL AZ EPITKEZES (ritkan)

Ha elfogyna az épit6anyag, vagy minden
munkas az eplteS| teruleten van, a Jatek ‘

' tanusnvanyaltok és a dijak szamat %

5, A legnagyobb 0Osszegli jatékos lesz a|
i nyertes. Dontetlen esetén, a legtobb dijjal
rendelkez6 jatékos a nyertes. Ha még
m|nd|g dontetlen, a gyozelmet megosztjak.

3. VALTOZAT: FELHOKARCOLO
MI VALTOZIK?

A tartdk helyett épitkezzetek a jatékdoboz als6
felére. Minden gerendaszinbdl tegyél egyet a
doboz inzertjére. Ezek a kezdeti gerendak nem
érinthetik a jatékdoboz vagy a jatékfeliilet
széleit.

Ebben a jétékvaltozatban, /7

a tartok csak az
utasitaskartyakkal
keriilnek az épitési
teriiletre.

Jatszatok az alapjaték szabalyai
szerint. A jaték soran hasznalhatjitok a doboz
also felének a széleit és az inzertet, hogy
megtartsatok vele az épitési terliletet.

Ha egy munkas vagy egy épitéanyag megérinti
a doboz aljat, vagy a jatékfeliiletet, ezzel
balesetet okozol és elvesztesz egy biztonsagi
tandsitvanyt. A forduldéd azonnal befejezédik.
Ebben a jatékvaltozatban a leejtett tartok is
baleset okoznak.

A rendbetétel is ugyanigy mikaodik, mint az
alapjatékban. Azonban a munkasok, a téglak
és a keresztrudak, amik az inzertre pottyannak,
ott maradnak. A leesett gerenddkat és tartkat
kell visszatenned a készletbe.

A jaték ugyanlgy fejezodik be, mint az
alapjatékban.




UTASITASKARTYRAK

Y Yy YT

egyszerien fedd fel a kdvetkez6 kartyat.

GERENDRKARTYRK

(-]
x> Balance
® 1)
> Touch the same color
2)
“
> Touch 2 other colors
Ly (R
> Touch the highest
<1

(n)

' > With 1 worker

™=

) Strong worker

A gerendanak egy masik gerendan kell
egyensulyoznia dgy, hogy mindkét
vége a levegdben legyen.

A gerendanak meg kell érintenie egy
masik, ugyanolyan szinii gerendat.

A gerendanak meg kell érintenie két
masik gerendat, és a harom
gerendanak kiilonbozé sziniinek kell
lennie.

A gerendanak meg kell érintenie az
épitési teriillet legmagasabban lévo
gerendajat.

Tedd a gerendat az épitési teriileten
barhovd, majd adj hozza egy munkast.

A gerendat egy munkas karjara kell
tenned. A véddsisakjara nem teheted a
gerendat.

Ha egy tartozéknak meg kell érintenie egy adott tartozékot, mellette hozzaérhet a tobbihez is.

A lehelyezésre vérd tartozéknak az dsszes utasitasnak meg kell felelni, mire végzel a lehelyezésével.

A téglakat és a keresztrudakat a munkasok karjaira kell tenni. Ha tobb téglat/keresztrudat kell letenned, akkor szabadon
leteheted az éppen lekeriilt épitdanyagot a munkas karjara, és akar egymasra is helyezheted azokat.

Ha nem tudsz eqgy utasitaskartyat azért elvégezni, mert az épitési teriilet még nem tartalmazza az el6irt feltételeket, akkor

| TOVABBI SZABALYOK:
Ha eqy lehelyezésre var6 gerendanak meg kell érinteni egy masik gerendat, az megtorténhet feliilrél, alulrél, vagy oldalrdl.
\

\, New support + touch

the same color

* a different color

New support + touch

™=

 New support on a girder

[ =

+ touch any color

=

> Touch a support

» Transporting 1 brick

(&)

> Highest girder

&

El6szor tegyél egy uj tartét a teriiletre.
Dontsd el, hogy a jatékfeliiletre vagy egy
gerendara, allitva vagy fektetve jatszod-e ki.
Majd helyezd ra a gerendad.

A gerendanak meg kell érintenie az (] tartot
és egy masik, azonos szinii gerendat.

El6szor tegyél egy uj tartot a teriiletre.
Dontsd el, hogy a jatékfeliiletre vagy egy
gerendara, allitva vagy fektetve jatszod-e ki.
Majd helyezd ra a gerendad.

A gerendanak meg kell érintenie az (j tart6t
és egy masik, eltéré szin(i gerendat.

El6szor tegyél egy uj tartot a teriiletre.
Dontsd el, hogy allitva vagy fektetve
jatszod-e ki. Majd helyezd ra a gerendad.

A gerendanak meg kell érintenie az (j tartot
és legalabb egy masik, barmilyen szini
gerendat.

A gerendanak meg kell érintenie az
épitési teriilet barmelyik, mar lehelye-
zett tartojat.

Tegyél egy téglat egy gerenddra, és
egyszerre rakd le mindkettot az épitési
teriiletre. A tégla pozicidjat te dontsd el.

A gerendanak a legmagasabban lévo
gerendanak kell lennie. Barmilyen mas
tipusti épitéanyagnal (munkasnal) nem

kell magasabbra helyezned.

e —




> With 1 brick

> With 2 bricks

> With 1 beam

> With 2 beams

> With 1 brick + 1 beam

> (lose to an edge

Tegyél egy munkdast egy gerendara és
terheld meg egy téglaval.

Tegyél egy munkdast egy gerendara és
terheld meg ketto téglaval.

Tegyél egy munkdast egy gerendara és
terheld meg egy keresztriddal.

Tegyél egy munkdast egy gerendara és
terheld meg ketté keresztriddal.

Tegyél egy munkast egy gerendara és
terheld meg egy téglaval és egy
keresztruddal.

Tegyél egy munkast egy gerenda egyik
kiilso szélére.

Tegyél egy keresztridat a munkas
vallara és a kett6t egyiitt, helyezd egy
gerendara.

/ a beam

« | Tegyél egy munkast egy gerendéara és
Connect a worker with vegyél maga’dhoz egy,kfergszt.rydat. Ezt a
rudat hasznéld az épitési teriileten arra,
hogy a munkast csatlakoztatod egy
korabban lehelyezett munkashoz.

> Additional worker

Tegyél egy munkast egy gerendara, majd
tegyél még egy masik munkast ugyan- §
arra a gerendara.

A tervezo6, a kiado és az ligynokség szeretné koszonetét 3§

kifejezni egymasnak a projekt gyors létrehozasaért, 4

valamint Julian, Janis, Sophia, Leopold, Luise és
Konstantin munkadjat és a tobbi jatékteszteld segitségét.
Kiilon koszonet Christof ,FelhGkarcold” Tischnek, Jonas
,A f6nok” Hersternek és a Kastély kirélyn(ijé_n'ek-
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