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(i) A portrék

Hires személyek szeretnék megfestetni a portréjukat a fes-
tok mitermeiben. Ez elonyoket ad szamukra a jaték
folyaman!

Ki szerzi a legtobb hasznot ezekbdl az elonyokbol?

Ez a modul hatassal lesz a
BMiiterem: portréfestésre és a
Jaték végére.

Tegyétek az Osszes érmét a jatéktabla mellé.

Valogassatok szét a 18 portrékartyat a hatlapjuk alapjan
(“A”, “B” és “C” pakli). Keverjétek meg a paklikat kiilon-
kiilon, és tegyétek Oket egymasra a miiterem egyik mezo-
jén, a jobb oldali abran lathato modon. A felsé 2 lapot for-
ditsatok fel, és tegyétek a 2 megmaradt szabad mezore.

b
Qr}- BMiiterem: portréfestés

=y

Az aktiv jatékos a két képpel felfelé¢ forditott portrélap
egyikét elveheti az egyik, a miiterembe kiildott segédjével.
Az 6sszes tobbi, a miiterembe kiildott segédje a szokéasos

3 tallér fizetséget kapja.

Ha mar mindkét portrét megfestették (felvették), akkor a
jatékos csak a szokdsos 3 tallér fizetséget kaphatja.

Kiegészito fiizet
Ebben a kiegészitd fiizetben a kiegészitd' modul szabdlyait és a plusz jatékelemek leirdsdt taldljdtok. Csak a plusz
szabalyokat és az alapjdték szabdlymaodositdsait irjuk le itt. Altaldban véve az alapjdték szabdlyai nem valtoznak.

Marco Ruskowski és Marcel Siillelbeck jatéka 2-4 jatékos részére 10 éves kortol
Wolfgang Panninggal egytittmiikodve. Magyar forditas: Dunda

A kétjatékos verzio szabalyait a 4. oldalon taldljatok meg.

Plusz jatékelemek

* 18 portrékartya - A jaték soran pénzt, festekeket és egyéb
elényoket szereznek a jatékosok ezekkel a kartyakkal.

2 kiilonbozo tipusi portrékdrtya

van:

1) Kartya ey jellel :

Az a jatékos, aki megszerez egy

ilyen kartydt, maga elé teszi azt,

és innentdl kezdve folyamatosan

élvezi a kartya elonyeit.

2) Kartya ,f": jellel:

Ha ajatékos egy ilyen kartydt szerez
meg, akkor a jutalmdt azonnal
megkapja. Ezt kovetden a kdrtydt
el kell tavolitani a jatékbol.

Jutalma

Valtozas az elokésziiletekben

A “C” paklit te- |
gyétek le eldszor a
miiterem jobb olda-
li iires mezdjére, a |
“B” paklit a tete- |
jeére, és végiil erre |
az “A” paklit. e — - R
A felsé 2 kirtyit for- , i,l :
ditsatok fel. g

Valtozas a jatékmenetben T

A kovetkezo fordulo elokészitése:

Forditsatok fel 2 uj kartyat a pakli tetejérol. Mindegyik,
az el6z6 fordulobol megmaradt portrékartyat tavolitsatok
el eldtte a jatékbol.

Valtozas a Jaték végén

Ez a modul egy alternativ jaték vége feltételt ad: Amikor
az utolso 2 portrékartyat forditjatok fel, az lesz az utolsd
fordulé (forditsdtok meg az akciotdblat!).
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A portrékartyak leirasa

Ezek a kartyak dllando tamogataist adnak a tu-
lajdonosuknak, végig elottiik maradva:

- Isten szolgdja Szinész
A jatékos Minden, a szin-
| | minden korben hdzba kiildott
1 tallér plusz segédje 2 he-
| | bevételhez jut. | | lyett 3 mezovel
| noveli a jatékos
| . | hangulatat.
Apat Sekrestyés

Minden, a piis-
DpOoktol szerzett
bénuszpont
1 ponttal no.

Minden fordu-
loban egyszer,
ha a jatékos a
| | katedradlisban
dolgozik, a
| | piispokkel egy
tetszolegesen
| | vdlasztott me-
z0re léphet

1 talléreért cse-

Ezek a kartyak csak egyszer adnak elonyt a tu-
lajdonosuknak, majd kikeriilnek a jatékbol:

Kereskedi Piispik /
A jatékos 2 Sziiz Mria képek
tetszileges A jatékos annyi
festéket pontot és festéket
(kéket, sdrgit | | vagy pél?zt szerez,
vagy pirosat) amennyit a kdrtya
|| vehet el, | | abrazol.

| [";W valamint

% | tallért.

5 b . | Nemesek

= | A jatékos
W e, o | megkapja a
= | jelolt pénzt

és festéket.
Patronus
A jatékos
7 tallért sze- Csinos liny/
rez. Onarckép
Muizsa A jatékos annyi
A jatékos | | pontot vagy tallért
hangulata a szerez, €s annyi
maximumra | | mezdvel né a han-

all. gulata, amennyit a

| | kdrtya mutat.

rébe.

(i:) A piispok kérése

Ha a jatékos hajlando teljesiteni a piispok kiilonleges
kéréseit, és felhasznaljahozza a bevétele egy részét, akkor
extra pontokat szerezhet, és rendszeresen megjutalmazzak
ertekes festékekkel!

Ez a modul hatassal lesz a:
BMiihely: festékkeverésre.

Valtozas az elokésziiletekben

Tegyétek az osszes festéket a jatéktabla mellé.

Tipus szerint valogassatok szét a 12 kéréslapkat, és tegyétek
oket képpel felfelé¢ a miihely mezéire. Mindegyik tipusnal
a legkisebb szamut tegyétek le el6szor, a tobbit ndvekvo
sorrendben a tetejére.

Valtozas a jatékmenetben

| q - IMiihely: festékkeverés
% Plusz akci6: kérés teljesitése

Minden forduléban minden jatékos egyik segédje, aki a
mithelybe kertil, festékkeverés helyett teljesithet 1 kérést.
A tobbi, mihelybe kiildott segédjik marad a
festékkeverésnél, mint altalaban.

Plusz jatékelemek

* 12 kéréslapka — 1 féle altalanos és 3 féle kiilonleges
kérés (lila, narancs és zo6ld) a freskolapkakhoz tovabbi
gy6zelmi pontokat adnak.

A kérés elofeltétele
(3x lila)

Uj bevétel

= Gydzelmi pont

A kéréslapkdkat a
tablara kell tenni, ti-
pus szerint szétvd-
logatva.

Fontos: Egy segéd vagy kéréslapkdt vesz el, vagy festéket
kever — nem teheti meg mindkettot!
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Egy altalanos kérés teljesitése

Ha legalabb 3 freskolapka van a jatékos el6tt, akkor jo-
ga van elvenni 1 Aaltalanos kéréslapkat, és a ponto-
z6savon allo festomesterével a megfeleld szami pontot
elorelépni. Ezt kovetden ezt a 3 freskolapkat egymasra
kell tenni, egy pakliként, meg kell forditani a kéréslapkat,
hogy a hatlapja legyen feliil, és ezen pakli tetejére kell
tenni.

Egy kiilonleges kérés teljesitése

Sok freskolapkan narancs, z6ld vagy lila szinti folt 1athato.
A jatékosnak 3 olyan freskdlapkara van sziiksége, aminek
a hatuljan ugyanolyan szinii festékfolt van, mint a teljesi-
teni kivant kiilonleges kéréslapkan. Ha ez megvan, akkor
a fentebb leirtak szerint kell eljarni.

Minden kéréslapkan 1 tallér bevétel és egy festékkocka
lathato. Az altalanos kéréslapka lehet6veé teszi a jatékosnak,
hogy vélasszon az alapszinekbdl egyet minden fordulo-
ban.

’(g) Kiilonleges keverék szinek

A freskod még szinesebbé valik. Az 1ij festékekhez még tobb
szin keverésére van sziikség. Ezen keverékek iigyes
hasznélataval a jatékosok rengeteg pontot szerezhetnek.

Ez a modul hatassal lesz a:
Katedralis: fresko vagy oltar helyreallitasara és a
BMMiihely: festékkeverésre

Valtozas az elokésziiletekben

A 12 aj festékkockat tegyétek a jatéktdblara, a tobbi
festékhez. Az oltarlapka keriiljon az oltar szabad mezdjére.
Minden jatékos kapjon egy szinkeverési tablat.

Vegyétek ki a 24-es értékii lapkat a 7 0j freskolapka

Valtozas a jatékmenetben

( ﬁf Katedralis: fresko vagy oltar helyreallitasa

Ha a jatékos a kevert szinek segitségével szeretné az oltart
restauralni, akkor a z6ld, narancs és lila szineket tetszole-
ges modon kicserélheti a rozsaszin és barna szinekkel. A
rozsaszin dzsokerek plusz 3 pontot érnek, a barnék pedig
plusz 5 pontot!

' Példa: 9 pont jar az oltdr restaurdldsért:
6 pont (alapérték) + 3 pont a rozsaszinért.

Példa: A jatekosnak ez a 3 freskolapkdja keriil egymadsra, és elveszi
a legfelso dltalanos kéréslapkat. A pontozésdvon a festomesterével
6 mezot lép elore, megforditia a kéréslapkat, és a frissen osszeallitott
pakli tetejere teszi. Innentdl kezdve 1 tallért és 1 valamilyen alap-
festéket kap minden forduloban, amikor a bevételt fizetik ki.

Tr
b miﬂ'_'

L 15

Példa: A jatékosnak 3 lila festékfoltu freskolapkdja van, igy joga van
elvenni a 10-es értékii lila kiilonleges kéréslapkat. A pontozdsdavon a
festomesterével 10 mezot lép elore, majd megforditia a kéréslapkat, és
a frissen osszedllitott pakli tetejére teszi. Innentol kezdve 1 tallért és 1
lila festéket kap minden forduloban, amikor a bevételt fizetek ki.

Plusz jatékelemek

* 7 freskélapka — amiknek értéke 13
és 24 kozott van

* 12 festékkocka — 6 rozsaszin és
6 barna

* 4 bovitett festékkeverési tablazat
(az alap keverési tabla hatuljan)

* 1 oltarlapka

koziil, és tegyétek a freskd kozepére. Véletlenszertien
vegyetek ki 7 darabot az alap freskolapkakbol, amik
kikeriilnek a jatekbol, a megmaradt lapkéakat keverjétek
Ossze a 6 megmaradt 0j freskolapkaval, és az alapjaték
szabalyanak megfelelden rakjatok ra a freskora oket.

@ ~ MMiihely: festékkeverés

Az alapjatékbol megismert keverékeket bovitik a jatékosok,
most mar tudnak lilat + pirosat dsszekeverni rozsaszinné,
¢s narancsot + zoldet barnava. Ugyanaz a segéd, aki épp
kikevert egy bizonyos festéket, e festéket mar rogton fel-
hasznalhatja a masodik keverésénél.

21 pont = 6 pont (alap érték) +3 x5 i1 4
pont a barna festékekért. "
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Szabalyok 2 személyre (alapjaték)

Ugyanazt a felét hasznaljatok a jatéktablanak, mint a 3-
személyes jaték esetén, és a 3-személyes jaték elokésziileti
szabalyait hajtsatok végre. Egy képzeletbeli harmadik ja-
tékos keriil bevezetésre - a neve Leonardo.

Leonardo nem kap festékeket és nem jut bevételhez, de
6 is gyljti a pontokat.

Az eldkésziiletek soran Leonardo kap:

* 3 festomestert és 2 segédet valamelyik olyan szinbdl,
amit nem hasznalnak a jatékosok.

* akcidtablat - A tobbi jatékelemre nem lesz sziiksége,
mint pl. a paravanok stb.

Leonardo egyik festomesterét tegyétek az S3-as kezdo-
mezore, 1 festomesterét a szallas folé, ¢s 1 festomestert
a fresko kozepére, ahova a plispok is kertilt.

Az akciotablajat tegyétek az asztalra, az 1-es oldallal fel-
felé. A két segédjét tegyétek a piac és a katedralis oszlop
tetejére. Ez az elrendezés nem valtozik a jaték soran.

A Leonardo-lapkat a kezddjatékos kapja. Ebben a
forduloban Leonardoként is jatszik és cselek
szik. A kovetkezd forduloban a masik jatékos lesz
Leonardo, és igy valtogatjak a szerepet egymas
kozt fordulorol fordulora.

A jatékossorrend ugyanugy alkalmazand6 Leonardora is,
de van egy kis kiilonbség a Leonardo-akciok végrehajtasaban:

1. A felkelés idejének kivalasztasa

Amikor Leonardo kore jon, az aktudlis jatékosa a festomes-
terét az Ohajtott mezdre teszi. (Ne felejtsétek: Leonardonak
nincs festomestere a hangulatjelzon!)

2. Akciok végrehajtasa
@ WPiac: Elarusitohely bezarasa

Leonardo soha nem vesz festéket. Ehelyett bezar egy, a
jatékosa altal vélasztott elarusitohelyet.

(E . Katedralis: fresko helyreallitasa
i

Leonardo minden forduloban csak 1 freskolapkat restaural.
A festomestere egy mezot 1ép fel vagy le, balra vagy jobbra
(atlésan nem léphet). A festomesterrel kotelezd 1épni, ha ez
nem lehetséges, akkor a legkisebb értékii lapkara kell ugrani
vele. Ha tobb legkisebb értéki lapka is van, akkor Leonardo
jatékosa donti el, hogy melyikre ugrik.
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Leonardo ugyanugy szerez gydzelmi pontokat, mint a
tobbiek, beleértve a piispoktdl jard bonuszpontokat is.

A pontozdsdvon Leonardo festdmesterét megfelelden
elére kell Iéptetni. A restaurdlt fresko lapkait tegyétek az
akciotablaja elé, hatlapjaval felfele. A piispok és Leonardo
festOmestere is a frissiben restauralt freskomezore 1ép.
Utolso fordulo: Amikor a jatékosok a masik oldalara
forditjak az akciotablajukat, akkor Leonardo ak-
ciotablajat nem kell megforditani, de a katedralis oszlopon
allo segédjét le kell venni, a tovabbiakban nem hajthat-
ja végre ezt az akciot.

Végso értékelés — ne felejtsétek el, hogy Leonardo is
elfoglal egy mezot a pontozdésavon!

2-jatékos verzio és a modulok

(—IJ 1. modul: A portrék

Az elokésziiletek soran tegyetek egy plusz segédet Leo-
nardo akcidtablajara, a miiterem oszlop tetejére.

Amikor Leonardora kertil a sor a miiteremben, akkor
kotelezé neki megfesteni egy portrét, ha ez lehetséges. A
kartya kikertil a jatekbol, Leonardo pedig annyi gydzelmi
pontot szerez, amennyit a kértya ad.

&!J 2. modul: A piispok kérése

Az eldkésziiletek soran tegyetek egy plusz segédet Leo-
nardo akciotablajara, a mithely oszlop tetejére.

Amikor Leonardora kertil a sor a mithelyben, akkor telje-
sithet egy piispoki kérést, ha rendelkezik a sziikséges felté-
telekkel. Leonardo annyi gydzelmi pontot szerez, amennyi
a kéréslapkan van, de a megfeleld freskolapkak és a kérés-
lapka kikeriilnek a jatékbol.

(E’, | 3. modul: Kiilonleges keverék szinek

Ebben a modulban nincs semmilyen specidlis, csak Leo-
nardora vonatkozd szabaly.
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