


TARTOZEKOK:
1 kék hexa
6 sarga hexa
5 fehér korong
4 fekete korong
54 kartya
1 szabalykonyv

TENYEK:
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¢s 1y elemeket 1étrehozni. ..

ELOKESZULETEK:

A jaték elején allitsatok Ossze
a jatékteret az (1) es kép
alapjan. (az utolso oldalon
talalhato)

A kék és sarga hexak, valamint a fekete €s
fehér korongok szimbolizaljak a molekulat —
azaz jatékteret. Minden jatékos ezt a molekulat
hasznalja az 1y elemek clkészitéséhez.

Tudosok egy csoportja, akik
mellesleg nem értenek a kémiahoz,
megprobalnak molekulakat atalakitani

természetesen mindezt rosszul.

ELKEPZELES:

A Hibas vegytanban egy tudos lehetsz.
Uj elemeket készithetsz, ugyan hibas

elgondolasok alapjan, azonban a val6di

Periodusos Rendszer alapjan ihletett

fantazianeveken jokat lechet mulatni.
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Vegyétek ki a kartyak koziil a ,,Restartium” és
,Extramovium” kartyakat. Ezutan keverjétek
meg a maradék paklit és osszatok ki minden-
kinek 4 kartyat. A maradék lapot tegyétek a
molekula mell€, ugyanigy a 2 fehér és 1 fekete
extra korongot, mert sziikség lesz rajuk a jaték
soran. Mindenki valaszt egy lapot a kezébdl
¢€s arccal lefel€ leteszi maga elé. Miutan min-
denki kivalasztott egyet, egyszerre felfedjiik
oket. A jatékot az kezdi, akinek a legkisebb
rendszamu a lapja (a kartya jobb felsd
sarkaban a szam).

A lapokat tegyétek ezutan egy helyre, ez lesz
a dobott lapok paklija. Mindenki hiz ezutan

1 lapot, hogy 4 lap legyen a kezében.

EGY KOR:
Minden korben a soron 1€vé jatékosnak 4 energidja
vagy akcidja vagy transzmutéacidja vagy nevezzétek,
aminek akarjatokja van. A szabalykonyvben mi csak
energianak nevezziik. A kovetkezdket teheted 1 ener-
giaért, és egy lehetdséget barmennyiszer hasznal-
hatsz (természetesen a maximum 4 eléréséig):

(1) a szamokhoz (x) tartozo6 képeket megtalaljatok az
utolsé oldalon

(2) Levehetsz 1 fekete vagy 1 fehér korongot a mole-
kularél

(3) Feltehetsz 1 fekete vagy 1 fehér korongot a mole-
kulara, a tartalékbol.

Egy hexan csak 1 db korong lehet 6sszesen

(4) Mozgass 1 fekete vagy 1 fehér korongot a mole-
kulén

(csak tires helyre tehetd at)

(5) Mozgass egy iires hexat egy masik pozicidba. A
kék hexa nem mozgathat6, mindig a kézepén marad
(nem szeretnénk egy nuklearis robbanast el6idézni)
(6) Dobj el 1 lapot a kezedbdl

Egyedi: Koronként egyszer hasznéalhatod a ,,Restar-
tium” lapot, amely visszaallitja a molekulat a kiindu-
lasi allapotba (ahogy az a jaték kezdetén kinézett).




ENERGIA NELKULI LEHETOSEGEK:
Kartyék kijatszasa kézbol:

Ha a molekula pont olyan, mint amilyen
kartya a kezedben van, akkor azt a kartyat
kijatszhatod magad elé. Egy korben annyi
kartyat jatszhatsz le, amennyi megegyezik az
éppen aktudlis molekula struktardaval. A
kijatszott lapjaidat tartsd magad elétt egy
pakliban, a végén ezekért fogsz pontot kapni.

Még tobb energiat! azaz az ,,Extramovium”:
Ez a kartya a masodik, amit ki kellett venni az
elején a paklibol. Ez a lap 3 plusz energiat
biztosit szamodra a kdrben és nem kertiil ener-
giaba a hasznalata. Akér tobbszor is hasznal-
hat6 koronként. A hasznélatanak a koltsége 1
kartya a kijatszott lapjaid kéziil! Te dontod el,
melyik kartyadat dobod el a hasznalatakor.
Amennyiben nincs kijatszott lapod még/mar,
akkor nem hasznalhatod az
,Extramovium”-ot. A dobott kartyad a k6z6s
dobott pakliba keriil.

.Restartium” és Extramovium” megjegyzések:
Figyeljetek oda, hogy ez a 2 kartya mindig a
jatéktéren legyen. Nem veheti fel senki, csak
hasznélhatja a képességét. Folyamatosan a
jatéktéren van, hogy emlékeztessen minden-
kit a 2 extra lehetoségre. A vilagegyetem
molekula struktarajat is ezek tartjadk egyen-
sulyban. De lehet tévedek.

KARTYA HUZASA :
A korod végén hitzz annyi kartyat, hogy 4
legyen a kezedben. Ha 4 lap van a kezedben,
akkor ne kiiszkddj a hlizassal, hiszen elég bar-
gyunak tlinhet, ha valaki 0 lapot huz. Kb mint
a nulldval osztas...

A JATEK VEGE:
Mihelyst egy jatékos nem tud huzni lapot,
hogy kiegészitse a kezében 1évieket 4-re, a
jaték azonnal véget ér. A kézben tartott
lapokat mindenkinek el kell dobnia.

PONTOZAS:

Mindenki Osszeadja a kijatszott lapjain lévo
otlet értékeket (a lampa ikonban talalhat6
szamokat). A kartyak 1, 2 vagy 3 otlet értékkel
rendelkezhetnek. Tovabba, ha olyan elemeket
allitottal eld, amelyek a Periédusos Rendszer
alapjan egymas utan kovetkeznek, akkor a
sorban 1év0 minden elemért kapsz +1 pontot.
PELDA: Albert kijdtszott Fe, Co and Ni kdr-
tydakat. Ezeknek a rendszdma 26, 27, 28 = 3
egymds utdni szam. lgy Albert a kdrtydk
alapjdn 3 pontot szerzett, amihez a sor miatt
még tovabbi 3 adodik, azaz a végsé pon-
tszama 6 lett.

GYOZTES:

Az a jatékos, aki a legtobb viccet megértette a
kartyakon...csak viccelek.A legtobb pontot
elért jatékos a gydztes. Dontetlen esetén az,
akinek a leghosszabb sora van. HA ebben is
dontetlen van, akkor jatszatok még egyet!
talan 2 a 3-bol alapon lehet donteni vagy 3 az
5-bdl, ti dontitek el. Nem muszdj ugyanennek
a jatéknak lennie. Igen, félretehetitek és
jatszhattok mast. Nem vdrom el, hogy egész
nap a HV-vel jatszatok...vagy mégis...

J6 szorakozast!
¢s még tobb jokedvet.
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Torott lampa ikon= Fono=

El kell dobnod egy A nem létezé A helytelen névnek megfeleld szimbolum
lapot a kijdtszott elemek jele és a helyes rendszdm és vegyjel
1 lapjaid koziil 2
Hidrogén Nem vildgito | ‘H!Hum
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