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Az UrCégek jaték 3 részbél all - Urhajésok (Q), Bolygokutaték (%),
és Csillagutazok () korszakébdl. Néhdny komponensen tobb kor
jele is megtalalhatd, mely az adott korszak(ok)ban haszndlhatok.
y Amelyiken semmilyen jel nincs, az mindhdrom korszakban
hasznalhato.

Az UrCégekben minden jétékos egy Foldi bazisu véllalatot ‘ JATEKOS SEGEDLETEK

o Megj. - Ezek a szabdlyok 2-4 jatékos szdmdra haszndlhatok.
Ha egyediil jatszol, ezt a szabdlykonyvet tedd vissza a doboz-
ba. Helyette vedd el6 az Egyszemélyes Szabdlyokat.

iranyit, mely Kkiterjeszti az emberiség fennhatésagat a
v v J ¢ £ A 4 darab 2-oldalas segédlet biztositja a jatékosok szamara a

Naprendszerbe és tavolabb. A jatékosok azon versenyeznek, ki ’ - 5" o 3 :
vezessen felfedezé expedicidkat, épitkezzen és telepedjen le, szcaibzly(;k OS)Szenglalasat' e eslSeeedictet
a dobozban.

meggazdagodjon felfedezések, nyersanyag-termelés, techno-
logiai fejlesztések és koloniak létrehozasa soran.

JATEKELEMEK

A jatékosok felfedeznek és fejlesztenek a vilagtirben 3 korszak o Mind a 4 jatékos szinéhez a kovetkezdk tartoznak:

alatt. Mindhdrom korszakot kiillonbo6z6 tablakon kell jatszani:
o egy 2-oldalt jelz6, mely a jatékos Profitjat

( Az elsé korszak, a Urhajésok, felderitést és fejlesztést mutatja a Profitsdvon az Uzlettdblan.
takar egészen a Marsig.

A Bolygokutatékban a jatékosok letelepednek a kiils6 i ik dia

jelzét a "+50" oldaldra, és [éphet tovibb a sdvon.

Naprendszerben.

* A Csillagutazékban a jitékosok kiildetéseket inditanak a o a4 fakocka reprezentdlja a jatékos csillag-
szomszédos csillagrendszerekbe és létrehoznak csillagkozi utazo csapatait - a csapatok mozoghatnak, ‘
kolénidkat. felfedezhetnek és épitkezhetnek a tabla

kiilonb6z6 részein;
 a 27 koralaku bazisjelz6k jaték kozben keriilnek
a tablara, melyek specidlis képességeket jelolnek;

A teljes jaték mindharom korszakkal egyiitt kozel 300 évet olel
fel, ahogy az emberiség meghdditja a kozmoszt. A Csillag-
utazdk korszakdnak végén a legtobb profittal rendelkezd

Reﬁ@g

jatékos nyer. A jatékosok rovidebb jatékot is jatszhatnak, mely o4 barna Genetika kocka és a 4 Otlet k?cka ) ‘
csak 1 vagy 2 korszakot olel fel [22.0ldal]. minden K6zpont Folyamatkorén hasznalhaté. J

A jatékot a SpaceCorp inspirélta, Ejner Fulsang Galactican e 7 narancs Szerz6dés Teljesitve jelz6korong az :
sorozatanak els6 kotete. Utzlettéblan a teljesitett szerz8déseket jeloli.

o 70 Felfedezés lapkat a tablara kell helyezni, melyek a kutatasok
utani felfedezéseket jel6li. Minden lapkat egy bizonyos korban
lehet hasznalni, a hatlapjuk alapjan: 9-et az Urhajésok, 28-at a

Bolygokutatok, 33-at a Csillagutazék kordban. A Felfedezés
T a rt a I o m lapkak a kovetkez6 elemeket tartalmazhatjak:

Komponensek........oooviiiiiiiiiniiiinnnnnnn 2-3 Te’rrr{észeti felfec’le?és(ek) O[eflt), AbundantOres

1 Viz, élet vagy mas ikonok (kizépen) ‘ a
1.Urhajosok: Elokésziiletek ...................... 4-5 Azonnali jutalmak (lent balra) P2
Egy Jatékos KOre . . .o ovvevneennennennnennnnnnn . (=7 Allandé hatésok (lent jobbra) ¥ Base -1
Hatdskartydk. . ... 8 e 32 hatszdgletli Kolénia jelzd a Csillagutazék koraban haszndl-
A ZIAK L I B i e R I 8-12 hatd, melyek a csillagkozi lakdovezeteket jelolik. Minden jelzd

: tartalmazza:
187 1K@ \Y %2 5q8% 00006500000000000000000000000000 13 soee
2.Bolygokutatok: Elokésziiletek. ..................... 14 Kolonia er'ﬁekle (fent)
Jutalom (kozépen) %% 2
Tovabbi Szabalyok a Bolygokutatok korahoz . . . .. 15-17 Jatékosszam (balra) v
/ / Py 5 Smith
3.Csillagutazok: Elokésziiletek. ... .........oooiunt.. 18 ID szdm (csak egyszemélyes jdtékban)(jobbra)
Koléania neve (lent)

Tovabbi Szabalyok a Csillagutazok korahoz . ...... 19-21

Al 2 Uttoré jelz6 az Urhajésok és a Bolygékutatok

tERVAILOZALOK + v v v v v ennnneeeeseeaannnnnns 22 y ) J % o
Jute ) orato s koraban hasznalhat6. Ezek a jelz8k megnovelik a SEgans
Tartozékok & Késziték . ... .............. ... ..., 23 jatékos elkésziileti lehetéségeit az adott korszakban.
Koloniapontok & Hatasok.................. hatso oldal

2.oldal UrCegek



JATEKTABLAK
Minden korszaknak megvan a maga tabldja, megjelenitve az
egyre nagyobb vilagurt:

« az Uhajésok a Naprendszer egy részét, a Fold koriil. a

« Bolygokutatok a Naprendszeriinket, a Kuiper-6vvel
bezarolag.

« a Csillagutazok a nagyobb csillagrendszereket kb. 15
fényév tavolsagra a Naprendszeriinkt6l.

Minden tabla régiokbdl all, legtobbjiik tartalmaz 1 vagy tobb
mez6t. Minden mezének van neve (egy ID szdm el6zi meg,
amit az egyszemélyes médban kell haszndlni), és a legtobb
objektum mellett felfedezésmez6 van a lapkaknak fenntartva.
A jatékelemeknek mindig egy objektumon kell lenniiik a
tablan. Tovabb4, minden tabldn van:
e 4 kinalat kartya hely;
o hely a még felfedezetlen Felfedezés lapkaknak;
* tavolsag-tdblazat, mely bizonyos objektumok kozotti
tavolsagot mutatja a tablan;
o a Versengés mez6t és a Versengés Kinalatjelz6 mezdket
(ezeket az egyszemélyes médban kell haszndlni).

UZLETTABLA
Az Uzlettéblak 2-oldalasak; az egyik
a 3-4 jatékos szamdra, a masik az
1-2 jatékos szdmara van. A tdbla
tartalmaz:
o egy savot, mely a jatékosok jelenlegi profitjat mutatja, ezt
trilli6 kreditben jeleniti meg (F);
o egy szerzddéslistat, melyeket a jatékosok teljesithetnek
minden korban, hogy megszerezzék az egyes szerz6dé-
sekhez tartozé profit jutalmakat.

KOZPONTOK

A Kozpontokban a jatékosok nyomon
kovethetik a technoldgiai fejlddésiiket.
Minden Kézponton van:

* 4 Infrastruktira - roviden "Infra" - mez6, melyre kartyak
tehet6k. Néhdany mez6 tényleges Infra értéket tartalmaz;

o egy rovid jatékmenet leirds;

o egy mez6 a jatékos fel nem épitett bazisai és le nem
helyezett csapatai szamara;

« egy Folyamatkor, melyen nyomon kovethetd egy
jatékos Genetika és Otlet jelz8inek haladdsa;

o egy mez6 a Megorokolt Termelési objektumoknak.

Megjegyzés: A fent dbrdzolt Kozpont normdl jaték esetén hasz-
ndlatos. Egyéb Kozpontok haszndlatdhoz lasd a 22.oldalt.

Tiibbjatékos Szabalyok

Ve i
KARTYAK
3 pakli akcidkértya [ldsd a
példdt jobbra] a koroknak:

Survey Module

Urhajésok (46 kartya)
Bolygékutaték (58 kartya)
és

Csillagutazok (76 kartya)

5&)@ (C)
1 o J

tovabba H

i Build 1

18 Alkalmazkodas, és [ May Upgradeasinfral( E )]
14 Attorés kirtya.

Highest GSite 6

M26

4

Akciokartyak - A jatékosok hiznak és kijatszanak akciokar-
tyakat, hogy akciokat hajtsanak végre vagy Hatdst érjenek el
[8.0ldal] a jaték soran. Minden kartya az aldbbiakat
tartalmazhatja:

() Technoldgia neve és illusztracio - specidlis technologia
bemutatdsa a kartyan; (szinesité szoveg, nincs hatdsa)

() Akcio tipusa és szine - minden kértyanak specidlis tipusa
van: Kutatds, Mozgds, Felfedezés, Epités, Termelés, Gene-
tika, Otlet vagy Specialis [példdul Felfedezés, fent]. T6bb
kartyan 2 akcié van feltiintetve, melyek koziil csak az
egyiket lehet végrehajtani, mindkett6t sohasem;

@

Erték - a szdmérték a kirtydn hozzdjirul a hozzatartozé
akci6hoz; [Felfedezés "1" fent]

() Korszak szimbélum - minden kértya a 3 korpakli valame-
lyikéhez tartozik;

(@ Infra - egy "Fejleszthetd Infraként" feliratu kartya kijétsz-
haté akcidként vagy mint a Kozpont allandé infrastruk-
tardja.

* Hatas - egy, gyakran a forduld végén kijatszott, "Hatas"
képességgel rendelkez6 kartyan fel van tiintetve annak
Hatésa [fenti dbrdn nem ldthaté, ldsd 8.oldal].

(P Versengés Akcio - (csak egyszemélyes modban
haszndlhaté).

Idékartyak - [idsd jobbra] Time
mindharom korszak soran ki-

jatszhatd "Joker" lapok. A jaté-

kosok szamatdl fiiggéen lehet

hasznalni 6ket.

When taking a Explore or

Folyamatkartyak - Alkal-
mazkodas és Attorés kartyakat
egyiittesen Folyamatkdrtyaknak
nevezzik [I17.0ldal]. Ezeket a
jatékosok Genetika és Otlet
akcidk kijatszasaval szerezhetik
meg. Egy Folyamatkartya

a tulajdonosa szamara folyama-

AN

tos elényt vagy egy erds azonnali hatast biztosit, mely a kartydn
részletezve van, ahogyan az egyszeri, lehetséges profit-bonusz is.

action, choose one:
« Double the action’s total value.

« Use the total value twice, once
for each of two teams.

OR
OR

Gleisel 0 o

v

J.oldal



( 1.Urhajosok: Elékésziiletek (

() Tabla - Rakjatok az Urhajésok
tablat az asztalra. Rakjatok mellé az B
Uzlettablat a megfelel oldaléval
felfelé ("1-2 jatékos" wvagy "3-4 0 goe=_s202
jatékos"). “Yooee-seos

() Kozpont - p

Minden jatékos kap .
1 Kozpontot. Hasz- =
néljatok azokat, melyek ]Obb olda-

kezddjatékos
lan mindharom kor jele megtalal-
haté. Minden jatékos kap egy
segédletet is (nincs az dbrdn).
O Szerzédések - Rakjitok | )
a 7 narancs Szerz6dés
Teljesitve jelzét az Uzlettabla meg-
felel6 mezdire.
O Felfedezésjelzok - " g83
Keverjétek meg a 6 ({1
Felfedezésjelzét, és képpel BT
lefelé képezzetek bel6litk VT
egy huzdpaklit a tabla kijelolt he- S
lyén. Tegyétek ugyanezt a 3 ( f2 jel-
z6kkel.
@ UttOI’O Rakjatok a 2
Uttoré jelzot a tabla Beyond
"Aszteroidadvre".

& Jatékosok Szinei -
Minden jatékos valaszt egy
szint, és megkapja a hozza /
tartozd osszes fakockat, és koralaku
bazisjelz6it. Rakjatok Gket a jatéko-
sok Kozpontjanak kijelolt mezdire.

Spaceport

(® Csapatok - Minden pP
jatékos a fakockai koziil 2-t
rakjon a tabla "Fold" mez6jére. 'Ezek
a jatékosok kezdGbcsapatai.'

SPACECorp
SPACECOR:'O
. e S ~OR|
(D Folyamatjelzék - /\‘ >
Minden jatékos rakjon 1 @
barna és 1 fekete kockat a Koz- @ "

pontjuk Folyamatkorének "Start"
mezojére.

4 oldal UrCegek
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A kezdbkdrtydk igy azonosithatok.: ! m) All Offers 1 [ y
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B 0 Az Urhajésok Paklija
® o Vegyétek kézbe az Urhajosok paklijat.
® Tavolitsatok el bel6le a 12 "Kezd$" kartyat
QQDV (ldsd fent) és tegyétek félre.
Fi ddsmga:\ids

(B)

2. jatékos

3. jatékos

O

o

SPACECORP

SPACECORP
SPACECoRp

@

@ @

Tibbjatékos Szabalyok

» Az Urhajésok paklijéthoz adjatok hozza
Iddkartyakat, a jatékosok szamatdl fiiggs-
en: 0-t 2 jatékos esetén; 2-t 3 jatékos ese-
tén; vagy 4-et 4 jatékos esetén. Tegyétek
félre a megmaradt Id6kartydkat.

o Keverjétek 6ssze az Urhajésok paklijat, és
rakjatok képpel lefelé a tabla mellé,
huzdpaklit kialakitva ezzel.

o Kezdélapok

e Minden jatékos elvesz a félretett kezdépakli-
bdl 1-1 Kémiai hajtomi kartyat. A megmaradt
kezd6kartyakat keverjétek ossze és képpel lefelé
rakjatok az Urhajésok paklijanak tetejére.

e Minden jatékos elvesz a félretett Id6kartyak
koziil 1-et. A maradékot rakjatok vissza a
dobozba.

e Az a jatékos, aki legutoljara bamulta az
éjszakai égboltot, az lesz a kezddjatékos.

e 2 jatékos esetén a 2. jatékos felhtizza a pakli
legfels lapjat.

o 3 jatékos esetén a 2. és a 3. jatékos felhtizza a
pakli legfelsd lapjat.

o 4 jatékos esetén a 3. és a 4. jatékos felhtizza a
pakli legfelsd lapjat.

(@ Profit - Minden jatékos Profitjelz6- T

jét rakjatok a Profitsav "0" mezGjére,

mely korbeveszi az Uzlettéblat (a

"+50" oldaléval lefelé). 3 jatékos esetén a 3. jatékos
az "1"-es profitmez6rdl indul a "0" helyett; 4 jatékos
esetén (csak) a 4. jatékos indul az "1"-es mez6rol.

(L] Kinalatkartyak - Huzzétok fel a pakli 4

legfelsé kartyajat, és képpel felfelé rakjatok a
tablan fenntartott helyiikre.

Es Mi Legyen a Tobbi Tartozékkal?
A tobbi kartyat, tablat és jelz6t hagyjatok a
dobozban most még; legtobbjiik a késébbi
korszakokban kertiil el6.

Minden Készen All a Kilévéshez!
A kezdéjatékos elkezdheti az elsé korét.

5.oldal



Egy Jatékos Kore

Az 6ramutatd jarasanak megfeleléen a jatékosok végrehajtjak
sajat koriiket. Amelyik jatékos éppen végrehajtja a korét, az az
"aktiv jatékos". Az aktiv jatékos kore az aldbbiakbdl 4ll, és az
alabbi sorrendben kell végrehajtania:

1. végrehajt egy akciot; aztin

2. megszerzi a szerz6dések utdn jaro6 jutalmakat; aztdn
3. az ellenfelek megszerzik a jutalmaikat; aztdn

4. végrehajt egy ingyenes csapatmozgast; aztdn

5. eldobja a kijatszott lapokat & feltélti a kindlatot; aztdn
6. huz 1 kartyat, ha 4 vagy kevesebb lap van a kezében.

Tovabba, néhany, az ellenfelek altal kijatszott "Hatas" kartya ké-
pessége [8.0ldal] aktivalddik az aktiv jatékos korében.

1. AKCIO VEGREHAJTASA

El6szor az aktiv jatékos bejelenti, melyik akciot akarja végrehaj-
tani a kore soran. A kovetkezé akciok koziil lehet valasztani:

e Kutatas

* Mozgds

¢ Felfedezés

* Epités

e Termelés

¢ Genetika

* Fejlesztés

e Specidlis
Ezek az alapakciok bdvebben ki vannak fejtve a 8.oldalon, az
"Akcidk" résznél.

 Otlet (csak a Bolygékutatok és Csillagutazok kordban -

16.0ldal)
* Kolonizacié (csak a Csillagutazok kordban - 20.0ldal)

A Fejlesztés és Specidlis akciokat a megfeleld, kézbdl kijatszott
lapokkal lehet megtenni. Mas, alapakcioknal egy jatékosnak kell
meghataroznia egy "értéket" az akcidhoz: minél nagyobb az érték,
anndl erGsebb lesz az akcid. Az aktiv jatékos az akci6 alap "0"
értékéhez hozzdadhat az aldbbiak kozil egyet, illetve azok
kombinacidjabol:

o egy Kozpont Infrajat hasznalva;

1 vagy tobb kartya kézbdl valo kijatszasa;

o egy bazis tulajdonsagat hasznalva;

o egy folyamatkartya nyujtotta bonuszt hasznalva (csak a
Bolygokutatok és Csillagutazok kordban - 17.0ldal)

o profit elkoltésével (csak a Bolygokutatok és Csillagutazék
kordban - 15.0ldal).

UrCégek Matematika - Az [IrCégekben barmely akcié soran
meghatdrozott értéken elészor Osszeadast, vagy kivonast kell

végezni, miel6tt szorzasra vagy osztasra kertilne a sor.

B.oldal

la. Egy Kozpont Infrajanak hasznalata
Az aktiv jatékos bejelentheti igényét egy Kozpont valamennyi, az
akcioval megegyez6 Infrajara - sajatjara vagy egy ellenfeléén -,
hogy annak értékét hozzaadhassa az akciéjahoz. Minden egyezd
Infra értéke Osszeaddédik. Hagyjatok figyelmen kiviil a nem
egyezd Infrékat. y
Példa: Bob egy Mozgds
akciot akar végrehaj-
tani. Ugy dont, a sajdt

|

Kozpontja Infrdjdt
haszndlja (kordbban ‘ E‘R’ez
egy mdsodik Mozgds/ 20 Exe-a "
Felfedezés Infrdt jdt- M%%ﬁﬁ—}
szott ki). Bob Mozgds C

értéke igy 3 lett.

Mikor Infrat hasznéltok, nem jatszhattok ki vagy hasznalhattok
kartydkat, az adott Infrahelyen 1évé kartydkat is beleértve
[Feljesztés, 12.0ldal]. Ha egy ellenfél Infraja lett felhaszndlva, az a
jatékos egy jutalmat kap [kovetkezd oldal]. Ellenfelek Infrajat nem
lehet hasznalni, miutdn egy kor vége bekovetkezett [13.0ldal].

1b. Kartyak kijatszasa

Emellett, vagy egy Kozpont Infrdjanak haszndlata helyett az aktiv
jatékos barmennyi kartyat kijatszhat a kezébdl képpel felfelé, de
minden kartydnak ugyanazt az akciofajtat kell tartalmaznia. Ha
egy Infrat hasznaltok, akkor a kartyakon 1év6 akcidknak egyeznie
kell az Infran lév6vel. Az akcidk szinnel és névvel vannak ellatva
(példaul: Mozgas vagy Epités), illetve ikon (példdul: # - Mozgas)
van elSttiik. Ha egy kartyan tobb akci6 is van, akkor csak 1 tipust
lehet valasztani, és annak az értékét hasznaljatok.

Megjegyzés: kijdatszhattok kartydkat a kezetekbdl anélkiil, hogy
Infrdat haszndlndtok, és viszont.

Intercept

\ Cargo Pog

== 2lau at the De! “gwo

of yout™

(TS in 3 OV =

Groombridge 1618 5

Bob korét folytatva, 6 kijdtssza ezt a 2 kdrtydt, s a 4-es Mozgdsi
értékéhez hozzdadja az Infrdja 3-dt, hogy igy 7-et kapjon.
Figyelmen kiviil hagy minden mdst a kdrtydkon, mind a
Hatdst a bal kdrtydn, mind az Epités akciét a jobbon.

UrCegek



Idékartyak - Ha az aktiv jatékos kijatszik egy Moz-
gas, Epités vagy Felfedezés akciot, kijatszhat a
kezébdl egy Iddékartyat, és valaszthat az alabbiak
koziil egyet:

« megduplazza kivalasztott akcid értékét;
vagy

* az akcid értékét kétszer hasznalja fel, két
kiilonboz6 csapatahoz.

A masodik lehetéség esetén az elsd csapat akciojat teljesen végig kell
csindlnia, miel6tt a masodikat elkezdené. Mindkét csapatnal az akcid
teljes értékét hasznaljatok.

Példdul: Ha Bob kijdtszik egy Idékdrtydt, akkor vilaszthatja
azt, hogy (a) megdupldzza az egyik csapata Mozgdsa értékét
14-re (az Urhajésok tabldjdn bdrhovd Iéphet ezdltal), vagy (b)
2 csapatdval mozog 7-7-et.

1c. Bazisok hasznalata

A Mozgas, Termelés és Kolonizacié akcidkhoz szitkségetek van egy
bézis jelenlétére, vagy az akcié nem hajthat6 végre [9., 12., 20. oldal].
Néhany bazis megnoveli egy specialis akcid értékét sajat mezején vagy
régidjdban (példdul: ha egy csapat az Urhajésok kordban az
Urkikotében kezd, +2 Mozgdst kap - ldsd 11.oldal). Ha az aktiv jitékos
egy ellenfél bazisanak tulajdonsagat hasznalja, az ellenfele jutalmat
kap [kovetkezé hasib]. Az ellenfelek bazisanak tulajdonsiga nem
hasznalhatd, ha a kor vége bekovetkezett [13.0ldal].

Példdul: Bob korét folytatva, 6 azt vélasztotta, hogy csapatai-
val 7-et mozog. Az egyik az el6z6 korben épitett Urkikitébol
indul, igy az a csapat +2 Mozgdst kap, dsszesen 9-et léphet. Ha
a mdsik csapata Rachel Urkikt6jébdl indul, vélaszthatja, hogy
9-et lép, de ekkor Rachel jutalmat kap.

2. SZERZODESKOTES

Ha az aktiv jatékos teljesiti a kor hét szerz6désének feltételeibél egyet
[lasd Uzlettdbla], és az a szerz6dés még nem lett teljesitve, §
megkotheti. Annyi profitot kap, amennyi a szerzédésnél fel van
tiintetve, majd cstsztassa a szerz6dés teljesitve jelz6t a szerz6désre,
jelezve, hogy a tovabbiakban mar nem elérhetd egyik jatékos szamara

sem. Az Osszetett szerzOdéseket akar egy koron belil is teljesiteni
lehet.

Megjegyzés: Egy jatékos kezddbazisat sohasem vehetitek figyelembe,
mikor bdzissal kapcsolatos szerz8dést teljesitenétek.

¢-9

Richard megépitette a harmadik bdzisdt egy nem-Lagrange teriile-
ten a korében (nem szdmitja bele a bdzisdt a Foldon). A harmadik
sor narancs jelz8jét jobbra mozgatja a szerzédésre, és kap 2F-t. Ezt
a szerzédést egyik jatékos sem teljesitheti a tovabbiakban.

Tibbjatékos Szabalyok

3. ELLENFELEK JUTALMAI

A jaték soran, amikor az aktiv jatékos egy ellenfele bazisat
vagy Infréjat haszndlja barmilyen akcié soran, az ellenfél
jutalmat kap az aktiv jatékos forduldjanak 3.1épésében.
Minden ilyen alkalommal jutalmat kap, tehat lehetséges,
hogy egy koron beliil kett6 vagy tobbszor is.

Ha az aktiv jatékos akcidi soran az ellenfelek egy vagy tobb
jutalmat kapnak, akkor azt azonnal megkapjak. Minden
jutalom sordn huzhatnak egy lapot a pakli tetejérél (nem a
kinalatbol). Ha ketté vagy tobb jatékos kap jutalmat
ugyanabban a korben, akkor korsorrend szerint hiznak.

L. CSAPAT TRANSZPORTALASA

Az aktiv jatékos egy csapatat atmozgathatja, mellyel nem
hajtott végre akciot ebben a korben. Egy jatékos csapatanak
ilyen mozgatasanak 3 kritériuma van:

o A csapatnak egy sajat bazismez6n kell allnia;

. acsapat barmekkora tavolsagot utazhat, de egy sajat
bazismezdre kell érkeznie; és

. legalabb az egyik bazison egy Urkikotének kell lennie
[11.0ldal].

5. DOBAS & FRISSITES

Az aktiv jatékos dltal kijatszott kartyaknak képpel felfelé kell
a tablara kertilnitik - mindnek, amik nem a jdtékos Kozpont-
jara kertilnek egy Feljesztés akcid hatdsdra, példdul -, utana
pedig egy dobopakliba a huizépakli mellé.

Az Idékdrtydkra sziikség lesz a késobbi korszakokban, ezért
ajanlott, hogy a jatékosok egy kiilon dobopakliba gyiijtsék
ket a sima dobépakli helyett. Ez meggyorsitja és megkony-
nyiti a megtaldldsukat, mikor sziikség lesz rdjuk.

Aztan toltsétek fel az tires kinalat mezdéket. Minden tres
kindlat mez6ért huzzatok egy kartyat a jelenlegi korszak
akcidpaklijanak tetejér6l, és képpel felfelé rakjatok egy
mezdre. Ha a pakli kimertil [13.0ldal], a kindlatmezG8k tiresen
maradnak.

6. HUZAS
Egy jatékos korének utolso lépéseként, ha az aktiv jatékos
kezében 4 vagy kevesebb lap van, huzzon egyet a pakli

tetejérdl (nem a kindlatbdl). Ha a hdzépakli kimeriilt, ez a
htizds elmarad.

7.oldal



Hataskartyak  J  AzAkcick

When a contract is fulfilled, if it
was your contract gain 27F; if it A
was an opponent’s gain 1F.

TA KUTATAS

He%ény Eértya akcidja alatt a "Hatas" szerepel. A Hatasok nem

akciok, igy a jatékos korének els6 1épésében nem lehet kijatszani. Kovetelmény - Egy Kutatas akciot csak akkor lehet kijatsza-
Ehelyett, minden Hatds akkor aktivalédik, mikor annak els6 sora ni, ha az aktiv jétékongezében 7 vagy kevesebb lap van.

teljestil, néha az ellenfél kore sordn.
A Kutatds engedélyezi a jatékosnak, hogy lapokat hdzzon a

paklibdl és/vagy a kinalat 4 lapja koziil. A huzhatd lapok szdma

Példdaul: Ha Julie a fenti Hatdskdrtydt tartja a kezében, egyenlé az akcié teljes kutatasi értékével. Egyszerre csak egy
donthet 1igy, hogy azonnal kijatssza, amint 6, vagy egyik kartya htzhaté.
ellenfele teljesit egy szerzédést egy jdtékos korének mdsodik
lépésekor. Kézben tarthaté lapok szama - Noha egy Kutatds akcidnak
feltétele, hogy 7 vagy kevesebb lap legyen a kézben, egy jatékos
Amikor egy Hatast kijétSZOtOk, kovessétek a leirast a piros mezo- kezében tarthato lapok maximalis szama nincs korlatozva.
ben - a kartyan 1évé tobbi akciot hagyjatok figyelmen kiviil -,
majd dobjdtok el a karty4t. Példdul: Kai kezében 7 lap van, és bejelenti, hogy Kutatdst
hajt végre. A Kutatds Infrdjdt (2-es érték) hasznalja, majd
A fenti példat folytatva, miutdn Julie megkapta a feltiinte- kijatszik 2 Kutatds kartyat (2+2) a kezébdl, igy osszesen 6
tettproﬁtot, a Hata'ska’rtydt tovdbbi hatds nélkiil el kell kdrtydt huzhat a kindlatbdl és/vagy a pakll tefejér(')'l, A
dobnia. korét 11 lappal fejezi be (és igy nincs lehetdsége a kovetkezd

kérben Kutatds akciét végrehajtania).

“Hatasok Részletei N
Verseny—Kivalaszthattok 2 ellenfél Infrajat vagy egy sajatot és egy ellenfelét. Ez a hatds egy kor végének bekovetkeztéig tart
[13.0ldal]—a Kkértya hatdsa feliilirja a szablykonyvben irtakat.

Eltérités—Péld4ul, ha egy ellenfél Termel a lapkain 5F-t, akkor 3F-t kapsz. A 3F-t ne vonjatok le a profitjabol.
Hackelés—Megjegyzendd, hogy a kinalatbdl elvett kartyak helyére ne rakjatok ujakat, egészen az aktiv jatékos korének 5.1épéséig.
Agressziv Mikrébak—A biintetés minden érintett jatékosra hat, arra is, aki a lapot kijatszotta.

Inkompatibilitas—Az aktiv jatékossal kezdve jatékossorrendben mindenki donthet arrél, melyik Infra-kartyajat dobja el.
Lehallgatds—Az extra kor nem szamit bele a jatékos "még egy kor" korlatozasaba, ha a kor a végéhez ért [13.0ldal].
Szivarogtatas—Ha valamilyen okndl fogva a jutalom nélkiili Attoréskartydt mér elvették, akkor ne tegyetek semmit (tehét ne
jatszatok ki ezt).

Piaci Befolyas—A "szerz6désed" azt jelenti, hogy "amit ebben a korben teljesitettél".

Orvvadaszat—Csak azokat a kartyakat kapjatok meg, amiket fizikailag eldobtak, és nem azokat, melyeket a Kozpontra lettek lerakva

vagy egy jatékos kezébe keriiltek.
Szabotazs—A megnevezett akciok listajit az 1. Akcié Végrehajtasa pont alatt talaljatok a 6.0ldalon.

Kimentés—Megjegyzendd, hogy a kinalatbol elvett kartyak helyére ne rakjatok tjakat, egészen az aktiv jatékos korének 5.1épéséig.
AN
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MOZGAS

Ez az akcid lehet6vé teszi az aktiv jatékosnak, hogy egy csapatat a
jelenlegi mez8jérdl egy masikra mozgathassa. Egy csapat sem fe-
jezheti be a mozgasat az "Urben lebegve" egy régidoban: minden-
képpen egy mezére kell érkezniiik. Az akcid teljes Mozgas-érté-
kének egyenlének vagy tobbnek kell lennie, mint a megtett
tavolsagnak.

Bazis Elo6feltétel - Egy mozgasnak mindig egy bézismez6n
kell kezdédnie vagy befejezGdnie. Az aktiv jatékos hasznalhatja a
sajat, vagy az ellenfele egy bazisat a mozgashoz. Ha egy ellenfele
bézisat hasznalja, akkor az a jatékos jutalmat kap [7.oldal,
3.lépés].

jatékosoknak kell bazisokat épiteni.
Régiohatar Koltségek - A régiok kozti tavolsagok nagyon

killonboznek. A régidhataroknak egyedi koltségiik van, melyet ki
kell fizetni, ha barmerrél keresztiilhaladtok rajta.

Példdul: A Halley-iistokos és a Phobos régiéja kozti
tavolsdg 3.

Megtett Tavolsagok - A mozgis tavolsagénak kiszamitasa:

o 1-be keriil felszallni egy kezd6mez6r6l a kdrnyezd régidba;

e +X egy szomszédos régidba vald hataratlépéskor, ahol X
egyenld a hatar-rombuszokban 1év6 értékek dsszegével;

e +1-be keriil a leszallas a célhelyszinre.

L
A (4
/
/
o o__,d
OB o -
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Példdul: Sarah a Holdrdl Sisyphus-ra akar lépni. A tdvolsig
4 - 1 a Holdrél valo felszallds a régiéba, +1 a koztés régioba,
+1 a Sisyphus régiojaba valo belépésre, és +1 magdra
Sisyphus-ra valo leszalldsra. Hogy Sarah ennyit mozoghas-
son legaldbb 4 Mozgast kell haszndlnia Infrdk hasznalata-
val, kdrtydk kijdatszdsaval, stb.

Tibbjatékos Szabalyok

Gravitacids Biintetések - Bizonyos mezSknek gravitacios
hatdsai vannak (példdul +2 Gravitdcié a Foldnél, vagy +1

Gravitdcio a Marsndl). Az aktiv jatékosnak hozza kell adnia a
tavolsaghoz mindazokat a mez6ket, amikrél fel- vagy leszall
mozgasa kozben. Ezek a buintetések 6sszeadodnak.

O =,
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Példdul: A Foldrél Holdra valé mozgds kéltsége 4 - 1 a
felszallds a Foldi régioba, +2 a Fold Gravitdciéja =3,
majd +1 a leszdllds a Holdra.

Eszak és Dél-Mars - A Mars két mezébél 4ll, melyet hatar
valaszt el egymastdl. Egy Marsra érkezé csapat leszallhat mindkét

oldalan. Mars egyik mezejér6l a mésikra lépni 3-ba keriil, ahogy a
tablan is lathatd. Ez esetben nem hagyjdtok el a Marsot, igy
hagyjdtok figyelmen kiviil a Gravitdcidjdt.

Aszteroida-o6v - Az elsg jatékos, akinek egyik csapat belép erre a
mezére, megkapja az 1. Uttoré jelz6t, amit a Kozpontjara kell

rakjon. A masodik jatékos, akinek egyik csapata belép erre a
mezGre, megkapja a 2. Uttoré jelzét. Az Uttdrd jelzével rendelkezd
jatékosok jobb eldfeltételekkel kezdik a kovetkezé korszakot [14. és
18.0ldal].

Az Aszteroida-6vben 1évé csapatok a korszak tovabbi részében
semmilyen akci6ét nem hajthanak végre.

A jaték megkonnyitéséért, a tablan lévo tabldzat az dssztd-
volsdgot mutatja a Foldtol, a Gravitdcios biintetéseket is
figyelembe véve. A nem-Foldi mezdk kozti tavolsdagot
tovdbbra is ki kell szdmolnotok.

9.oldal
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FELFEDEZES
A Felfedezés akcid lehetévé teszi, hogy az aktiv jatékos egy
Felfedezésjelz6t rakjon egy mezdre, mely tartalmaz:
o egy iires Felfedezésmez6t (nincs rajta egy Felfedezésjelz
sem), és
o az aktiv jatékos egy csapatat.

Az akcid teljes Felfedezés értékének tobbnek vagy egyenl6nek
kell lennie a mez6 felfedezési koltségével (feltiintetve a
szomszédos felfedezésmezdn), "f#"-ként jelezve.

Példaul: Dél-Mars felfedezéséhez, aminek "f2" a felfedezési
koltsége, 2 vagy nagyobb Osszértékil felfedezést kell tenni.

Felfedezetlen - Felfedezési koltség nélkiili mezdket - Lagran-
ge-pontokat, példaul - nem lehet felfedezni.

Felfedezés - Mikor egy mez6t felfedeztek, rainatok egy felfe-
dezésjelz6t a készletbdl a tablara, melynek koltsége egyezik a

felfedezettével. A jelz6t rakjatok képpel felfelé a felfedezési
mezdre, ami megmarad a korszak végéig.

Példdul: ] ennifer
felfedezi a Holdat (f1)
az Urhajésok tabla-
jan, hiiznia kell egy
"f1" hatoldalu lapkat,
és képpel felfelé a Hold
felfedezésmezejére kell

tennie.

-~

el;

’,,
-~

piscovery

Felfedett Felfedezésjelzok - A felforditott Felfedezésjel-
z6kon egy vagy tobb természeti felfedezés lehet [példdul Viz vagy

Exo-Mikrébdk az dbrdn aldbb], és a tovabbiakat tartalmazhatja
még:

e azonnali jutalmakat (a lapka bal als6 részénél);

o folyamatos elényoket (a lapka jobb alsé részénél);

e szimbolumokat, pl. Viz (‘), és Elet (, és minden olyat,
ami fontos bizonyos bazisokhoz, szerzédésekhez, Hatédsokhoz,
stb.

Jutalmak és elényok a Felfedezésjelz6kon az alabbiak lehetnek:

"#¥" - Azonnal ennyi profithoz juthattok
[pl. 2 trillibhoz, jobbra].

"Gen#" - Léptessétek elére a barna
Genetikakockatokat ennyi mezével a
Folyamatkoron [ez a lapka 1-gyel elére
mozgatia a  Genetikakockdt, ldsd
Folyamatkdrtydk, 17.oldal].

o "Otl#" - Léptessétek el6re a fekete Otletkockat ennyi me-
z6vel a Folyamatkoron [nem ezen a lapkdn, ldsd
Folyamatkartydk, 17.oldal].

Exo-Microbes

27 ‘ < Pl

Gen.l Base+2

o "T#" - A feltiintetett Profitot kapjatok, mindahanyszor
Termelés akciét hajtotok végre ezzel a lapkaval [ez a lapka
1 trilliét termel minden ilyen alkalommal, ldsd Termelés,
12.0ldal].

o "Bézis#"' - Ezen a mezdn egy bazis épitésének koltsége
ennyivel csokken (vagy né) [ez a lapka 2-vel megnoveli egy

rrrrrr

bdzis épitését ezen a mezén; ldsd Epités, kivetkezé oldal].

o "Kol" - Ennyi Koloniziciés Pontot (KP) kaptok egy itt
végrehajtott Kolonizaci6 akci6 soran [nem ezen a lapkdn,
lasd Kolonidk alapitdsa, 20.oldal].

Ha egy Felfedezésjelz6n egy jutalom vagy el6ny piros szoveggel
van jel6lve, specidlis hatasa van: kovessétek ezeket a szabdlyokat.

Ha egy Felfedezésjelz6 egy jatékost egy masik lapka huzdsara
kotelez, dobjatok el az els6 lapkat, és rakjatok a jelzett lapkat a
helyére.

Igények - Rakjatok az Gjonnan felfedett Felfedezéslapkara a fel-
fedez6 csapatot, ezzel jelezve, hogy az aktiv jatékos igényt tart arra

a mezére [ldsd Epités, kivetkezé oldal]. A Felfedezés akcié az
egyetlen, amivel egy csapat igényt tarthat egy mezére, és ez az
igény addig tart, mig a csapat ottmarad.

Ez lehet6vé teszi, hogy a jatékos a felfedezés sordn igényt
tdmasszon arra a teriiletre, ami fennmarad, mig a csapat
ott jelen van. Ha egy mdsik jdtékos épit ott egy bazist,
amire ti igényt tartotok, akkor jutalmat kaptok.

[0.oldal
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Build 3

EPITES

Az Epités akci6 lehet6vé teszi az aktiv jatékos szamara, Spéc-e\o .
hogy egy bazist épitsen egy mezére, mely eleget tesz az =
aldbbi feltételeknek: 4

» azon a mezdn egy csapatnak kell lennie;
o azon a mez6n nem lehet masik bazis;

» ha a mez6 rendelkezik egy vagy tobb felfedezésmez6vel, akkor
mindegyiken legyen Felfedezésjelz6.

Minden mez6nek van épitési koltsége, melyet "é#" jelol. Az akcid
teljes Epitési értékének tobbnek vagy egyenlének kell lennie, mint a

N
Példaul: A Dél-Marsra torténd
bazisépités koltsége 6 ("é6" ).

Felfedezési Igények - Ha egy olyan mezén hajtotok végre egy
Epités akciot, melynek Felfedezésmezdjén egy masik jatékos csapata
igényt tart ra [ldsd el6z6 oldal], az az ellenfél kap 2 profitot.

Példdaul: Mark-nak (sdrga)
és Sarah-nak (kék) 1-1
csapata van a Holdon (1).
Mark a korében Felfedezi a
Holdat, és kap 1T -t az
tjonnan felfedezett lapka
utan (2).

Sarah a kérében kihaszndlja
a lapka elényét, és -1 koltség-
ért egy Kutatébdzist épit a
Holdra 1-ért (3).Mark 2 T-t
kap kompenzdcidként.

URHAJOSOK KORANAK BAZISAI

Epitési Madositok - Ha egy Felfedezésjelzével ellatott
mez6 Epitési modositoval van ellatva, akkor az megnoveli
vagy csokkenti az épitési koltséget. Az épitési koltség sohasem
csokkenhet 0 ala.

Példdul: Az el6z6 példaban, Sarah bdzisépitési koltsége
1-gyel csokkent ("Bdzis-1"), tehdt az épitési kiltsége 1
lett. Egy "Bdzis-1" felirattal rendelkezé Felfedezésjelzé
megnovelné a koltséget 1-gyel.

Bazis Sajatossagok - Amikor megépitene egy bazist, az
aktiv jatékos valaszthat egyet a még elérheté bazisai koziil a
Koézpontjarol. 9-bdl 6 fajta elérthetd az Urhajésok kordban,
mindegyik egyedi tulajdonsiggal és specialis el6feltétellel
rendelkezik, melyek el6irjak a mez6t és a Felfedezésjelzéket,
ahovd a bazis épiilne [részletek az alsé tdblizatban, és a
jatékos segédletek hdtoldaldn].

Példdul: Az Urhajésok kordban egy Urkikotdt csak egy
Lagrange-pontra lehet épiteni. Egy Biolabort csak olyan
mezdre lehetséges felépiteni, ahol ~ ii(élet) szimbolum
szerepel a Felfedezésjelzon. Az el6z6 példdaban Sarah
kutatébazisdat barmelyik eldfeltétel nélkiili, felfedezett
mezdre fel lehet épiteni. Ipari bdzist akkor lehet a Hold-
ra épiteni, ha@(viz) szerepel a Felfedezésjelzdjén.

Néhany bazistipusnak azonnali hatdsa van, amint megépiil.
Néhanynak dllandé hatdsa van mindaddig, mig jatékban van
(példdul: egy Ipari bdzissal rendelkezd teriilet megdupldzza
az Epitési értékeket). Az aktiv jitékos donthet ugy, hogy
haszndlja az ellenfele bazisanak el6nyeit, ha lehetséges, vagy
figyelmen kiviil hagyja; de ha igy tesz, az ellenfele jutalmat
kap [7.oldal, 3.1épés].

Példdul: Sarah Kutatobdzisa nem rendelkezik dllandé
hatdssal - azonnali elényhiz juttatja (elvehet egy
kartydt a kindlatbdl), ahogy megépitette.

Itt csak 6 bazis van felsorolva: 3 bazistipus - Kitermeld, Védelmi, Véddpajzs Generdtor - a Bolygékutaték kordig nem elérhetd.

BAZISTIPUS EPITESI KOVETELMENYEK

ELONYOK

Latvanyossag |a Felfedezésjelz6n van 1 Természeti csoda () A lapka "T1" tulajdonsagot kap.

Biolabor a Felfedezésjelz6n van Elet(:-:) Amikor megépiil, [éptessétek 1 mez6t a genetikajelztoket.

Ipari a Felfedezésjelzén van Viz  (§ ) vagy egy T# Az aktiv jatékos megdupldzhatja az épitési értékét, amikor Epités

(akdr 0 is) akciot hajt végre barhol ebben a régioban.

Finomito a Felfedezésjelz6n van egy T# A lapka "T#" tulajdonsaga 1-gyel né.

Kutaté nincs Amikor megépiil, vegyetek el 1 kartyat a kinalatbol.

Urkikoté a mez6 egy Lagrange-ponton van Az aktiv jatékos minden Urkikot6bél indulé csapatdhoz
felhasznalhat Mozgas 2-t.
Engedélyezi a Transzportot [7.oldal, 4.1épés] errél/erre a mezGre.

Tiibbjatekos Szabalyok

|.oldal



Produce 1

TERMELES
A Termelés akcid lehetévé teszi az aktiv jatékos szdmadra, hogy
profitot gytijtson a megfeleld Felfedezéslapkakrol. Egy lapka

akkor megfeleld, ha:
. termelési értékkel rendelkezik ("T#") és

. azaktiv jatékosnak van ott valamilyen bazisa (csapatnak
nem sziikséges jelen lennie).

A késbbbi korokban a jdatékosok ugyaniigy gyiijthetnek profi-
tot a sajdt Kozpontjukon 1évé Orikilt Termelés mezével.

Az akcio teljes Termelési értékének tobbnek vagy egyenlének kell
lennie, mint a megfelel6 mezéknek, ahonnan az aktiv jatékos
gyljteni akar.

Példdul: Ha Termelés kdrtydkdt jatszotok ki 2 értékben, akkor
legfeljebb 2 kiilonbozo termelési mezdrdl gytijthettek profitot.

Az aktiv jatékos altal gyijtott profitnak (F) egyenldnek kell len-
nie a kivalasztott lapkakon 1év6 dsszes T#- értékkel.
/ N

Példdul: Kai kijatszik egy
"Termelés 1" lapot a kezébdl,
tehdt egy lapkdrdl tud
termelni: az Egzotikus Elemek
lapkdt vélasztja a Deimos-i
bdzisa mellett. Kap 2F-t a
lapka 1-es termelési értéke
miatt (T1) és +1-et a Finomi-
t6 bazisa miatt. Nem sziiksé-
ges egy csapat jelenléte sem. {

Exotic Elements

Reﬁ@g

Genetics 1

GENETIKA

Amikor ezt az akcidt vélasztja ki, az aktiv jatékos az dramutato
jarasaval megegyezd iranyban annyit lép a barna genetikakoc-
kajaval a Folyamatkoron, amennyi az akcio teljes értéke.

Néhdny Felfedezéslapkdval,
mint példaul Biolabor, szintén
lehet léptetni a jatékos geneti-
kakockdjdt. A sdvon tett teljes
kor utdn jdré jutalom csak a
Bolygékutaték kordban
jelenik meg, és a 17.oldalon
van kifejtve, ahogy a Bolygé-
kutatok korszakdnak
el6késziilete is.

@
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| May Upgrade s nffa

FEJLESZTES
A Termelés akci6 lehetévé teszi az aktiv jatékos szamara, hogy
egy Uj Infra kertiljon a Kozpontjara, vagy lecseréljen egy
jelenlegit. Az aktiv jatékos csak egy kartyat jatszhat ki feljesztésre.
Mas szavakkal, ha a kezetekben 2 vagy tobb megfelels fejlesz-
téskdrtya van, koronként akkor is csak 1 kdrtyat jatszhattok
ki fejlesztésre.
A kijatszott kartyan a "Fejleszthet6 Infraként" feliratnak kell
lennie. Az aktiv jatékos Kozpontjanak 1, 2, 3. Infrahelyére kell
raknotok a kartyat: Infra kartydk sohasem helyezheték a Kutatas
Inframez6re. Ha ugyanezen korszak masik kartyaja foglalja el a
helyet, akkor az visszakerill az aktiv jatékos kezébe. Ha egy
kordbbi korszak masik kdrtydja foglalja el a helyet, akkor az
visszakeriil a dobozba, tavolitsatok el a jatékbdl.

Példdul: Chad végrehajt egy
Fejlesztés akcidt. Mdr van egy
Felfedezés és Epités Infrdja a
2-3-as helyen, és mindkettét
meg akarja tartani, ezért az 1-
es Infrahelyen 1évé "Mozgds 3"
lapot vilasztja, amivel a kordb-
bi alap Mozgds 1-et cserélte le.
Késébb a jatékban, ha akar Fej-
leszteni egy mdsik Mozgds lapot
a 3 Infrahelyen, azt a kdrtydt el
kell tavolitania a jatékbol.

Amikor egy kartyat leraktok egy Infra helyre, mindaddig
ottmarad, mig le nem lesz cserélve egy jovObeni Fejlesztés
akcioval. Az Gjonnan lerakott Infra kartyak elérhet6k a jovébeni
fordulékban [6.0ldal, 1.1épés].

Minden Kozpont 2 azonnal haszndlhato Infraértékkel
rendelkezik.

Gain 2F.
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SPECIALIS

Ebbél az akcidobdl csak egyet lehet kijatszani, még akkor is, ha az
aktiv jatékos kézben ketté vagy tobb Specidlis akcidkartya van.
Amikor kijatszatok, kovessétek a sziirke mezSben leirtakat.

Specialis Akciok Leirasa
Antianyag Prototipus - Ez nem egy normalis mozgas akcio, és
nincs sziikség ilyenkor kartya kijatszasara vagy Infra hasznalatara.

Kozeli-/Mélyiir Szonda - A mezdének felfedezésmez6t kell
tartalmaznia. "Ures" mez6kon semmilyen jatékelem nem lehet.

UrCegek



Egy Korszak Vége

EGY KORSZAK BEFEJEZESE
Egy korszak vége bekovetkezik, ha:

o A korszak 7 Szerz6dése koziil 6 teljesitve lesz.

Ha ez bekovetkezik, minden jatékosnak vagy még egy kore, mi-
el6tt a korszak lezarulna.

vagy

o Az akciokartyak paklija elfogy. Ha ez bekovetkezik, a jaték
folytatddik az alabbi véltoztatasokkal:

o Az aktiv jatékos donthet tigy, hogy "passzol", és a teljes korét
kihagyja. Azok a jatékosok, akik egyetlen akciot sem tudnak
végrehajtani, kotelesek passzolni, még akkor is, ha egy vagy
tobb lap van a keziikben. A passzol6 jatékosok a kor
hétralevé részében kotelesek passzolni.

o Kétszemélyes jaték esetén, ha az egyik jatékos passzol, a
masiknak egy kore van, miel6tt a kor véget ér.

e Harom- és négyszemélyes jaték esetén, amint két jatékos
passzol, a tobbinek egy kore van, miel6tt a kor véget ér.

Hatas Kivétel - Ha kijatszotok egy Lehallgatas Hatéskartyét a
kor végének bekovetkezése utan, a hatds miatti extra kor nem
szamit a fent emlitett "egy koros" limitbe: a kartya felilirja a
szabdlyokat.

Bazis & Infrahasznalat - Amikor egy korszak vége bekovet-
kezett, a jatékosok nem hasznalhatjak ellenfeleik Infrait vagy
bazisait a korszak tovabbi részében.

Tibbjatékos Szabalyok

A JATEK FOLYTATASA

Az Urhajésok és Bolygokutatok korszaka utan készitsétek elé a
kovetkezd kort az alabbi sorrendet kovetve:

1. Orokolt Termelés - Minden jatékos valaszthat egy Felfedezés-
jelz6t a tablardl, ami

o egy T# értékkel rendelkezik, és
o egy sajat bazis mellett talalhatd.

Tavolitsatok el mind a Felfedezésjelz6t, mind a bazist a
tdblarol, és rakjatok a jatékos Kozpontjanak Orokolt
Termelés mezdjére. Ez a jelz6/bdzis paros a kovetkezé korban
pontosan ugyanugy termel, mintha ezek a tabla egy mezején
lennének. Ha a Orokolt Termelés mezén taldlhaté egy jelzé/
bazis paros az el6z6 korszakbol, akkor a régi jelz6t
tavolitsatok el a jatékbol, a bazis pedig rakjatok vissza a
jatékos készletébe.

2. Kartyak -

o Gylijtsétek Ossze az 0Osszes, ebben a korban hasznalt
Idékartyat, és rakjatok félre a kovetkezd korszakhoz.

o Az Infraknak kijatszott kartydk a jatékosok Kozpontjan ma-
radnak, az ebben a korszakban kijatszott egyéb akcidkar-
tyakat mindenhonnan tavolitsatok el (kéz, kinalat, hiazo- és
dobdpaklik).

» Ha a Bolygokutatok korszaka ért véget, az dsszes folyamat-
kartya a helyén marad.

3. Jatékelemek - Minden jatékelemet tavolitsatok el a tablardl:

o Minden jatékos bazisa és csapata visszakeriil a sajat Koz-
pontjuk megfelelé mezdjére (a Orokolt Termelésen 1évék
ott maradnak).

* Az eltavolitott Felfedezésjelzéket rakjatok vissza a dobozba.

+ Rakjatok félre az dsszes eltavolitott Uttord jelzot.

4. Uzlettabla - Hagyjitok ugy az Utzlettdblit, ahogy van. A
jatékosok Profit jelz6i és a narancs Szerz6dés Teljesitve
korongok a jelenlegi helyiikon maradnak.

5. Jatéktabla - Cseréljétek le a jelenlegi tablat a kovetkezd kor
téblajéra: cseréljétek le az Urhajésokét a Bolygokutatékéra,
vagy forditsatok at a Bolygokutatékét a Csillagutazokéra.

6. Melléktabla - Ha az Urhajésok kora véget ér, forditsatok at a
tablat a Melléktabla oldaldra, és rakjatok a fétabla mellé. Ha a
Bolygokutaték kora véget ér, a Melléktablat hagyjatok ugy,
ahogy van.

7. Uj Korszak - Ha az Urhajésok kora véget ér, folytassitok a
Bolygékutaték elokésziileteivel [kovetkezd oldal]; egyébként
folytassatok a Csillagutazok el6késziileteivel [18.oldal].

A rovidebb jaték-varidnsok esetén a kovetkezd korszakok
elékésziileteit ldsd a 22.0ldalt.

[3.oldal



() Felfedezésjelzok - Keverjétek meg a 6871

) 4 2 Bolygokutatok: Elokésziiletek Y 2

Felfedezésjelzot, és képpel lefelé képezzetek bel6-

lik egy huzépaklit a tabla kijel6lt helyén. Tegyé-

tek ugyanezt a 14.87f2 (két paklit képezve) és a 8
(3 jelz6kkel.

Discovery

Csapatok - Minden jatékos 2 csapatat rakjatok a sajat bézi-
sukra a "Bels6 Naprendszer" teriiletre a Bolygékutatok tabla-
jan.

1.Utt6r6 - Ha g jatékos birtokolja az 1.Uttord jelzét (az
Urhajosok korabdl), ehelyett egy csapataval a "Ceres" asztero-
ida mezérdl indulhat. Ha igy tesz, htiznia kell egy 4 f1
Felfedezésjelz6t oda, ezzel akir azonnali jutalomban is
részesiil.

2.Uttor6 - Ha egy jatékos birtokolja a 2.Uttérd jelzét, ehe-
lyett egy csapatival a "Vesta" aszteroida mez6rél indulhat

(felfedezetlen).

Uttoréjelzok - Rakjatok a 2 Uttors jelzst a tabla "Oort-fel-
hé" mezdjére.

Kezdélapok - Elészor adjatok minden jatékosnak egy, az
Urhajosok koraban hasznalt Id6kartyat. A tobbit tegyétek

félre. A Bolygokutatok 12 "Kezd§" kartydjat keressétek ki,

keverjétek Ossze, és osszatok minden jatékosnak 2-t. A t6bbi
Kezd6kartyat képpel lefelé rakjatok félre.

Bolygokutatdok Paklija - Keverjétek bele a Bolygokuta-
tok paklijaba a félretett Id6kartyakat. Keverjétek meg ezt a
paklit, majd képpel lefelé rakjatok a tabla mellé, mint hazo-
paklit. Rakjatok a pakli tetejére a félretett KezdGkartyakat.

Kinalat - Huzzatok fel a pakli 4 legfelsd lapjat és rakjatok a
tabla 4 kinalathelyére.

Folyamatkartyak - Rakjitok a 16 Bolygékutaték szimbo-
lumaval rendelkez6 Alkalmazkodas és Attorés kartyat képpel

felfelé a Melléktabla kijelolt helyére. Az egyforma nevieket
rakjatok egybe, legfeliilre a legkevesebb profit jutalommal
(példaul: "1T") rendelkezé keriiljon.

Folyamatkér - Ha valamelyik jatékos genetikakockaja elér-
te vagy athaladt a Folyamatkor Kezdémezején az Urhajosok

kora alatt, akkor hiz egy Alkalmazkodas kartyat [17.0ldal].

Minden Rendszer Készen All a Kilévésre - A Ceres-
en allomasozd csapatot iranyitd jatékos kezdi ezt a korszakot.
Ha nincs ilyen, akkor a legtobb profittal rendelkezd kezd. Ha a
legtobb profittal rendelkezék kozott nincs kiilonbség, akkor
véletlenszertien valasszatok kezddjatékost.
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Az Urhajésok kordnak szabdlyai megegyeznek a Bolygdkuta-
tokéval, kivéve, ami itt részletesen ki van fejtve.

SUGARZAS ELLENI VEDOPAJZS

Az aszteroidadvon tuli teriileteket a Bolygékutaték tablajan (és a
teljes Csillagutazok tablajan) erés sugarzas boritja. A Mozgas és
Epités akci6 tovabbi "sugdrzasi zona" koltségbe keriil, ha az akcié
nem védGpajzs alatt zajlik.

Bizonyos Mozgds és Epités kartyak két értéket tartalmaznak, egy
védOpajzsost ("Védett"), és egy véddépajzs nélkilit. Az aktiv
jatékos vélaszthat, melyik értéket hasznalja, de csak az egyiket.
Ha egy Mozgés vagy Epités akcié legaldbb egy olyan kartyat vagy
Infrat hasznal, ami védett értékkel rendelkezik, akkor az egész
akcio védett lesz.
Példdul: Egy Epités akcié sordn,
Luther kijdtssza a baloldali kdr-
tydt, melynek 2-es Epitési érték-
kel rendelkezik. Ez automatiku-
san Védetté teszi az Epitést, igy
kijdtszhatja a jobboldali kdrtyd-
jdt, hogy jobb, 2-es Epitési érté-
ket adja hozzd az akcidhoz; ezen
a kdrtyan szerepl 3-as értékeket
nem kombindlhatja Ossze.
Bolygokutatok és Csillagutazok koraban a jatéko- dépajzs
sok "Védépajzs Generatort" épithetnek [16.0ldal]. WH-GEELLL
Barmilyen Mozgas akcié egy VédGpajzs Genera- -
torral rendelkezd teriiletrdl - nem csak mezérél -
automatikusan védetté valik.

A Bels6 Naprendszer kezd6bdzisai minden jdtékos szamdra
Védbpajzs Generdtorral ellatottak - tehdt minden a Belsé
Naprendszerbél indulé és oda érkezé mozgds védett.

Barmilyen Epités akcié egy Védépajzs Generdtorral rendelkezd
teriileten - nem csak mez6n - automatikusan védetté valik.

Ha az aktiv jatékos egy ellenfél VédGpajzs Generatorat hasznalja,
hogy védetté tegyen egy akcidjat, akkor az a jatékos jutalmat kap
[7.0ldal, 3.1épés].

Védépajzs Nélkiili Akciok Kdltsége - A Bolygékutatok
koraban, ha az aktiv jatékos Mozgas vagy Epités akcidjanak akar
egy része is a sugarzasi zonaban véddpajzs nélkil torténik, az a
jatékos 2F profitot veszit. Egy véd6pajzs nélkiili akcié barhol, a
Csillagutazok tablajan 3T profitba keriil. Ha a jatékosnak nincs
annyi profitja, hogy kifizesse a biintetést, akkor az akcié nem
hajthat6 végre.

Ez a koltség a csapataitok egészségiigyi kockdzatdt szemléltetné,
illetve a pereskedések koltségét és a kiozfelhdboroddst.

Tiibbjatekos Szabalyok

MOZGASTOBBLETEK

A Tervezd Megjegyzése: A Naprendszeriink kiils6 bolygoi
relativ pozicidjukhoz képest az orbitdlis palydjukon nagyon
tavol vannak egymdstol. Ez reprezentdlja az orbitdlis utazdsi
pluszkoltséget a kiilso planetdris régiokban torténé mozgdsra.

A Szaturnusz, Uranusz, Neptunusz, és Plutd6 4 planetaris
régiéjaban mindenhol fel van tiintetve a tovabbi 3 régio
mozgastobblet koltsége. Amikor errdl a teriiletrdl (nem keresztiil)
egy masik ilyen teriiletre Mozognatok, nézzétek meg a felsorolt
régidkat, hogy a tavolsig megnovekedésének kiszamitdsahoz
mivel kell szimolnotok. A listan szerepl6 tobbletértéket adjatok
hozza a mozgés tavolsagahoz.
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Példdul: Martin dtmozog a Iapetus-rdl (a Szaturnusz egyik
holdjarél) az Umbriel-re (az Urdnusz egyik holdjdra), igy 6-
ot kell hozzdadnia a tdvolsdghoz, megnivelve ezzel a
beutazott tavolsdgot 12-re: 6 a mozgdstobbletre (A), +1 a

felszalldsra a Iapetus-r6l (B), +4 a régidhatdr dtlépésére (C),
+1 a leszdlldsra az Umbriel-re (D) = 12.

AKCIOKRA ELKOLTHETO PROFIT

Ha az aktiv jatékos végre akar hajtani egy olyan akcidt, amihez
nem sikeriilt elegendd akcidértéket Osszegytijtenie, a kiilonbozet
kivéltasara 1T profitot a megfelel$ akcidértékre valthat, maximum
3F-t kolthet el.

Példaul: Mark egy Mozgds akciot akar végrehajtani, mely-
nek tavolsdgkoltsége 9, de 6 csak 7 pontot tud Osszeszedni
kartydk kijatszdsaval, Infraval és egyéb médokon. Sajdt
profitjabdl elkolt 2F-t, és igy a mozgds lehetdvé vilik.

Profitkéltési Limit - Egy akciéra nem lehet 3-nél tbb profitot
elkolteni. Tovabba az elkoltott profitnak kevesebbnek kell lennie,

mint az akcio teljes értéke.

Példdul: David kijdtszott Felfedezés akciokdrtydinak ossz-
értéke 3, ehhez maximum 2-t adhat hozza profit elkoltésével.

[o.oldal



MEGNOVELT SZERZODESI JUTALMAK

«6» Ha egy Urhajésok kori szerzédés nem lett teljesitve, akkor a
o szerz8dés utan jar6 jutalom a Bolygdkutaték koraban annyival
nd, amennyi az Osszes szerz8dés dsszjutalma abban a sorban.

OTLET AKClé Példdul: Ha az Urhajésok kordban az 1.szerz6dés ("Elsé
Termelés Akcid") nem lett teljesitve, akkor annak a jutalma
(2F) hozzdadddik a Bolygokutatok 1.szerzédésének
jutalmdhoz ("2 Folyamatkdrtya"), megnovelve azt 3F-rol 5T-
re.

A Bolygékutaték és Csillagutazék paklija "Otletkdrtydkat"
tartalmaz. Amikor ezt az akcidt valasztja, az aktiv jatékos a fekete
otletkockdjat mozgatja az dramutatd jardsaval megegyezd irany-
ban a Folyamatkoron annyi me-
z6vel, amennyi az akcid értéke. Megjegyzés:
Néhdny Felfedezésjelz6
ugyancsak léptetheti az
otletkockat. Minden megtett
teljes kor utdn a jatékos egy
Attéreés kdrtydt kap
[kovetkez6 oldal].
Barmikor, ha egy szerz6dés a Bolygékutaték kordban lett
teljesitve, mozgassatok a sor szerzédés teljesitve jelzdjét jobbra a
jelenlegi pozicidjarol a Bolygokutatok szerzédésére.

BOLYGOKUTATOK KORANAK SPECIALIS BAZISAI

Tovabbi harom bazisfajta érheté el a jatékosok szamara a Bolygokutaték (és Csillagutazék) kordban: KitermelS, Védelmi, és
Védbpajzs Generator. Néhany épitési kovetelmény és eldny megvaltozott vagy kibéviilt az Urhajésok kordhoz képest:

BAZISTIPUS EPITESI KOVETELMENYEK ELONYOK

Latvanyossag | a Felfedezésjelzén van 1 Természeti csoda () | A lapka "T1" tulajdonsagot kap.

Biolabor a Felfedezésjelz6n van Elet(7: ) Amikor megépiil, Iéptessétek 1 mez6t a genetikajelzétoket.

Kitermel6 a Felfedezésjelz6n van egy T# Amikor megépiil, a Felfedezésmez6 T# értékével egyenlé F
profitot kaptok. A T#-t a jaték végéig hagyjatok figyelmen kiviil.

Ipari a Felfedezésjelz6n van Viz  (§) vagy egy T# Az aktiv jatékos megduplazhatja az épitési értékét, amikor Epités
akciot hajt végre barhol ebben a régidban.

Finomito a Felfedezésjelz6n van egy T# A lapka "T#" tulajdonsaga 1-gyel né.

Kutaté nincs Amikor megépiil, vegyetek el 1 kartyat a kinalatbol.

Védelmi IS Amikor megépiil, minden, a régidban 1év6 ellenfél bazisa utdn 1F

profitot kaptok. Ezt az elényt hagyjatok figyelmen kiviil, ha van a
régioban mar egy Védelmi bazis (barmelyik jatékosé).

Védopajzs a Felfedezésjelz6n van Viz (&) Az akci6, mely megépiti a VédGpajzs Generatort, automatikusan
Generator sugdrzasvédett.

Az aktiv jatékos errdl a régiorol indulé Mozgas akcidja védettnek
minésiil.

Az aktiv jatékos ezen a région torténd Epités akcidja védettnek
mindésil.

Urkikoté a mezének nincs gravitdcids biintetése Az aktiv jatékos megduplazhatja egy kijatszott Mozgds kartyaja
értékét vagy egy barmely Infra Mozgaskartyat, ha minden csapata
az Urkikot6bél indul.

Engedélyezi a Transzportot errél/erre a mezére.

B.oldal UrCegek



AZ OORT-FELHO

Az els6 jatékos, akinek egyik csapat belép erre a mezére,
megkapja az 1. Uttoré jelz6t, amit a Kézpontjara kell rakjon. A
masodik jatékos, akinek egyik csapata belép erre a mezdre,
megkapja a 2. Uttoré jelzét.

Az Oort-felh6ben 1év6 csapatok a korszak tovabbi részében sem-
milyen akciét nem hajthanak végre.

FOLYAMATKARTYAK

Amikor egy jatékos barna genetikakockaja eléri a Folyamatkor
fels "Attorés vagy Alkalmazkodés" mezejét, kap egy Alkalmaz- O -

kodais kartyat. Ugyanakkor ha a fekete otletkockdja éri el ugyanezt Adaptation *
a mez6t, akkor egy Attdrés kartyat kap.

STAR CHILDREN
Amikor egy Alkalmazkodas vagy Attorés kartyat kap, a jatékos a | Prerequisite:
Melléktablan 1év6, még elérhetd folyamatkéartyak koziil valaszthat. any two Breakthroughs
Egy jatékos nem vélaszthat egy ugyanolyan nevil kartyat, melyet Immediately gain a new team.
mar birtokol.

Place it on the star in any region
without a team.

Példdul: Minden folyamatkdrtydnak két példanya van -

egyik profitbonusszal rendelkezik, a mdsik nem. Ha Bob-ndl ‘ )—‘

mdr ott van a jobboldali Szondahdlozat kdrtya, nem veheti >,

el a mdsikat: 6 csak egyet tarthat meg mindegyik kdrtyabol.

Kivalasztds utan rakjatok a kértyat képpel felfelé a jatékos
Kozpontja mellé, ahol a jaték végéig ottmarad. Az a jatékos
azonnal annyi profitot kap, amennyi a kartya tetején taldlhato
korbe van irva (ha van).

@ Breakthrough _@”

Példdul: A jobb oldalt ldthato Csillaggyerekek kdrtya 1F-t PROBE NETWORK
ad a tulajdonosdnak; a Szondahdlozat 27F-t.

Your Explore actions gain:

A kartyat birtokld jatékos megkapja mindazokat az el6nyoket,
melyek a kartyara vannak irva - ez lehet egy erds egyszeri hatas
vagy egy folyamatos tulajdonsag, mely a jaték végéig tart.

Példdul: A Csillaggyerekek kdrtydnak egyszeri, azonnali
hatdsa van, amint megkapjdtok a kdrtydt. A Szondahdlozat
egy példa a folyamatos tulajdonsdgra.

El6feltételek - Néhany kartyén egy sarga mez6ben "Eléfeltéte-
lek" vannak felsorolva. Ha egy kartya el6feltételét a folyamatkartya
elvétele pillanatdban egy jatékos nem tudja teljesiteni, akkor a
kartyat nem vélaszthatja ki. Egy jovébeni jutalommal viszont ki
lehet valasztani, ha az el6feltételek ezaltal teljestilnek.

Példdul: Egy jatékos a Csillaggyerekek kdrtydt nem vilaszt-
hatja ki hacsak és addig, mig nem birtokol 2 Attérés kdrtyat.

Akci6 Ertéke - Néhany folyamatkartya megnéveli egy jatékos
egy konkrét akcidjanak értékét. Az Infrakkal és bézisok%z;f szemben,
az ellenfelek nem hasznalhatjdk a folyamatkdrtyditok altal nyujtott
érték-novelést.

Példdul: Egy Szondahdlézatot birtoklo jatékos megdupldz-
hatja az ésszes Felfedezés akcidjanak értékét a jaték végéig.

Tiibbjatekos Szabalyok 7.oldal
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* 3.Csillagutazok: El6

Primary

Felfedezésjelzok - Keverjétek meg a 16
Elsédleges Felfedezésjelz6t, és képpel lefelé

képezzetek bel6liik két 8-darabos huzdpaklit a
tabla kijel6lt helyein. Tegyétek ugyanezt a 12
Masodlagos jelz6vel (két 6-darabos paklit
képezve) és az 5 Idegen jelz6kkel.

Aliensy

Discovery

Csapatok - Minden jatékos 3 csapatét rakjitok a sajat bazi-
sukra a kozponti "Nap" teriiletre a Csillagutazok tablajan.

1.Utt6r6 - Ha egy jétékos birtokolja az 1.Uttdré jelzot (a
Bolygékutaték korabol), ehelyett egy csapataval az "Alpha
Centauri” régiordl indulhat, a csillag szimbdlumra rakva a
csapatot.

kesz

tiletek | 4

Csillagutazok Paklija - Keverjétek bele a Csillagutazék
paklijaba a félretett Idékartyakat. Keverjétek meg ezt a

paklit, majd képpel lefelé rakjatok a tabla mellé, mint huzo-
paklit. Rakjatok a pakli tetejére a félretett Kezdkartyakat.

(G

Kinalat - Huzzatok fel a pakli 4 legfelsé lapjat és rakjatok a
tabla 4 kindlathelyére.

Folyamatkartyak - [ Emiékeztets: minden, a Bolygku-
taték kordban ki nem wvdlasztott Folyamatkartya a

Melléktablan kell maradjon.] Rakjatok a 16 Csillagutazék
szimbélumaval rendelkezd Alkalmazkodas és Attorés
kartyat képpel felfelé a Melléktabla kijelolt helyére. Az
egyforma neviieket rakjatok egybe, legfeliilre a legkevesebb
profit jutalommal (példaul: "2F" ) rendelkez6 keriiljon.

(H)

() 2.Utt6r6 - Ha egy jatékos birtokolja a 2.Uttord jelzét, ehe-
lyett egy csapataval a "Luhman 16" régiorol indulhat, a csil-
lagtol legtavolabbi mezdére rakva a csapatot a csillagsavon.

Kolénialapok - Szedjétek 6ssze az sszes olyan Kolénia-
lapkat, aminek a bal oldaldn az a szam szerepel, amennyi a
400000

(EJ

Rakjatok vissza az Uttoré jelzdket a dobozba.

Kezdolapok - Elészor adjatok minden jatékosnak egy, a ko-
rabbi korokban hasznalt Idokartyat. A tobbit tegyétek félre. A

Csillagutazok 12 "Kezd4" kartyajat keressétek ki, keverjétek
Ossze, és osszatok minden jatékosnak 2-t. A tobbi
Kezdékartyat képpel lefelé rakjatok félre.

jatékosok szama (20 kolénia 4 jatékosnak; 17
3 jatékosnak; és 12 2 jatékosnak). Rakjatok
ezeket a lapkakat képpel felfelé a Melléktab-
la kijel6lt helyeire. A maradék koléniat rak-
jatok vissza a dobozba.

&
I
o M2

=
Lee

Minden Rendszer Készen All a Kilovésre - Az Alpha
Centauri-n allomdsozd csapatot iranyitd jatékos kezdi ezt a

korszakot. Ha nincs ilyen, akkor a legtobb profittal rendelkezd
kezd. Ha a legtobb profittal rendelkezék kozott nincs kiilonb-
ség, akkor véletlenszertien valasszatok kezdéjatékost.

[8.oldal
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TOVABBISZABALYOK A CSILLAGUTAZOK

KORAHOZ

Az Urhajésok és Bolygékutatok kordnak szabdlyai megegyez-
nek a Csillagutazokéval, kivéve, ami itt részletesen ki van

fejtve.

4

SZORZOK

A Csillagutazok koraban néhany kartyan egy szorzo szerepel -
egy'x" az érték el6tt, mint fent a "Mozgas x3" - ami megszorozza
azt az akcidértéket ahelyett, hogy hozzdadna. Emlékeztets:
el6szor adjatok Ossze a szorzatmentes értékeket, mielGtt a

szorzokkal megszoroznatok Gket.

Példdul: 4 Mozgds kdrtya értéke: 3, 5, x3 és x4, melynek teljes
értéke 96: 3+5=8;mmjd x3=24;majd x4=96.

Ha csak szorzdékat hasznaltok, csak szorozzatok Gssze 6ket.

Példdul: Leia Mozgds kdrtydkat jatszik ki x3, x3 és x5-0s
értékkel. A teljes Mozgds értéke 45 lesz (3x3x5). Ha Kim
kijdtszik egyetlen "Termelés x2" lapot, a teljes értéke 2 lesz.

CSILLAGKOZI MOZGAS

Minden régié a Csillagutazok tabléjan:

o tartalmaz egy csillagrendszer mezét; vagy
o tartalmaz egy Orion-kar mezét; vagy

e a Nap mez0; vagy

o 1lres.

Egy Mozgas akci6 koltsége barmilyen Csillagutazék régidja-
ban egyenld a keresztezett régidhatarok koltségével. A korabbi
korokkal szemben a "fel- és leszallasnak" nincs koltsége.

/ N
Példdul: Egy mozgds a
Kapteyn-csillagtél az
Epsilon Eridani-ig 60- 27
as Mozgdsértékkel jdar S _ ¢
(40+20), nem 62-vel (1 -
+40+20+1).

D

N7

Csillagrendszerek

Minden csillagrendszer egy mez6, mely 1, 2, vagy 3 Felfedezés-
mez06t tartalmaz. Ketté vagy harom csillaggal dbrazolt rendsze-
rek "tobbesillagos” rendszerek. Egy csil- ~ N
lagrendszer nevét a felfedezéskoltsége
(f#) és épitéskoltsége (é#) koveti.

Példdul: Az Epsilon Indi egy tobb-
csillagos rendszer, 10-es felfedezés-
koltséggel, 20-as épitéskoltséggel és 3
felfedezésmezébvel.

Tiibbjatekos Szabalyok

Csillagsavok - Minden csillagrendszernek sajat csillagsavja van,
melynek harom mezd6je mutat a csillagra. Amikor egy csapat egy

csillagrendszerbe mozog, rakjatok a csillagtol legtavolabb 1évé
mez6re a csillagsivon. Egy csapat a csillagsavon semmilyen
akciot nem hajthat végre.

A Tervezd Megjegyzése: Egy savon lév6 csapat 1igy értelmez-
hetd, hogy kozelit a céljighoz, de a fénysebesség ald korldtozott
kommunikdcié miatt a csapatok iizenetei éveket késhetnek.

Az aktiv jatékos korének kezdetén Iéptessétek minden
csillagsavon tartozkodd csapatot egy mez6vel kozelebb a
csillaghoz. Ha mar a csillaghoz legkozelebbin van, rakjatok azt a
csapatot a csillagra.

Orion-kar

Az Orion-kar a mi Tejuitrendszeriink Nyilas-karjanak része.
A Csillagutazok térképének kiilsé régiéiban a csapatok a Nap
csillagkozi szomszédsdgdba és azon tiil az Orion-karba
mozoghatnak.

Egy csapat nem mozoghat egy "Az Orion-karhoz" régidba, hacsak:
* A mozgas pontosan egy szomszédos régiobdl indul; és

* Az aktiv jatékosnak egy koldnidja van abban a régiéban
[20.0ldal].

Egy csapat Az Orion-kar régiéiban semmilyen akciét nem hajthat
végre a jaték végéig.

Orion-kar Jutalmak - Amikor az els§ csapat valamelyik Orion-
kar régioba mozog, az a jatékos azonnal kap 5F-t. Ezek utin

amikor egy csapat egy szabad Orion-kar régidba mozog, az a
jatékos kap 2F-t. Ezt a két kiilonbozé régidért jard jutalmat
ugyanaz vagy kiilonbozé jatékos is megkaphatja.

Ures Régidk

Egy csapat sohasem fejezheti be a mozgasat a négy tires régio6
egyikén. A mozgd csapatnak elegendé Mozgas értékkel kell ren-
delkeznie, hogy keresztiilléphessen egy fiires région egy mez6vel
rendelkezébe.

Példdul: A baloldali példdban a mozgé csapat nem kolthetett
el csak 40 Mozgdsértéket és dllhatott meg a koztes tires
régioban.

Kozeli Mez6k & Reégidk
Néhany hatds olyan kifejezést hasznal, hogy "Kozeli" (példdul a
Védelmi bdzis). A Kozeli a 20 mozgastavolsagnal kozelebbit jeloli,
ahol ez fel van tiintetve.
Példdul: Az Epsilon India ( h
Lacaille 9352 kozelében van,
mig a Ross 780 nem. Min-

f\
- ‘
den, ami a Lacaille 9352 S J
régioban van, kozelinek te-
~
\

kintendé mindennel, ami az
Epsilon Indi régioban van.

/
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KOLONIAKALAPITASA

Ugyantigy, mint a kor tobbi akcidjat, az aktiv jatékos "Koloniza-
ci6" akcidt is valaszthat egy olyan régiéban, ahol minden
Felfedezésmez6t sajat bazisai foglaljak el. Egy csapat jelenléte
nem sziikséges egy Kolonizacié akcidhoz. Barmely elérhetd
kolonialapka - ami a Melléktablan van - kivalaszhat6 az akcié
soran.

-

Koldnizacids Pontok - Minden kolénialapka (’ Nuw\l
tetején pottyok szdma mutatja a "kolénia érté- o gmmm 4
két" (példdul: "6" a jobboldali kolonia értéke). Egy % t';]'f

Kolonizacié akcid végrehajtashoz az aktiv jatékos- v
nak a lehelyezendé kolénialapkan 1év4 értéknél Newyen
nagyobb vagy egyenl6 "Kolonizaciés Pontot("KP"-

t) kell 6sszegytijtenie.

A KP-t az aktiv jatékos az alabbiak alapjan barmilyen kombind-
ciéban Osszegyujtheti, de minden fajtat csak egyszer hasznalhat
tel:

Planetary System
* X KP, ahol az X a régioban 1évé osszes Fel-
fedezéslapkan talalhatd szamokkal egyenl6;
» 1 KP, ha birtokoltok egy kozeli koloniat; (‘c: 1
————

e 1 KP, ha egy Ipari bazis van a régioban;

e 1 KP, ha 2 vagy tobb bazis van a régiéban;

1 KP, ha az aktiv jatékos eltavolitja egy csapatat a régiobol
és a jatékbol;

e 1 KP, ha az aktiv jatékos Infrat hasznal és/vagy kartyakat
jatszik ki legaldbb 8-as Epités értékben (12-t, ha tébbcsil-
lagos régioban kolonizal);

1 KP, ha elkoltotok 5F-t;

1 KP, ha birtokoltok egy Kornyezet Tolerancia Alkalmaz-
kodas kartyat.

Ha az aktiv jatékos Osszegyjti a sziikséges KP-t, akkor a
kivalasztott koldniajelz6t abba a régidba lerakhatja.

Megjegyendd, hogy egy kolénidt az birtokol, akinek a bdzisa
az adott régiéban van.

Egy kolodnia az alabbi elényokkel rendelkezik:
o 1 KP-t biztosit a kozeli régiok kolonizalasdhoz.

¢ A tulajdonosanak lehet6vé teszi a Mozgas akcidt egy szom-
szédos Orion-kar régidba.

e A kor végén a tulajdonosa az dltala irdnyitott koloniak
szama utan profitot kap [ldsd a kovetkezd oldalt és a Mellék-
tdblat].

Tovabb4, a legtobb kolonidnak egy egyedi tulajdonsaga is van,
mely a Melléktablan olvashatd. Néhany el6ny azonnal bekévet-
kezik, masok egy jaték alatt bekovetkez6 esemény soran, és a kor
vagy a jaték végéig tartanak.

Példdul: A fenti lapka 17T-t fizet nektek minden olyan folya-
matkdrtydért, melyet akkor birtokoltok, amikor a lapkdt
megszereztétek.

20.oldal

CSILLAGRENDSZEREK FELFEDEZESE

Amikor egy csapat egy csillagnal Felfedezés akciot hajt végre,
egyetlen akciéval a régi6 oOsszes iires felfedezésmezéjére egy
Felfedezésjelz6t rakhat. Az aktiv jatékos felhuz és lerak egy
Felfedezésjelz6t a rendszer Osszes iires felfedezésmezdjére, az
Els6dleges mezé6vel kezdve, majd a Masodlagosakkal folytatva.
Egyszerre csak egy jelz6t helyezzetek le, végrehajtva minden
azonnali hatdst, miel6tt leraknatok a kovetkezét. A felfedezd
csapat minden lerakott Felfedezésjelz6t egyidejiileg kap meg (és
helyezi le ket).

Példaul: Carol egy csapata az
Epsilon Eridani-n van. A
Felfedezés akcidjanak el kell
érnie a 10-es értéket legaldbb
("f10"). Utdna felhiiz és lerak
elészor egy Elsédleges Felfede-
zésjelz0t, ezt kovetben 2 Md-
sodlagos jelz6t egyesével. Az Pe_SN
dsszes lerakott jelz6 utdn azon-
nali jutalmakat megkapja.

Kapcsolat Idegen Kultarakkal - 2 Elsédleges Felfedezésjelz6
arra utasitja a jatékost, hogy huzzon egy Idegen lapkat. Idegen

Felfedezésjelz0k egyszer(i jelz6k, kivéve az alabbi 2 kivételt:

* Fobok - Amikor ez a lapka jatékba keriil, az aktiv jatékosnak
azonnal 4t kell helyeznie egy csapatat ebbdl a régiébol a Nap

régi6jaba, kivéve, ha a jatékosnal van az Energiamezdk Attorés.
Folytassatok a fennmaradt Masodlagos felfedezések lerakasaval.
Semmilyen - azonnali vagy folyamatos - elényt nem kaphat egyet-
len Felfedezésjelz6 utan sem a régidban, hacsak nincs felépitve
egy Védelmi bazis a Fob lapkanal: a jatékos az Osszes Felfede-
zésjelz6 azonnali jutalmait csak akkor kaphatja meg, amikor
megépitette azt a bazist.

e Intrévok - Ebben a rendszerben nem épiilhet bazis, hacsak az
aktiv jatékos meg nem szerzi a Kooperativ Empatia vagy

Szenzoros Fokusz Alkalmazkodast.

MEGNOVELT SZERZODESI JUTALMAK

A CGsillagutazok kordban a szerz6dés utdn jaré jutalmak
megndének, ha a megfelel6 szerz6dések - melyek azonos sorban
vannak - a korabbi korokban nem lettek teljesitve.

o Ha a megfelel6 szerz6dést nem szereztétek meg sem az
Urhajésok, sem a Bolygékutaték koréban - vagyis a narancs
Szerz6dés Teljesitve jelz6 még mindig a kezddmez6jén van
-, akkor a Csillagutazok koraban megszerzett szerzédés
jutalma egyenld a 3 szerz6dés jutalmaval.

« Ha a megfeleld szerzédést megszereztétek az Urhajésok
koraban, de a Bolygékutatokéban nem, akkor a Csillaguta-
z0k koraban megszerzett szerz6dés jutalma egyenlé a
Bolygokutaték + Csillagutazok szerz6désének osszegével.

Amikor egy szerz6dést megszereztek a Csillagutazék koraban,
mozgassatok a sor megfelelé Szerzédés Teljesitve jelz6jét jobbra
egészen a Csillagutazokéra. Ez emlékezteté arra, hogy ezt a
tovabbiakban nem lehet megszerezni.

UrCegek



BAZIS EPITESE A CSILLAGRENDSZEREKBEN GYOZTES CSILLAGUTAZOK

Amikor egy csapat egy csillagndl egy Epités akciét hajt végre, ~ Amikor egy kor véget ér, azok a kolénidkkal rendelkezd jitéko-
egyetlen akcidval a régio Osszes FelfedezésmezGjére egy bazist  sok, amelyek a korszak végén jutalomban részesiilnek, megkapjak
épit. Az akci6 koltsége a csillagrendszer épitési koltsége (é#) ésa  azokat.

régioban 1évé Osszes Felfedezésjelz6n 1évé

bazismédosit6  Aztan minden jatékos a kolonidik szdma utdn az alabbi profitot

osszege. Ha egy ellenfél FelfedezésjelzGjét is hasznaljatok, akkor  kapja:

az az ellenfél 2F-t kap kompenzacidként, mint normal esetben

(Osszesen, nem lapkdnként).

Kolénia nélkdl ...... Veszit 1T-t

7 N 1 Koléniaval .......... Kap 1F-t
Példadul: Carol kordbbi Aien Rl Rings 2 Kolonidval .......... Kap 4F-t
Epsilon Eridani felfedezése . 3 Koléniaval .......... Kap 8F-t
sordn Idegen Romokra, o y 4+ Koléniaval ....... Kap 13F-t
Gyiiriikre és Ertékes Porra |  pofasess | P2 R S . )
bukkant. Az Epités = A koldénidk utdn jar6 profit kiértékelése utan a legtobb profittal
akcidjdnak el kell érnie rendelkez? jatékos nyer.
legaldbb a 16-os értéket (8+4 Precious Dust * Ha dontetlen all fenn a legtobb profittal rendelkezék kozt,
+4); majd kivdlaszthatja 3 ™ akkor koziilik a legnagyobb koloniaértékkel rendelkezd
bazisdt, melyet a 3 ) , 8 o jatékos nyer.
Felfedezésjelzore rakhat. | ¢ S !) * Ha tovabbra is dontetlen van, akkor kozilik a legtobb

Alkalmazkodas és Attorés kartyaval rendelkezé jatékos nyer.

* Ha tovabbra is dontetlen van, akkor megosztott gy6zelem
sziletik, mint egy monumentalis egyesiiléskor.

CSILLAGUTAZOK KORANAK SPECIALIS BAZISAI

Néhany épitési kovetelmény és elény megvéltozott vagy kibéviilt a Csillagutazék koraban:

BAZISTIPUS EPITESI KOVETELMENYEK

ELONYOK

Latvanyossag |a Felfedezésjelzé egy Anomalia(# ) vagy| A lapka "T2" tulajdonségot kap.
Idegen Targy / El66rs / Romok (a{)

Biolabor a Felfedezésjelz6n van Elet({: )

Amikor megépiil, léptessétek 1 mezdvel a genetikajelz6toket.

Kitermeld a Felfedezésjelz6n van egy T# vagy egy | Amikor megépiil, a Felfedezésmezd T# + Kol# értékével egyenld T

koloniabénusz profitot kaptok. A T#/ Kol#-t a jaték végéig hagyjatok figyelmen kiviil.
Ipari a Felfedezésjelz6n van Viz(®) vagy egy T#| 1 Koléniapont jar érte (Max. 1 KP régionként).
Finomité a Felfedezésjelzén van egy T# Alapka "T#" tulajdonséga 1-gyel nd.
Kutato mlinEs Amikor megépiil, valasszatok az aldbbiak koziil:
- vegyetek el egy kartyat a kinalatbol;
- 1éptessétek 1 mezdvel az Gtletjelzétoket.
Védelmi nincs Amikor megépil, minden, kozeli ellenfél bazis utan 1F profitot kaptok.

Ezt az elényt hagyjatok figyelmen kiviil, ha van mar a régiéban vagy a
kozelben egy Védelmi bazis (barmelyik jatékosé).

Amikor megépiil, és ha egy Fobok Idegen Felfedezés van ott, minden
azonnali jutalmat megkaptok a régi6 osszes Felfedezésjelz6jérol.

Védépajzs |, Felfedezésjelzén van Viz()
Generator

Az akcid, mely megépiti a Véddpajzs Generatort, automatikusan
sugarzasvédett.

Az aktiv jatékos errdl a régiorol indulé Mozgas akcidja védettnek
mindsiil.

Az aktiv jitékos ezen a région torténd Epités akcidja védettnek
mindsiil.

Urkikoté a mezb sem Anomalia, sem Por

Az aktiv jatékos megduplazhatja egy kijatszott Mozgas kartyaja értékét vagy
egy barmely Infra Mozgaskartyat, ha minden csapata az Urkikétébdl indul.
Engedélyezi a Transzportot err6l/erre a mezore.

Tiibbjatékos Szabalyok
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Jatekvaltozatok

Egy UrCegek jatékot barmelyik korszakkal elkezdhetitek vagy befejezhetitek. Amikor igy tesztek, az aldbbi szabdlymddositdsokat
haszndljdatok:

KEZDES A BOLYGOKUTATOK KORAVAL
Rakjatok a Bolygdkutatok tablajat az asztal kozepére. Rakjatok a

Melléktablat és az Uzlettdblat a tabla mellé.

A jatékosok gyujtsék Ossze az Osszes jatékelemet a sajat sziniik-
ben, mint normalis esetben. Az alabbi Kozpontot hasznalja az
alap Kozpont helyett:

Moddositsatok a Bolygékutaték elékésziileteit [14.0ldal] az alabbi-
akkal:

Rakjatok a 7 Szerzddés Teljesitve jelz6t a 7 Urhajésok szerzédé-
sére.

A jatékosok a genetikakockaikat mozgassik 1 mezével a Folya-
matkoron.

Hasznaljatok 2 Idékartyat 2-jatékos esetében; 5-6t 3-jatékos
esetében; vagy mind a 8-at 4-jatékos esetében. A maradék
Id6kartyat rakjatok vissza a dobozba.

A jatékosok +87T Profittal kezdik a jatékot.

KEZDES A CSILLAGUTAZOK KORAVAL

Rakjatok a Csillagutazék tablajat az asztal kozepére. Rakjatok a
Melléktablat és az Uzlettéblat a tdbla mellé.

A jatékosok gyljtsék Ossze az Osszes jatékelemet a sajat sziniik-
ben, mint normalis esetben. Az alabbi Kozpontot hasznalja az
alap Kozpont helyett:

Moédositsatok a Csillagutazék elékésziileteit [18.0ldal] az alabbi-
akkal:

Rakjatok a 7 Szerzédés Teljesitve jelzét a 7 Bolygékutatok szer-
z8désére.

A jatékosok a genetikakockaikat mozgassdk 2 mezével a Folya-
matkoron.

Hasznaljatok 2 Id6kartyat 2-jatékos esetében; 5-6t 3-jatékos
esetében; vagy mind a 8-at 4-jatékos esetében. A maradék
Idokartyat rakjatok vissza a dobozba.

A jatékosok +20F Profittal kezdik a jatékot.

Rakjatok az 6sszes Bolygokutaték folyamatkartyajat a Melléktabla
megfelel6 helyére. A korsorrend szerinti utolsé jatékossal kezdve
az 6ramutato jarasaval ellentétesen, minden jatékos vegyen el egy
olyan Bolygékutatok Alkalmazkodas kartyajat a Melléktablardl,
melynek nincs el6feltétele, és hagyjatok figyelmen kiviil a kartyan
1év6 profit jutalmakat.

' KORAI BEFEJEZES

Ha a jatékosok az Urhajésok vagy a Bolygékutaték korival
akarjak befejezni a jatékost, az alabbiak alapjan hatarozzatok
meg a gyOztest, a kovetkezd kor el6késziiletei helyett [13.0ldal]:

Elészor, a jatékosok az alabbi profitot kapjak:
Az 1.Uttor6 jelz6vel rendelkezé jatékos 3F-t kap.

+ A 2.Utt6r6 jelzével rendelkezd jatékos 1F-t kap.
AN

N

¢ (Csak) az Urhajésok kordnak végén a jatékosok 1-t kap-
nak, minden, a genetikakockajukkal megtett mez6 utdn a
Folyamatkoron.

Aztan a legtobb profittal rendelkezd jatékos nyer. Ha dontet-
len all fenn a legtobb profittal rendelkez6k kozt, akkor a
legtobb bazissal rendelkezd nyer. Ha tovabbra is dontetlen
van, akkor megosztott gyézelem sziletik, mint egy monumen-
talis egyestléskor. ),

22.o0ldal

UrCegek



TARTOZEKOK

ez a szabalykonyv
1 egyszemélyes szabalykonyv
2db 17" x 17"-o0s kétoldalu jatéktabla
1db 11" x 8.5"-0s kétoldalu Uzlettdbla
6 db 11" x 6"-0s kétoldalu jatékos Kozpont
4db 11" x 8.5"-0s kétoldalu jatékos segédlet
1db 11" x 8.5"-0s kétoldalu sz6l6 jatékos segédlet
16 db fakocka 4 jatékos szinében
4 db barna és 4db fekete fakocka
7 db narancs fakorong
e 220 db kartya
e 3 lapnyi jelzé:
* 32 kolénia
70 felfedezés
* 108 bazis 4 jatékos szinében
4 Profitjelzé 4 jatékos szinében
* 2 Uttoréjelzd
* 13 egyszemélyes jaték jelz6

y \
KESZITOK

JATEKTERVEZO — JouN BUTTEREFIELD

FEJLESZTOK — Cuap & Ka1 JENSEN

BORITOTERV — SHroX

CSOMAGOLASTERV — RopGer MacGowaN

KARTYATERV — KurT MILLER AND SHROX

GRAFIKA — CHaD JenseN, KurT MILLER
ES MARK SIMONITCH

JATEKTESZTELOK — MARrk Bevaxk,
Bos BorsE, JuLIE BUTTERFIELD, SARAH Quass,
MarTY SAMPLE, CHRISTOPHER SCHALL ES DAvID
SPANGLER

TOVABBI JATEKTESZTELOK — DanN HEeary, Tom
Kasser, NaraLie PinTo, STEPHEN PINTO, JONATHON
Quass, PETER QuiLL, ALLAN ROTHBERG, JAMES
TEerRY, Joun TieHEN, JoHN VoGEL, CHRIS WADE,
CHARLES WARD ES SRivaNTt NARRA WARD

OnvLiNne VASSAL Mopur — Joer ToppeEn

GYARTASKOORDINATOR — Tony CUrTISs

PRODUCEREK — GEeNE BirringsiLey, ToNy CURTIS,
ANDY LEwWis, RopGER MacGowAN ES MARk
SiMONITCH

TECHNIKAI TANACSOK — EjNER FULSANG, az UrCégek

szerzbje, mely az elsé kotet a Galactican sorozatbdl, elérhetd az
Amazonon digitalisan és papir formatumban.
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Koldnia Tulajdonsagok
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Amikor egy ellenfél Kolonizal,

kapsz IT-t.

Amikor eqy ellenfel vagy ver-
senytars Kolonizal, kapsz 1F-t.

Amikor egy ellenfél Kolonizal,

kapsz 2F-t.

Amikar Kolonizalsz, ezt is
beleértve, kapsz IF-t.

Amikar Kolonizalsz, ezt is
beleértve, annyi F-t kapsz,

ahany kolaniad van.

Kapsz [E-t minden jatékban |&vi
Z ellenséges kolania utan.

Kapsz IT-t minden jatékban |évi
Attiirés utan.

Kapsz [E-t minden jatékban |&vi
2 Mkalmazkodas utan.

Kapsz IT-t minden birtokolt
Alkalmazkodas és Attiirés utan.

Nincs elinye.

K=

SNk

egyjatékos

2-jatékos

L-jatékos
Amikor eqy ellenfél teljesit eqy
szerziidést, kapsz [F-t.

A Amikor egy ellenfél vagy ver-

senytars teljesit eqy szerzidést,
2T
kapsz 2T-t.

Annyi F-t kapsz, amennyi egy
teljesitetlen Csillagutazak
szerziidésen van.

A kor végen, kapsz egy
teljesitetlen szerzidest.

A kor végén [E-t kapsz, minden
kolnia nélkili csillagrendszer
(nem Nap) utan.

"X

‘/, Amikar ellenfeled Termel,
WO apsz IF-t.

Kapsz [E-t minden Vedelmi
bézisod utan.

KOLONIAPONTOK (minden elem 1x hasznalhato)

- X KP, ahol az X a régidban 1év6 Gsszes Felfedezéslapkan
talalhaté szamokkal egyenld;

- 1 KP, ha birtokoltok egy kozeli koldniat;

- 1 KP, ha egy Ipari bazis van a régidban;

- 1 KP, ha 2 vagy tobb bazis van a régidban;

- 1 KP, ha az aktiv jatékos eltavolitja egy csapatat a régiobol
és a jatékbol;

- 1 KP, ha az aktiv jatékos Infrat hasznal és/vagy kartyakat
jétszik ki legalabb 8-as Epités értékben (12-t, ha tébbcsil-
lagos régidban kolonizal);

- 1 KP, ha elkoltotok 5F-t;

- 1 KP, ha birtokoltok egy Kérnyezet Tolerancia
Alkalmazkodas kartyat.

[rCegek Tabbjatekos Szabalyok






