STEFAN FELD

A HOLD PAPNO BIRTOKAN

Részletek a Stephanus Campus novicidjanak napléjabol:

“ . hamarosan eljén az idd: Imadott Hold papndnk, Luna kivélasztja, hogy melyik Rend dénthet az utddjardl. Azért,
hogy méltok legytink Luna szine eldtt, a rendem utazasra kiildott a Pap-szigeteinken. ”

“...eqy hosszu nap estéjére, mi véqiil elkésziiltiink az Uj Szentéllyel a Konyvtdr-szigeten. Az Epitémester gondoskodott
arrdl, hogy olyan keményen dolgozzunk, ahogy csak tudunk! Am még nem végeztem méra: a rendem a Dagély-szigetre
kiildétt — ahol a helyi pap tandcsat kell kérnem. A gyogyndvény fézetnek kdszonhetden, méqg hajnal eldtt dtevezek oda.
Emellett a kovetkezd napra igérik a Luna megérkezését. Remélhetdleq végre én is részt vehetek az istentiszteletén! . B
Kivéve persze, ha az Apdtunk mds munkat ad. Annyi a teendd, és oly kevesen vagyunk! Azt hiszem toborozunk kell ‘ 7
néhany dj embert... " d

“...ebédidé — Most kaptam a hirt, hogy az apatunk kérésére, az Arapaly pap engem akar a Hold templomba kiildeni

szolgalni! Milyen nagy megtiszteltetés ez — és milyen fontos a rendiinknek! Masrészt ismét ki kell hagyjam gy Luna A '1
istentiszteletét, Az idd lejar, és nekem el kell indulnom a Templomba. Mert barmi is legyen amit az apdtunk akar télem, B i

én mindig aldrendelem magam a nagy célnak...”

ALKOTO ELEMEK

Ez a szabalyflzet

7 Pap-sziget
1 Templom-sziget ami 4 elem csikbdl all 6ssze

JATEKTABLA
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4 Templom tabla

28 Templom lapka (1 — 28 értékben)
6 Or lapka (6,5,4,3,2,2 értékekben)

28 Kegy jelz6 (4 mind a 7 Kegybdl)
41d6 jelz6

JELZOK ES LAPKAK

4 "Bolcsességek kdnyve” jelzé
91 Befolyas pont jelz6 (cimletek: 10, 5, 3, 1)

"6"-0s értékii Hold papnd (4 jatékos)
"5"-8s értéki Hold papnd (2-3 jatékos)
1 Epitémester

Hitehagyott

A templom 6re

Kezddjatékos babu

6 BABU MUANYAG TALPON

13 Novicia elem
6 Szentély elem
1 “A tanacs tagja” elem
1 Attekinté tabla

JATEKOS ELEMEI




ELOKESZULETEK

Tandcs az elsg jatékhoz:

Eav istek helv- ® Haszndljatok az eldirt bedllitasokat A standard beallitasokkal szemben, ez megmondja, hogy tegyétek le a Pap-szi-
zgt):r(jjl talélhazé geteket, a jatékosok kezdd Szentélyét, és Novicidjat. A jatékot igy kénnyebb elkezdeni, mivel nem kell azzal bajléadni,
kép az utolsé hogy hova tegyétek a kezdd elemeket. A szévegben az eldirt bedllitdsoknak megfeleld valtozdsokat zélddel jeldijiik.

oldalon ® Amikor el6szor jatszotok e jatékkal, akkor a lehetdségek nagy szama is megzavarhat, bonyolultnak tdnhet. Ezért azt
javasoljuk, hogy jatsszatok par kért, hogy lassatok mi torténik — iqy az dsszefiiggések hamar vildgossa valnak. Azok
akik nem tudnak varni, nézzék meqg a 8. oldalon a tanacsokat.

egy attekintd kartyat, amiket maga elé tesz. ) Templom lapkat kapta, és

Minden jatékos kap 5 befolyas pontot, a szinének megfelel6 jaték elemeket, és ) Példa: Sarga az “1" '- LR
==>
v 1

= : : ezt a Novicidjaval és eqy
Vélasszatok véletlenszer(ien egy kezdéjatékost, és 6 megkapja a kezddjatékos babut. ) “Bélcsességek kényve”

‘ . P o jelz6vel egyiitt leteszi a
Epitsétek meg a Templom-szigetet, a 4 keret elem 9sszeillesztésével. A Templom A Teiﬂplom 19-);5 mezéjére.

kapunal kezdve, tegyetek a jatékosok szamaval megegyezd szamd, véletlenszerden
valasztott Templom tablat, képpel felfele, a kereten bellilre. Tegyétek a megmaradt
templom tablakat képpel lefele, az iires helyekre. Ezek igy maradnak a jaték alatt. )

Tévolitsatok el minden olyan templom lapkat a jatékbdl, aminek nem egyezik meg a
szine a hasznalatban lévé Templom téblakéval. Véletlenszerlien osszatok el a jatékosok
kozt az 1-4 lapkékat (ha nem lett eltdvolitva). Ezutdn minden jatékos leteszi a kapott

v

szama. Végezetll ezen lapkak mindegyikére tegyetek egy “Bolcsességek konyvét”. )

Tegyétek a megmaradt Templom lapkakat és az Or lapkat a templom korili |
(tvonalra a kévetkezéképp: elszor a legkisebb szamu Or lapkat (2) tegyétek a Templom
kapu mellé. Ezutan, a legnagyobb szdmu templommal kezdve, tegyetek az Utvonal Ures
mezGire sorba, a szamok szerint csokkend sorrendben, annyi Templom lapkat, amennyi | >
a jatékosok szama. Folytassatok a kdvetkezd legnagyobb Or lapkaval a letételt, és egy
mésik csdkkend templom lapka sorral, mig az 8sszes Or és Templom lapka le nem kerUI.)

2 jatékos verzio, a kék és a
sarga Templom tabla kerlilt £
jatékba, el6szor a (2)-es €
6r lapkat tegyétek le,
majd a 28-as, 25-0s

Templom lapkakat, azutan

Tegyétek a Templom 6re babut a “6"-os érték( Or lapkara. ) (2)-es Or lapkat, majd a

23-as, 21-es templgm
lapkékat, a (3)-as Or
lapkat, stb...

Tegyétek egy oszlopba a 4 1d6 jelzot (az égd gyertyaval felfele), és tegyétek a Me-
ditaciés szobaba. Ellendrizzétek, hogy az “1" jelzési legyen a halom aljan.
Két jatékos esetén a a halom legfelsd 1d6 jelz6jét vegyétek ki a jatékbol.

A kezdGjatékossal kezdve, a jatékosok tegyék a Tanacstagjukat a Papok tanacsa elsé
mez0jére.

%egyétek a Befolyés;ont jelzgket a tablara.

Véletlenszeriien tegyétek le a 7 Pap-sziget lapkat a Templom-sziget kordil.

ElGirt beallitas: Forditsatok a Pap-szigeteket a szamozott oldalukra, és eszerint . Sarga a kezdGjatékos;
rakjatok dket az ora jarasanak megfeleld sorrendben , kérbe a Templom-szige* kordil. . majd az ora jarasa szerint

S — " v — - _ / &8 kovetkezve, Piros és Kék
Tegyetek a jatékosok szamaval megegyezd szamu Kegy jelz6t mindegyik teszi a Tanacstagjét a

Pap-szigetre. Papok tanacsa kezdé

mezGjére.

Vegyétek a jatékos szamnak megfelelé Hold papné babut:
® 2-3jatékos: az “5"-0s értékd Hold papnét vegyétek el
® 4 jatékos: a"6"-0s értékl Hold papnét vegyétek el.

Tetsz6legesen osszatok el a Hold papnét, az Epitémestert és a Hitehagyott
babut a Pap-szigetek kézt. Eqy szigetre egy babut tehettek.
ElGirt beallitas: Tegyétek a babukat a megjeldlt szigetekre.

El6irt beallitas: Minden jatékos tegyen 1 Szentélyt és 8 Noviciat, ahogy a
szigeteken van el6rajzolva. Minden jatékos kap egy Kegy jelz6t arrdl a két sziget-
rél, ahol nincs Szentélye, és novicigja.

Ez a Pap-sziget az els6 az eldirt bedllitasok szerint. Tegyetek ide 2
Noviciat szinenként. Valamint tegyétek a Hold papné babut is
erre a szigetre.




A JATEK MENETE

Attekintés

1. Bevezetd forduld
Minden jatékos letesz 1 Szentélyt, és 4-szer 2 Noviciat a 7 Pap-szigetre és kap 2 Kegy jelz6t

2. Jaték menet
A jaték 6 forduldbal &ll. Minden forduld két kiilonboz6 fazishol tevidik Gssze:
Akcio fazis: A jatékosok felvaltva hajtjak végre az akcidikat, mig minden Id6 jelz6 felforditasra kerdl
Ertékeld fazis:
e Ertékelés: Pontot kapnak a Hold papnéért, és a Templomban talélhatd novicikért / Pontot vesztenek azon a szigeten, ahol a Hitehagyott.
o Kovetkezo forduld el6készitése: Noviciak vissza a szigetekre, 1d6 jelz6k el6készitése, és lépés a 4 babuval.

3. A jaték vége:
A 6. forduld utan a jatékosok plusz befolyast kapnak a Szentélyeikért, a fel nem hasznalt Kegy jelzékért, és a Papok tanacsaban
betdltott poziciojukért. Akinek a legtobb befolyas pontja van, az nyeri a jatékot.

1. BEVEZETO FORDULO

® Nincs szilkség bevezet6 forduldra, ha az el6irt beéllitasokat hasznaljatok.

® A kezdGjatékossal kezdve, és folytatva az ora jarasa szerint, minden jatékos letesz egyet a Szentélyeibdl egy altala valasztott pap szigetre.
A jatékosoknak kiilénbdz6 szigeteket kell valasztaniuk — a jaték kezdetén egy szigeten sem lehet egynél tobb Szentély.
A két személyes variacidban egyik jatékos sem valaszthatja a Gydgynovény/Herbal-szigetet.

® Ezutan, kezdve a kezdGjatékossal, a jatékosok felvaltva letesznek 4-szer 2 Noviciat a szigetekre. A jatékos nem tehet arra a szigetre még
egy 2 fés csapatot, amelyiken mar van neki valamilyen eleme (a Szentélyt is beleértve). A tobbi jatékos babui nem szamitanak a letevésnél.

® Végezetlil minden jatékos elvesz egy-eqgy Kegy jelz6t mindkét szigetrél, ahova nem tett semmit.

2. AJATEK MENET
Akcio fazis

A kezd6jatékossal kezdve a jatékosok sorban végrehajtanak egy egyszeri akciot.
Egy akcid hatassal lehet egy vagy tébb Noviciara és/vagy elhasznél egy Kegy jelz6t.
Minden felhasznalhato akcio fel van sorolva az ttekint6 tablan, és a kovetkezd két oldalon részletesen le vannak irva.

Noviciak:

Hacsak nincs mas utasitas: , _
, o , . . Aktiv noviciak
® Csak aktiv novicia hasznalhato fel akciokban . S

Minden novicia, ami a Pap-szigeten van, aktivnak szamit.

® Olyan akcid utan, amiben noviciak is részt vettek, a résztvev noviciakat
a Pap-sziget mellé kell tenni. Ok inaktivnak szamitanak.

A jatékosok csak a sajat novicidikat hasznalhatjak az akciéjukhoz.

Inaktiv noviciak
(a Pap-sziget mellett)

sl

Kegy jelzék:
Tegyetek vissza minden felhasznalt Kegy jelz6t a meg-
feleld szigetre. A jaték soran barmikor, a jatékosnak

¢ o C\O
legfeljebb egy jelz6je lehet mindegyik tipusbal . e 'e%eﬁ $o“‘°
S
%\ée"
Epitémester & templorp ore:
Hitehagyott: Ie‘f)]et()’vé il fo,rdulllo ,szam!alokent_ szol-
a jatékosok befolys atikosokiak gal; jovahagyja, vagyis fel-
Hold papné: befo- pontokat veszthet- [FIBSOES szabaditja a Templom lapka
lyas pontokat oszt a ek (e 8 Szentély épitést halmokat fordulérél forduldra
fordulok végen (lasd (L veadn (13 (lasd 4. oldal (lasd 5. oldal “El¢léptetés”,
; forduldk végén (lasd “Sentdl
6. oldal “Ertékel6 6. oldal “Ertekeld SZENtEly epl- és 6. oldal "Kovetkez6 for-
fazis") fazis") tése”) duld elgkészitése” .




Sziget akciok (Mit csinalhatsz egy szigeten?)

Papi kegy (Kegy jelz6 szerzése)
Egy pap szigeten 2 noviciad felhasznalasaval szerezhetsz egyet az adott sziget Kegy jelz6jébél. !r_f&‘

Nem szerezhetsz olyan kegyet, amilyened méar van.

Szentély bonusz: Ha van egy Szentélyed a keérdéses szigeten, akkor csak egy Noviciadba kerdl. 4 noviciad seqit a helyi papnak
koszonetkeént ad egy kegyet”

Toborzas (Adj novicidkat a rendedhez)

Egy pap szigeten 2 noviciad felhasznalasaval szerezz egy djabbat (ha van elérhetd) a @ ({§

talonodbol e sziget mellé. Most mindharom novicia inaktiv.

“Noviciaid meggy6z6 erejének koszon-
het6en egy hitetlen nyert hitet.”

Szentély (bonuszt ad a “Papi kegy” és az “El6léptetés” alatt)

Egy Szentély kegy jelzé visszaadaséval, és 2 novicia felhasznalésaval azon a pap szigeten,
ahol az Epitémester tartozkodik, épithetsz egy Szentélyt (ha van még). Eqy jatékos csak egy
szentélyt épithet mindegyik szigetre, de kiilonbéz6 jatékosoktol lehet tdbb Szentély is ott.

A Szentélyeknek tobb elénye van:

Y [\/||ndegy|k 4 befo]ya’s pontot éra Jatek Vegen “A novicigidnak az Epitémester dtmutatdséra van
® A "Papikegy” és "El6léptetés” akciok csak egy noviciat igényelnek. ZZ“kéig:g/ ‘;’5,, ICTEE) R TS
® Az aktiv novicidk kozé szamitanak a Hold papné értékeléskor. u "

Gyogynovények (A noviciaid Gjra aktivalasa

(1-2)
Egy Gyogynovény kegy jelzd visszaadasaval Ujra aktivalhatsz 1 vagy 2 inaktiv noviciat egy ﬁ & % C Zq.m
. \ Ny

pap szigeten. Kivétel: Nem haszndlhatod magéan a Gydgyndvény/Herbal szigeten!

“A faradt novicidid gyogyndvény fozetet készitenek,
hogy visszanyerjék az erejiik.”

Mozgas akciok (Hogy léphetsz a noviciaddal masik szigetre?)

Utazas (lépj az aktiv noviciaiddal — inaktivva valnak - .
Fogj tetsz6leges szamU Aktiv noviciat, és tedd 6ket tetsz6leges szamu (barmelyik) pap sziget 3 %."@ C

mellé. "A novicidid szereznek egy evezds csonakot és dteveznek egy mdsik szigetre.”

Dagaly (Iépj aktiv/inaktiv noviciakkal — inaktivva valnak/maradnak inaktivok)
Egy Dagaly kegy jelz6 visszaadasaval mozgathatsz tetsz6leges szamu aktiv/inaktiv novi- N m 1
.

e

ciat tetsz6leges szamd (barmelyik) pap sziget mellé. A mozgatott noviciak barmelyik Vo

pap szigetrdl, és a Templom sziget rakpartjarol is johetnek. !
“A noviciaid kihasznaljak az
Arapély papok kompjératét.”

Egy Vitorlas kegy jelz6 visszaadasaval 1éphetsz 1 vagy 2 Noviciaval egy pap szigetrd|, s
vagy a Templom sziget rakpartjarol, egy masik pap szigetre. Ezek a noviciak aktivak
maradnak!

“A Vitorlds pap kdlcsénadja a vitorlasat,
amin legfeljebb 2 noviciad fér el.”




Templom akcidk (Hogy mehetnek a noviciak a templomba?)

El6léptetés (templom lapka szerzés)

2 novicidra van szlikséged 1 pap szigetr6l, ahhoz hogy szerezz egy szabad és engedélyezett
Templom lapkat, aminek ugyanolyan a jele, mint a szigetnek. “Engedélyezett” jelentése:
A lapka az Or és a rakpart kozott fekszik. Az egyik noviciad tedd a templom lapkéra, a masik
novicia inaktivva valik, és a sziget mellé kerdl.

Szentély bonusz: Ha van egy Szentélyed a kérdéses szigeten, a masodik noviciara nincs szlikség.

Vesztegetés: Eqgy Vesztegetés kegy jelz6 visszatételével olyan lapkat szerezhetsz meg, ami a “A helyi pap méltnak teli
Templom 6re és a kovetkezd szabad 6r kozott fekszik. a noviciad arra, hogy a

. p . . e . , Templomba lépjen. ”
Megjeqyzés: A Novicia kegy jelzé felhasznalasaval nem szerezhetsz Templom lapkat.

Felszentelés (tedd egy noviciad a Templomba, és szerezz befolyast)

Tegyél egy megszerzett, és engedélyezett Templom lapkat (lasd “El6léptetés”) a rajta levé
noviciaval egytitt a Templom megfelelé mezjére.

Vesztegetés: Egy Vesztegetés kegy jelzé visszatételével egy megszerzett, de még nem
engedélyezett lapkat vihetsz a templomba, azaz egy olyat, ami a Templom 6re és a kévetkezé
szabad 6r kozt fekszik.

Vesztegetés vagy sem: Annyi Befolyas pontot szerzel, amennyi arra az Or lapkéra van
nyomtatva, amin az Or 4ll.

Kiszoritas: Az Gjonnan letett novicia kiszoritja az dsszes olyan ellenfél noviciat, akire
a kévetkez6k mindegyike igaz:

® Az Uj novicia szomszédos az ellenfél noviciaval.

® Az (j novicia olyan lapon all, aminek nagyobb a szama.

® Az ellenfél novicidja nincs védve a “Bolcsességek konyvével”.

A kiszoritott noviciakat tegyétek a Templom rakpartjara.
A jatékosok felvehetik a kiszoritott novicidikat a “Vitorlas”, vagy a “Dagély” kegy
jelz6k hasznalataval. 1 befolyas pontot kapsz minden kiszoritott noviciért.

A piros novicia csak a
kéket szoritja ki. Az
0sszes tobbi novicia vagy
ugyanezen jatékosé, vagy
nagyobb a lapkdja széma,
vagy védi a“Bolcsességek
7 konyve”.

“A Templom dre ad engedélyt
a noviciaknak a Templomba
lépéshez. A szolgalatért a ju-
talmuk befolyas.”

= =
Konyv (befolyas szerzés és védelem) E @l@ =l @

Egy “bolcsességek konyve” kegy jelzé visszaadasaval elmozdithatsz egy”Bolcsességek
kényvét” a Templomban

“A noviciad tudast és

, Doy a R T . , , S, . , befolyast szerez a
Valassz egy “Bolcsességek konyvét”, tedd az egyik olyan, a Templomban tartézkodd noviciad ala, amelyiknek még Bolcsességek kinyve ta-
nincs konyve. lgy szereztél 1 befolyas pontot. Valamint, amig a kényv ott marad, a noviciad védve van a nulmanyozasaval.”

kiszoritas ellen.

Papok tandcsa (lépj feljebb a Papok tanacsaban) (m e b
2 2 8 Y q - Q| Al o 1D : " . 2 N

Hasznalj fel barmennyi noviciat az egyik szigetrdl. Lépj a “Tanacstag” elemmel annyi helyet (széket) felfele, % \_)

amennyi noviciat felhasznaltal. Tedd a tanacstagod a tobbi jatékos mar esetlegesen ott talalhato tanacstag- “A novicisid értékes informaciok-

jara, kivéve, ha ez az utols6 szék (a 10-es) a Tanacsban. Ebben az esetben a mar ott levék ala tedd. kal tamogatjak a Rended Papok

tandcsaban (l6 képviselojét.”

Tovabbi akciok

Kitizés ((izd el a Hitehagyottat) “A novicidid
Hasznélj tetsz6leges szaml noviciat fel azon a pap szigeten, ahol a Hitehagyott is Zg;fi%’e/;“;
van. Azutan annyit |épj a Hitehagyottal az dra jarasanak iranyaban, amennyi a Hitehagyott
felhasznalt noviciaid széma. kisértéseivel”
s novicia (helyettesitsd a oy masikakcié alatt). 1x +(3
Egy Novicia kegy jelz6 visszaadasaval helyettesitsd egy aktiv noviciad egy akciéban. >
Kivételek: @ Nem helyettesitheted a noviciadat Templom lapka szerzésénél.
® Nem hasznélhatod egy Uj Novicia kegy jelzd szerzéséhez. “A helyi pap elkiild] hozzéd az egyik
tanoncat, hogy segitsen az akciodban.”
Meditacio (Egy id6 jelz6 megforditasa) L~y
Ha nem akarsz akciot végrehajtani, akkor forditsd meg a pakli tetején talalhato 1d6 jelzét, és tedd egy @
masodik pakliba, a felforditott 1dG jelz6k paklijaba. Ezzel nem ér véget az Akcid fazis szamodra! Amint
Ujra sorra kerillsz, megint végrehajthatsz egy akciot.
Azonban, amint az utolso Id6 jelz8 keril felforditasra, az Akcio fazisnak vége. Aki ezt az utolso jelzét forditotta meg, kap |~
1 befolyas pontot. A t6le balra iil6 jatékos kapja meg a kezd@jatékos babut. O lesz a kezdd a kovetkezé forduldban. mi (;’/gggizvfggzg‘”;‘;/ d
2 jatékos verzidban add &t a babut az ellenfelednek. . nem hajt végre akcidt.”




Ertékelo fazis

Minden jatékos 3 kiilonbdz6 modon kap/veszit befolyas pontokat: a jatékosok a Templomban és azon a szigeten, ahol a Hold papné tartézkodik
befolyast szereznek — azon a szigeten, ahol a Hitehagyott talalhato, pedig befolyast veszitenek.

Hold papné:
Azon a szigeten, ahol a Hold papné tartézkodik, minden jatékos szamolja 8ssze az

aktiv noviciait, és a Szentélyeket. Amelyik jatékosnak ez a szam legnagyobb, az
annyi befolyas pontot kap, mint a papné figurara nyomtatott nagy szam. A masodik
és harmadik helyezett a kisebb szamokkal azonos nagysagu befolyas pontot szerez.
Dontetlen esetén a Papok tanacsaban, az egymashoz képest elfoglalt helyiik dont. Az
a jatékos nyeri a holtversenyt, aki messzebbre jutott a tanacsban. Ha tdbben allnak
ugyanazon a mez6n, akkor akinek a tanacstagja fentebb van az oszlopban, az nyer.

Ha nincs masodik, és harmadik helyezett, akkor senki nem kapja meg ezeket a pon-

tokat. Sarga kap 6, Piros 3 (mert jobb

poziciéban van a Papok tanacsaban),
és a Kék 1 befolyas pontot.

“A hold papnd istentiszteletet tart azon a szigeten ahol tartézkodik, és meg-
jutalmazza a legbuzgobb ldtogatokat. ”

Hitehagyott:
Azon a szigeten ahol a Hitehagyott tartézkodik, minden jatékos szamolja 6ssze az

aktiv és az inaktiv noviciait. Minden olyan jatékos, akinek van a kérdéses szigeten
vagy mellette novicidja, ennél az dsszegnél eggyel tobb befolyas pontot veszit.

A Hitehagyott nem hat a Szentélyekre.

" A Hitehagyottnak sikeriil a novicidkat kisértésbe ejtenie.”

Templom:
Minden jatékos kap egy pontot minden a Templomban tartézkodé novicidja utan.

" A jétékosok minden forduléban a Templomban szolgalé novicidikért jutalmat kapnak.” Kek 4 befolyas pontot veszit, Piros 3 pontot.
Fehér, és Sarga nem veszit befolyas pontot.

Kovetkez6 fordul6 eldkészitése (A 6. forduld végén elmarad)

Tegyétek az 6sszes inaktiv noviciat a szigetére. Ujra aktivva véltak.
A Hold papné, és az Epitémester babuval Iépjetek az 6ra jarasa szerinti iranyban, annyi szigetet, amennyi a rajuk nyomtatott nagy szam értéke.
A Hitehagyott az 6ra jarasanak iranyaban kovetkezé elsé olyan szigetre lép, ahol legalabb egy novicia tartdzkodik.

A Templom &re a Templom kériili it kdvetkezd 6r lapkajara lép. Azt az 6r lapkat, amit épp elhagyott vegyétek ki a jatékbdl. Amikor eléri az
utolso 6r lapkat, akkor kezdddik az utolsé fordulé.

@ Ujra halmozzatok fel az Id6 jelz6ket, a jaték elején megadott médon.

3. AJATEK VEGE

A Sarga példa értékelése:

A jaték a 6. forduld végén ér véget. \ \ \
s ., , , , ) J/ J/ {/ 12 BP a 3 Szentélyért
A jatékosok 3 kategoriaban szereznék még plusz befolyas pontokat: el -
® Minden Szentély 4 befolyas pontot ér. _
® Minden felhasznalatlan Kegy jelz6 1 befolyas pontot ér. ﬁ ﬁ 2 BP megmaradt Kegy jelz6kért

® A jatékosok a Papok tanacsaban betéltott pozicidjuknak szerint kapnak befolyas pon- :

tokat. iy \ _—
< % 6 BP aTandcsért
Végil mindenki 6sszegzi a befolyas pontjait. Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek a legtébb {
befolyas pontja van — az 6 Rendje adja a kévetkezé Hold papnét. -

A holtversenyeket a Papok tanacsa béli pozicio alapjan kell eldénteni (lasd “Ertékeld fazis”). +20 BP a Sarganak

SPECIALIS SZABALYOK 2 JATEKOS ESETERE

El6késziilet: csak 3 1d6 jelz6re van szikség.

A Bevezet6 forduldban a jatékosok nem tehetnek Szentélyt a Gyogynovény/Herbal-szigetre.

Minden fordulé végén, az aktudlis kezd6jatékos atadja az ellenfelének a kezd6jatékos babut.

Az a jatékos, aki el6szor hasznal egy konyvet az adott forduldban 1 helyett 2 befolyas pontot szerez.




EGYSZEMELYES JATEK SZABALYAI

Az egyszemélyes jaték alapja a 2 jatékos verzio. Egy virtualis ellenfél ellen jatszol, kévetve bizonyos szabalyokat.
A célod, hogy tobb befolyas pontot szerezz, mint 6. A végsé pontod a te pontod és az 6 pontjanak kiilonbsége.

1. szint

El6késziilet
Az el6készliletek megegyeznek a 2 jatékos verzidval, de csak 1 Kegy jelz6 keriil minden szigetre, és nem kellenek az Id6 jelz6k. Ne tegyél még
a Templomba egy noviciat sem. Ez majd a Bevezetd forduléban torténik meg.

Bevezet6 fordulo:

® Azellenfeled a kezddjatékos. Tegyél 1 Szentélyt, és 1 noviciat a szinébdl arra a Pap szigetre, ahol az Epitémester van, és 2 noviciat az
0sszes tobbi szigetre.

® Vedd el ellenfeled egyik noviciajat arrél a szigetrél, amelyik jele megegyezik az ellenfeled Templom lapkajaval, és tedd arra a
® [apkara. Tedd egy noviciadat, egy konyvvel egyiitt a Templomban megmaradt lapkara.
® Fzutan tedd le a kezd6 elemeidet a megszokott mddon.

Minden fordulé elején:

e

Ha tébb ilyen sziget is van, akkor a legnagyobb szamu lapkanak megfelel6t valaszd.
Ha van ilyen lapka:

Tedd a kérdéses lapkat, és a vele megegyezd szigetrél egy aktiv noviciajat ellenfelednek a megfelelé Templom mezére.
Ellenfeled az 6rnek megfeleld befolyast szerez, mint rendesen.

Van mar legalabb egy “Bolcsességek kdnyved”? Ha igen, akkor vedd el azt a kdnyvet, ami a legkisebb érték( lapkadon fekszik , és
tedd ellenfeled legkisebb szamu lapkajara. Ellenfeled szerez 1 befolyas pontot.

Ha nincs ilyen lapka, akkor az ellenfeled nem szerez pontot ebben a forduléban a Templomban.

Az akcio fazis soran:
@ Ha kittrod ellenfeled egy novicidjat a templombdl, akkor tedd azt azon sziget mellé, ami megegyezik azzal a lapkaval, ahonnan j6tt. Ez a
novicia inaktiv.
Minden fordul6 végén:
® Az akcio fazisnak akkor van vége, amikor méar nem akarsz tobb akciét csindlni.

® CFllenfelednek van legalébb egy aktiv novicidja az Epitémester szigetén? Ha igen, akkor tedd egy Szentélyét arra a szigetre, ha még nincs
neki ott.

® Ellenfeled nem veszit befolyast a Hitehagyott miatt.
® A Hitehagyott az 6ra jarasanak megfeleld irdnyban az elsé olyan szigetre lép, ahol neked van egy vagy tobb noviciad.

2. szint

Plusz szabalyok az 1. szinthez:
Az akci6 fazis alatt, a Hitehagyott a “Kitizetés” kivételével minden akciot blokkol a “szigetén”. Ez azt jelenti, hogy csak
egy novicia kegy jelz6t és/vagy azon a szigeten talalhaté novicidid csak arra hasznalhatod, hogy elmozgasd a Hitehagyottat.
Minden mas akcié azon a szigeten tiltott.

3. szint

Plusz szabalyok az 1. szinthez:
® Az el6késziiletek soran az Epitémestert és a Hold papn6t ugyanarra a szigetre tedd.

® Az akcio fazis alatt, a Hitehagyott minden akciot blokkol a “szigetén”. Ez azt jelenti, hogy még a “Kilizetés" is tiltott.
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JATEK TIPPEK

A jaték kezdetekor pl. a kévetkez6 akciokat érdemes végrehajtani:

® “Szentély”: Ha van 2 noviciad azon a szigeten, ahol az Epitémester van, akkor érdemes elkélteni egy Szentély kegy jelz6t, és eqy Szentélyt
épiteni oda. Szilkséged lehet egy “Kegy” akcio végrehajtasara, hogy megszerezd azt a jelz6t.

® "El8léptetés”: Erdemes lehet elhelyezni egy noviciadat egy templom lapkén, és a kévetkez6 akcidval a templomba vinni (Felszentelés).

® "Toborzas": Erdemes plusz noviciékat toborozni — ha tébben vagytok, tobb lehetéséged lesz a kévetkezd forduldkban.

® "Kegy": Gyljts 6ssze néhany kegy jelz6t.

® “Dagaly”: Haszndlj dagaly jelz6t (ha van), és készitsd fel az inaktiv novicidid a kdvetkez6 forduléra. Példaul, tedd 6ket arra a szigetre, ahol a
kezd6 Szentélyed, hogy kihasznéljak a kovetkez6 forduléban, vagy tedd 6ket oda ahol az épitémester, vagy a Hold papné lesz a kovetkez6
forduldban.

® “Utazas"”: Ha nincs dagaly jelz6d, akkor az aktiv noviciaiddal 1épj a kdvetkez6 forduld el6készitésére.

@ "Papok tanacsa”: Kezddjatékosként érdemes lehet elére [épni a Papok tanacsaban, hogy a déntetleneket te nyerd pl. azon a szigeten, ahol a
Hold papnd, tébb befolyast kapj.

Csillagvizsgalo Meditacios szoba

Pap-szigetek

\ \

Templom-sziget
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