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ATTEKINTES
KIN

A Bone to Pick egy félkooperativ kartyajaték, mely két

16 jatekmodot tartalmaz: egy villamgyors Alapjatékot,

és egy még tobb izgalmat tartogato, négy fordulobol allo
Kampanyjatékot. Ha két alapjatékotok is van, jatszhattok Epic
jatekmodot akar 12 jatékossal. Ez a szabalyfiizet eloszor az
alapjatékot, majd a kampanyjatékot ismerteti. A szabalyfiizet
végén talaljatok meg az Epic jatekmod szabalyait,
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10 Konnyi / 20 Kozepes / 10 Nehéz
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ATAPJATEK

Kozos célotok, hogy csapatként egyiittmiikodve legyozzétek
az élohalottak hordajat, mig sajat célod, hogy minél
értekesebb trofeakat szerezz, és megtartsd a minél
nagyobb erejii fegyvereidet.

Ha legyczitek a hordat, a legtohb pontot szerz6 jatékos
legendéva valik! Ha azonban az éléholtak legyéznek
benneteket, a trofeak mit sem érnek. A menedék
pusztulasaért az lesz a felelds, aki a legerdsebb
fegyvereket tartotta meg.

Az alapjatékban két fajta kartyat fogtok hasznalni:
élohalottak és fegyverek. Az alabbi modon épiilnek fel
a kartyak:

ELOHALOTTRARTYAK

Harom nehézségi szintjiiket a hattérszin és a lap aljan
lathato ikon alapjan kiilonboztethetjiik meg. A zold
élohalottak a legkonnyebb, a sirgak kozepes, a lilak
azonban a legveszedelmesebb csoportha tartoznak.

A bal also sarokban lathato, mennyi életerdt veszit

a menedek, ha az élohalottat nem sikeriil legyozni.

Ez a kartya sebzésértéke.

A hal felso sarokban talalhatd, hogy hany tréfeapontot ér
(1-9 kozott) az éléhalott az azt megszerz6 jatékosnak.

A kartya jobb szélén a jatékosok szamatol fiiggien
beazonosithato az éléhalott ereje. Példaul 3 fés jatékban
ennek az éléhalottnak az ereje: 8.

FEGYVERKARTYAK

Minden jatékos ugyanolyan fegyverkartyakkal kezdi majd

a jatékot, Az egyetlen kiilonhséget a hattérszin jeloli. Minden
jatékos pontosan 12-12 fegyverkartyahol allo szettel kezd.

A kél‘ tyflkon talélhat() értékek: 0; 09 19 29 39 49 59 69 79 89 99 10.
A fels6 sarkokban lathato ikon segit megkiilonboztetni

a kozelharci- (1-4), a tavolsagi- (5-8) és az ostrom-
fegyvereket (9-10). Ezeket az ikonokat azonban

az alapjatékban hagyjatok figyelmen kiviil.

Megjegyzés: A nullas értéki kartyak egyik fegyvertipusha
sem tartoznak.

Jatékosok

10 Elshalott-

kartya

Legy('izii;c
élohalottak

K kampéanykartyakat
1 és a megmaradt
., élohalottakat tegyétek
A menedék  igoza a dobosha ~

sériilései

Jatékostabla
Zees T .,.S_e 4.

Kézben lévé
jatekoskartyak

Kézben lévo
jatekoskartyak

Kézben lévo jatékoskartyak

ELOKESZULETEK

1. Mindenki valasszon egy szint és vegye a kezébe a hozza
tartozo 12 fegyverkartyat, valamint a szinben megegyez6
jatékostablat tegye maga elé.

. Az éléhalottpakli osszeallitasahoz keverjétek ossze
az él6halottkartyakat és 10 élohalottat helyezzetek
az asztal kozepére egy képpel lefelé forditott pakliba.
A tobbi élohalottkartyat megnézés nélkiil tegyétek vissza
a dobozha.

. A Legenda,- Biinbak,- Fejlesztés- és Kampanykartyakat
hagyjatok a dobozban, azokra nincs sziikség
az alapjatékban.
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JATEKMENET

A jatéek 10 (vagy vereség esetén kevesebb) korbdl all.

Minden kirben az alabbi lépéseket hajtsatok végre:

1. FELFEDES: Egy élohalott felfedése, az erejének
megallapitasa.

2. FELKESZULES: Minden jitékos egyszerre kivalaszt és
kijatszik egy fegyverkartyat, majd egyszerre felforditjak
azokat,

. TAMADAS: A fegyverkartyak értekeinek vsszeadasa
és 0sszehasonlitasa az él6halott erejével.

. KIMENETEL.: Trofea kiosztasa, vagy sériilés
megallapitasa, kimeneteltdl fiiggen.

. PIHENES: Kior vége, majd jaték vége feltétel
teljesiilésének ellendrzése.

1. FELFEDES

Forditsatok fel az élohalottpakli legfelso kartyajat

és helyezzétek a pakli tetejére. Ez az éléhalott timadja
aktualisan a menedéket. Allapitsatok meg az erejét, azaz
keressétek meg a kartya jobb oldalan a jatékosszamiol figg6
értéket,

2. FELKESZULES

Minden jatékos valasszon ki a kezehdl egy fegyverkartyat
és tegye le sajat jatékostablajara, képpel lefelé, A kijatszas
el6tt barmilyen kommunikacio engedélyezett (€s javasolt).
Megbeszélhettek stratégiat, de akar hazudhattok is
egymasnak, nem vagytok kotelesek betartani, amit
igértetek. A kozos felfedés eldtt szabadon valtoztathatjatok
az aktualisan kivéalasztott fegyverkartyatokat, de a felfedés
pillanatdban mér nem gondolhatjatok meg magatokat.

3. TAMADAS!

Egyszerre forditsatok fel a kivalasztott kartyaitokat!
Ezutén adjatok ossze a kijatszott fegyverkartyak értékeit,
Ha elértétek vagy meghaladtatok az aktualis élohalott erejét,
legyoztétek! Azonban, ha kartyaitok osszértéke kisebb

az él6halott erejénél, az bejutott a menedékbe!

Pea: az altuilis ditalotr a'ye 33
/edfwiz‘e 7, Adam 3, i}}atr szznten 9,
K pediy cqy 8 il fogpmertirtyit

/az‘szaz’z‘ %,

& pontosan 33, &5 az dohalott erese /s
33, iy az dofalottat legyostet!

HA LEGYOZTETEK AZ ELOHALOTTAT,

a kartyat trofeaként megkapja az a jatékos, aki a
legmagasabb egyedi értékii lapot jatszotta ki. Ennek
megallapitasahoz csokkend sorrendben addig haladjatok
végig a kijatszott kartyakon, amig nem talaljatok meg az
els6 olyan értéket, amihbdl nincs duplikacio. Kivétel e szabaly
alol a 0 értékii kartya, mellyel SOHA nem szerezhetd trofea.
A megszerzett trofeat tedd sajat jatékostabladra, egy képpel
felfelé forditott pakliba. Ha minden értékhdl van duplikacio,
az élchalottat tegyétek félre: legyéztétek ugyan, de trofedjat
senki nem kapja meg.

HA NEM GYOZTETEK LE AZ ELOHALOTTAT,

az a rajta lathato sebzést okozza a menedéknek. A kartyajat
tegyétek az élohalottpaklitol jobbra. Ha van mar ott ellenség,
csiisztatva tegyétek ra az elozére, agy hogy lathato maradjon
a korabbi él6halott sebzésértéke is. Az itt lathato éléhalottak
sebzésésértékei osszeadodnak. A menedéketek életereje: 3.*
Amint a harmadik seériilést is elszenvedi a mened€k, a jaték
vereséggel, azonnal véget ér.

¥ yaslat: Ha nehéznek iwy;fto:é a
/ateth a (/ateié e(lyén my%ezﬁet&%
abban, ho ogy £ Zcié/eit & deterotel
rendellezil a menedeketel.

A fonts pelditan a it K »
Bar Adam cs (?}azﬁ" zs obb éa.rg/af atszott
yed mz&z de a ,%d&&nc;fg;e% 2
5 il /amdte s S-as Z‘dr"l/uzz‘ (]di:fzoh‘

volna ki, bir cm%%/oztez' volna,

ke sem rzzzedb:o/c%&letﬂesesa
ket 8-as &s Kiitnd eqymast ). Az difalottat
azonban mindlet esetben %/o’éte%‘ volna,
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5. PIHENES

X kijatszott fegyverkartyatokat forditsatok keéppel lefelé és
helyezzétek jatékostablatokra a dobopaklitokba. Ezt a paklit a
jatek soran senki nem nézheti at,

Kor vége: ha ezek utan még mindig életben maradt a
menedék, és van kartya az éléhalottpakliban, a jatek
folytatodik.
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" JATEK VEGE
Ha a menedéknek még van életerépontja a 10. kor végén,

gyoztetek! Allapitsatok meg, ki valik koziiletek legendava!
Ehhez adja tssze mindenki a kezében maradt
fegyverkartyai értékeét, valamint az altala megszerzett
élohalottak trofeapontjait. Akinek ezekhdl dsszesitve tohb
pontja van, megnyerte a jatékot és legendava valt!
Dintetlen esetén a tobb legyozott éléhalott dont. Ha ez is
dontetlen, megosztoztok a legenda cimen!

Pelda: Jeanctte megtartotla a 10-¢5 5 a
ﬂ—e.zfémer%ﬁ/ﬁif s, valamint &ffyo/z/:éfz‘
Aotalottat, aminek 3 tro; eapontya volt.
o]ﬁ/ osszesen 22 [7 0+9+3 ) pontot szerzetl.
Kim eay O-ds &5 eqy 5-05 Eartyat tartott
meg, o hirom dlohalottat is omott
2, 5, 8 ertélben. & osszesen 20 pont
(Vr5+2+5+8). Zsdfinak lett a

Wa&aﬂ /vonylz, S vilt &"fauﬂz/vd//

Ha azonban egy kor végén elérte vagy meghaladta az
élohalottak altal okozott sériilések szdama a menedék
életerejét, a jateknak vége, ELBUKTATOKR!

Allapitsatok meg, ki az, aki a legonzsbh modon a legjobh
fegyvereket tartotta meg, igy a leginkébb felelds a
torténtekeért.

Ehhez adja ossze mindenki a kezében maradt fegyverkartyai
érteket, A legyozott élchalottak trofeapontjai ebben az
esethen semmit nem érnek.

Az lett a biinbak, akinek magasahb osszértéke lett. Dontetlen
esetén az a binbak, akinek a legnagyobb erejii kartya maradt
a kezéeben. Ha ez is dontetlen, megosztoztok a kétes értekii
Biinbak cimen.

b2/ /% {ﬁ/ 5&0{7@? /ZteZ* 9, Loiclen a
menedek my&;ﬂz‘a a 3, seralset is, A= alibbi
hdrom-hirom Z‘a/ryzz maradt a (/lz’te%asobw//:
Sancheznél O, 2, 7, sszesen 9, Adumndl 7
2, 3, csszesen b, ?jairmz’[ O, 0, 9, siszesen
I Sanchez s ?/’az’r RO /vanitzl dontetlennel
all, Sanchez Wasaé& e/rtekgffﬁ/uae 7
n@?{}drfu&éﬂ, eze/n‘(?jbiréita Biinbak.

Az él6halottak mar négy hullimban tamadnak ratok, azaz 4
fordulon keresztiil probaltok majd tilélni.,

Bar a fordulok és f6 célotok megegyezik az alapjatékban

megismertekkel, viszont ebben a jatékmodban

fejlesztéskartyakat és a trofeapontok mellett gyozelmi

pontokat is fogtok kapni. A kampany mind a 4 fordulojat

végig fogjatok jatszani, fiiggetleniil attol, hany fordulot Eléhalottak

nyertek, vagy buktok el. elokésziilete |

Bar egy-egy fordulot az alapjatékhoz hasonloan tovabbra is
kiértékeltek majd, de a teljes kampanyt az a jatékos nyeri
meg, aki a legtobb gydzelmi pontot gyjtitte!

A kampényjatékban négy tovabbi kartyatipussal fogtok
talalkozni:

KAMPANYKARTYAK

A kampanykartyakon romai szammal lathato, hanyadik
fordulohoz tartozik, illetve milyen nehézségii éléhalottakbhol
all majd a fordulohoz tartozo éléhalottpakli. Itt lathato
tovabba az is, hany életerével rendelkezik adott forduloban
a menedék.

LEGENDA- ES BUNBAKKARTYAK

A legenda- és biinbakkartyakon lathato, hogy az adott kartya
melyik fordulohoz tartozik, valamint az azt megszerz6
jatékos hany gyozelmi pontot kap vagy veszit a jaték végén.

FEJLESZTESKARTYAK
A fejlesztéskartyak hasonloan mikodnek a
fegyverkartyakhoz. Van ero értékiik és tipusuk, viszont
van gy6zelmi pont értékiik (0-5 kizott) és néhany kartya
szoveges kiilonleges képességgel is rendelkezik. A képesség
a kartya kijatszasat kovetden a felfedéskor azonnal, vagy
annak szovegezése alapjan aktivalodik. A gyézelmi pont
értekiik csak a kampany legvégén fog szamitani.
» Kiilonleges
képesség

BN Menedék

életereje
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KAMPANYJATEK ﬁ
ELOKESZULETEK B e
J&tera vigytol, birmely s birmennyd

1. Mindenki valasszon egy szint és vegye kezébe a b i 5 s
hozzatartozo 12 fegyverkartyat, valamint a szinben %&;’?f Wdt, Z mlm%‘zm'? . ”""‘I%
megegyezo jatékostablat tegye maga elé. :Zd‘er 4 ; Zj&?z“zw soden. el

. Vilogassatok 3 kiilon pakliba az élshalottkartyikat, 7 az . & dz,mf ,r,‘é‘é’z‘f”'
nehézség alapjan (Konnyt, Kozepes, Nehéz). =4 ;&ZZLW’ Tk fé‘é’”‘%m‘%'

. Tegyétek emelkedd szamsorrendben a 4 kampanykartyat . e‘;f :Z#er % G &
egymas mellé. Mindegyik kampéanykartya feletti helyre —— ——
tegyetek egy-egy pakliba annyi és olyan éléhalottat,
amennyit a kampanykartyan lattok. Igy mind a
40 éléhalottat elére kiosztjatok a 4 fordulohoz és 4
élohalottpaklitok lesz, mindegyik pakli 10-10 kartyahol
fog allni. Mind a 4 paklit keverjétek meg alaposan,

4. (Cstsztassatok a Legenda-, és Biinbakkartyakat a
romai szammal megegyezd, igy hozzajuk tartozo

Kkozepére. kampanyteriiletre egy képpel lefelé forditott pakliba.
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Kézben lévé s B 5
jatekoskartyak Legyozott 10 Elohalott- A menedé
élohalottak kartya sériilései

Kézben lévo
jatekoskartyak

kampanykartyak ala, igy hogy mindegyiknek az aljarol
leolvashato legyen a rajta lathato gyézelmi pont értéke.
majd az els6 fordulohoz tartozo paklit tegyétek az asztal 5. Keverjétek meg a fejlesztéskartyakat és tegyétek cket a

KAMPANY JATEKMENET

EGY FORDULO MENETE

Egy fordul6 ugyanagy legfeljebb 10 korbél all, mint az
alapjatékban, és minden kirben ugyanazt az 5 lépést
hajtjatok végre, tovabba ugyanigy ellendrzitek, ki lett

a binbak, vagy a legenda, aki megkapja az aktualis
kampéanyhoz tartozo biinbak- vagy legendakartyat. Teljes
dontetlen esetén senki nem kapja meg a kartyat.

FORDULO VEGE FAZIS

1. Amikor véget ér egy forduld, a megszerzett éléhalottak
trofeait forditsatok meg egy képpel lefelé forditott
pakliba, Ezek a késibbi fordulok pontszamitasaba nem
szamitodnak bele, de a jaték végén mindegyikiik 1
gy6zelmi pontot fog érni! Erre a hatlapjukon lathato ikon
is emlékeztet,

2. Kzokat az éléhalottakat, amiket nem gyoztetek le,

vagy senki nem kapta meg, tegyétek vissza a dobozha.
A kovetkez6 fordulot maximalis életerével kezditek
majd meg,

. Az 1-3. fordulo végén fejlesztésfazis kivetkezik.
A fejlesztés soran fejlesztéskartyat kaphattok, amit ki
kell cserélned egy sajat, tetszoleges fegyverlapodra,

. Az j fordulo megkezdéséhez helyezzétek a kovetkezo
éléhalottpaklit az asztal kizepére. Ha ez mér a 4. fordulo
volt, a jaték véget ér és a kampany pontozasa kivetkezik.




FEJLESZTESKARTYAK MEGSZERZESE

HA MEGNYERTETEK A FORDULOT
A legenda cimet elnyerd jatekos (vagy dontetlen
esetén mindegyikiik) hizzon 3 fejlesztéskartyat,
2-t dobjon el kozilik, a megmaradt kartyat
pedig cserélje ki a kezében lévo egyik tetszoleges
fegyverkartyajaval. A tobhi jatekos hizzon
2 fejlesztéskartyat, egyet dohjon el kiziilik,
a masikat pedig cserélje ki a kezeben levo egyik
tetszoleges fegyverkartyajaval.
HA ELBUKTATOK A FORDULOT
A biinbak cimet elnyerd jtekos (vagy dontetlen
esetén mindegyikiik) kimarad a fejlesztéshol és
nem hiz fejlesztéskartyat. A tobbi jatékos hizzon
1 fejlesztéskartyat, amit cseréljen ki a kezében lévo
egyik tetszoleges fegyverkartyajaval.
Mindkét esetben, az eldobott fejlesztéskartyakat
tegyétek keppel lefelé egy dobépakliba

a kampanyteriiletre. Ha barmikor elfogyna

a hizopakli, keverjétek meg a dobopakli

kartyait és alkossatok bel6lik aj hiazopaklit.

A fejlesztéskartyakra kicserélt fegyverkartyaitokat
képpel lefelé tegyétek vissza a jaték dobozaba.
Emlékeztetd: A 4. forduld végén nincs
fejlesztésfazis, helyette a kampany pontozasa
kovetkezik.

KULONLEGES KEPESSEGEK

A fejlesztéskartyakon olvashato képesség mindig

a kartya kijatszasanak korében, a felfedés utan
valosul meg. Ha két kartya hatasa kozott fontosnak
tartjatok a sorrendet, elébb a legfiatalabb jatekos
fejlesztéskartyajanak képessége jon létre, majd
{6le az Gramutato jarasa szerint haladva a tobbiekeé,
egymas utan.

A KAMPANY VEGE

Akltmegly{edlik fm(idul() végén, miutan megallapitottatok, ki az
aktualis legenda- vagy biinbak, szamoljatok o Gzelmi
e ljatok Gssze a gyozelmi

1. Szamold meg, hany éléhalottat gydztél le. Mindegyik 1

gy6zelmi pontot ér.

2. Add Ossze az altalad megszerzett legenda- és
biinbakkartyakon lathato gy6zelmi pontokat.

3 l%dd ossze a paklidban talalhato fejlesztéskartyaidon
lathato gy6zelmi pontokat.

AKkinek a legtobb az osszesitett gydzelmi pontszama,
megily’erte a kampényt! Dontetlen esetén a tobb élchalottat
legy(gzd jatékos a nyertes. Ha ez is dontetlen, koziiliik az lesz
a'gyoztes, aki legutoljara kapott legendakartyat! Ha még ez is
dontetlen, megosztoznak a gyézelmen.,

Te/Zﬂz (?/’az‘rml* 2 %féﬂﬁ Aot @ van, a

fiwsoa&z' fn&z&ﬁm S volt a &yeméz, ami 2 /mmz‘ot

e, de a rz%/eaﬁé rduloban binbak lett, aminek

-:5 az ejrte%e. g&szz‘efsl‘a’rgrézmé osszertelke 1.

]ﬂ ?{}dr pontszama 2+2-54-11=20,

Kate 8 clokalottat bﬁa{ij’iaté, & az elso Forben

%em&z lett, ami 7 pontot ér, A ‘fy&sztefslufry&
pontot ernek, gy a végso pontszd

Erl+15=2% 0

./?zZ'e 73 clotalottal rendellezil, a harmadit
Forben 4’76}24&1 lett, ami 3 pontot e,

Crleszteskirtyil diszértele pediy 8. I g
‘{gﬂtm’m%ﬂ&z% b
Most el kell dobnod a masik
fejlesztéskartyat és egy altalad valasztott
fegyverkartyat a kezedhél

Kate &5 Mike lozott /%Zz'z/erseg/ alakult VoA de
Aike a ﬂ&te&, mert & tobb dokalottat szer=ett,
Ha %/anazm‘}/z lett volna az e?o%a&rzyazz szama
akor is Mike r‘z/zfert volna, mert d'a 3. Forben :
Kata viszont az 1, Forben volt @M 3

Ezt valasztottad,

2 Fejlesztéskartyat kaptal ,
és a kezedbe vetted

e ey ST -



EPIC JATEKMOD
7-12 JATEKOS SZAMARA

Az Epic jattkmodhoz két Bone to Pick alapjatékra lesz
sziikségetek, és egyarant jatszhattok az alap- és a kampéany
jatekmoddal is.

Kezdésnek az alapjatékot javasoljuk. A kampéanyjaték csak
az igazan tapasztaltaknak és batraknak ajanlott!

ELOKESZULETEK

1. Keverjétek ossze a két dobozban talalhato tsszes
élohalottat. Az alapjatékban és a kampanyjaték minden
fordulojaban 20 éléhalottal kell majd megkiizdenetek.
ALAPJATEK: Tegyetek 20 kartyat az élohalottpakliba,
KAMPANYJATER: A kampanykartyan lathato élchalottak
szamat duplazzatok meg tipusonkeént, Példaul, ha 7
konnyii és 3 kozepes nehézségii élohalott szerepel
a kampanykartyan, akkor 14 konnyii és 6 kozepes
nehézségi élohalottat keverjetek ossze.
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2. Mindenki valasszon egy szint és vegye a kezébe a hozza
tartozo 12 fegyverkartyat, valamint a szinben megegyez6
jatékostablat tegye maga elé. Lesz olyan szin, amibél
kettd is lesz jatékban, ez nem baj.

. Kampanyjatékban a biinbak és legenda kartyaknak
is mindkét példanyat tegyétek a kampanykartyakhoz.
Tovabba mindkeét doboz sszes fejlesztéskartyajat
keverjétek ossze egy pakliba.
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JATEKMENET

1. FELFEDES

Fedjétek fel az ellenségpakli legfelsé két kartyajat. Adjatok
ossze a keét ellenség értékét a jatékosok szamatol fiiggden:
az elsd ellenségrol mindig a nagyobb értéket, a masodikrol
a kisebbet. Ez az élchalottak erejének osszértéke.

5+2
6+2
6+3
6+4
6+5
6+6

7 jatékos
8 jatekos
9 jatékos
10 jatékos
11 jatekos
12 jatekos

2. FELKESZULES

Ez a lépés ugyanigy zajlik, mint a tobbi jattkmodban.
Minden jatékos egyszerre kivalaszt és kijatszik egy kartyat
a kezébdl.

3. TAMADAS

Ez a lépés ugyanigy zajlik, mint a tobbi jattkmodban.
Felfedjiik a kijatszott kartyakat, és osszehasonlitjuk az
osszértékiiket az éléhalottak sszerejével.

4. KIMENETEL

Ha az altalatok kijatszott kartyak értéke egyenlo vagy
nagyobb, mint ellenségeitek osszereje, legyoztétek azokat. Ha
azonban az ellenség sszereje magasabb, a kisebb sériilést
okozo ellenség sériilést okoz a menedéknek. Tegyétek azt a
kampanyteriiletre a sériilésekhez, a masik éléhalottat pedig
dobjatok el.
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5. PIHENES
Az alapjatékban valtozatlan.

Kampanyjatékban 2-2 legenda vagy biinbak kartyat osszatok
ki a végkimeneteltol fiiggden. A fordulo megnyerése esetén
nem csak a legtobb pontot szerz6 jatékos, hanem a masodik
legtobb pontot gyijtd is legendanak mindsiil és kap egy
legenda kartyat, tovabba az ezzel jaro tobb fejlesztéskartyat.
Vereség esetén a két legmagasabb pontot elérd jatékosok
mindegyike megkapja az 1-1 biinbak kartyat és igy az adott
fordul6 végén nem fejleszthetik paklijukat.

Az Epic jattkmod minden méshan valtozatlan.

Most pedig irdny, védjétek meg a varost és valjatok ti
LEGENDAVA!




TROFEASZERZES
Mindket ellenséget mas-mas jitékos
kaphatja meg. A két ellenség koziil
elsoként az a jatekos valaszthat, aki
a legmagasabb egyedi értéket jatszotta
ki. A megmaradt trofeat a masodik
legmagasabb egyedi értéket kijatszo
jatékos kapja meg. Emlékezz ra,
hogy aki 0 értéki kartyat jatszott ki,
semmiképp nem szerezhet trofedt,
Ha csak egy egyedi érték van, akkor
az azt kijatszo jatékos mindket trofet
megkapja.
Ha minden értékbél van duplikacio,
az éléhalottakat tegyétek a legy6zott :
éléhalottak kioze. Plda: Lom & Mary 10-cs Lirtyit jitszottal 1,
i, @/ fﬁ/zZz(Z' sem szerezhet trofeat, . fames ‘%fe&d
(/;z:tszaiz‘ /& .9—55 Zz{z?a/z‘, ‘@/ ove az %/zié e/&zn.sg,
valaszt Roxa ik eqpet ésazta 17‘57@1} %o"ze/&‘z&ezz'.
Kim, Zerry & focy 7-os, miy Rachel & Pail 565
b&?fiéat/&/tszdz‘aé £ f’ﬂ/ oF nem szerezhetnef
17:7/%:{1‘, Z’u‘éjf viszont %fmﬁl #-est, ‘/%f ové a
masodrk e[lmsg, amit a 5;7:& trofear boze tesz.,

KOZREMUKODOK

Jatéktervezo: Jozsef Csirke
Fejleszticsapat: Jozsef Csirke, Balazs Bodnar, Péter Hornyak
Andras Nagylaki, Gergely Féki, Ferenc Teremy

Illusztracio: BuzzKill

Tervezdgrafika: Viktor Csete, Balazs Bodnar

A tervezo szeretne kiilon kiszonetet mondani a folyamatos
tamogatasért feleségének és baratainak, a debreceni
jatékostarsaknak és teszteloknek - nem utolsosorban pedig

a Kickstarter kampany tamogatoinak. Nélkiiletek nem
valosulhatott volna meg az almom. Valodi Legendak vagytok!
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