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forditotta: Beorn (2018) lektoralta: HipszkiLaszlé  nem hivatalos és nem szo szerinti forditas!

A aviliziciok folyamatos fejlddése gyakran i foldek meghddiitisdra vir, ahol értékes erdforrdsokat lehet szert tenni; Egy civilizacio
kultirdldnak nagysagat a tobbi kontinensre gyakorolt dominancidiiban mérhetjik. Vajon sikeriil a sgjdt civilizacioddal viligelsdséget elérned?”

Aranyszabaly

Ha méshol nem jelezziik, akkor a megszokott alapszabalyok tovabbra is érvényben vannak. Ez a rajongoi kiegészitd nagyon jol eqyiitt jatszhato
a hivatalos kiegészitokkel, és az altalunk készitett tobbi nem hivatalos kiegészitonkkel is: Calamités & Fortune (Katasztrofak és Szerencse),
Commerce (Kereskedelem), Invasion (Invazio) és Secret (Titok).

Bevezetés

A Territories (Tartomanyok) a Gus&Co altal készitett nem hivatalos (rajongéi) kiegészité a 7 Wonders (7 Csoda) jatékhoz. A jatékosok ebben a
kiegészitGben az eqyes kontinenseken valo folényiik létrehozasaban fognak versenyezni, ugyanis minden kor elején gy6zelmi pontokat és
érmeéket szerez az, aki épp ural egy kontinenst.

Uj, kinyomtathato jatéktartozékok
o Ttérképtabla, amelyen mindharom nagy kontinens megtalalhato (Europa, Aftika és Azsia) - lasd a 3. oldalon.
Ha a térképtablat vastagabb papirra, esetleg kartonra nyomtatod ki, sokkal élvezetesebb lesz vele a jaték.

Ezen feliil minden jatékosnak sziiksége lesz még 2-2 azonos, de a tobbiekétd| eltérd szinii babiira (korongra, jelolore) is, valamint a jatékban
hasznalttol eltérd gy6zelmi jelzékre (apro, szines miianyagkockakra példaul).

Jatékelokésziiletek
* Fektesd a térképtablat az asztal kozepére ligy, hogy minden jatékos kényelmesen elérje azt.
* Minden jatékos valasszon maganak szint, és vegye el a 2 figurajat. Az egyik figura fog majd a térképtablara keriilni, a mésik a jatékosnal
marad, jelezve, hogy az adott szinnel 6 jatszik.

A kiegészito specialis jatékszabalyai
Ebben a kiegészitében a harom mar megszokott akcidlehetdséged mellett (kartya kijatszasa, kartya beépitése a csodaba, kartya eldobésa
érméért cserébe), eldobhatod a kivalasztott kartyadat, hogy az egyik kontinensen megkiséreld az egyeduralom elérését.




Elséként Eurpaban kell valakinek egyeduralomra szert tennie, majd ha mér valaki egyeduralmat szerzett Europaban, meg lehet probalni
Afrikaban is egyeduralmat szerezni, és végill Azsiaban. Amig Eurdpdt a jaték kezdete 6ta még nem uralta senki, nem lehet egyeduralmat
bejelenteni Afrikara; illetve amig Afrikat nem uralta senki, nem lehet egyeduralmat bejelenteni Azsidra.

Ha eqgy kontinensre senki nem jelent be az adott kérben egyeduralmi kisérletet, nyilvan azt a kontinenst ki kell hagyni.
Figyelem! 2-4 jatékos esetén Azsia kontinensét nem hasznalhatjatok, csak Eurdpat és Afrikat.

Eqy jatékos, aki mar ural egy kontinenst, donthet dgy, hogy megkisérli eqy masik kontinensre dtmozgatni a figurajat, megkisérelve inkabb ott
egyeduralmat kialakitani. Ehhez a mésik kontinensre kel bejelentenie az egyeduralmi torekvését.

Ha a Leaders (Vezetok) kiegészitovel is jatszotok, akkor csak a normdl jatékkorok soran lehet az egyeduralmi kisérleteket végrehajtani, a
vezet6fazisban nem. Ugyanez vonatkozik minden mds hivatalos és nem hivatalos kiegészitore is.

Az egyeduralom szabalyai

Az egyeduralom eléréséhez, minden jatékos, aki az adott korben ugyanarra a kontinensre jelentett be egyeduralmi kisérletet, barmennyi érmét
a markdba vehet a sajat készletébdl gy, hogy az érmék szamat a tarsai ne lassak. Miutan minden érintett jatékos készen dll, mutassatok meg
egyszerre a markotokat.

Legalabb 2 érmét erre kell szannod, ha kisérletet kivansz tenni (ez képviseli a hadseregek szallitasi kéltségeit).

Az egyeduralmi torekvés ereje - pontok dsszegzése

Add 6ssze az alabbi pontszamokat:

* Amarkodba rejtett érméid szima. Minden egyes érme 1-1 pontnak szamit.

* A teljes katonai erdd (a krtyaidon, csodatabléidon, kiilon jelz6iden lévé pajzsaid szdma) - minél erdsebb egy civilizacio hadserege, anndl
konnyebben képes mas népeket rabszolgava tenni. Minden egyes pajzsod 1-1 pontnak szamit.

* Avereségjelz6id sszege (negativ szam). Minden egyes vereségjelzd -1 pontnak szamit.

* A csodad felépitett szintjeinek kétszerese (a csodatablad ala helyezett kartyaid szdma) - minél latvanyosabb vilagcsodat épitesz, anndl
nagyobb hatéssal leszel a tobbi civilizciora. Minden egyes csodaszint 2-2 pontnak szamit.

* +2 pontot kapsz, ha mér te uralod az adott kontinenst.

Az eredmény

A legmagasabb osszértéket elérd jatékos fogja uralni az adott kontinenst. Tegye a babujat az adott kontinensre a térképlapon, és tavolitsa el
onnan az esetleq ott évd masik jatékos babujat. Ezutan dobja el a kozos készletbe az dsszes markdba vett érmét, amivel megkisérelte az
egyeduralmat. A tobbi jatékos nem vesziti el a markdba vett érméket.

Dontetlen esetén, ha egyik jatékos sem volt még egyeduralkodd az adott kontinensen, senkinek nem kerill ide a figurdja, és senkinek nem kell
eldobnia a markaba rejtett érméket.

Ha egy jatékos mar egyeduralkodd eqy kontinensen, és dontetlent ér el egy masik jatékossal, akkor el kell tavolitania a figurajat az adott
kontinensrél, viszont a masik jatékos nem tehetiide a figurajat. Ebben az esetben sem kel eldobnia senkinek sem a markaba rejtett érméit.

Ha csupan egyetlen jatékos jelent be egyeduralmi igényt egy kontinensre, akkor 6 fogja azt uralni, és 2 érmét kel elkoltenie.

A sarc
Minden kor kezdetén, minden jatékos, aki ural egy kontinenst, sarcot szedhet:

* Aki Eurdpat uralja, kap 1érmét.
* Aki Afrikat uralja, kap 1gydzelmi pontot és 1érmét.
* /4-né| tobb jatékos esetén Azsiat is lehet uralni. Aki Azsiat uralja, kap 1gydzelmi pontot és 1érmét.

A 3 aranyszabaly

* Eqgy kontinenst csak egyetlen jatékos uralhat.
* Miutén bejelentetted, hogy melyik kontinenst probalod meg uralni, mar nem valtoztathatsz a dontéseden.
* Minden jatékos csak Tkontinenst uralhat.




A jaték végén add hozzé a kontinensekért kapott
gy6zelmi pontjaidat a tobbihez (a katonai gyézelmi
pontok kozé konyveld el). Ha nem akarsz kiilon
gyozelmi jelzoket hasznalni, hasznélhatsz katonai
gyGzelmi jelzoket is az uralomért jaro jutalmakhoz,
csak tartsd ket elkiilonitve a normal katonai
gy6zelmi jelzGidtl, mert ezekre nem vonatkoznak
azon hatésok, amelyek a gy6zelemjelzoket manipu-
laljak.

Koszonetnyilvanitas

Ez a nem hivatalos kiegészité ugyan a 7 Wonders
alapjaték licencét haszndlja, de rajongok készitették,
és nem kerill kereskedelmi forgalomba.

Nagy koszonet Antoine Bauza-nak és a Repos Prod
kiadonak ezért a csoddlatos jatékért, a
remekmilviikért, melyhez ezt a  kiegészitot
megalkottuk!  Koszonettel tartozunk  Richard
Garfieldnak, a King of Tokyo (Tokio kirdlya)
tarsasjaték  jatékmechanikajaért és  pontgyiijtés-
metodusaért.

Hamarosan egy djabb rajongoi  kiegészitovel
kedveskediink nektek: Agriculture (Mez6gazdasag).
(A fordito megjegyzése: a 2012-es bejelentéshez
képest eddig még nem jelent meg.)

Link

A7 Wonders jatékhoz készitett tovabbi nem hivatalos
kiegészitdinket ~ megtaldlod a  honlapunkon:
https://qusandco.net/extensions/




