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6 fakorong minden szinben.
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6 8 hajobdl all6 készlet.
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12 1-es méret(i,

8 2-es méretd,

3 3-as méretd jelz6.

Comments & Questions A special thank you to all those people
who bought our game and then wrote questions and comments on
the web which have helped us improve the rules for this edition.
Apologies if you are not on the list!

Doug Adams, Phil Alberg, Josh Bluestein, Dan Blum, David Boh-
nenberger, Malcolm Booker, A Brian, Lajos Brons, Eric Brosius,
Mark Casiglio, Slim Chabbouch, Brad Cooley, Bruce Coram, Steve
Cox, Derk, Dietevil, Jean-Roger Duvauchelle, Dave Eisen, Eric,
Kenrick Fearn, Adriaan de Goeij, S. Graber, Darrell Hanning,
Ron K, Enes Kadioglu, Daniel Karp, Steve Kearon, Chris Kolenda,
Chad Krizan, Johan L, ] C Lawrence, Joe Lee, Daniel Lokemoen,
Lolo Mac, John McCoy, Mikko, Joshua Miller, Msaari, Ray
Mulford, Ben Nevis, Nicolas, Richard Pardoe, Andrew Rintoul,
Bill Romaniecki, Jennifer Schlickbernd, Colleen Simmons, Ben
Spicher, John Weber, Andrew Young, Michelle Z.

Nem iizemelt
Al vdllalat okirata

B2 :--= b
;‘Mh Uzemelt

vdllalat okirata

24 Villalat okirat.

Termdfoldon
! lévé druk
Vérosba I 214 Arujelz(i:
szdllitott druk 54 rizs, 44 fliszer, 40 gumi, 40
gyorsétel és 36 olaj.
\ & _‘_"TPI— g ?
T\ )
1 T .-r:__\_ P |
‘ e,
- o€ b |I
L 15 Varoskartya.
Pénz:

1 és 5 rdpia cimlet(i érme
(40-40 db) és 10, 50, 100 és 500
rupia cimlet(i bankjegy (40, 30,
30 és 20 db).
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A jattik benwutotasa

Solo szultanjanak 6nelégiilt mosolyabol latszott, hogy az észak-
szumatrai tizletember hibat vétett. Méghozza egy nagyon
koltségeset. Tl sokat fizetett a sajat gumi iilltetvényének és Solo
hajok a teriileten, melyek Java virdgzé vérosaiba szallitanak a
gumit. A szultan most tele van pénzzel —meg tudja vesztegetni a
hatdsagokat, igy a hajdi els6bbséget élveznek azokban a
kikotSkben, ahol verseny folyik. Akar be is fektethet egy olaj
birodalom létrehozaséba.

De varjunk csak — miben mesterkedik az a fiatal fické ott?
Megveszi az Osszes hajozasi Gtvonalat? Ez megvaltoztathatja a
kilatasokat... ténylegesen... lassuk csak...

Az Indonesia jatékban 2-5 jatékos épit fel egy gazdasagot. Ahogy
a jaték kezd kibontakozni, az alapveté mezdgazdasagi agazatok
kezdenek iparosodni — és a jatékosok kozben meggazdagodnak
az arutermelésbdl és az druszallitasbdl, valamint a j6 id6ben és
jO dron torténd fuziokbol. A jaték hdrom-négy oran at tart.

A iitik dttekintt

Az Indonesia a meggazdagodasrol sz6l. Akinek a legtobb
pénze lesz a jaték végére, gy6z. A jatékosok annak érdekében,
hogy pénzt keressenek, vallalatokat alapitanak és irdnyitanak.
Kétféle vallalattipus van: a termel6 és a hajozasi vallalatok. A
hajozasi vallalatok szallitjdk a termel6 vallalatok altal termelt
arut a varosokba. Ez mindkét vallalat tulajdonosanak pénzt
hoz attdl fiiggéen, hogy mely aruk keriiltek eladasra és hogy
milyen messzire kellett azokat szallitani.

A sikeres vallalatok novekednek, ahogy azt a megfelel6 drukkal
ellatott varosok is teszik. Tovabbd a jatékosok beruhdzhatnak
kutatasokba és felgyorsithatjak a gazdasagi fejlédést, igy uj
termékek valnak elérhetévé. Ahogy a gazdasag novekszik, a
jatékosok kialakitjak a stratégiai pozicidjukat, melyet meg is kell
szilarditaniuk vagy védeniiik. Ezt sajat vallalataik fazidjaval érik
el vagy sajatjaikat mas jatékosokéval fuzionalva tizleti
birodalmakka, amik akar az egész szigetvildgot behdlézhatjak.

Elokiszidetek

Adjal minden jatékosnak egy jatékos segédletet és 100 rupiat.
Valogasd szét a varoskartyakat harom pakliba (a, b és ¢). Osszal
minden jatékosnak mindegyik paklibdl egy-egy kartyat. Adjal
minden jatékosnak a szinéhez tartozo fa jatékosjelz6-készletet.
Minden jatékos helyezzen egy jelz6t minden egyes K&F (Kutatas
és Fejlesztés) savra. Sorsoljatok ki a kérsorrendet és jeloljétek a
korsorrend savon. Valogasd szét a vallalat okiratokat harom

készletbe (a, b és c), és helyezd az els6 készletet (a) a megfeleld
tartomanyokba (a koordinatak segitségével konnyen
megtalalhatjatok a helyszineket). Allapodjatok meg, hogy a pénzt
nyiltan vagy titkosan kezelitek-e. Mi azt javasoljuk, hogy a
jatékosok ne fedjék fel a birtokukban 1év6 pénzt, de lehet ettdl eltérd
allaspont is. Ha elfelejtetek errél megallapodni, akkor a
jatékosoknal 1év6 pénz titkos. KezdGdhet a jaték.

A jattk menete

A jaték harom korszakon 4t tart, melyek neve: a, b és c. A jaték
véget ér (az 1. fazis alatt), amint a ¢ korszak véget ér. Minden
korszakban tobb évet jatszotok le. Minden év hét fazisbol all,
ahogy az a jatékos segédleten szerepel. Néhany fazis tobb
korbél tevodik 6ssze. Minden fazist részleteziink a
tovébbiakban.

1. U KORSZAK

Az “Uj korszak” fazis kezdetén 1j korszak kezdédik, ha mar
nincs tobb a korabbi korszakhoz tartozé felvasarolhaté vallalat,
vagy ha az 6sszes megmaradt vallalat azonos tipushoz tartozik
(pl. az Osszes fliszer véllalat). Megjegyzés: Azok a vallalatok,
melyek nem indithaték, mert nincs szamukra megfelelé
kezdéteriilet, automatikusan dobdsra keriilnek, ez okozhatja, hogy
egy Uj korszak kordbban kezdédik.

Amikor 4j korszak koszont be (az els6 jatékévben mindig igy
van), két dolog torténik: a jatékosok 6j varosokat helyeznek le
és 4j vallalatok valnak elérhet6vé.

A jatékosok a varosokat az adott korszak varoskartyait
hasznalva (a, b illetve c jelti), kérsorrendben helyezik le. A
kartya harom tartomanyt ad meg. A jatékosnak egy varost
kell épitenie a megadott tartomanyok egyikébe. Minden tj
varos 1-es méretli varosként indul (z6ld).

Varos épithet6 barmelyik tires, tengerparttal hataros szarazf6ld
teriiletre. A mtivelés alatt 4ll6 teriiletek (melyek arukat tartalmaz-
nak) nem haszndlhatok. Tovabba minden egyes tartomany csak
egy varost tartalmazhat. Ha ez azt jelenti, hogy a jatékos nem tud
varost épiteni a harom megadott tartomdany egyikébe sem, el kell
dobnia varoskartyajat és passzolnia kell.
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A Kalimantan Selatan Olaj Villalat nem tud elindulni, mivel nincs
lehetséges kezdGteriilet. Az okirat dobdsra keriil.

Akkor is passzolnia kell, ha nincs mar tobb 1-es méret(i varoskoé.
Miutan minden jatékos épitett varost, dobjatok el a korabbi
korszak megmaradt, meg nem szerzett vallalatait és helyezzétek a
térképre a kovetkezo vallalatokirat-készletet.




2-3. fazly

2. LICIT A KORSORRENDRE A fzi6 mindig két vallalatot érint—nincs lehetdség harom vagy

tobb vallalat fizidjara egy 1épésben. Azonban egy fuzioban
Ebben a fazisban hatarozzatok meg a kovetkez6 fazisok legfeljebb 6t vallalat okirat vehet részt (ez torténik, ha maguk a
korsorrendjét. fuzionalo vallalatok szintén egy korabbi fuzié eredményei). A
Ebben a fazisban még az el6z6 évben meghatarozott fuzioba bevonhato vallalat okiratok szamat korlatozza a
korsorrendet hasznaljatok, ahogy a kOrsorrend-sav is bejelentd jatékos Fuziok K&F savon 1év6 helyzete: 2-es értéknél
mutatja. Mindegyik jatékos, sorrendben az elsé olyan fuzio térténhet, melynél legfeljebb 2 okiratbol 4ll6 véllalat
jatékossal kezdve, egyszer licitet tesz. A 0 licit jon létre, 3-as értéknél az eredmény legfeljebb 3 okiratbél 4ll6
megengedett. A licit 6sszegét sajat jatékos segédletének vallalat 1étrejotte, stb.

“Bank” mezdjére helyezi.

Minden egyes vallalat okirat évente csak egy fuzioban vehet részt
—amint fuzionalt, az eredményként 1étrejott vallalat nem
fuzionalhat Gjbol a kovetkez6 Fuziok fazisig.

A legmagasabb licitet tevs lesz az elsé a korsorrendben, a
masodik legmagasabb licitet tevé a mésodik és igy tovabb. Ha
két jatékos holtversenyben van, akkor egymdshoz viszonyitott

sorrendjiik viltozatlan marad. A faziok mindig két azonos tipust vallalat kozott jonnek létre

" . e o (rizs és rizs, hajozas és hajozas, stb.), kivéve a gyorsétel fuzidit
Ha a jatékosok beruhaztak az K&F-sav “Korsorrend licit (lasd lent)

(Turn Order Bid) savjan, akkor licitjiik az adott mennyiséggel
szorzddik — igy egy 5-6s licit 25-6t ér a képességbe egyszer
beruhazo jatékosnal.

A jatékosoknak, ha van ilyen képességiik, akkor azt
hasznalniuk KELL. A “Bank” mezdre keriilt pénzt a jaték
hatralévé részében semmilyen okbol nem lehet hasznalni, de a
gy6zelembe beleszamit.

Egy jatékos bejelentheti két véllalat fuziojat fiiggetlentil attol, hogy
ki ezen vallalatok tulajdonosa: mindketté a sajatja, egyik sem az
6vé vagy csak az egyik az 6vé. Azonban csak akkor jelenthet be
fuziot, ha a fuziondlt véllalatot meg tudja tartani. A gyakorlatban
ez azt jelenti, hogy a fuzional¢ vallalatok egyike a tulajdondban
van vagy van egy szabad helye.

3. FUZIOK

Licit
Ebben a fazisban a jatékosok fuziokat jelenthetnek be és
licitdlhatnak az Gj véllalatok irdnyitasdért. Csak azok a jatékosok A bejelentd jatékosnak kell tennie az elsé licitet. Ennek a licitnek
jelenthetnek be fuziot, akik a Fuziok K&F savjan (Mergers) egyenl6nek kell lennie az fuziondl¢ véllalatok névértékével vagy
legaldbb egy lépést kutattak—a jéték elején, amikor a jitékosok lehet egy érvényes emelt licit. A névérték kiszamitdsanal
még nem hajtottak végre kutatdst, ez a fazis kimarad. Azonban szamoljatok ssze az egyes véllalatok tiblan 1évé druit, majd ezt
minden szabad hellyel rendelkezd jitékos és a fuziondld szorozzatok meg az egyes aruk értékével (10 a hajozasnal, 20 a
vallalatok mindkét tulajdonosa csatlakozhat a licithez, még akkor rizsnél, 25 a fiiszernél, 30 a gumindl, 35 a gyorsételnél, 40 az
is, ha egy Fuziok K&F-t sem hajtottak végre. olajnal). A minimalis licit még akkor is egyenld a névértékkel, ha

mindkét vallalat a bejelent6 jatékos tulajdondban van. A jatékos
nem licitdlhat tobbet, mint amennyi pénze van. A licitélds ezutdn
korsorrendben folytatédik. Minden jatékos licitalhat, aki
tulajdonosa lehet a létrejové vallalatnak (vagyis a szabad hellyel
rendelkezd jatékosok és a fuziondld véllalatok tulajdonosai).

Egy jatékos koronként csak egy fuiziot jelenthet be. A fuzié
fazis addig folytatddik, amig mar nem marad olyan jatékos, aki
fuziot szeretne bejelenteni, igy a jatékosok annyi fuziot
jelenthetnek be, amennyit csak szeretnének.

Fiiziok bejelentése
Korsorrendben minden jatékos, aki kutatott legalabb egy

“Fuzidk” 1épést, bejelenthet egy fziot. Minden egyes fliziot
végre kell hajtani a kovetkez6 bejelentése el6tt.
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A két rizs vdllalat fizidjihoz a licitnek legaldbb 5 rizs x 20 ripia=100 ripidnak kell lennie. A licitnek az 5 tobbszorosével kell
emelkednie. A hajozdsi vdllalatok fiiziéjahoz 6x10=60 ripia a minimum licit. A licitnek a 6 tobbszorosével kell emelkednie.
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3-4. fdzs

A Faziok K&F NEM befolyasolja, hogy ki licitalhat. A jatékosok
passzolhatnak vagy licitalhatnak. Amint passzoltak, nem
csatlakozhatnak djra az adott fazi6 licitjéhez. A licitnek
egyenlének kell lennie a vallalatok tablan 1évé aruinak
tobbszordsével—pl. ha olyan rizs vallalatok fuziondlnak,
melyeknek 3 és 5 arujuk van a tablan, akkor a minimum licit
8x20=160, és a 8 tobbszoroseivel lehet emelni: 168, 176, 208, stb.

Fuizio végrehajtdsa

Amikor minden jatékos passzolt, akkor a létrejott véllalatot a
legmagasabb licitet tevs jatékos kapja meg. Ez a jatékos elosztja a
teljes Osszeget a kordbbi tulajdonosok kozott az eredeti
véllalatok tablan 1év6 4ruinak/hajéinak szdma szerint—pl. ha a
gyoztes licit 224 ripia volt, akkor a fent emlitett 3/5
véllalatoknal 84/140 rupia lesz a kifizetett 0sszeg. Megjegyzés: A
vallalatot megszerzé jatékosnak a teljes licitet ki kell tudnia
fizetni, még akkor is, ha az eredeti véllalatok koziil egynek vagy
tobbnek is 6 a tulajdonosa.

Az eredeti vallalatok okiratai egy helyre keriilnek, ezeket megkapja
az uj tulajdonos. A hajozasi vallalatok kozotti fizié esetén a tablan
1év6 hajok tipusat rendezzétek, hogy egyértelmi legyen, hogy azok
egy vallalathoz tartoznak (lasd. Javaslat a hajétipusokra).

A termel6 véllalatok fuzidja esetén nincs szitkség rendezésre

a térképen.

A fzi6 végeztével a Fuziok fazis a kovetkezd jatékossal
folytatodik. A jaték korsorrendben folytatodik, amig egyik
jatékos sem akar tjabb fuziot bejelenteni. Megjegyzés: A flizidk
bejelentésénél lehet passzolni, majd Gjracsatlakozni, mivel a tobbi
jatékos bejelentett fuzidi gyakran szabad helyeket teremtenek egy
jatékosnal és igy mar 6 is bejelenthet fuziot, fuzidk vad hulldmait
okozva ezzel.

Javaslat a hajétipusokra

Ahogy a hajézasi véllalatok névekednek, gyakran jobb egy szin
mindkét hajotipusat hasznalni. Néhany esetben egy szin nem
elegendd. Ilyenkor a nagy vallalatnal két szint hasznaljatok és a
tobbi vallalathoz a tobbi szint.

Megjegyzés: Hajo nem keriilhet le a tablardl - még akkor sem,
ha a létrejott vallalatnak tobb hajdja van ugyanazon a teriileten,
ezek fentmaradnak.

Minden egyes vallalat egyik hajoja a Hajotest-vallalat (Hull
Company) savra keriil, igy mindenki rogton lathatja, hogy az
adott vallalat hajoinak mekkora a befogadoképessége.

Gyorsétel fiizidk

Az gyorsétel aruk egy rizs és egy fliszer vallalat kozotti fuzid ered-
meényei. A létrejott vallalat mikrohullamu siitében elkészithetd
ételeket gyart, ezek neve “siap faji”. Ez az egyetlen példa arra, hogy
két kiilonboz6 arut termel6 véllalat fuzionalhat.

e

végrehajtani, figyelembe véve a kovetkezd kivételeket:

- nem johet létre gyorsétel véllalat az a korszakban - csakabésac
korszakban

- a minimum licit értéke egyenlé az druk teljes szamaval (rizs
+fliszer) x 25.

- a licit Osszege a tulajdonosok kozott keriil szétosztasra, a normal
fuzidkkal azonos mddon - igy ha az egyik jatékos tulajdonaban 4
rizs, a masikéban pedig 3 fiiszer van, akkor az elsé a teljes ar 4/7-
ét, a masik a 3/7-ét kapja.

- a fzid megtorténte utan, az Gj tulajdonosnak fel kell adnia a régi
véllalatok tulajdonaban 1év6 druk (szarazfold teriiletek) felét (felfelé
kerekitve). Vedd le ezen teriiletekrdl az drukat. Csak a vallalatod
birtokanak hatarandl 1év6 teriileteket adhatod fel—tehat nem
szakithatsz meg Osszefliggo fiiszer/rizs zonakat azéltal, hogy
kozéprol veszel le arukat. A megmaradt teriileteken 1év6 rizs/fiiszer
4rukat cseréld le gyorsétel drukra. Igy a fenti példdban létrejott
véllalatnak 3 gyorsétele lesz.

- ha elég kutatasod van, akkor fuziondlhatsz egy “3”-as méret(i
fuszer vallalatot egy 1-es méreti rizs vallalattal. A fuzionald
vallalatok tulajdondban 1évé okiratok vagy aruk szdmdnak
semmilyen médon nem kell egyensulyban lennie.

- Amint létrejott egy gyorsétel vallalat, az mar csak egy
masik gyorsétel vallalattal fuzionalhat. Gyorsétel vallalat és
rizs vagy fliszer vallalat kozotti fizié nem lehetséges.

4. FELVASARLAS

Ebben a fazisban a jatékosok 4j vallalatokat indithatnak, feltéve,
hogy ezen véllalatok szdmadra van iires helytik. A jatékosoknak
tobb lehetdségiik van, de koronként csak egy vallalatot
szerezhetnek meg.

A korsorrendet kovetve minden egyes jatékos elindithatja az
aktualis korszak egyik elérhet6 vallalatat. Elveszi és maga elé
teszi a hozza tartozo vallalat okiratot. Egy vallalat inditdsa
ingyenes. Megjegyzés: Egy jatékosnak soha nem lehet tobb
vallalata, mint ahany helye, ezt mutatja az Helyek (Slots) K&EF-
sav. Egy tobb villalat okiratbol 4ll6 fuzionalt vallalat csak egy
helyet foglal el.

Ha a felvasarolt vallalat egy termel6 vallalat, akkor a jatékosnak le
kell helyeznie egy arujelz6t a megfelel6 tartomanyba. Lehelyezheti
ezt a jelz6t barmelyik tires szarazfold teriiletre. Azonban egy
arujelz6 nem helyezhet6 kozvetlentil egy vele azonos tipust
arujelz6 mellé. Ha nincs ilyen elérhetd teriilet, akkor a vallalat
nem indithato el és kikeriil a jatékbol.

Ha egy jatékos hajozasi vallalatot indit, lehelyez egy hajot a
megadott tartomannyal szomszédos egyik tenger teriiletre.

Az ott 1év6 hajok semmilyen médon nem akadalyozzék a
lehelyezést.

Alapesetben, egy
E4 jdtékos indithat
egy Bali Rizs
Villalatot Bali
barmelyik
teriiletén

(A vagy B).

De az A hatdros
egy mdsik rizs
vdllalattal, és igy
nem haszndlhato.
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4-5-06.

A jatékos a vallalat inditasa helyett passzolhat is. Amint egy
jatékos passzolt, a tovabbiakban mdr nem szerezhet vallalatot
az aktualis felvasarlas fazisban.

A felvasarlas fazis addig tart, amig az sszes jatékos nem passzol
vagy amig mar nem marad tobb vallalat. Egy jatékos szerezhet
tobb vallalatot is egy felvasarlas fazisban, feltéve, hogy van elég
helye hozza.

5. KUTATAS & FEJLESZTES

Ebben a fazisban a jatékosok egyenként kutathatjdk a 6 lehetséges
fejlesztéstipus egyikét. Amikor a jatékos egy fejlesztést kutat, akkor
jatékosjelz8jével elore 1ép egyet a megfeleld K&F-savon. A
kovetkezd fejlesztésekre van lehet8ség:

Helyek (Slots): Ez jelzi, hogy a jatékos tulajdonaban egyszerre
hény vallalat lehet. A tobb vallalat okiratbél all6 fuzionalt
vallalatok csak egy helyet foglalnak el.

Fiiziok (Mergers): Ez jelzi, hogy a jatékos altal bejelentett
fuzioban legfeljebb hany vallalat okirat vehet részt. 1-es szinten
a jatékos nem jelenthet be fuziot. 2-es szinten a jatékos két olyan
vallalat fuzidjat jelentheti be, melyek 1-1 okiratbdl allnak. 3-as
szinten a jatékos bejelenthet egy olyan fiiziét, mely egy
korabban fuziondlt vallalatbdl (2 okirattal rendelkezd) és egy

1 okiratbdl 4llé, még nem fuzionalt vallalatbdl 4ll, létrehozva igy
egy 3 okiratbol allo vallalatot. Megjegyzés: A Fuziok K&F

csak azt hatdrozza meg, hogy a jatékos milyen fuziokat jelenthet
be. A jatékosok licitdlhatnak nagy, fuzionalt véallalatokra és
birtokolhatjik ezeket a K&F-savon 1év6 helyzetiiktdl fiiggetleniil.

Hajotest (Hull Player): Ez jelzi, hogy a jatékos vallalatdhoz
tartozé hajok mennyi arut szallithatnak el az egyes termeld
vallalatoktol az tizemeltetés fazis alatt. Minden jatékos tegye a
Hajotest-vallalat sdvra a sajat hajozasi vallalatainak egy-egy
hajéjat kozvetleniil a Hajotest-savon 1év6 jelzdje ald, igy
mindenki rogton lathatja az egyes hajozasi véllalatok kapacitasat.

Bdvités (Expansion): Ez jelzi, hogy egy termel6 vagy hajozasi
vallalat legfeljebb mennyit b6viilhet az tizemeltetés fazis alatt.

Karsorrend licit (Turn Order Bid): Ez jelzi, hogy a licit a
korsorrendre fazis alatt, az adott jatékos licitjét mennyivel kell
szorozni. Az igy kialakult értékek hatdrozzak meg a korsorrendet.

Egy jatékos elore 1éphet egy masik jatékos Hajotest K&F-savjan
ahelyett, hogy sajat kapacitasat novelné. Ez hasznos lehet, ha a
masik jatékos tulajdondban van egy stratégiai fontossagu hajozasi
utvonal, amelynek hasznalataval tobb sajat arud szallithato és
adhatd el. Tilos 1épni a tobbi jatékos mas fejlesztéstipusain.

6. UZEMELTETES

Az tizemeltetés fazis tobb korbél ll, melyeket korsorrendben
jatsszatok. Minden korben minden egyes jatékos tizemelteti az
egyik vallalatat, majd képpel lefelé forditja, igy jelezve, hogy a
vallalat mar tizemelt. A fazis akkor ér véget, amikor minden
vallalat tizemelt egyszer. A fuzionalt vallalatok egy nagy egészként
tizemelnek.

A jatékos szabadon eldontheti, melyik vallalatat tizemelteti.
Azonban koronként egy vallalatot tizemeltetnie kell, amig marad
még vallalata. Ezt akkor is meg kell tennie, ha a véllalat semmi
érdemlegeset nem tud tenni (vagy a jatékos szamara hatranyos).
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Hajozdsi villalatok iizemeltetése R T W P

A hajézasi vallalatoknal az tizemeltetés fazis | & 3 4 d
egy dontésbdl all: bovit vagy nem.

Egy hajozasi véllalat addig bévithet6, amig Maximum a

hajoéinak szdma egyenld nem lesz az aktualis ¢ korszakban

korszakra (a/b/c) vonatkozo, okiraton )
Maximum a

szerepld sziammal. Emlékeztetd: 0j korszak
csak az 1. fazisban kezd6dhet, egy év
kezdetén.

b korszakban

Maximum az
a korszakban

Uj hajok csak olyan tenger teriiletre
helyezhet6k, ahol a vallalatnak van mar
hajoja, vagy egy ilyen teriilettel szomszédos
teriiletre. Ha egy jatékosnak 2-es bévitése
van, akkor a masodik hajé

lehelyezhetd egy olyan teriiletre, melyet épp “megnyitott” az elsé
hajo. A jatékos a korében annyi hajot helyezhet le, amennyit az
K&F-tablazat bdvités része megenged. Igy ha a tulajdonos bévitése
2-es, akkor legfeljebb 2 hajot adhat a vallalathoz, feltéve, hogy ezzel
nem haladja meg a véllalat sajat korlatjat.

A vdllalat tulajdondban
1év6 hajok maximadlis
szdma az okiraton szerepel.

A fuzionalt hajézasi vonalaknal az okiraton 1évé szamok
dsszeadodnak. Igy ha Lampung (2/3/4) fuzionalt Halmahera-val
(3/4/5), akkor a létrejott vallalat (5/7/9) hajot tehet a vizre.
Ezeknek a hajoknak szomszédosaknak kell lenniiik a vallalatok
mar lent 1év6 hajdinak egyikével - az eredeti okiratok helyszinei
mar nem szamitanak.

Termelé vdllalatok iizemeltetése

A termel6 véllalatok tizemeltetése harom, sorrendben végrehajtott
akciébol all: druk eladasa, bevétel és bévités. Ebben a bekezdésben
sokszor talalkozhattok a termelé teriilet fogalméval. Egy termel
tertilet olyan egymassal szomszédos teriiletekbdl all, melyek azonos
arut termelnek. Egy termel§ tertilet mindig egy vallalathoz tartozik.
Az arukat a vérosoknak adjétok el. Egy 1-es méretii véros egyet
vasarol minden egyes arutipusbol, mely az adott id6ben a tablan
termelddik—tehat 1 rizst, 1 fiiszert, 1 gumit, stb. A tabldn nem
termelt aruk nem sziikségesek. Egy 2-es méret(i varos 2-t, egy 3-as
meéretdi varos 3-at vasarol minden egyes arubol. Az aruk fizikai
értelemben nem mozognak a tablan. Ehelyett tegyetek egy vele azonos
arujelz6t képpel lefelé (jelezve, hogy az dru szallitds alatt van) az azt
megvasarlé varos mellé. Igy jol lithato, hogy az adott tipusbél tud-e
még a varos arut fogadni.

Egy vallalat csak akkor tud 4rukat eladni egy varosnak, ha egy hajézasi
vallalatnak van a termeld tertiletet a varossal 6sszek6t6 hajokbdl allo
lanca. Tehat kell, hogy legyen egy hajé a varossal szomszédos tenger
tertileten. Ha ez a teriilet nem szomszédos legalabb a terméteriiletek
egyikével, akkor tjabb hajokhoz kell kapcsolédnia, hogy az legyen.
Egy termel6 zonan belill az aruk ingyen jutnak el az egyik tertiletrdl
egy szomszédos tertiletre, igy nem sziikséges, hogy minden egyes
teriilet egy hajo mellett legyen. Az druk szarazfoldon torténd szallitasa
nem lehetséges, még akkor sem, ha a termeld tertilet kozvetlentil a
véaros mellett van.

Ha egy vallalatnak tobb termel6 zondja van (ez csak fizié utan
alakulhat ki) akkor az egyes termel6 zondkat kiilon-kiilon kell kezelni,
és sajat hajozasra van sziikségiik. Mas széval, az aruk nem
mozgathatok ingyen a vallalat egymassal nem szomszédos teriiletei
kozott.

Minden egyes eladott arundl a termel6 vallalatnak egyetlen vallalat
tulajdonaban 1év6 hajok lancara van sziiksége. Egy fuzionalt vallalat
ebbdl a szempontbdl egy vallalatnak szamit.




6-7.

fazis

A fiiszer véllalat egy fliszert szdllithat az A hajozdsi itvonalat

haszndlva, mivel az A jatékos hajotest mérete csupdn 1-es.
A fiiszer véllalat Halmahera-ba 10 ripidért vagy Kalimantan-
— ba 5 ripidért szdllithat. Tovdbbd eladhat egy drut Sulawesi-nek
o a B hajézdsi vonalat haszndlva. Noha a B jatékos hajoteste 2-es,
Fa ,-_-: A:I__ mégsem szdllithat tobb drut, mivel nincs kapcsolatban mds
f - “| vdrosokkal és titkizben nem lehet hajozdsi vdllalatot vdltani.
I L[| Mivel a fiiszer vdllalatnak annyit kell eladnia, amennyit csak
S0 5| tud, el fog adni egy drut B-vel Sulawesi-nek és még egyet A-val a
= [l_ ~__I| két vdros egyikébe. Ha az A jdtékosnak lenne 2-es hajétest
| | fejlesztése, akkor a fiiszer vdllalat 2 fiiszert adhatna el az A
Al vonalon keresztiil, Kalimantan-nak és Halmahera-nak, melynél
.*:L*-"-.'-'-.":‘:x A a teljes }%ajézdsi dij 1 5 ripia lenne, és egyet a B vonalon
i Sulawesi-nek (5-ripidért).

Hasznalhatoak killonbozé véllalatok lancai a killonb6z6 druknal,
de nem lehetséges, hogy az aruk “véllalatot valtsanak” egy lanc
kozepén.

Minden egyes hajé minden egyes termeld vallalatnak csak egy arut
széllithat, hacsak a hajok tulajdonosa nem fejlesztett nagyobb
rakteret—a Hajotest K&F-savon megtett minden egyes plusz
1épésnél minden egyes termel6 véllalatndl még egyszer hasznalha-
t6 a hajo. Habar az egyes varosok igénye a teljes fazis alatt
korlatozott, a kovetkezd termel6 vallalat minden hajét gjra
hasznalhat. ' <

A termeld vallalat tulajdonosa fix dijat kap az eladott arutol
fiiggGen: rizs: 20, fliszer: 25 és igy tovabb (ldsd a jatékos segédlet
tablazatat). Ezenkiviil, minden egyes altala hasznalt hajoért 5
rupiat kell fizetnie a hasznalt hajozasi vallalat tulajdonosanak. Ha
egy 2-es hajotestli hajot kétszer hasznal, akkor kétszer kell fizetnie.
A koénnyebb nyomon kovetés érdekében, helyezzetek a készletbol
5 rupias érméket a hasznalt hajokra, majd ezeket az érméket
adjatok oda a tulajdonosnak, miutdn levontatok a termel6 vallalat
altal keresett pénzbél a lehelyezett érmék dsszegét.

A termeld véllalatoknak annyi drujukat kell eladniuk, amennyit
csak tudnak, még akkor is, ha ez egy vagy tobb arujuknal negativ
bevételt jelent a szallitasi koltségek miatt.

Ha egy vallalat eladta az Gsszes arujat, tehdt a tablan 1évé Gsszes
arujat, akkor ingyen bévitenie kell. A jatékos bévit 1 vagy tobb
teriilettel, a Bovités K&F-sav helyzetétdl fliggden. Ezen teriiletek-
nek szomszédosnak kell lenniiik a vallalat termelési zonainak
egyikével. Egy vallalat csak tires teriiletre bévithet: egy varos vagy
egy masik véllalat akadalyozza az utat. Nem lehet bSviteni tenger
teriileteken keresztiil, kivéve, ha a két szarazfoldet nyil kéti ssze.

Végiil, nem lehet ugy béviteni, hogy két azonos arut termel6
vallalat termelési zondja Osszeérjen egymassal (a vallalatoknak
mindig megkiilonboztethet6knek kell maradniuk). Ha nincs hely
a bovitéshez, akkor a vallalat nem bévithet.
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A tengereken keresztiil osszekotott szdrazfoldeket nyilak jelzik.

A fuzionalt vallalatok csak egyszer bévithetnek, vagyis, ha egy
jatékos bévitése 2-es, akkor Osszesen 2 drut helyezhet le.
Lehelyezheti a vallalat teriiletén beliil barhol, igy a két ujonnan
termelt aru keriilhet a térkép teljesen mas teriileteire.

Ha egy vallalat nem adta el az Gsszes arujat, akkor beruhazhat a
bévitésbe.Vasarolhat bévitéseket (a fenti lehelyezési szabalyokkal)
legfeljebb a Bovités K&F-sav altal meghatarozott szimban. A
teriiletenkénti dr egyenld a vallalat 4ltal termelt arutipus draval
(vagyis minden egyes rizs bévités 20, stb.). A pénzt az altalanos
készpénz készletbe kell befizetni.

Miutan a véllalat tizemelt, forditsd képpel lefelé. Ezutén a
kovetkezd jatékos tizemelteti egyik véllalatat. Amint minden
vallalat tizemelt, jon a kovetkez6 fazis.

Utolso bevételek dupldzédnak

Mivel az utolso tizemeltetés fazisban keresett 0sszes pénz
dupldzddik, a jatékosok az utolsé korszakban keresett pénziiket
tartsak kiilon. Ha a jaték tovabb folytatodik, akkor helyezzétek at a
készpénzetekhez a kovetkezo év elején. Ha a jaték véget ér, akkor
az év alatt gyijtott pénzt duplazzatok meg, adjatok hozza a
készpénzetekhez, és nézzétek meg, ki nyert... Ha negativ
haszonnal tizemeltetsz egy vallalatot (vagyis tobbet kell fizetned a
hajézasért, mint amennyi a bevételed), akkor ebb6l a kupacbol
fizess, ne a t6bbi pénzedbdl. Ha a fazisban gyjtott kupacban még
nincs pénz, akkor ird fel a befizetend6 Gsszeget, és vedd el a fazis
soran késébb a kupacbdl (ez ritka eset), vagy ha egyaltalan nem
keresel pénzt, dupldzd meg a negativ értéket a fazis végén és fizesd
ki a pénzt ((gy tudjuk ilyen még nem tOrtént, de lehetséges...).

7. VAROSOK FEJLODESE

Ebben a fazisban fejlédnek a varosok, ha kaptak a tablan termelt
aruk mindegyikébdl annyit amennyit az adott varos be tud
fogadni. Egy 1-es méretii varosnak a tabldn 1évé minden egyes
arubdl egyre van sziiksége, hogy 2-es méretii varossa valjon. Egy
2-es méretli varosnak minden egyes arubdl 2-re van sziiksége,
hogy 3-as méretiivé valjon. Dobjatok el az dsszes leszallitott arut,
fiiggetleniil attdl, hogy a varos fejlédott-e vagy sem.

Cseréljétek ki a varost a megfeleld szint kére (1-es méret: z6ld, 2-
es méret: sarga és 3-as méret: piros). Ha nincs tobb elérhetd jelzd,
akkor a véros nem fejlédhet.




7. faziy

Ha t6bb varos is fejlédhet, de nincs elég jelzd, akkor a
korsorrendben elsd jatékos donti el, mely varos(ok) fejlédik/
fejlédnek.

Megjegyzés: Egy varosnak csak azokra az arukra van sziiksége,
melyek a tablan termelédnek. Az els6 évben egyaltalan nincs gumi,
gyorsétel és olaj és megtorténhet, hogy nincs fliszer sem.

Ebben az esetben a varosnak csak rizsre van sziiksége a
fejlodéshez! Néhany jatékban hasonl6 helyzet alakul ki a jaték
vége felé: ha az Gsszes rizs és fiiszer vallalat fuziondlt gyorsétel
vallalatokka, a varosoknak tobbé nincs sziiksége rizsre és
fliszerre a fejlédéshez.

Gybzehmi, feltételek

« »

A jaték az “Uj korszak” fazisban ér véget, ha a “c” korszak
befejez6dott: ez akkor torténik, ha a ¢ korszak vallalat tipusaibol
mar csak egy felvasarolhat6 maradt, vagy ha az sszes ¢ korszak
vallalatot felvasaroltatok az utolso évben.

Az utolso6 tizemeltetés fazisban keresett pénz dupldzddik, a
legtobb pénzzel rendelkezd jatékos (beleértve a bankban 1évé
pénzt is) gy6z. Holtverseny esetén a korsorrendben elérébb
1év6 jatékos gyoz.

2 fo3 jatek

Ha a jatékot két jatékos jatssza, akkor mindkét jatékosnak
minden korszakbol két varoskartyat adjatok a jaték kezdetén.

Amikor az 4j korszak fazisban 4j varosok épiilnek,
mindkét jatékos felvaltva, két-két varost épithet.

A trképrot

Mi a helyzet Bali és Jawa Timur kozott?

Hérom kiil6nb6z6 tenger lathato a képen - egy tenger Jawa
Timur-t6l északra (1-es), egy tenger Jawa Timur-tdl délre (2-
es) és egy tenger Bali kortl (3-as). Az 1-es tenger nem
szomszédos a 2-es tengerrel, de mindketté szomszédos a 3-
as tengerrel. Bali nyugati teriilete (A teriilet) mindharom
tengerrel szomszédos.

Maluku

A Maluku felirat feletti dsszes fehér sziget Maluku-hoz
tartozik. A “b” varoskartydk egyikén, melyen Malaku van
jel6lve, hianyzik a legfelsd szigetcsoport jelolése, ez
nyomtatasi hiba.

Szimbolumok
A szimbolumok a tartomanyok korszakonkénti fejlédési lehetségét
jelolik. A korszakokat /> valasztja el egymastol. A szimbolum
termel6 vallalatot, hajozasi vonalat vagy vérost jelol. A kunyho a
varos jelolése.

Nézziik Java Barat régiot:

Vo

Az A korszakban Java Barat egy vagy tobb varoskartyan fog
szerepelni, és egy gazdag termel§ vallalat johet létre.

A B korszakban Java Barat ismét szerepelni fog egy vagy tobb
varoskdrtyan és 1étrejohet egy hajozasi vallalat.

A C korszakban Java Barat egy vagy tobb varoskértyan fog
szerepelni, de nem lesz termel6/hajozasi vallalat a régidban.

A kotojel azt mutatja, hogy semmi sem elérhet az adott
korszakban. Példaul Sumatra Barat:
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Az A korszakban Sumatra Barat-hoz nincs varoskartya
vagy vallalat.

A B korszakban Sumatra Barat szerepelni fog egy vagy
tobb véaroskartyan és létrejohet egy gumi termel6

vallalat.

A C korszakban Sumatra Barat-hoz nincs varoskartya vagy
vallalat.

A jelolések segitenek a jatékosoknak abban, hogy hol lesznek
elérhetéek fejlesztések (varosok vagy véllalatok) a kovetkezd
korszakokban és hasznosak a bvitések megtervezéséhez is.




Strofegal fLppek

Az els6 évben vasarolj fel egy jo vallalatot és probalj baratokat
szerezni, hogy egy jo els6 éved legyen. Nagy odafigyeléssel tervezd
a K&F-t. Gyakran jo stratégia, ha a helyek novelésével kezdesz, de
legalabbis biztonsagos.

Ahogy a jaték halad, figyelj oda, hogy legyenek szabad helyeid a
késdbb elérhet6 jovedelmez3bb vallalat tipusoknak: gumi a b
korszakban és olaj a ¢ korszakban. Elég gyakori helyzet, hogy csak
egy vagy két gumi (és olaj) vallalat tud csak igazan jol inditani —
és gyakran a hajozasi vonal tulajdonosa donti el, hogy melyik lesz
az!

A hajoézsi véllalatok jo, rejtett utak a pénzszerzéshez. Ugy

tlinhet mintha nem hoznénak sokat, de nagyon jovedelmez8k
lehetnek a jaték vége felé-kiilonosen akkor, ha azt veszed, hogy
magadnak nem kell szallitasi dijat fizetned. Ennél is fontosabb, hogy
a megfelel6 hajozasi vallalat birtokldsaval gyakran tiéd a lehetdség,
hogy meghatérozd, mely teriiletek fognak fejlédni és melyek nem.
Azonban, hogy vallalatod igazan hasznos legyen, fuzionalnod kell
egy 3 vagy tobb villalatbol 4116 hajozasi birodalomba...
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A jaték a fzidk koril forog. Természetesen fontos, hogy jo
vallalatok legyenek a tulajdonodban és hogy azokat megfelel6en
iranyitsd, de Indonesia vagyonjai a fuziok fazis alatt jonnek létre
vagy vesznek el. Figyelj oda, hogy mindig legyen elég
készpénzed ahhoz, hogy megvédd sajat értékeidet és megeldzd a
szegény jatékosok “rohamait”.

A fazidknak szamos indoka lehet: megszerezni valaki mas
vallalatat, eladni a sajat vallalatodat és pénzt szerezni, szabad helyet
teremteni, elényhoz jutni a korsorrend helyzete miatt,
felgyorsitani a jatékot, befolydsolni a hajozasi vonalak iranyat,
noévelni vagy csokkenteni egy adott hajozasi vonal hajotest
meéretét, stb... ahogy egyre tapasztaltabbd valsz, fel fogsz fedezni
még tobb kiilonbozé indokot a fizidk elinditasahoz.

Még egy dolog, amit ne felejts el: a korsorrend. Gondolkodj rajta,
mikor szeretnél els6 lenni és tervezz elére. A korsorrend
létfontossagu lehet, kiilondsen a késoi fazisokban!

J6 jatékot azIndonesia-val,
The Splotter Team




