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Kavicsok repkednek a kerekek alol, hirtelen elveszited az uralmat az autéd felett,
65 kezdesz lesodrodni az idedlis ivrdl. Vissza kett6, padlogdz! A motor felbdg,
6s tikéletes ivben esel be a kévetkezo kanyarba. Versenyben maradtdl,
de jobban kell figyelned a laza murvds szakaszokon.




Ebben a kiegészitében murvas szakaszok, sikanok és legendasan agressziv soférok
tamasztanak uj kihivasokat a versenyzék elé.

Az uj versenypalyak szabalyait / & I{A zz
azalabbiakban talaljatok. U [
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P Uj kartyak (ezeket keverjétek
& 1 pontozétimb az alapjatékban talalhato kartyakhoz)

@ 1 kétoldalas jatéktabla 2 kiilonbozé versenypalyaval @ 5 stresszkartya @ 15 hokartya @ 7 szponzorkartya
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(Dél-Afrika, Németorszag)

€ 12 halado fejlesztéskartya
61-16l 66-ig szamozva
(mindegyikbél 2)

@ L4 eseménykartya
(1966-0s szezon) & 2 palyakartya
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A dél-afrikai versenypalya bizonyos részein murvas szaka-
szok talalhatok.

Ha a forduldd végén (a 9. fazisban, amikor eldobod a jaték-
teriileteden lévé kartyakat) az autod egy murvas helyen all,
fizetned kell egy hét, ha van hékartya a motorodban. Ellenkez6
esetben hagyd figyelmen kivil ezt a hatast.

A sikénok palyajellemzdk, amik megtaldlhatok a kiegészitd
nemet versenypalyajan.

A sikanok két egymas utan kovetkezd kanyarhatarbol allnak,
megegyezd ajanlott sebességgel, amik kozott egy vagy tobb
mezG van. A konnyebb felismerhetdség érdekeben a két
kanyarhatar kozott a palya mindkeét oldalan kék razokovek
talalhatok.

Ha a jaték soran nem hasznaljatok az iddjdrds és Gtviszonyok
modult, kezeljétek ugy a sikanokat, mint a tobbi kanyart a
palyan.

Ha hasznaljatok a modult, mindegyik sikanhoz csak 1 Gtvi-
szonyjelol6t hizzatok az eldkésziletek soran. Ha a hizott
lapkén szakasz szimbdlum lathato , akkor az a
sikan utani szakaszra lesz hatéssal. Egyéb esetben mindkét
kanyarhatarra hatassal van.

A konnyebb megklonboztetés érdekében a sikanokhoz tar-
toz6 illusztracion ugyanaz a kék razokd lathato, mint a palya
sikanjain.

A legendak agresszivebben vezethetnek a versenypalya bi-
zonyos szakaszain, igy egy forduld alatt akér két kanyart is
bevehetnek.

Ha egy legenda a fordulgjat olyan mezén kezdi, ami
mellett egy fekete savval jelolt tabla lathato, akkor egy
tovabbi kanyarhataron is athaladhat ebben a forduldban.
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Ha a bajnoksag modullal jatszotok, akkor a fotaspont lehet
a sikan eqyik kanyarhatéra. Ebben az esetben a sajtdfigurat
mindig a sikan masodik (a sikanbol kivezetd) kanyarhatara
mellé tegyétek, ahogy a palyakartyan lathato.
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Megjegyzés: Ezt a szabdlyt haszndlhatjdtok az alapjatékban
taldlhatd nagy-britanniai versenypdlydn is. Ha még nem tette-
tek meg, rajzoljatok egy, az dbrdn Idthaté sdvot a 4-es, 5-0s
és 6-os ajdnlott sebességii kanyarhatdrok mellett taldlhato
0-s tdbldk fole.



A kiegészitt hasznalva (j szimbélummal talalkozhattok a
garazs és a bajnoksag modulokban. A kiegészitében talalhato
uj fejlesztés- és szponzorkartyakat keverjétek a megfeleld
paklikba.

Extra szélarnyek:

Ez egy opcionalis szimbélum, ami a 6. (szélarnyék)
fazisban aktivalhato, amivel egymas utén tobb
szélarnyékot is kihasznalhatsz.
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A kiegészitGben 4 (j eseménykartya talalhato.

Lejatszhatjatok vellik az 1966-os bajnoki szezont kiilon, vagy dssze is keverhetitek
az Uj eseménykartyakat a tbbivel, amikor sajat szezont alkottok.

Tervezo és fejleszto:
Sidekick Studio

Szerzék: Asger Harding Granerud és Daniel Skjold Pedersen
Illusztrator: Vincent Dutrait
Grafikus: Cyrille Daujean
Tovabbi palyatervezés: Adrien Martinot

Egy extra szélarnyékmozgast tesz lehetdve, ha az el6zo szé-
larnyék kihasznalasaval az autdd ismét szélarnyék poziciéba
kertl.

A forduldban elérhetd valamennyi szélarnyék bonusz erre az
extra mozgasra is érvényes.

Ha az iddjdrds és utviszonyok modullal jatszotok, a normal
szabalyok érvenyesek.

Ez az extra mozgas nem noveli a sebességedet, mivel szélar-
nyékmozgasnak szamit.

1/ A kek jatékos felfedi a kartyait, és az autoj

2/ Aszokasos szélarnyék kihasznalasakor tgy dant, hogy hasznalja
a fejlesztéskartyaja +1szélarnyék erdsitését, és 3 tovabbi mezét
mozog eldre.

3/ Ezzel a mozgassal kdzvetleniil a zold autd mogé keriilt, ezért
felhasznalhatja az elsd extra szélarnyék szimbélumat. Mivel a
kék auto most mar abban a szakaszban van, amit az iddjaras
utviszonyjeldld modosit, a fejlesztéskartyaja +1 szélarnyék erg-
sitesevel egyiitt hasznalhatja ezt a +2 szélarnyékot is. A kék autd
tovabbi b mezGt mozog eldre.

b/ Akek auto most a sarga auté magatti mezdre kerilt, igy felhasz-
nalhatja a masodik extra szélarnyék szimbolumot. Mar elhagyta
az idjaras utviszonyjeldld altal modositott szakaszt, emiatt a
+2 szelarnyék erdsitést mar nem kapja meg. A fejlesztéskartya
+1 szélarnyek erdsitését viszont tovabbra is hasznélhatja, igy
3 mez6t halad eldre.

A kek auto 2 kanyarhataron is athajtott, de a forduldban elért
sebessége 4, ezért nem kell hdt fizetnie. Szép mandver!
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Aszerzok szeretnének kdszonetet mondani a nagyszerii koppenhagai teszteldcsapatnak,
akik a Superhero Meetup és az Fl) Cannes keretein beliil dolgoztak a jatékon.

Kiilon koszonet a Days of Wonder csapatanak az allando tamogatasukért és Adriennek,
aki folyamatosan 0j kihivasok elé allitja a tervezoket, ahogy a jaték vilaga egyre hoviil.

A Days of Wonder kdszonetét fejezi ki a jatékosoknak a tamogatasukeért és a jaték iranti
elkatelezettségiikért. Igazi legendak vagytok, koszonjiik!

Tovabbiinformaciokeért latogassatok
el awww.daysofwonder.comoldalra!

A Days of Wonder és a Days of Wonder logd az Asmodee North America és a Days of Wonder bejegyzett védjegyei. © 2026 Days of Wonder. Minden jog fenntartva!




	Heat_Razos_utak-1
	Heat_Razos_utak-2
	Heat_Razos_utak-3
	Heat_Razos_utak-4

