JalTRAGE:

2-4 f6 - 45 perc - 12 éves kor felett

A jaték tartalma:
1 L6v6 Pakli (48 kartya)
1 Cél Pakli (24 kartya)

A pontszamok nyilvantartasahoz szikségetek lesz
meg ceruzara és papirra.

Bevezetés:

Osszejodttetek egy kis agyaggalamb Idvészetre; két
csapatba versengtek, hogy megtudjatok ki a jobb.
Csak akkor nyerhettek, ha minél tobb célpontot,
szedtek le, de a vadallatokat nem |6vitek agyon!

A PULL!-ban a jatékosok a korongokat a jol ismert
Utésszerz¢ (trick-taking) mechanikaval vadasszak
le. A jatékosok két Cél kartyat csapnak fel és ezekre
jatszanak ki egy-egy Lovés kartyat. Altalaban a
legnagyobb értéki Lovés talal Célt és ezzel zsebeli
be a csapat a célpontért jaré pontokat....

Az érvényes szabalyok és video a jatékmenetrol:

http://cheveedodd.com/pull/ E b g E
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L6vo6 Pakli

A Lovés kartyak értékeket és (a szineknek megfeleld)
korong mozgasfajtakat tartalmaznak. Ez utébbiakat
a szimbdlumok, a szinek és a név is megkulénbozteti.
A kartyak 1-tél 8-ig tarto értékkel birnak.

Cél Pakli

A Cél kartyakon két pontértéket és egy szin lathato.
A jobb oldali (fehér) szin csak akkor hasznélatos,
ha egy csapat Duplazik (mindkét Lovésik célt talal
ugyanazon forduléban), maskilénben a bal oldali
(fekete/vords) érték hasznalatos. Mind a hatféle
szinb8l megtalalhaté négyféle érték (a 0, 5, 10 és
-5 pontos).

Attekintés:

A PULL!-ban a jatékszéridk (leosztasok) 6t
fordulobdl élinak. Minden forduldban 2 Cél kartyat
csapunk fel, amelyekre Loévés kartydkat Kkell
kijatszani. Az elsd l6vés altalaban pontosabb, mint
az azt kovetd, ezért az elsd Loves kartya szinének
kotelez6 megegyeznie a Cél szinével (ha
lehetséges). Miutan a jatékosok kijatszottak a 2
Loévés kartyajukat, meg kell nézni, hogy ki nyerte el
a Célpontot és egy Ujabb fordulé kezdddhet.

Csapatok:

Alkossatok két csapatot. A csapattarsak egymassal
szemben foglaljanak helyet, ugy, hogy a kartyak
kijatszdsa felvaltva toérténhessen a két csapat
kozott.

A kartyak kijatszasa:

Doéntsétek el, hogy ki lesz az osztd. Ez a jatékos
kiosztja az els6 jatékszériahoz a lapokat, a kovetkez6
szériaban a tble balra Ul6 lesz az osztdé. Egy
jatékszéria 6t forduldbdl all, amelyben a kiosztott
lapokat jatsszatok ki, minden forduléban két Uj
Célpont jelenik meg.

Az oszto feladata:

- Osszekeveri a Lovés kartyakat, képpel lefelé,
egyesével oszt minden jatékosnak 10 lapot, az
6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban. A
maradék paklit képpel lefelé félreteszi. Ezeket
a lapokat nem fogjuk hasznaini.

Képpel lefelé 6sszekeveri a Cél kartyakat, és
felforditja (felcsapja) a két legfelsé Célpontot
az asztal kozepére. Ugyelve arra, hogy a
Célpontok koril maradjon egy kis hely, ahova
a jatékosok a Lovés kartyaikat tehetik. A
kovetkezd forduld elején ujabb két Célt huz fel,
majd tovabbadja a Cél paklit.

A Cél paklit birtoklo jatékos kijatssza az elsé kartyat,
utana a téle balra Ul6 kovetkezik. Az elsé Lovés
szinének meg kell egyeznie a Cél szinével. Ha nem
lehet a Céllal megegyezd szinl lapot kijatszani,
akkor valaszthaté masik kartya. Miutan minden
jatékos kijatszott egy LOvés kartyat, valasztanotok
kell egy masodik lapot, amit képpel lefelé le kell
rakni. Amikor mindenki kivalasztotta a masodik
Lovés lapjat, egyszerre fedjétek fel azt és tegyétek
a Lovéseteket a masodik Célra. Nem sziikséges,
hogy a masodik L6évés szine megegyezzen a céllal.
Célonként csak egyetlen Lévést lehet leadni.

A Lovéseket kovetben a csapatok megkapjak az
eltalalt Célpontokat. Az a csapat nyeri el a Cél
kartyat, amelyik a magasabb érték( Lovést adta le
az adott célra. Dontetlen esetén a Célpont szinével
megegyezd Lovest leadd kapja a Célpontot. Abban
az esetben, ha megegyezd szinli Lovések kdzott
van dontetlen, egyik csapat sem kapja meg a
Célpontot, és a kartyat el kell dobni.

Szabdlyok - 1.6 v.
Forditotta: saabee
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Megzavaras

Az 1-es értékl Lovés azt jelzi, hogy

olyan szdrnyen sikerllt a kisérlet,

hogy az megzavarja a masik 16vét.

Amikor egy Megzavaras lapot

jatszotok ki, az hatastalanit minden, ugyanarra a
Célpontra leadott 8-as Lovést. A Célpontot az ezt
kovetd legnagyobb értékli Lovés talalia el. A
Megzavarasokkal akkor kell foglalkozni, amikor az
Utésszerzés gybztesét hatarozzatok meg, ezért az
nem szamit, hogy a Megzavarast mikor jatszottak
ki.

Példa: A bal oldali 1-es hatéstalanitja a 8-ast. Igy a
6-0s lesz a legnagyobb értékii Léves, és leszedi a
Célpontot. Jobb oldalon a 7-es a legnhagyobb
értékii Lévés. Mindkét csapat kijatszott egy 7-est,
de kettejiik kbziil csak az egyiknek a szine egyezik
meg a Célpont szinével, ezért az nyeri el a
Célpontot.

Képezzetek a csapatotok altal gyjtott Cél kartyakbdl
értékel6 paklit, a kijatszott Lovés kartyakbdl pedig
dobopaklit. Ha mindkét Célpontot ti szedtétek le,
vagyis a csapatotok Duplazik, akkor tébb pontot
kaptok. Forgassatok az oldalukra az igy szerzett
kartyakat az értékel6 paklitokban (lasd a jobbra
lathat6 példat).
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A Cél paklit birtoklo jatékos felfordit két uj Célpontot
és tovabbadja a paklit a bal oldali jatékosnak, majd
az elsé Lovés leadasaval megkezdi a fordulot. llyen
modon a jaték folyamatosan halad, 6t fordulon
keresztlil, majd ezutan felirjuk a pontokat, és Uj
leosztas kovetkezik.

A pontozas:

Az 6tédik forduld befejezését kdvetéen a csapatok
Osszesitik a megszerzett Cél kartyak pontértékét. Az
oldalra forditott Célpontok esetén (a csapat Duplazasa
miatt) a fehér pontszdmot kell figyelembe venni.
irjatok fel mindkét csapat eredményét. Szedjétek
Ossze a Lovés és Cél kartyakat és adjatok at 6ket
az Uj oszténak, aki a kovetkezd kort elékésziti.

Hibak:

A pontokon tul régziteni kell azt is, hogy a csapat
hany Hibas l6vést vétett. Minden lepuffantott allat
Hibanak szamit, fliggetlenil attdl, hogy kaptatok-e
érte negativ pontot. Amikor egy csapat begyiijti az
5. Hibat (5, 10, 15...), 20 pontot veszit! Ennek
nyomon kovetésére egyszerl modszer, ha a csapat
pontjai mellett strigulazzatok a Hibak szamat. Esetleg
pénzérméket, vagy mas jeléldket hasznaltok ezek
szamontartasara.
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Ponttablazat, a hibak strigulazva.

A jaték vége:

A jaték addig folytatodik (az oszté mindig a balra
Ul8), amig a csapat el nem éri a meghatarozott
pontszamot. Amennyiben rovidebb jatékot szeretnétek,
jatsszatok 200 pontig, ha hosszabbat, akkor 400-ig.
A masik lehetéség, hogy addig jatszotok, amig
mindenki bele nem egyezik a befejezésbe.

Egyéni jatékmod:

Lehet6ség van arra, hogy csapatverseny helyett
egyénileg jatsszatok a PULL!-t 2, 3, vagy 4
személlyel. Ebben az esetben a jatékosok sajat
maguk gyljtik az értékel6 pakliba a lapokat és csak
akkor duplaznak, ha mindkét Idovéstikkel 6k viszik el
a Célpontot.

2 f6s jaték esetén ne egyszerre jatsszatok ki a
masodik Lovést. 2 Idvesenként felvaltva jatszatok ki
egy-egy Lovés kartyat (és utdna cseréljetek).
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