CAvYLUS

:3(

EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT..

1303. Az Anglia elleni hdboru véget ért, de Guyenne az
ovék maradt. Caylus kastélya a hatdr kozelében fekszik,
ezért meg kell erdsiteni és modernizdlni kell.
Epitészmesterként biztositod az épitkezéshez az anyag-,
étel- és munkaerd-ellatast. Epits épiileteket, toborozz
hatékony karaktereket, és irdnyitsd a lehet6 legjobban
munkdsaidat, hogy Caylus legrangosabb épitészévé valj.

A JATEK CELJA

A jatékosok 9 forduldn at presztizspontokat gytjtenek, amiket
a varos fejlesztéséért, és Caylus kastélyanak épitésében
nyujtott segitségiikért kapnak. A jaték végére a legtobb
presztizspontot szerzd jatékos lesz a jaték gyGztese.
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-~ JATEKELEMEK

+ 1 jatéktabla

+ 90 erdforras

206 (éteD), 20 C (fa), 20 (',- (k6), 15 . (posztd), 15 E: | (arany)

+ 34 épiiletlapka: =
9 két oldalu 18 két oldald épiilet:
kezdGépiilet (9 fa épiilet, barna zaszlo, és

9 ko épiilet , sziirke zaszlo)

épiilet oldal
(épitési koltseggel)

elGkésziilet oldal
(épitési koltség
nélkiil)

lakéhely oldal

(zold zdszld)

el6késziilet oldal
(sdrga zdszlo)

7 emlékm
(kék zdszld)

¢ 12

karakter-

lapka

+ 75 munkés : (15-15 kék, piros, zold, sdrga, fekete)
+ 50 haz C\ | (10-10 kék, piros, zold, sdrga, fekete)

+ 1 eloljaré k
+1 fordul()jelz(io
e
+ 1 kezdGjétékoslapka *
—_—
+ 120 presztizspont-jelzé (PP)

+ 1 szabalyfiizet

KORLATOZOTT MENNYISEG
A jatékosok hazainak és munkasainak a szama korlatozott, vagyis:
- Ha egy jatékosnak nincs tobb sajat szind haza, akkor tobbet nem épithet.

- Minden 15 fol6tt jaré munkas elveszik.
Az eréforrasok és a presztizspontok szama korlatlan.
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~ ELOKESZULETEK

Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére.

Keverjétek meg a 9 kezdg épiiletet, és véletlenszertien tegyétek le Gket:
* 1 épiiletet az el6késziilet oldaldval felfelé az épitési teriilet elsG mezé’jére@ ;

* A maradék 8 épiiletet az elGkésziiletek oldalaval felfelé az ttra, a
mezdkre. 9)

Keverjétek meg a 9 fa épiiletet, és véletlenszertien tegyétek le Gket:

* 1 épiiletet el6késziilet oldalaval felfelé az épitési teriilet masodik mezgjére. ’9
* 1 épiiletet el6késziilet oldalaval felfelé az tt a mezdjére. e)

* A maradék 7 épiilet az épiilet oldaldval felfelé a tabla mellé.

@ FONTOS: A kéfaragé épiilet Q soha nem keriilhet a jaték kezdetén
ato

az ttra (ha ez torténne, hiizz egy masik épiiletlapkat).

Keverjétek meg a 9 kéépiiletet, és véletlenszertien tegyétek le Gket:
* 1 épiiletet el6késziilet oldalaval felfelé az épitési teriilet harmadik mezdjére. e)

* 1 épiiletet el6késziilet oldaldval felfelé az it .~ mezdjére.
* A maradék 7 épiiletet az épiilet oldalaval felfelé a tdbla mellé.

Tegyétek a 7 emlékmtivet a tabla mellé.
Tegyétek az eloljarot kozvetleniil az tt a mezdje elé. @
Tegyétek a forduldjelz6t az 1-es mezdre. @

Tegyétek az eréforrasokat és a presztizspontokat (képpel felfelé) a tabla kozelébe

készletnek. @

Minden jatékos vdlasszon egy szint. Mindenki vegye el a szinéhez tartozo
hazakat, és tegyen 1-et a céhek hidjara. @ Mindenki vegye el a szinéhez
tartozé munkasokat is. A munkasok szama a jatékosok szamatol fiigg:

* 2 és 5 jatékosndl 10 munkds
* 3 és 4 jatékosnal 6 munkas
A megmaradt munkasokat tegyétek a tdborba. @

Véletlenszertien valasszatok kezddjatékost, 6 megkapja a kezdGjatékos-lapkat.
Keverjétek meg a karakterlapkdkat, és huzzatok a jatékosok szamdandl 3-mal
tobbet (a megmaradt karakterlapkdkat tegyétek vissza a jaték dobozdba, mar
nem lesz rdjuk sziikség). Az utolsé jatékossal kezdve, majd az dramutatd
jarasaval ellentétesen haladva minden jatékos valasszon 1 karakterlapkat, és
azt tegye maga elé. A megmaradt 3 karaktert tegyétek a tdbldra. |

Végiil minden jatékos vegyen el 2 t -t 6 -t (f -vet.

Megjegyzés: A jdték alatt a jatékosoknak ldthatovd kell tenniiik a tobbiek szdmdra a
munkdsaikat és erdforrdsaikat. De a szergett presztizspontokat tartsdtok képpel
lefelé.



2 jatékos:

A5 6 F 7 8,9

CONSTRUCTION SITE |

Javasolt karakterek (az elsé jatékhoz)

3 jatékos - A 2 f6s
jatéknal hasznaltak,
-

4 jatékos - A 3 f6s
jatéknal hasznaltak,

KISZALLITO

_ JAVASOLT ELOKESZULET (AZ ELSG iATW
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5 jatékos - A 4 f6s
jatéknal hasznaltak,
+:

Az elsé Caylus jatéknal javasoljuk, hogy
azt ne 5-en jatsszatok, mert a jaték
ilyenkor hosszabb, és kevésbé kedvezd az
4j jatékosoknak.




"JATEK MENETE

A jaték 9 forduldn at tart. Minden fordulé 4 fazisbal all:
1- Tervezés: A jatékosok lerakjak munkéasaikat.
2 - Aktivalas: A lerakott munkasok aktivdlédnak.
3 - Szallitas: A jatékosok hozzajarulnak a kastély épitéséhez.
4 - Intézbség: A jatékosok emlékmiiveket épitenek, és jj munkasokat szereznek.

1. FAZIS: TERVEZES

A kezdgjatékossal kezdve, majd az dramutaté jardsa szerint haladva a kérében
minden jatékos végrehajt egyet a kovetkez6 harom akciébol:

a) 1 munkas lerakasa egy épiiletre:
A jatékos lerakja 1 munkasat az tton 1évé egyik épiiletre (vagyis a Céhek hidja

el6tt 1év6 épliletek egyikére, ezek vagy az el6késziiletek alatt lettek lerakva,
vagy a jaték soran lettek felépitve).

@ Tilos munkast lerakni:
* QOlyan épiiletre, amin van mar masik munkas;
¢ Emlékmuire;
* Lakohelyre;
* Az el6késziiletek alatt az épiilet oldaldval lerakott 3 épiiletre;
* Az it olyan mezdgjére, amin még nem épiilt fel épiilet.

Amikor egy munkas egy masik jatékos altal épitett épiiletre keriil, az
épiilet tulajdonosa kap 1 presztizspontot. A jatékos nem kap presztizspontot,
amikor a munkast a sajat épiiletére rakja.

b) 1 munkas lerakasa egy épitési teriiletre:

A jatékos lerakja 1 munkasat az épitési teriilet elsé elérheté mezdjére (balrol jobbra).

Az épitési teriileten lehet tobb munkas, de egy jatékosnak csak 1 munkasa lehet
T : .1:',1-:.:

¢) Passzolas:

Ha a jatékos passzolni szeretne (vagy ha passzolnia kell, mert nincs t6bb lerakhat6
munkasa), akkor lerakja a sajat szinti hazat a Céhek hidjanak els6 elérheté mezéjére
(balrdl jobbra). Amikor a jatékos passzol a korében, akkor szamdra a fazis véget
ér, és a tovabbiakban mar nem rakhat le munkast.

A forduldban el8szor passzol6 jatékos elveszi a kezdGjatékos-lapkat,
' és maga elé teszi (6 lesz a kovetkezd forduld kezdégjatékosa). A
fordul6 tovabbi részében, ha egy jatékos lerak egy munkast, akkor
a munkast lerako jatékosnak pluszban még 1 munkast vissza kell
tennie a taborba.

Ez a fazis akkor ér véget, amikor minden jatékos passzolt a korében.

Példa: Kék a korében ugy dont, hogy passzol. Ezért lerakja a hazat
Céhek hidjanak els6 elérheté mezGjére. Mivel 6 az elsé jatékos, aki
passzolt, elveszi a kezdéjatékos-lapkat. Mostantol feketének, zoldnek és
pirosnak el kell koltenie még 1 plusz munkast minden lerakott munkdsa
utan. Fekete szintén a passzolast valasztja, zold lerak 1 munkast (majd
kifizeti a plusz koltséget, visszatesz 1 munkast a taborba), és piros szintén
passzol. Zold az egyetlen, aki még jatszik: lerakja az utolsé munkasat
(és visszatesz 1 munkast a taborba), majd ugy dont, passzol. A Céhek
hidjan a sorrend a kovetkezd: kék, fekete, piros és zold.

2. FAZIS: AKTIVALAS

Az épiiletek egymas utan aktivdlédnak, kezdve a varoskapunal lévével, majd
tovabb az it mentén egészen az eloljardig. Az a jatékos, akinek van 1 munkdsa
az aktivalt épiileten, egyszer hasznalhatja az épiilet képességét. Ezutan a
jatékos visszateszi az adott munkast a taborba.

FONTOS: SOHA ne tedd vissza azt a munkast, ami a tablan
elétted van.

- AZ EPULETEK HATASAI .

4

a) Vasartér
. a';‘; »& A jatékos befizet 1 '_: -t, hogy azonnal kapjon 1 kegyet (lasd
st 6. oldal).

b) Ugyvéd

A jétdkos befizet 1 [, és lerakja 1 hdzat
az Ut mentén 1évé valamelyik sarga
zaszlos épililetre. Az épiilet az intézd
fazisban (a forduld 4. fazisa) lakohellyé
alakul.

=

c) Acs

| i A jatékos vélasszon egy fa épiiletet a készletbdl, fizesse be a
@ lapka bal fels6 részén lathat6 eréforrasokat, és tegye az épiiletet

(az épiilet oldalaval felfelé) az 1t elsG iires mezgjére. Ezutan

tegye 1 hazat erre az épiiletre, ezzel jelezve tulajdonat, és

azonnal megkapja a lapka jobb felsé részén 1évé presztizspontot.

Megjegyzés: Ezt az akcidt nem lehet végrehajtani, ha az tton

nincs elérheté mezé.

., : Amikor ilyen szimbdlum van az épitési koltségnél, a jdtékosnak vagy

1 6—t, vagyl {: -t, vagy 1 C -vet, vagy 1 . -t kell fizetnie,

tetsz6legesen vdlaszthat.




Példa: Piros jatékosnak van 1 munkdsa az Acsndl, és szeretne
épiteni egy Kébdnyat. Befizet 1 d-t és 1 { -t, majd lerakja
a lapkat az ut elsé ilires mezéjére. Ezutan lerakja 1 hazat a
lapkara, jelezve, hogy a Koéfejt6 az oOvé, és azonnal kap 2
presztizspontot.

AZ ELOLJARO MOZGATASA - d) és e)

Az el6ljar6 az it mentén mozog, az épiiletek ko6zott és az iires mezékon. Minden
mozgas 1 lépés. Az eldljaré mindig az iton marad, soha nem 1ép az {ires mezGkre
és az épiiletekre. Az el6ljaré nem léphet visszafelé a Céhek hidjan tul.

Ha eléri az 1t végét, akkor az ilyen szimbd- % S
lummal jel6lt mezdre 1éphet.

d) Vam

* A jatékos 0, 1 vagy 2 1épést 1éphet az el6ljaréval elére vagy
« R hitrafelé.

e) A Céhek hidja
# A Céhek hidjanak aktivalasa sorant a jatékosok a koriikben
léphetnek az eloljaréval a Céhek hidjan 1évé hazaik sorrendjében.
(r:} » Minden jatékos 1-3 1épést 1éphet az eloljardoval, el6ére vagy
hatrafelé, lepesenkent 1-1 munkast visszatéve a taborba.
Ilyenkor lehet6ség van ra, sét ajanlott, hogy ezt megvitassatok, és alkudozzatok
egymassal. A jatékosoknak, mivel semmit nem cserélhetnek egymas kozott, nem
kell tartaniuk magukat a megbeszéltekhez és az alkukhoz. De a dontésiiket
tovabbra is a Céhek hidjan kialakult sorrendben kell végrehajtaniuk.

Példa: Ebben a forduldban kék jatékos passzolt elészor a korében, utdna
fekete, piros és zold. Most ebben a sorrendben minden jatékosnak megvan a
lehet8sége, hogy lépjen az eldljaréval. Kék tigy dont, nem fizet semmi, fekete
visszatesz 2 munkast a tdborba, hogy 2-t hatralépjen az eloljaréval. E7
azt jelenti, hogy a piros és a zold munkdsok nem aktivdlddnak. Ezért piros
visszatesz 2 munkast a tdborba, hogy az eloljaréval 2 1épést elérelépjen.

Es utoljara jon zold, aki visszatesz 1 munkdst a taborba, @ hogy az eloljard
1 lépést hétralépjen. Igy z6ld munkasa aktivalédik, pirosé viszont nem.

L]



Tegyél vissza 1 munkast a Fizess 1 altalad valasztott e-

SAWMILL

Kapsz 1 { -t. Kapsz 1 (j-vet.

taborba (a piacon 1évével  14forrgst a kovetkezk koziil: hogy elvehess
egylitt), hogy elvehess egy w o "t munkasea
altalad valasztott eréforrast a 0 t ’ (" & . ciborbél

kovetkezdk koziil:

e b=l

g) Fa és ko épiiletek
Ezen épiiletek képességét a 10-11. oldalon részletezziik.

hogy elvehess 3 mun-
kast a taborbol.

h) Az eloljaro elétt 1évé épiiletek

Ezek az épiiletek nem aktivalédnak: Az iderakott munkasok visszakeriilnek a

taborba.

Példa: Piros jatékos elvesz 1 . -t, sarga elvesz 2 C)-t. A piros és a zold
- munkasok, akikhez nem ért el az eloljard, nem aktivaljak épiileteiket, és
' visszamennek a tadborba.

y/ 4
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Amint minden jatékos leszallitotta a csomagjait, a forduléban a legtébb csomagot
szallité azonnal kap 1 kegyet (lasd lentebb). Holtverseny esetén a holtversenyben
allo jatékosok koziil az kapja a kegyet, aki el6bb rakta le a babujat.

3. FAZIS: SZALLITAS ES EPITESI TERULET

Ebben a fazisban csak azok a jatékosok szamitanak, akik épitési tertiiletre
tettek munkast. A jatékosok a lerakas sorrendjében (balrdl jobbra)
szallitanak az épitési teriiletre. A jatékos a korében eldonti, hogy mennyi

- dllnia, és az egyiknek
az épitési teriiletre szallitott minden egyes csomagért.

Példa: Piros és zold 1-1 munkdst rakott az épitési teriiletre. Piros az 1-es
teriiletre rakta, egy csomagot szallitott (és kapott 5 presztizspontot). Zold
2 csomagot szallitott (és 10 presztizspontot kapott). A forduléban zold
szallitotta a legtobb csomagot az épitési teriiletre, ezért kap 1 kegyet. Ha
zold tgy dontott volna, hogy (2 helyett) 1 csomagot szallit, akkor piros
— aki el6bb tett babut az épitési teriiletre — nyerné el a kegyet.

KEGY

Ha egy jatékos kegyet kap, akkor a kovetkezGk egyikét azonnal végre kell
hajtania:
* Elvesz egy karaktert egy masik jatékostdl;

(VAGY)

* Hasznalhatja az épitési teriiletre az elGkésziiletek alatt lerakott 3 épiilet
egyikének a képességét. Ezutan, ha legalabb 1 karakter maradt még a tablan,
akkor elvehet egyet, és képpel felfelé maga elé teheti.

Fontos:

Az 1-3. forduléban: A jatékos csak az elsd épiilet képességét
aktivalhatja. A 4-6. forduléban: A jatékos valaszthat az els§ és a
masodik épiilet koziil. A 7-9. forduléban: A jatékos mindharom épiilet
koziil valaszthat.

csomagot fog szallitani. Egy csomagnak 3 kiilonb6zé eréforrasbdl kell
kell lennie. A jatékos 5 presztizspontot kap




4. FAZIS: INTEZOSEG

A jatékosok adott sorrendben végrehajtjak a kovetkezbket:
4) Ezutan az eloljarét tegyétek kozvetleniil az utolso felépitett épiilet elé (a jaték

1) B Lakohelyek: Az 6sszes olyan kezd6 épiilet (sarga zaszld), leges legelején az tutra tett kéépiiletet hagyjatok figyelmen kiviil egészen addig,
U U amin van haz, a lakéhely oldalara (zold zaszl6) fordul. amig van elGtte lires mez4).

2) > Emlékmiivek: A Céhek hidjatél kezdve, majd az Gt mentén Példak:
U O haladva, minden lakéhely (zold zaszlé) emlékmtire (kék zasz- =

16) cserélheté. A lakohely tulajdonosa dont, ha megteszi, akkor be kell
fizetnie a kivalasztott emlékmd koltségét (a lapka bal fels6 sarkaban
lathatd), majd a lapkat a lakdhely tetejére rakja. Ezutan megkapja a lapkan
lathat6 presztizspontokat. Lehetséges, hogy egy jatékos tobb lakohelyet is
emlékmiire cserél ugyanabban a forduléban.

Y4

Megjegyzés: A Szinhdzat felépitd jdtékos, a 12 presz-
ﬁ - | tizsponton feliil, azonnal kap 1 kegyet is.

THEATER

3) @Toborzés: Minden jatékos vegyen el 3 munkast a tdborbdl (5 fés
jatékban 2 munkast) +:

* 1 munkast mindenU sajat lakéhely miatt;

* 2 munkast, ha felépitette a Kertet, 1 d -t, ha felépitette a Magtarat,
1 .-t ha felépitette a Gyarat.

S, e d =

3) A forduld elején az eldljar6 az Aranybanya és az Alkimista kozé kertil.

Példa 4 fés jaték esetén:
76ld elvesz 3 munkdst, 5) A forduléjelzé 1 mezét elérelép, és 1j forduld kezddédik.

fekete elvesz 5 munkast (2
munkast (Kert), kék pedig
elvesz 3 munkast, és 1 l

(GyD) A jaték a 9. forduld végén véget ér. A jatékosok felfedik presztizspontjaikat.
yar).

Minden naluk 1évé E:‘ 2 presztizspontot ér. A legtobb presztizspontot szerzé
jatékos megnyeri a jatékot. A holtversenyben allo jatékosok megosztoznak
a gy6zelmen.




A tervezésfazis kezdetén, még miel6tt a kezdGjatékos végrehajtja a korét,
lerakhatsz 1 munkdst. Ha megteszed, vissza kell tenned 1 munkdst a
taborba. Miutan leraktad a munkast, a 4. oldalon leirtak szerint jatsszatok
le a tervezésfazist, a kezdGjatékossal kezdve.

Megjegyzés: Ha a kezdb jdtékos a kordn kelo, akkor kétszer jdtszhat ki a tervezésfdzis
elején (ha visszatesz 1 munkdst a tdborba).

Fordulénként egyszer lerakhatsz egy munkast egy olyan épiiletre, ahol jatékos[]

tarsad munkdsa van. A munkdasod a mar ott 1évé munkds utan aktivalodik.

Kapsz 2 PP-t, amikor jatékostarsad lerak egy munkast az egyik éptiletedre.

- ke

Amikor legalabb az egyik jatékostarsad passzol a korében, te plusz koltség
nélkiil folytathatod a munkéasok lerakasat.

Megjegyzés: Az éjszakai munkds nem semlegesiti a Kordn kel6 plusz koltséget.

" A TOLVAJ
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Amikor munkdst raksz le egyik jatékostarsad épiiletére, akkor az adott
jatékos ezért nem kap PP-t (még akkor sem, ha nala van az Intézd).

-y
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Miutdn minden jatékos befejezte az aktivalds fazis e) lépését (Céhek
hidja), te még ingyen 1éphetsz egy 1épést elére vagy hatra az eloljaréval.



Kapsz még 1 PP-t, amikor fa épiiletet, k6 épiiletet vagy emlékmiivet
épitesz.

Szallithatsz csomagokat az épitési teriiletre eréforras-kotottségek nélkiil

(példaul: 3 &, 2 6 és 1 (;-,, 2 . és1 [, sth).

Fordulénként egyszer, ha legalabb 1 E | -at tartalmazé csomagot
szallitasz az épitési terliletre, akkor az adott csomagért kapsz plusz 5
PP-t.

Megjegyzés: Az Aranymtiives és a Munkafeliigyel6 bénusza 6sszeadodik.

ALLITO
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Szallithatsz csomagokat az épitési teriiletre munkas lerakdsa nélkiil, de
ilyenkor te szallitasz utolséként. Ha van mar egy munkasod az épitési
teriileten, akkor azzal adott szdmu csomagot szallithatsz, és a tobbit utdna
a szdllitéval széllitod (amikor a tobbi jatékos mar meghozta dontését). A
csomagok teljes szama és a munkdsod helye szamit a kegy kiosztdsanal.

Kapsz plusz 1 PP-t az épitési teriiletre szallitott minden egyes csomagodért.
Megjegyzés: Az Munkafeliigyelb és az Aranymiives bénusza 6sszeaddédik.

4

_A NAPSZAMOS

- ! 7

.'l-h'- [

Vegyél el még 1 munkast a 4. fazisban (toborzas).
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Az accsal készzitve

Epiilet oldal: El6késziilet
Vegyél el d 4 oldal:
3 munkast. FEDEIT Vegyél el
= 2 munkdst, és
PIAC kapsz 1 PP-t.
Epiilet oldal: al"" El6késziilet
Azonnal kapsz Y u oldal:
1 kegyet (l4sd 6. = Kapsz 2 PP-t.

oldal). MAJORSAG

Epiilet oldal: Valassz egy kéépiiletet a készletbdl, és fizesd ki a lapka bal fels6 részén

lathaté eréforrasokat. Ezutan tedd az épiiletet (az épiilet oldalaval felfelé) az ut elsé

iires mezGjére. Tedd 1 hazadat az épiiletre, hogy jelezd, a tiéd, és megkapod a lapka
jobb felsé részén 1évé PP-t.

Megjegyzés: Az akciot nem lehet végrehajtani, ha nincs elérhet6 mez6 az titon.

Epiilet oldal:
Vedd el a megadott
2 erdforrast.

Vegyél el 1 altalad
valasztott
eréforrast a
kovetkezdk koziil:

g&06 1

Az elGkésziilet
oldala ugyanez.

Fizessl . -t
hogy kapj 4 PP-t,
VAGY

2 .-t, hogy
6 PP-t kapj.

Az el6késziilet
oldala ugyanez.

El6késziilet oldal:
Ugyanaz a hatésa,
mint az épiilet ol-
daldnak, de nem
kell O-t fizetned
az épitéshez (a
tobbi megadott
eréforrast fizesd
be).

El6késziilet oldal:
Vedd el az adott
eréforrast, és kapsz
1 PP-t.



Vegyél el 1 ﬁ -at.

Kolts el az alabbi
er6forrasok valame-
lyikébdl 1-et:

q& 618

hogy elvehess
5 munkast a tabor-
bdl.

Elokésziilet
oldal:
Vedd el a megadott
2 eréforrast.

_KO EPULETEK

A kéfaragoéval épitve O

Epiilet oldal: Vedd el a megadott 3
er6forrdst. Ha ezt az épiiletet nem
a tulajdonosa aktivalja, akkor a
tulajdonos a lapka szélén 1éve
boénuszt kapja.

Megjegyzés: A jdtékostdrs lerakott
munkdsdért tovdbbra is jdr a PP, akdr
aktivdlodik az épiilet, akdr nem. De az
erdforrds-bonusz csak akkor jdr, ha az
épiilet aktivdlodik, akdr elveszi a mun-
kdst leraké jdtékostdrs az eréforrdsokat,
akdr nem.

Példa: Piros lerak 1 mun-
kast a Tanyara. A tulajdo-
nos (kék), kap 1 PP-t. Ha
az épiilet aktivalodik, piros
kap 2 6{ és 1 . -t,
kék kap 1 @ -t. Ha kék
menne oda, és aktivilna a
sajat Tanyajat, akkor csak

2 6{ és1 | -tkapna.

Az Iparos képessége:

A termel6 épiiletek (vagyis K6bdnya, Fiirészmalom,
Tanya) tulajdonosa csak 1 bénusz eroforrdst
vehet el, még akkor is, ha a 2 jdtékostdrsa van
az épiiletén. A tulajdonos egydltalin nem kap
bénusz eréforrdst, ha az épiiletén 1évo 2 jdtékos
koziil 6 az egyik.

EYL e

Tegyél vissza
1 munkast a tabor-
ba, hogy elvehess
1 at,
VAGY
tegyél vissza 3
munkast, hogy.el-

vehess 2 at.

Tegyél vissza

2 munkast a

taborba, hogy
kapj 4 PP-t

VAGY
tegyél vissza
4 munkast, hogy

kapj 6 PP-t.

—_ -

Kolts el az alabbi
er6forrasok va-
lamelyikébdl 1-et:

-‘: e 61
ALMISTA hogy elvehess 1 {23

kolts el 2 eréfor-
rast, hogy elvehess

2 E} -at.

Koltsel1 [ -at

'ﬂu:‘&

hogy kapj 5 PP-t,

ﬂ’ 4 VAGY
EKSZERESZ 2 0 tkolts
el, hogy 9 PP-t
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>  ELOKESZULETEK
Minden jatékos 2 @ A} @ ,€és1 ( -vel kezdi a jatékot.

I  MODOSITASOK

Jétél,cosok 9 5 4 5
szama
e 6 e
mlll(ﬁligfok 1 6 6 10
(méggg;gii?kﬁl) 3 8 3 2
= 1 D AL TERVEZES

- Tegyél 1 munkast egy nem foglalt épiiletre (a tulajdonos kap 1 PP-t, ha
nem sajdt munkds van rajta).

- Tegyél 1 munkast az épitési teriiletre.

- Passzolj a korodben. Az elsé passzold jatékos vegye el a kezdGjatékos-
lapkat. Egy munkas lerakas ett6] kezdve még 1 munkasba keriil.

&

A Koran kel§ visszatesz 1 Az Ejszakai munkas Az Iparossegéd
munkast a tdborba, hogy 6 nem fizet plusz lerak egy munkast
rakjon le el6sz6r munkast. koltséget. egy jatékostarsa

altal mar elfoglalt
épliletre.

Ha a Tolvaj egy
jatékostarsa épiiletére
rak egy munkast, az a
jatékos nem kap PP-t.

Az Intéz6 2 PP-t kap,
amikor egy jatékos
lerak egy munkast az
egyik épiiletére.

I  AKTIVALAS
Az épiiletek az eloljardig aktivalédnak.

Céhek hidja: A jatékosok passzolasuk sorrendjében munkasokat tesznek
vissza a taborba, hogy az eloljarét mozgassak.

Az Epitész kap +1 PP-t, amikor
faépiiletet vagy kéépiiletet
épitett.

A Torvényszolga 1ép az
eloljaréval az e) Céhek
hidja szakasz végén.

Y S7ALLITAS AZ EPITESI TERULETRE
3 kiilonbo6z4 erdforras, az egyiknek ﬁ kell lennie:

A Szallité munkas lerakasa
nélkiil szallit csomagokat.

A Kamaras barmilyen 3 eréforrast
befizetve széllit csomagokat

(nem kell ﬁ -t tartalmaznia).

A Munkafeliigyel6 kap
1 PP-t minden egyes
leszallitott csomagért.

Az Aranyml'ives kap 5 PP-ta
legalabb 1 o at tartalmazo
leszallftott csomagert
(fordulénként egyszer).

INTEZOSEG
@ +1fa
P U9 -
U U @ +2 munkas
Lakéhely Emlékmiépités Toborzds @ +1 posztd

oldalra forditas

Az Epitész kap +1 PP-t, ha
emlékmiivet épitett.

A Napszamos 1 plusz
munkast toborozhat.

SN KEGY
' - Vagy vegyél el egy karaktert az egyik jatékostarsadtdl;

1o

vagy
- Hasznald egy, az épitési tertileten 1év6 épiilet képességét (fordulotol
fiiggben), és vegyél el egy karaktert a tablarol (ha van ott).

TERVEZO: WILLIAM ATTIA * ILLUSZTRATOR: ANDREW BOSLEY

VEVOSZOLGALAT
Ezt a terméket lehetséges legnagyobb gondossaggal
gyartottik. Ha azonban jatékkal problémdja akad, vegye
fel a kapcsolatot vevészolgalatunkkal a
https:// frasmodee.com/fr/support cimen, és megoldast
nytjtanak majd a problémara.
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