GLOOM OF KILFORTH SZABALYOK

FELALLITAS

1-Rakd a Burjanzo varost (Sprawl City) a
tabla kdzepére, koré a tobbi helyszint 5x5-
ben.

2, 3-Minden jatékos valaszt (vagy huz) egy
fajt és egy osztalyt.

4-Minden jatékos valaszt (vagy huz) egy 3
lapbol allé Torténetet (Saga set —Chapter
1&2, Chapter 3 & 4, and Finale & Totem).

5-A jatékosok az osztalyuknak megfeleld
Jartassadg (Skill) lapokat a térkép mellé
rakjak.

6- Amit nem hasznalunk, vissza a dobozba.

7-Megkeverni az Ejszaka paklit, és lappal
lefelé a térkép mellé rakni.

8-Szétvalogatni a Talalkozas (Encounter)
kartyakat 4 pakliba terep tipus szerint:
Badlands, Forest, Mountains, Plains.

9-Szétvalogatni a Jutalom (Rewards) kar-
tyakat 4 pakliba jutalom tipus szerint:
Spell, Title, Item, Ally.

10-Minden jatékos huz 2 lapot EGY juta-
lom paklibol, valaszt egyet, masikat
visszakeveri.

11-Minden jatékos Burjanz6 varosba rakja
a figurajat.

12-Minden jatékos magahoz vesz 4 EPt, 4
Végzet zsetont, 1 aranyat, 4 ellenség
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zsetont sajat szineben. Zsakmany zsetonok zsakmany zsakba, maradék tabla mellé.
13-Egy véletlenszeriien htizott Os a tabla mellé keriil a megfelelé képesség kartyajaval. Koop jatékban MINDEN jatékos huz 1 db

Ost. Rakj rajuk annyi EPt, amennyit kell.

14-Vedd azokat a Titkos Terv (Plot) kartyakat amelyek a jatékben levé Os(6k)hoz tartoznak, és keverd dssze.
15-Elso6 jatékos, az els6 hos (First Hero), akinek a legkisebb a Lopakodas (Sneak) értéke.

MIKOR NYERUNK
A jatékosok kifutnak az id6bdl, ha a 25. napon a Nappal fazis
véget ér.
Kompetitiv jatékban: az a jatékos nyer, aki elsének 6li meg az
Ost a 25. nap el6tt. Ha nem sikeriil, akinek a legtobb Gy6zelmi
pontja (GyP) van.
Kooperativ/solo jatékban: a jatékot akkor nyerjik, ha az
OSSZES Ost megdltiik, mieldtt kifutnank az idébél, mégha az
utolsé hos meg is hal a végsd csatdban. Mindenki osztozik ekkor
a gy6zelemben.
Mindkét féle jatékban csak akkor lehet megtdmadni az Ost, ha
az Osszes Torténet (Saga) kartyat elobb teljesitettiik (ekkor
jutalomként egy erds Totemet kapunk). A Torténet fejezetet
akkor teljesitettiik, ha kulcsszavakat gyjtiink, melyek egyeznek
a Fejezet kartyaval. Ezeket a kulcsszavakat akkor szerezziik, ha
legy6ziink taladlkozasokat (ellenségek, kiildetések, helyek,
idegenek). A 4. fejezet utan jon a Finalé, melyet legy6zve meg-
tudjuk, hol rejtézik az Os.
GyP=hosonként az arany Osszege a keziikben és az asseteken.
Koop esetén: a hésonkénti GyP Osszege osztva a jatékosok
szamaval, felfele kerekitve.

JATEKMENET
A jaték napokban jatszodik, 2 fazis koveti egymast. Ha nem
gy0ztiink korabban, a jaték a 25. napon véget ér (tudni onnan,
hogy csak 1 db kértya maradt az Ejszaka pakliban).

1. Nappal fazis —A hdsok forduloként kovetik egymast,
akciokat, talalkozasokat és tetteket végrehajtva.

2. Ejszaka fazis —Egy helyszin homalyba (Gloom) borul, egy
Ejszaka hatas érvénybe 1ép, a hdsok felkésziilnek a
kovetkez6 napra.

1-NAPPAL FAZIS

Tabor bontas: Minden hés annyi akcid pontot (AP) vesz,
amennyi a jelenlegi EP-ja.

Nappali fordulék: Az FEls6 hdssel kezdve, a jatékosok
fordulokat tartanak. A jatékos vagy egy Hos fordulot hajt végre,
vagy passzol (letdborozik). A nappali forduld véget ér, mikor az
utolsé hés is passzolt (letiborozott), akkor jon csak az Ejszaka
fazis.

HOS FORDULO
Szembeszallas ellenfelekkel
A hésnek eldszor szembe kell szallnia az ellenfelekkel, ha akad
egy is a helyszinén (sorrendet maga donti). Ellenség az, amelyen
az “Enemy”’sz0 vagy a “Stranger” szd szerepel és rarakott a hds
egy ellenség zsetont.
Egy szembenallasban vagy elkeriilod, vagy csatdzol az
ellenséggel (ekkor ott a lehetdség elmenekiilni, ha minden
rosszra fordul).

Ha az ember lerendezte a kérdést az ellenséggel, akkor hacsak
nem passzolt (letaborozott, mintegy a menekiilés vagy
legy6zetés eredményeképp) ezeket teheti:

* Egy akciét végrehajt (ha maradt AP-ja) VAGY

* kimondja hogy végzet, és ezzel letaborozik

Ha akciot hajt végre, akkor tijra szembe kell szallnia az 6sszes
ellenféllel, ha akad egy is a helyszinén (sorrendet maga donti).
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A hos fordulo alatt a hés annyi Tettet (Deeds, lényegében szabad
akcio, ar nélkiil) végrehajthat, amennyit akar és barmikor.
Minden akcié 1 AP-be Keriil, széval ha EP-t vesztesz, vagy
EP-t szerzel, az AP is lehet kevesebb vagy tobb, mint amivel
kezdtél.

Ha mar a nyité szembenallasban elveszted a maradék életed,
nem lesz APd, hogy véghezvidd, amit terveztél, muszaj lesz
letaboroznod.

Letaborozas —A hdés eldobja ha maradt minden AP-jét és
forduloja véget ér. Az els6 hos aki letaborozik, kapja az Els6
Hos zsetont a kovetkezd napra.

AKCIOK
Egy akci6 akkor hajthato végre, ha 1.) minden el6iras teljesiil
hozza 2.) az akciot teljesen végre lehet hajtani.
6. Pihenés / Rest
7. Felfedezés / Discover
8. Piac / Market
9. Befejezés / Regale

1. Mozgas / Move

2. Tisztitas / Clear

3. Kutatas / Search

4. Elrejtozés / Hide

5. Konfrontalédas / Confront

K<

Mozogj egyenes vonalban egy masik helyszinre VAGY mozogj
egy masik helyszinre melynek roviditési kulcsszava egyezik az
aktudlis helyeddel. Ha az 01j helyszinen nincs talalkozas kartya,
huzz egy megfelel6t. Ha a helyszinen ellenség van, azonnal
szembe kell szallni vele.

Vannak Esemény “Event” taldlkozas kartyak. Ezeket azon
nyomban teljesiteni kell az aktiv hdsnek, majd eldobni.
Események ellen nem lehet dsszeallni csapatba.

Y

Ehhez a hosnek olyan helyen kell lennie, ahol 1 vagy tobb
akadaly (Obstacles) vagy Titkos Terv (Plot) van. Ezzel az
akcioval a hos elvehet 1 akadalyt VAGY 1 T.Tervet (kovetve a
legy6zésére vald instrukciokat). A legy6zott T.Tervet ekkor a
hés a kezébe veszi, mint pletykat. Azutan huz egy zsdkmanyt is.

@ 3 — Kutatas
7

Ehhez a hésnek olyan helyen kell lennie, ahol NINCS
talalkozas és NINCS akadaly kartya. Huzz egy kartyat a
megfeleld Taldlkozas kartyak koziil (helyszin szerint).

A

Vegyél egy rejtézkddés zsetont magadhoz. (Max 1 db lehet

nalad.) Hacsak mashogy nincs irva, rejtozkddés nem gatol mas

akciokat. A hés barmikor valaszthatja, hogy tobbé mar nem

rejtozkodik a forduldja alatt, ekkor visszarakja a zsetont.

Elényei:

« par Ejszakai hatas ellen védetséget ad.

* ha egy ellenség meglepetésszeriien tamadna, nem lesz eldnye
beldle

* ha szembeszallsz egy ellenséggel, te kapsz meglepetés elonyt

« elkeriilni egy ellenséget, ahelyett, hogy &sszecsapnal vele

A hosok automatikusan elvesztik rejtettségiiket az éjszakai

fazis végén.

1 —Mozgas

2 —Tisztitas

4 — Elrejtozés

3 5 — Konfrontalédas

]
Ehhez a hésnek olyan helyen Kkell lennie, ahol NINCS

akadaly, de 1 vagy tobb kiildetés, helyszin vagy idegen
talalkozas kartya van ott. Ezek koziil egyszerre csak egyet old
meg.

A talalkozas kartydk egy vagy tobb jellemzdvel rendelkeznek,
melyeknek értéke van. (Hare, tudomany, lopakodas és

befolyas) Hogy a hds legydzze, egyet valasztani kell e jellemzok
koziil és Tesztet dobni. Ha annyi sikeres dobas jon Ossze,
amennyi az érték, legy6ztiik a talalkozas kartyat.

TESZT - a tesztet dobé (Hés vagy ellenség) az alabbi 1épé-

seken megy végig:

1. Nézd meg hany kockat kell dobni jellemzdéd szerint. Adj
hozza barmely bonuszt, amivel a teszteld rendelkezik.
Elforditott (veil) kartyak nem szamolnak bele. +1 kocka, ha a
tesztelének meglepetése van.

2. Dobj a kockakkal

3. A teszteld ujradobhat, manipuldlhat kockékat ha tud.

4. Siker minden dobott [5] vagy [6] utan.

5. Végzet: +1 siker, ha eldobunk Végzet zsetont vagy egy
Pletykat. Ezt csak egyszer tehetjiik meg egy nap.

Ha a dobott sikerek szama > jellemz6 értéke, legydztikk a
talalkozas kartyat.

(Sikerek szamat Ossze lehet adni azones talalkozas azonos

jellemzdje ellen azonos napon.)

Elfatyolozas (Veil): Nem mas ez, mint elhasznélni egy lap
tulajdonsagat, és 90 fokkal elforgatni.

Kiildetés/Helyszin: Teszt dobasa barmelyik
Kiildetés/Helyszin jellemzd ellen. Ha ezen a napon mar dobott
tesztet a hos, ugyanazt a jellemzot kell valasztania.

Idegen: Elrejt6zott hdsok nem dobhatnak tesztet idegenek ellen,
elébb eld kell bujni. Ekkor:

-Rakj ellenség zsetont az idegenre (ellenség lesz aktudlis
hoésnek, de a tobbinek marad idegen) VAGY

-Dobj befolyasolas tesztet ellene. Ha nem sikertil egy sikert sem
szerezni, akkor az idegenbdl ellenség valik (rarakni a zsetont).

FONTOS! Ha a hdés elhagyja a helyszint, minden eddig

osszegyltijtott siker pontja elveszik! Akkor is elveszik, ha

nem gyozi le a nap végére és leszall az éj!

Jutalom

Miutan a hds legyodzte a talalkozast, 2 jutalomfazist teljesit. Max

6 db zsakmany és 6 db pletyka lehet a kezében.

1. Zsakmanyt szerez: llyenkor a hés VAGY a legydzott
taldlkozas arany értékét elveszi VAGY huz 1 zsakmany
zsetont a zsdkbol. Zsdkmanyt egyszeri hatasként eldobva
Véghezvisz Tettként felhaszndlhatja. Arany azonnali.
Hasznalt zseton kikertil a jatékbol.

2. Pletykat hall: A hds VAGY a kezébe veszi a talalkozast
pletykaként (a kulcsszavak gytijtése végett) VAGY eldobja és
huz egy jutalmat a megfeleld paklibol €s azt veszi pletykaként
a kezébe (hogy megtaldlja azt a megfeleld helyszinen).

Ellenség Item / Targy

Hely Title / Cim
Kiildetés | Spell / Varazslat
Idegen Ally / Szovetséges

KIVETEL: Ha a hés idegent gyézott le ellenség zsetonnal,
akkor az idegent kézbe Kkell venni pletykaként. Nem
valaszthat.

A hés most megkaphatja/végrehajtja barmely Trofea haszont a

legy6zott talalkozas kartyarol.
<

6 — Pihenés g

A hosnek egy olyan helyszinen kell lennie, melyen nincs
talalkozas kartya, és az EP-je kevesebb, mint a max EP-je.
A hés pihenéskor egy EP-t gyogyul, de ezen a napon még nem
kap érte AP-t is!!



&L~ 7 — Felfedezés

Végy egy olyan Jutalom-Pletyka kartyat a hds kezébdl, amin
UGYANAZ ahelyszin van, amin a h6s JELENLEG tartozkodik.
Tedd le ezt a Pletyka kartyat a hds jatékos teriiletére, ezzel
Vagyonna valtoztatva. (Pletyka: jutalom vagy talalkozas kartya
a hés kezében. Vagyon: egy jutalom kartya a hos jaték teriiletén)
Fontos: minden kartyan van egy egyediilalld kulcsszo. A hésnél
csak 1 db vagyon lehet 1 fajta kulcsszobol. Ha a hdsnek mar van
ilyen lapja, eldobhatja és az Wijat a helyére rakja.

Szovetséges | Arcane, Martial, Pious, Shadow
Targy Armour, Jewellery, Potion, Weapon
Varazslat Aid, Combat, Healing, Kinetic

Cim Order, Rank, Reputation, Steed

6-0s szabaly: a hésnek max 6 db vagyona, 6 db zsdkmany
zsetonja, a kezében 6 db platyka lehet.

R
l'%‘ 8 — Piac
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A hésnek a Burjanzé varosban (Sprawl City) KELL lennie,

hacsak egy kartya hatis meg nem engedi, hogy Piac akcidt

hajtson végre. Az alabbi 3 opciét csak EGYSZER lehet
megcsinalni barmely sorrendben, és min egyet meg KELL
csinalni.

1. Gyogyulas: Minden hésért, aki ezen a lapon all és nincs max
EP-ja, az aktiv hés 1 arany/EP-ért életet vasarolhat.

2. Vasarlas: Huzz 3 kartyat EGY FAJTA jutalom paklibol
(Szovetséges, Targy, Varazslat, Cim). A hos CSAK 1 DB
lapot vehet ezekbdl meg, ha telik rd. Ekkor AZONNAL
vagyonként elé keriil (nem kell felfedezni), a masik 2 lap
pedig eldobasra keriil.

3. Eladas: Dobj el a KEZEDBOL 1 v tobb Pletykat és/vagy dobj
el 1 v tobb Vagyont. Minden eldobott kartyaért megkapod a

|
2 ]

kartya arany értékének a felét (lefelé kerekitve).

Elofeltétel: A hds még nem végzett Befejezés akciot, hogy

befejezzen egy Torténetet ebben a Nappali fazisban.

» A Befejezés akcioval be lehet fejezni egy Torténet fejezetét
vagy a Finaléjat.

* A fejezetet barmely helyen be lehet fejezni, de a Finalét csakis
az el6irt helyszinen.

*» Koop jatéknal raadasul az 6sszes hésnek azon az adott helyen
kell lennie, hogy az adott hos befejezhesse.

9 — Befejezés

A Torténet egy fejezetének befejezése

A Ho0s befejezi a fejezetet, ha elkdlt 5 aranyat, és minden

kulcsszoért a kartyan:

* Eldob 1 Pletykat azzal a kulcsszoval

* Valaszt egy Vagyont azzal a kulcsszoval (akcionként csak 1-

1 db vagyon/kulcssz6 vélaszthatd) Vagy megtartja az ember
ezutan is, vagy eldobja, ekkor megkapja a kartyan szerepld
arany szamat.

Ha a kulcsszo elott 1-2 jatékos figura ikon all, akkor csak akkor

kell a kulcsszot megoldani, ha annyi jatékos kezdte a jatékot.

Mikor a Torténet fejezete befejezodott, a hés

+ Fel KELL emelnie a max életerejét +1-el és kap 1 EP-t

» Kaphat egy jartassag (skill) katyat, melynek szintje mege-

gyezik a fejezet szintjével, tipusa a hds osztdlyaval (ha
elérhetd)

Kompetitiv jaték —Ha egy Hos befejezi a 3. fejezetét, és mas
hés még nem fejezte be az 1.-et, akkor azonnal ingyen
befejezheti (nincs kulcsszavazas, arany fizetés). Ha egy HOs
befejezi a 4. fejezetét, és mas hos még nem fejezte be az 1-
2.-et, akkor azonnal ingyen befejezheti.

A Torténet finaléjanak befejezése

Eléfeltétel: A Finalét csakis az el6irt helyszinen lehet befejezni,

ott kell allni. Viszont nem kell fizetni érte 5 aranyat.

Akarcsak a Konfrontalodas akcional egy sima talalkozas ellen,

itt is a hdosnek Tesztet kell dobnia a Finalé jellemzdje ellen.

Tobbszor is neki lehet ugrani ugyanazon a napon, ha nem

hagyjuk el a helyszint. Ha az igy 6sszegytijtott dobott sikerek

szama > jellemzd értéke, legyoztik a Finalé kartyat. Ekkor

megforditjuk a kartyat a totem oldalara:

» Vagy a Totemet Vagyonként magunkhoz vessziik

* Vagy eldobjuk és azonnal megkapjuk annak arany értékét

FONTOS —Amint az els6 Torténet Finalé befejezésre keriil,
elémaszik az Os (vagy az o0sszes Os, ha koop jaték) a
meghatarozott helyszin(ek)re. Most mar lehetséges a
hés(6k)nek, hogy megtamadjak az Ost, és megnyerjék a
jatékot...

HARC

A harc KOTELEZO az ellenséggel MINDEN hdsnek ugyan-
azon a helyszinen. Nem keriil AP-ba.

1. Meglepetés meghatarozasa

Ha valamelyik kiizd6 félnek van Meglepetése, akkor +1 kocka-

val dob a csata els6é korében.

Ha az ellenség egy Idegen, amelyre a hds épp most helyezett

ellenség-zsetont, senki nem kap Meglepetést (hagyd ki ezt a

lépést) Egyébként...

-A Talalkozas paklibol huzott ellenség kap Meglepetést, kivéve,
ha a hés Rejtett.

-Ha a hds Rejtett, mikdzben egyazon helyszinen van az
ellenséggel, akkor donthet Gigy, hogy tobbé nem lesz Rejtett,
és Meglepetést kap, vagy megprobalhat kitérni az ellenség
el6l, mikdzben tovabbra is Rejtett marad.

2. Kitérési lehetoség

Ha a hés Rejtett, akkor egy Lopakodasi Tesztet hajthat végre,

hogy megprobalja elkeriilni az ellenséget.

-Ha a hés eredménye > mint az ellenség Lopakodasi szama, a
teszt sikeres. Az ellenség elkeriilve, kartyaja a helyszinen
marad. A hés tigy folytatja a jatékot, mintha a kartya ott se
lenne, mig a nap véget nem ér, vagy a hés el nem hagyja a
helyszint.

-Ha Lopakodasi Teszt sikertelen, a hds mar nem lesz Rejtett, és
az ellenség Meglepetést kap.

Specidlis valtozat. Ha a hés Lopakodasi értéke magasabb, mint

az ellenségé, a hos donthet tigy, hogy a Lopakodasi Teszt

automatikusan sikeres.

3. Csata
Helyezz annyi EP zsetont az ellen kartyajara, amennti az élete.

1. Csetepaté: a hos és az ellenség kiilon-kiilon elvégez egy Harc
Tesztet. Minden db sikerért, amit a hés szerez, az ellenség
elveszit 1 EP-t. Minden db sikerért, amit az ellenség szerez, a
hés elvesziti 1 1 EP-t és 1 AP-t.

Fontos: Ha a hésnek vagy az ellenségnek volt Meglepetése,
akkor az most elveszett a csata hatralévé részében.

2. Ellenség legy6zve-e: ha az ellenségnek nem marad EP-je,
akkor vereséget szenvedett, és a hds jutalmat kap. (Ld: fent)
Megjegyzés: Mivel ez az ellendrzés azeldtt torténik, hogy ellen-
oriznénk a hds vereséget szenvedett-e, a jutalmat bezsakolhatjuk
még akkor is, ha a hés 0 EP-vel vesztene.

3. Hés legyé6zve-e: ha a hdsnek nincs EP-je, akkor legy6zték:
-Azonnal letaborozik és véget ér a kore (még akkor is, ha az épp
harcol6 csapat tagja)



-Visszaadja az aranyat

-Vagy felaldoz 1 vagyont, vagy eldob 1 pletykat

-Visszarakja a hdse babujat a standee a Burjanzé vérosba

-Ekkor mar nem befolyasolhatjak mas képességek vagy kartya-
hatéasok.

4. Menekiilési lehet6ség: Ha sem az ellenséget, sem a h6st nem
gy06zték le, a hos donthet ugy, hogy megszokik.

Ha igy dont, akkor azonnal letaborozik és véget ér a kore.

A hés babuja egy ellenség-mentes helyszinre keriil, amely a
legkevesebb Mozgas akcidval elérhetd. Roviditést nem hasznal-
va (ha dontetlen: a hés valaszt).

Miutan a csata véget ért, ha az ellenség nem Os, és nem
szenvedett vereséget, a teljes egészsége helyreall.

Megjegyzés: Az éjszakai fazisban a legyozott hés visszakap 2
EP-t és ujra csatlakozik a jatékhoz, igy nem veszett el minden.
Am ha egy Os gyozte le, vesztett!

Ossel val6 harc

Ekkor egy kiilonallo tettet hasznalunk, a Rohamot!

-NEM KOTELEZO a hésnek, ha egy mez6n van az Ossel, de
el kell végeznie egy Roham Tettet, hogy csatat kezde-
ményezzen vele.

-Minden megoldatlan Titkos Terv, ami az Osh6z kapcsolodik,
most lejon a térképrol, és az Os mellé keriil. Az Os minden
képességet megkap a megoldatlan Titkos Terv kartyakrol, és
e kartyékat tobbé mar nem lehet legydzni.

-Nincs Meglepetés vagy Kitérés. Ugord at az 1./2. 1épéseket

-Ellenség legyézve-e: ha az Osnek nincs EP-je, akkor meghalt,
a hés elveszi az aranyat. Ha ez az utolsé Os, NYERTUNK

-Hés legybzve-e: ha a hésnek nincs EP-je, akkor VESZTETT

-Egy h6s nem menekiilhet el, és nem hagyhatja el a csatat!

-Minden EP veszteség az Osnek megmarad a csata utan is, akkor
is, ha a hds vereséget szenvedett. Mas hésok probalkoz-
hatnak.

Tettek

A tetteket egy hos barmikor elvégezhet a korében: akcid, harc

vagy egy masik tett kdzben.

Tettet. A rejtett h6sok nem tudnak tetteket végrehajtani.

Roham: A hdsnek be kell fejezni a Saga Finalét, az Os helyén
kell lennie, és azon a helyen nem lehet mas ellenség.

Koop esetén mindenkinek be kell fejezni a Saga Finalét

Csere: A hos tetszéleges szamu cserét végezhet el tetszéleges
szamu héssel, akik egy helyszinen vannak vele. Cserélni lehet
aranyat, zsakmanyt, pletykat, targyat, varazslatot.

Lekiizdés: Ha a hos a talalkozassal egy helyszinen van és azon
a “Weakness—[Kulcssz6]” all, és a hosnél 1 v tobb ilyen
kulcsszo6 van, akkor automatikusan legy6zte ezt a talalkozast.
Minden mas hés eldobja a Sikereit e kartyardl, a jelenlegi hés
jutalmat kap.

Felold: Old fel a Tett (Deed) képességet a héshoz tartozod
kartyan vagy zsetonon. Ha ezen “Veil:” sz6 van, addig nem
lehet megoldani, mig Unveiled nem lesz az éjszaka fazisban.

Csapat: Alakits csapatot 1 vagy tobb hdssel ugyanazon a
helyen, hogy egyiitt nézzetek szembe egy taldlkozassal vagy
harcoljatok, vagy befejezzétek a Saga Findlét. Eseményt nem
lehet egyiitt megoldani, a hés csatlakozhat ha taborozik, és
senki sem lehet Rejtett. Barki el6hivhat Végzetet (Fate).

Nem hareci tesztek: Az aktiv hos elvégzi a tesztet, 0sszeadja a
kijott  értékeit, bonuszait, majd +l-et ad hozza
csapattagonként.

Hareci tesztek: Az els6 két 1épés kimarad (Meglepetés + Kité-
rés). A csata igy alakul:

1. Csetepaté — Minden hds végrehajtja ezt egyidejiileg, azaz
mindenki végrehajt egy Harc tesztet az ellenséggel meg
maga ellen.

2. Ellenség legy6zve-e — Csak az aktiv hos végzi el.

3. Hés legy6zve-e — Minden hos elvégzi kiilon-kiilon.

4. Menekiilés — Nem lehet.

Jutalmak elosztasa: az aktiv hds donti el, ki mit kapjon a
jutalombol.

Felbomlas: a csapat szétesik, ha bekovetkezik

-Az aktiv hos kovetkezd harcanak befejezésekor.
-Az aktiv hés kovetkezd nem-harci tesztjének befejezésekor.
-Az aktualis fordul6 befejezésekor.

2 - EJSZAKA FAZIS

1. Homaly: Minden hés, aki homalyos helyszinen van, elveszt
1 EP-t.
2. Sotétség:

a. Huzas: Az Els6 hés hiiz egy Ejszaka kartyat.

b. A homaly terjed: Forditsd meg azt a helyszint a homalyos

oldalara, amit az Ejszaka kartya mutat.

c. Elvégzés: Elvégezziik az Ejszaka kartyan lathaté hatasokat

a tipustdl fiiggden:

1. Idéjaras: A jelenlegi iddjaras kartya eldobasra kertil, az
Uj pedig aktualissa valik. Addig érvényesiil a hatasa, mig egy
masik iddjaras kartya le nem cseréli.

2. Ellenség, Hely, Kiildetés, Idegen: Rakd e Talalkozast a
jatékba a megnevezett helyszinre.

3. Esemény: Végezd el a hatasat, majd dobd el a kartyat. Ha
valasztani kell, az Els6 hOs valaszt.

d. Titkos terv: Mikor egy bizonyos helyszin homéalyba borul,
az Os egy Titkos terv kartyét aktival a jatékban. (Lasd az Os
kartyan)

3. Hajnal::

a. Sikerek: Minden Hés eldobja az 6sszes Talalkozas sikerét.

b. Rejtozkodé Hosok: Minden Hos el6bujik, nem rejtézkodik
tobbé, a zseton vissza.

c. Legy6zott Hésok: Minden legyézott Hés kap 2 EP-t és
tobbé nem szamit legy6zottnek.

d. Visszaforgatas: Minden kéartyat és jartassagot, amit
elfektettiink, frissiteni, visszaallitani.

e. Els6 Hos: A Hos, aki eloszor ver Tabort, elveszi az Els6 hos
jelzét, és 6 lesz az Els6 hos.

Kartyak szavai

(Revealed) — Azonnal végrehajtando, ahogy felhuztuk.

(Map) — A képesség aktiv, amig a térképen van, de maskor nem.
Ez egy kételezéen érvényben 1évé hatas. Ha egy hdsre
vonatkozik, akkor az aktiv hésnek kell végrehajtania. (Ha
nem sikeriil neki, a jaték akkor is folytatodik)

(Deed) — A kartya Deed képessége valaszthatd, ha Feloldas
tettet hajtunk végre.

(Hero) — E képesség addig van érvényben, amig a kartya
jatékban van. Ez egy kotelez6 hatas, amely csak a hsre és
azokra az elemekre vonatkozik, amelyekkel kdlcsonhatasba
Iépett. Ha a ,,you may” all, a h6s maga donthet

Event — Harci vagy Ejszakai kartyaeffektus (alt "Revealed:"
formatumban), amelyet az aktiv hés azonnal elvégez, majd
elkell dobni a lapot. Egy képesség Teszt nem igényel
elkoltott AP-t (kivéve, ha ez all a kartyan), és csak egyszer
lehet megdobni.



