forditotta: Beorn (2018

lektoralta: Profundus Librum
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Bevezeld

A pixik apré, csintalan, mitikus teremtmények, melyek f8ként Cornwall és Devon kornyékén élnek. Ahol lehet, becsapjdk az embereket, és folyamatosan lopkodnak
tolik. Nem csak a sajat szdrakoztatdsukra tesznek igy, hanem a Kirdlyndjiikt8l valé rettegés sarkallja ket e tettek végrehajtasara, aki a sajat népét igazi zsarnokként
irdnyitja, allandéan ajandékokat kovetelve szerencsétlen alattvaléitdl.

Ebben a 2-5 személyes tarsasjitékban egy-egy olyan pixi vezetSt alakitotok, akik megprobaljak egymast tullicitalni a Kirdlyndtok kivansagainak teljesitése kozben.
Minden forduléban eziistot, aranyat, és kiilonbozé inycsiklandé ételeket gytijtogettek, amiket azutdn felajanlotok a Kirdlyndtoknek. Kiilonbozé jutalomlapkdkat
szerezhettek, ha sikeriil valamilyen kiilénleges ajandékkal, példaul egy aranygytirtivel meglepnetek 8t, vagy ha sikeriil a palota egyik hliséges szolgajava valnotok.

A Kirdlyn8 azonban soha nem elégedett igazan. Biintetéspontokat osztogat azoknak, akik az adott forduléban a legkevesebbet dolgoztak.

Ahhoz, hogy jdl teljesits e jatékban, meg kell prébalnod minél kevesebb biintetéspontot Gsszegytlijtened. A jaték végén a biintetésedet enyhitheted a kozben
osszegylijtogetett jutalompontjaiddal. Ha valami csoda folytén sikeriil pozitiv eredménnyel zdrnod a jatékot, akkor valamit nagyon jél csindltal!

Ve X< ; V&
Jatéhtartozéhok
.‘ ﬁ . Minden jatékos sajat,
- valasztott szinli tartozékai

* 3 egyszer haszndlhaté lapka

"o

* 7 aranygytGri ju # 1 fekete banyaszzsak

talomlapka

* 10 extra pont jutalomlapka
(5 db 1-es és 5 db 2-es értékd

# 2 kicsi és 1 nagy korong

ULUH LUR LCR

#* 20 szikla

* 6 étellapka * 1 matricaiv * 1 kicsi és 1 nagy kocka

e
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A jitéh eldhészitése

Tedd a jatéktablat az asztal kdzepére.

‘P Tedd a jatékosok szamatdl fiiggd értéki
Minden jatékos: 9 ) gg

étellapkakat sorrendben a jelzett helyre.
Minden esetben a legmagasabb értéki
lapka keriiljén legalulra:

* 5 jatékos esetén: 4/4/3/3/2/2

* 4 jétékos esetén: 4/4/3/3/2

» 3 jatékos esetén: 4/4/3/2

* 2 jétékos esetén: 4/3/2

‘(’ Tedd ide a ,dupla felajanlas” lapkat.
a Tedd ide a ,zsdk megnézése” lapkat.
0 Tedd ide a ,kegyelem” lapkat.

w Tedd a ,felajanlas” jutalomlapkakat

novekvs szamsorrendben erre a sdvra.

" Tegye a nagy korongjat a pontozdsav ‘\J&u

0-as mezdjére.

a Tegye a 2 kis korongjat az arany- és
eziistsav kastélytdl legtivolabb esd
kezd8 mezdire.

@ Tegye a kis- és nagy kockajat a
jatéksorrend-savra. A kis kockék véletlen
sorrendben keriiljenek a kiskocka-savra,
ami meghatarozza a jatéksorrendet. A
nagy kockdkat pedig ugyanebben a
sorrendben tegyétek a nagykocka-sévra.
A kastélyhoz legkozelebb esé nagy kocka

tulajdonosa lesz a Kiralyné aktualis U (s i dpaz e (15) 1y . A ” .
1 ] ) Tedd a ,h | talomlapkakat
kedvence, és 8 kezdi majd a jatékot. S - , -m“' 5 (10)59) /4, U) S S B EEh RS e T

ne o
A2y cs6kkend szamsorrendben erre a savra.

@ Tedd az ,aranygytirt” jutalomlapkakat
cs6kkend szamsorrendben erre a savra.

lf‘) Keverd 6ssze képpel lefelé a 9 forduls-
lapkat, majd ezekre a mezdkre tegyél le
koziilitk 7-et (képpel lefelé). A megma-
radt 2 lapkat (anélkiil, hogy megnéznéd
8ket) tedd vissza a jaték dobozaba.

@ Tegyél 1-1 almat, kenyeret, mézet és
eziistot a specidlis felajanlassavra.

Téltsd fel a fekete banyészzsdkot:

#* 30 ezusttel

* 10 arannyal

#* minden jétékos utan 5-5 sziklaval
(de max. 20 szikla keriilhet bele,
még 5 jatékos esetén is).

@ A megmaradt alma, kenyér, méz, ezlist
és arany jelol6ket tedd a tébla kézelébe.
Ezek alkotjak a kozos készletet, amely-
nek korlatozott a mérete! Ide keriilnek
az extra pont jutalomlapkdk is.

", Minden jatékos kap a valasztott szinében:
* 1 jatékparavant
* 4 henger alakua akciéjelzét

@ Keverd meg a 10 képességlapkat, és
6-ot véletlenszertien csapj fel ide.
A megmaradt 4 lapkat tedd vissza a

Ezen feliil kap: jaték dobozéba.

* 2 almat, 2 kenyeret, 2 eziistrudat és
2 aranyrudat

* a kezd$ jatékos kivételével minden mas
jatékos kap 2-2 mézescsuprot is

h‘) Az utolsé jatékossal kezdve, forditott
jatéksorrendben minden jatékos
valasszon magénak a tablardl 1-1
képességlapkat, amit tegyen a jaték-
paravanja megfelel§ szimbslummal
megjelolt mezdjére. Ezen lapkak
kivalasztasat csak azutan lehet
megejteni, ha mar mindnyajan
megértettétek a jaték szabalyait.

a Mindenki tegye az alabbi szamt pixijét a
sajat szinének megfeleld banyajaba:
* 5 pixit 2-3 jatékos esetén
* 4 pixit 4 jétékos esetén
* 3 pixit 5 jatékos esetén
A bényédkat mindig az alsé két mezdvel Dirie

kell elkezdeni feltolteni. A kimaradt Jueen
pixiket vissza kell tenni a jaték dobozédba.

&3
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A jiléhcdlja

A célod az, hogy minél kevesebb biintetéspontot kapj a Kirdlyn8dté8l, mikozben a jutalompontjaidat gytijtogeted. A biintetéspontok negatlv pontnak szamitanak, és
amint kapsz egyet, azonnal 1 mezével hatra kell l1éptetned a nagy korongodat a pontozésavon.

A jutalompontok pozitiv pontnak szémitanak, de csak a jaték legvégén adédnak hozza a pontszédmodhoz. A gydztes a jaték végére legtobb pontot Gsszegytijté jatékos
lesz. Ne feledd, hogy igen nehéz dolog pozitiv értékti ponttal befejezni a jatékot! Ha ez valahogy sikeriil neked, ezzel bebizonyithatod, hogy igazan hatalmas pixike
vagy (még ha ilyen apré termett is).

Jatéhforduld

Jutalomlaphak

Minden jatékfordulé az alabbi 5 fazisbdl all:

1) lopasfazis
2) akciofazis
3) felajanlésfazis

4) jutalomfézis (eléfordulhat, hogy kimarad)

5) biintetésfazis

1) Lopasfazis

Allitsdtok be a jatéksorrend-sdvot tgy, hogy a nagy
kockak sorrendjét a kis kockdk sorrendjéhez igazitjatok.

Figyelem: ha valaki az el6z8 forduldban &thelyezte a
_nagy kockdjat, akkor az a jatékos valamilyen egyszeri
: elényhoz jutott mind a jutalomfazisban, mind a biinte-
: tésfazisban. Azonban a nagy kockdk most tgy keriilnek
: 4thelyezésre, hogy megfeleljenek a kis kockdk sorrend-

jének.

A pixijeid Truro faluban barangolnak, ahonnan almat,
kenyeret és mézet lopnak. Mindenki megkapja az osszes
pixije aktudlis mezdje kériil a jatéktablan feltiintetett
osszes ételt (kotelezé médon).

Ezen pixije utdn a zdld jatékos
1 almat, 1 mézet és 2 kenyeret
kap. 1 kenyeret kap.

Ezen pixije utdn a sziirke
jatékos 1 almat, 1 mézet és

A bényakban dolgozé pixijeid rabszolgdk, és semmilyen
eréforrast nem adnak. Az étellapkdd is adhat valamilyen
ételt. Kivélaszthatod, hogy milyen tipusu ételt kapj a lapkan
feltiintetett (2-3-4) mennyiségben.

: A jaték legels6 korében a pixijeid még nem tudnak ételt
: lopni, mivel mindnydjan a béanyddban kezdenek. Ha a
: képességed az, hogy lophatsz 1 eziistot, akkor ezt az 1
: eziistt elveheted ilyenkor a kézos készletbdl.

=

Abban a valdszertitlen esetben, ha kimeriilne a kozos étel-
: tartalék, fontos, hogy a lopast milyen sorrendben hajthatjak
. végre a jatékosok. Elséként mindig a Kirdlyn8 aktudlis
" kedvence lophat, majd a sorban kévetkezé masodik jatékos,

stb.

Az ellopott ételt vedd el a kézos tartalékbdl, és tedd a
jatékparavanod mogé.

il

Azon kiviil, hogy prébalod elkeriilni a biintetéseket,
haromféle jutalomlapkat is szerezhetsz.

A felajanlas” jutalomlapka:

—__—e—

‘}{ N

T A ,specidlis felajan-
las” akcié segitségé-
vel gyorsan juta-
Iompontokhoz
juthatsz. Csak
egyetlen akciéba keriil, de mégis ez a legdragabb

médja annak, hogy jutalompontokat szerezz.

A ,htiséges szolga” jutalomlapka:

T A jutalomfazisban a
pixik el8léptethet8k
akar a Kiralyns
kastélyaba is. A
verseny érdekében

fel kell ajanlaniuk azt az ételtipust, amit a Kirdlynd
ebben a forduléban éppen megkivant.

Az ,aranygytlirt” jutalomlapka:

Ez a stratégia azt
kéveteli téled, hogy
minél tébb aranyat
és ezustot szerezz,
igy meg tudd
tartani az elényds
poziciédat az arany-
és eziist-savokon. Az ,aranygydrt” akcié segitségé-
vel aranygytiriit kovécsolhatsz az aranyadbdl.

A felajénlas” jutalomlapkédk értéke balrél jobbra fo-
lyamatosan névekszik, mig a ,hiiséges szolga” és az
,aranygytirti” jutalomlapkaké folyamatosan csékken.

Ha mar minden arany szdammal megjel6lt jutalom-
lapka kiosztédsra keriilt (3 sav, 5-5 lapka/sav), akkor
a jaték vége kovetkezik. Még be kell fejeznetek az
aktualis fordulét, majd ki kell szdmolnotok a végsé
pontszédmotokat. A megszerzett jutalomlapkaidat
tartsd titokban a tarsaid eldl, rejtsd el ezeket is a
jatékparavanod mogé.
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2) Akciéfézis

Az Osszes ake részletesen a
szabalykényv 8 alén olvashatsz.

A megszerzett eréforrasaidat minden esetben tarold a
jatékparavanod mogott, a tobbi jatékos eldl rejtve. Az
akcidjelzdidet viszont a paravanod elétt kell tarolnod,
hogy a tobbiek lassdk, még hany akciét hajthatsz végre
ebben a forduléban.

Ebben a fazisban az aktualis jatéksorrendben mindenki 1-1
akciét (akcidmezdt) vélaszt. Elséként a Kirdlynd aktudlis
kedvence valaszt, majd a masodik jatékos, stb.

Minden alkalommal 1 vagy 2 akcidjelz8t haszndlsz majd
fel egy akcid végrehajtasihoz.

o

Egy olyan akciémezdre, ahol csak egyetlen kor alaka
hely van, csak egy akcidjelzét kell letenned.

- Kivétel: az ,lddleges els6bbség” akcio kivdlasztasa
* esetén az Osszes megmaradt akcidjelzédet fel kell
hasznalnod.

3) Felajanlasfazis

Hajtsatok végre sorrendben az alabbi lépéseket:

A) Mindenki felajanlast tesz

A Kirdlyn8 specialis diétat folytat. Minden forduléban
csak egy megadott tipusti ételt szeretne: almat, mézet,
vagy kenyeret.

Csapd fel a legbaloldalibb forduldlapkat. Ez mutatja meg,
hogy ebben a forduldban a Kirdlynd épp milyen ételt
szeretne.

készletébdl

Mindenki a sajat valamelyik (egyféle)
eréforrasbdl tetszéleges szamut titokban a markaba vesz,
és a zart 6klét elérenydjtja. Mindenki egyszerre nyitja ki
az oklét, és fedi fel, hogy hanyat vett a markaba az dltala
valasztott eréforrdsbél, azaz mit, és mennyit ajanlott fel
szeretett Kiralynéjének.

Az aldbbi szabdlyokat kell betartani:

* Minden esetben csak egyféle eréforrast
vehetsz a markodba: vagy csak az éppen
kivant ételt, vagy csak eziistot, vagy
csak aranyat. Kivétel: ha rendelkezel a
,dupla felajanlds” lapkéaval, akkor
mindkét markodat hasznalhatod.

9

2 akciéjelzédet kell letenned.

Egy olyan dupla kérés akciémezére, ahol mar van egy
pixi, csak 1 akcidjelzédet kell letenned. Ez a pixi
- a szinétdl figgetleniil - segit neked az akcié végre-
hajtaséban.

9

Egy dupla kords akcidmezérél, ahol egy pixi és egy
akcidjelzd van, eléfordulhat, hogy késdbb eltavolitasra
keriil a pixi. Ez azonban nem jelenti azt, hogy ez az
akciémezé 1jbél hasznélhaté lenne.

Minden dupla kérés akciémezd elfoglaltnak szamit, ha
van mdr rajta legalabb 1 akcidjelzé.

* Ha valaki az iires markat mutatja fel
(azaz semmit nem ajanl fel a Kiralynd-
nek), azonnal kap 5 biintetéspontot.

#* Nem valaszthatsz olyan ételt, amilyet a
Kiradlyn8 ebben a forduléban épp nem
szeretne. Ha tévedésbdl ilyeneket
veszel a markodba, akkor a figyelmet-
lenséged miatt kapsz azonnal 5
biintetéspontot, majd az étel
visszakeriil a sajat tartalékodba.

* Az osszes felajanlott ételt a
Kiralyné elfogadja, és azok
visszakeriilnek a kozos
készletbe.

* Az eziidt és arany mindig j6 felajan-
lasnak szamit, még akkor is, ha mar
nem tudsz elére lépni a sdvokon.

B) Ellendrizzétek, hogy valaki ajénlott-e fel
megfeleld ételt

Ha legalabb egy jatékos az éppen kivant ételt ajanlotta fel,
a Kiralynd elégedett lesz, és kezd8dhet a (4.) jutalomfazis.

Ha senki sem ajanlott fel a Kirdlynének olyan ételt, amilyet
8 éppen szeretne, akkor felhdborodik a
alattvaléi miatt. Hajtsatok végre az alabbiakat:

tiszteletlen

&S

Egy olyan dupla kérés akciémezére, ahol nincs pixi,

Az olyan egy korés akciémezdket, amik egy pixi fejet
abrazolnak, és egyetlen jatékos szinnel keriiltek csak
megjelolésre, csak a jelolt szinti jatékos haszndlhatja. (Az
alabbi akcid-mezét példaul csak a zold jatékos.)

A

" Fontos:

kivalasztott akciét azonnal végre kell hajtanod.

. Fontos: nem valaszthatod ki azt az akciét, amit nem tudsz
: végrehajtani (kivéve: ,ld8leges elsébbség” akcid).

: Abban a valészintitlen esetben, ha egyetlen lehetséges
¢ akciét sem tudsz végrehajtani (nem tudod -egyetlen
érvényes akciémezdre sem letenni az akcidjelzédet), akkor
: passzolhatsz (kihagyod az akciét). Azonban a Kirdlyné
. keményen megbiinteti a lazsalékat: azonnal kapsz 5 biin-

tetéspontot, és ebben a forduldban méar nem vélaszthatsz

. tobb akciémezét.

minden akciét csak egyszer hajthatsz végre,
gy ) g
kivéve az ,eziist arannya alakitasa” akciét.

Az akcibfazis legvégén (amikor mindenkinek elfogytak mar
az akcidjelzdi), de még a felajinldsfizis eldtt, mindenki
vegye vissza a tdbldrdl az Gsszes akcidjelz8jét.

*

*

*

@3y

A felajénlott arany és eziist visszakeriil a kozos készletbe.

A nagy kockak savjdban legutolsé helyen lévé kocka
tulajdonosadnak egy pixijét le kell fokoznia, és el kell
kiildenie 6t a banyaba. Csak olyan pixit lehet a banyaba
kiildeni, aki egy dupla kérés akciémezén all éppen. Ezek
az un. elmozdithaté pixik.

? .

Ha az utolsé helyen &1l jatékosnak nincs ilyen elmozdit-
haté pixije, vagy kegyelmet kért és kapott a ,kegyelem”
lapkaval, akkor a nagy kocka sav utolsé el8tti jatékosanak
kell egy pixijét a banyaba kiildenie.

Addig ismételjétek ezt a folyamatot, mig az egyik jatékos
el nem kiildte egy pixijét a banyaba, vagy amig el nem
értetek a Kiralyn8 kedvencéhez (a nagy kocka sav legelsd
helyén 316 jatékoshoz), aki mentesiil ezen biintetés alél.

Hagyjitok ki az egész (4.) jutalomfazist, és rogton
ugorjatok az (5.) biintetésfazisra.
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4) Jutalomfazis

Erre a fazisra csak akkor keriil sor, ha volt legaldbb egy
olyan jatékos, aki a Kirdlynd altal épp kivant étel ajanlotta

fel a (3.) felajanlasfazisban.

Hajtsatok végre sorrendben az alabbi lépéseket:

A) Eziist- és aranysav

Minden olyan jatékos, aki legalabb 1 eziist6t felajanlott, egyel |

elére léptetheti a korongjat az eziistsdvon. Az a jatékos, aki
a legtobb eziistét ajanlotta fel, plusz egyel elére léphet.

Ha két vagy tobb jatékos is ugyanannyi ,legtobb” eziistét
ajanlott fel, a plusz egy lépést senki nem kapja meg kéziiliik.
llyenkor egyszertien minden jatékos, aki barmennyi eziistot
felajanlott, egyet lép elére a korongjaval az eziistsavon.

Ha csak egy jatékos ajanlott fel eziistot ebben a forduléban,
akkor egyben 8 ajanlotta fel a legtdbbet is, igy kettét lép

elére a korongjéval az eziistsavon.

A fenti szabalyok alapjan, az aranyat felajanlé jatékosok
ugyanigy elére léptetik a korongjukat az aranysavon.

8.
8.

B) Eléléptetés

Minden olyan jatékos, aki az éppen kivant ételt ajanlotta fel
a Kirdlynének, eldléptetheti a pixijeit a jatéktablan. Annyi
eléreléptetést hajthat mindenki végre, amennyi éppen kivant
ételt felajanlott a Kirdlynének.

Az egyes eldreléptetéseket az aktudlis jatéksorrendben kell
végrehajtani (nagy kockdk sorrendje). Az éppen aktudlis
jatékosnak minden eldreléptetését végre kell
mielStt a kovetkezd jatékos léptethetné eldre a pixijeit.

hajtania,

oo

Egy el6reléptetés soran a jatékos egy jatéktablan lévd pixijét
athelyezheti a kovetkezd szinten 1év8, egyik iires, kéz
szimbdlummal megjelélt akciémezdkre.

Tipp: az egyes szinteket jeloli az is, hogy az akciémezd
koriil hany ételszimbdlum lathaté. Az 1. szintt mez8k
mellett csak egy, a 2. szinttiek mellett kettd, stb.

Fontos: ellentétben az akciéfazissal, a jutalomfazisban az
egyes akciémezdket csak pixik foglalhatjak el, hiszen az
akcidjelz8ket a (3.) felajanlasfazis elején mar eltavoli-
tottatok a jatéktablardl.

Ha a kovetkez8 szinten tobb szabad akciémezd is
rendelkezésre 4ll, akkor az éppen soron lévd jatékos
dontheti el, hogy a pixijét melyik mezére kivanja elére

léptetni.

Ha mar nincs tobb iires akciémezd, ahova egy jatékos
el8léptethetné a pixijét, és nincs almija sem, amivel
lefokozhatna az ellenfél pixijét, akkor elvesziti a tovabbi
el8léptetéseit, és a felajanlott ételét sem kapja vissza.

A banydban dolgozé rabszolgikat az els sor akcié-
mezdire lehet el8léptetni. Meg kell gy6z8dni réla, hogy a
rabszolga nincs lebéklyézva (lasd a ,banya” akciét).

il b

A jobb oldali pixi mellett
van két szikla, mely
lebéklyézza azt a pixit, igy
8 egyelére még nem
léptethetd elére.

Soha nem léptethetsz elére pixit ugyanazon szint masik
akciémezdjére, vagy egy alacsonyabb szintre.

Fordulénként csak egyetlen pixi léptethetd
elére a kastélyban 1év8 ,htiséges szolga”
mezdre. Ez a pixi mindaddig ott marad,
amig mindenki el nem végezte az &sszes
el8léptetését.

| Az Gsszes el8léptetés utan a ,hiiséges szolga” akcidmezén

1évé pixi tulajdonosa elveszi a sorban kévetkezé (legbalol-
dalibb) ,htiséges szolga” lapkat, majd ezt a pixijét a lapka
helyére teszi. Ez a pixi ettdl kezdve mar nem érhetd el

tobbet a jatékos szaméra (a jaték végéig a hiiséges szolga

sdvon marad).

A

.

o

Ha egy pixit egy olyan akciémezdre szeretne valaki els-
léptetni, ahol mar van egy masik jatékos pixije, akkor
elséként be kell fizetnie egy almat a kozés készletbe,
hogy ezt a masik pixit le lehessen fokozni.

Ezt tobb ok miatt is érdemes o :
lehet megtenni: lehet, hogy mar

nincs tbb olyan szabad akcié- ' P ~
mez8, ahova a pixit el8 lehetne .

léptetni, vagy épp a leginkabb ahitott mezét foglalta el
egy masik jatékos pixije, de eléfordulhat az is, hogy jé
moka a masik pixijével helyet cserélni...

Ha ez a (4.) jutalomfazisban térténik:

- Haszndlj el felkinalt ételek koziil
el8léptetéshez.

- Fizess ki még egy almat a sajit készletedbdl az

egyet a az

ellenséges pixi lefokozasahoz.
- Cseréld ki a két pixit a jatéktablan.

Ha a (2.) akciéfazisban torténik egy pixi el8léptetése:

- Léptesd eld egy pixidet ingyen. Valassz egy olyan
akciémezét, ahovéd a pixid eldreléphet, és ahol egy
ellenséges pixi van. Nem valaszthatsz dupla koérés
akcidmezd nem kéz szimbdlumos korét.

- Fizess ki egy almat a sajat készletedbdl az ellenséges
pixi lefokozasahoz.

- Cseréld ki a két pixit a tablan.

Fontos:

# Csak akkor kolthetsz el egy almat az ellenfél pixijének
lefokozédsdhoz, ha a te pixidet épp el8léptetik. Nem

kélthetsz el ,csak tgy” almat, hogy egy masik pixit
lefokoztass.

* Ha lefokozol egy pixit, aki az 1. szint valamelyik
akciémezdjén volt, ne cserélj vele helyet, hanem tedd
vissza a pixit a sajat banyajaba.

* Azt a pixit, aki ebben a forduléban elséként elérte a
Jhliséges szolga” mezdt, mar nem lehet lefokozni.
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5) Biintetésfazis

Minden fordulé végén a pixik kirdlynéje megbiinteti azokat, akik nem dolgoztak elég
keményen azon, hogy a kedvére tegyenek. igy biintetni fogja az Gsszes lusta jatékost!

Osszatok biintetéspontokat az aldbbi sorrendben:

o

Minden jatékos maximum 2 biintetéspontot kap, akinek van még pixije a banyaban:

* | biintetéspontot kap az, akinek mar csak 1 pixije van a banyéban,

* 2 biintetéspontot kap az, akinek 2 vagy tobb
pixije van a banyaban.

- Fontos: minden esetben a banya 2 legalsé mezgjét
: kell pixikkel feltslteni. Egy jatékos sem keriilheti el
: a biintetését amiatt, hogy a banya alsé sordban van
: épp a pixije lebéklydzva.

Ezutan a Kiralyné ellendrizni fogja, hogy a jatékosok
elég aranyat és eziistét ajanlottak-e fel neki:

2

Minden jatékos annyi biintetéspontot
kap, mint amennyit az eziist- és
arany sav aktudlis poziciéja mutat
(kilén-kiilon vizsgalva a 2 sdvot).
Meg kell nézni, hogy kinek melyik
mezdn &ll a korongja éppen, és a
két sav kozott lathaté a biintetés-
pontok szdma.

A masodik legmagasabb
mezdn &ll6 jatékos nem
kap biintetéspontot.

A sav tetején all6 jatékos
még 1 jutalompontot is
kap. Ezt a jutalompontot
nem kell lelépni a ponto-
zbsévon, ehelyett a jatékos
vegyen el a kozos készletbdl
egy 1 extra pontos jutalomlapkat,
és tegye azt a jatékparavanja
mogé. Majd a jaték végeén lehet
pontra valtani.

A FeledésUerme

Ha egy jatékos 60 (vagy tobb) biintetéspontot gytjt dssze
a jaték soran, akkora csalédast okoz a Kiralynének, hogy a
jatékost a Feledés Vermébe vetik. A jaték a szdmara ezzel
azonnal véget ért. Egy teljesen értéktelen pixi volt!

Eqy pixilefokiozdsa

Fiiggetleniil attdl, hogy éppen melyik fazis
is van, amikor egy jatékos pontszamjelzd
korongja elér egy rabszolga szimbélumot,
azonnal ki kell valasztania az egy mar elé-
léptetett pixijét, aki visszakeriil a banyéaba
rabszolgénak. Erre a kovetkezd szabalyok
érvényesek:

@ Iy
<

* Ha a jatékosnak egynél tobb mar eldléptetett pixije van, akkor szabadon
kivalaszthatja kéziilitk, hogy melyiket akarja lefokozni.

* A htiséges szolga” kinevezés egy életre szdl, igy soha nem kiildhet§ vissza a

banyaba.

3

A

Néhany méd, ahogy elkeriilhetd egy pixi lefokozasa:

» Ha a jatékos 6sszes pixije vagy rabszolga, vagy ,htiséges szolga”.

* Ha a jatékos haszndlja a ,kegyelem” lapkat, és igy prébal meg a Kiralynénél
kegyelemért konyorogni.

* Amig a jatékos a Kiralynd aktudlis kedvence, nem kell lefokoznia egy pixit sem.

OB

A jiléh

/4

uege

A jaték akkor ér véget, ha az aldbbi feltételek barmelyike

te]jesﬁ]: minden szikla utan a jatékos 1-1

* Minden arany szdmmal elltott jutalomlapka kiosztasra
keriilt (a 3 sorban 5-5 ]apka), VAGY

* mind a 7 fordulélapka felcsapasra keriilt.

4. Végiil a Kirdlynd bekukucskal m

Barmelyik esetben még be kell fejezni az aktualis fordulét, jatékparavan mogé, hogy kinek
beleértve a jutalom- és biintetésfazisokat is.

fel neki. Hogy merészelték?!

A végs8 pontozas az aldbbi sorrendben térténik:

1. Az 6sszes megszerzett biintetéspont
megmarad, mindenki ehhez a ponthoz
adja hozza a megszerzett jutalompontjait.

3 biintetéspontot kap.‘
>/ 3/€/n

7

. A megszerzett jutalompon-
tokkal a jatékosok a pont-
jelol8 korongjukat a 0-ig,
vagy azt meghaladéan
mozgatjak.

=

)

3. A jatékos banyajaban megmaradt

biintetéspontot kap. Ne feledd, hogy
még ilyenkor is lehet kélteni szikla
eltavolitasara (lasd a ,banya” akciét).

eréforrasa maradt, amit nem ajanlott

Minden egyes eréforrasra kiilén-kiilon meg kell vizsgalni,
hogy melyik jatékosnal maradt bel8le a legtsbb.

Akinek valamelyik eréforrasbdl a legtsbbje van, az

Déntetlen esetén mind a két jatékos kap 3-3 biintetés-
pontot.

Ezt kiilon-kiilon meg kell vizsgalni-az alma, a méz, a
kenyér, az eziist és az arany esetében.

inden
hany Ha egyetlen jitékos sem ért el 0, vagy anndl t5bb
pontot (azaz minden jatékosnak negativ pontja

van), a legkevesebb biintetésponttal rendelkezd

jatékos gybz. Ha egy vagy tobb jitékosnak is sikeriil
pozitiv pontot szereznie, akkor a legtébb gy8zelmi
pontot szerzd jatékos gydz.

Déntetlen esetén az a jatékos nyer, akinek tobb hiiséges
szolgdja van. Ha még mindig dontetlen, nézd meg, hogy
melyikiik pixije lett elébb htiséges szolga. Ez a jatékos fog
gyozni.

o r @
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A vilaszihaté ahcidh

1. Etellopas

Vegyél el 2 almat, vagy 2 mézet,
1 vagy 2 kenyeret a kozos készlet-
4 bdl és tedd a jatékparavanod
& mogé.

Vegyél el 2 eziistot a kozos
készletbsl.

. Minden eréforras korlato-
¢ zott. Ha mar nines a kozos
: készletben, nem vehetd el
¢ ilyen eréforras.

Léptesd el8 az egyik pixidet egy
szinttel. Ezzel az akciéval nem
juthatsz be a htiséges szolga
akciémezdre.

. Fontos: a pixid csak a kovetkezd sor egyik iires, kéz
: szimbélummal megjeldlt akciémezdjére léphet, még
: akkor is, ha van mellette mar egy akcidjelslé.

: Az akcidfazis sordn minden egyes iires akciémezére
: keriilhet vagy egy akcidjelz8, vagy egy pixi (ez utébbi
: csak kéz szimbélumra).

: Nem tudsz egy mar letett akciéjelzét elmozgatni, hogy
: helyet csindlj egy pixinek.

: Ha nincs olyan iires akciémezé, ahova el8léptethetnéd a
: pixidet, vagy nincs almad, amivel egy ellenséges pixit
. lefokozhatndl (hogy igy csindlj helyet az eldléptetendd
pixidnek), nem vélaszthatod ezt az akciét.

" Eltekintve a fenti akci6tdl, a jutalomfézisban a normdl
el8léptetés szabalyai lesznek érvényben.

4. Kereskedés

Elcserélheted maximum 7,
egyféle eréforrasodat
(a]ma, méz, kenyér, vagy
eziist) ugyanannyi, masik
eréforrasra. Arannyal nem
kereskedhetsz.

Példul: Agota 5 almat tesz a kozos készletbe, |
. . 11
és cserébe elvesz onnan 5 eziistot.

5. Eziist arannya alakitdsa

Atalakithatsz bizonyos mennyi-
ségli eziist6t arannyd. Az eziist-
sav mellett lathatod, hogy az
aktudlis  poziciédtdl fiiggden,
hény eziist kell 1 aranyhoz.

Ez az egyetlen akci6, amit egy akcidként kivalasztva
tobbszor is végrehajthatsz egymas utdn. Amennyi eziist
arannya atalakitasdt ki tudod fizetni, annyi -eziistodet
atalakithatod at.

Példaul: Karcsi korongja az eziistsav 4. mez6jén all

| éppen. Ez azt jelenti, hogy 1 arany dra 2 eziist.
Karcsi kivélasztja az ,eziist arannya alakitasa”
akcidt, befizet a kozos készletbe 3x2 = 6 eziistot, és
elvesz onnan 3 aranyat. !

6. Etellapka
Kl Vedd el a legfelsd étellapkat és

tedd a jatékparavanod megfeleld
mezdjére.

Ettdl kezdve az (1.) lopasfazisban
plusz 2, 3, vagy 4 tetszéleges (de
egyféle) ételt lophatsz el (ahanyat
a ]apka mutat).

. Fontos: ha barmilyen eréforrast szerzel, nem utasithatsz
: vissza kéziiliik egyet sem. A jaték legvégéig minden
: lopasfazisban el kell venned az étellapkddon lathaté

szamu ételt valamelyik tipusbdl.

Ha mér van egy étellapkdd, ezt az akciét nem valaszthatod.

Laphidk

Ha egy étellapkdt, képességlapkat, vagy egyszer
hasznélhaté lapkat szerzel, azokat azonnal a jaték-
paravanod megfelel6 mezdjére kell tenned. Harom
kiilonb6zé lapkdnak van hely a paravanodon.

lapkabél sem egynél t6bb

Soha nem lehet egyik tipusu —-——7

nalad (kivétel azon képesség- |
]apka, me]y egy extra mez6t [
ad, ahova plusz egy étellap-
kat, vagy egy egyszer hasz-
nalhaté lapkat tehetsz).

Nem valaszthatsz olyan akciét, amelyik egy olyan
lapkat adna neked, aminek mar nincs helye a jaték-
paravanodon.

Tipusétdl fiiggetleniil, nem dob-
hatod el a jatékparavanodon lévé
lapkaidat. A lapkaidat viszont le-
cserélheted a ,lapkacsere” akcié
segitségével.

Ha egyszer haszndltad, tedd vissza az egyszer
hasznélhaté lapkadat a jatéktabla megfeleld mezd-
jére. Ez ett8l kezdve mar elérhetd lesz a tobbi
jatékos szdmara is.

::'l |'::

7. Dupla felajanlas

Vedd el ezt a
lapkat. Barmelyik
felajanlas soran
felhasznalhatod.

Ha felhasznalod, két
felajanlast is tehetsz a
Kiralynének.

llyenkor mindkét tenyeredbe kiilonb6z8 eréforrasokat
rejthetsz el, és mindkettét egyszerre nyujtod eldre,
amikor a tobbi jatékos is megteszi a felajanlasat. Ez csak
a kovetkez8k egyike lehet:

* étel és eziist, VAGY
» étel és arany, VAGY
* ezlist és arany.
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8. Zsdk megnézése

Vedd el ezt a lap-
kat. Ha egy
,banyaszat”
akciét hajtasz végre,
szabadon kivalaszthatod a
vaszonzsakbdl azokat a kockdkat,
amiket huznod kell. Ha nincs egyéltalan rabszolgad a
bényaban, vagy csak egyetlen rabszolgdd van ott, akkor
csak 1 kockat valaszthatsz szabadon a zsékbél. A felhasz-
nalds utan tedd vissza a lapkat a jatéktablara.

9. Kegyelem

Vedd el ezt a lap-
B kat. Ha egy mar

@ elSléptetett pixidet
- kellene lefokoznod,
és rabszolgaként a
béanyaba kiildened,
felhasznalhatod ezt a
lapkat, hogy konyoroghess a Kiralynéd irgalmaért.
Cserébe nem kell lefokoznod a pixidet.

10. Biintetéspontok

e Ha ezt az akciét vélasztod, dobj
egyet a korbacskockaval, és a
kidobott biintetéspontokat
tetszéleges médon oszd szét a
jatékostarsaid kozott.

Péld4ul: Péter 3-at dob a korbacskockaval. 1 biin-
tetéspontot oszt ki Imoldnak, 2-t pedig Sanyinak.
Sanyi korongja egy rabszolga szimbélumra lép, igy
azonnal le kell fokoznia egy pixijét a banyaba.

1. Arany- és eziistsdv

Fizess 1 aranyat, hogy 1 mezdvel
eléreléphess az aranysdvon, vagy
fizess 1 eziistdt, hogy 1 mezdvel
| eldreléphess az eziistsavon.

: Fontos: egy akcié keretében csak egyet léphetsz az egyik
: savon. Nem fizethetsz be tobb aranyat / eziistot, hogy
: tobb mezével lépj elére a savokon.

12. Kaszind

Dobj egyszer a kaszinékockaval,
és vedd el a kozos készletbdl a
kidobott eréforrast:

-1 almat, 1 mézet és 1 kenyeret,
- VAGY 2 eziistot,
- VAGY 1 aranyat.

Kovécsolj 1 aranygylirit. Az
aranysadvon lévé jeloldd aktualis
poziciéja mutatja meg, hogy ez
éppen mennyi aranyba fog
keriilni. Az aranygytirit azonnal
felajénlod a Klralynonek és meg-
kapod érte a Iegbaloldallbb ,,aranygyuru ]utalomlapkat

Példdul: Agota korongja az aranysav 4. mezéjén 4ll,
igy 2 aranyat kell elkdltenie 1 aranygytirti kovacso-
lasdhoz. Hidba van 4 aranya, az akcié segitségével
csak 1 gytrtit kovécsolhat 2 aranybél. Ez utan
elveszi a legbaloldalibb ,aranygytird” jutalomlapkat.

14. Pixi kifosztasa

neevaiindy : Vélassz egy olyan dupla kérés
akciémezét, ahol van egy masik
jatékosnak pixije. Ezt a pixit
kifosztod és a masik jatékosnak
at kell adnia neked annyi ételt,
amennyit a mezd feletti ételszim-
bélumok mutatnak. Ha a masik jatékosnak mar nincs
ennyi étele, akkor csak annyit kell neked adnia,
amennyivel rendelkezik. Ha nincs egyetlen masik jatékos-
nak sem pixije egy dupla kérds akciémezdén, nem
valaszthatod ezt az akciét.

=h=

15. Banydszat

Ha egy akcidjelzét teszel a sajat
banydd feletti  akciémezére,
aktivdlod a banyaban rabszolga-
ként dolgozé pixijeidet. Ekkor
vedd kézbe a banyaszzsikot, és
htzz beldle annyi eréforrast,
ahany pixid van a banydban
anélkiil, hogy belenéznél a
zsékba. Ha egy
pixid sincs épp
a banyéban,
akkor is huz-
hatsz 1 kockat.

Ha nalad van a ,zsdk megnézése” egyszer hasznalhaté
Iapka, akkor zsakba, és
kivalaszthatod, hogy mit szeretnél kihuzni.

be]enézhetsz a szabadon

Minden esetben meg kell mutatnod a tarsaidnak, hogy
milyen kockékat huztal.

Az eziist- és arany kocka hozzdadédik a sajit készleted-
hez, igy tedd ket a jatékparavanod mogé.

A szikldkat tedd a banyaban 1év8 pixijeid mellé, a jelzett
mez8kre, melyek lebékly6zzak az itt dolgozé pixijeidet.

Mielétt eldléptethetnéd egy lebéklydzott pixidet a banya-
bol, el kell sziklat.
Jatékosonként 2 rabszolgadd lehet a banya alsé mezédin,
és ezeket fejenként
3-3 szikla bék]y(’)z—
hatja le. Ha csak egy

tavolitanod mell8le az o&sszes

rabszolgad van a
banyaban, aki mellett
mar van 3 szikla, és
egy ujabb sziklat
htzol, egy masik
pixidet kell rabszol-
gava lefokoznod.

Ha mér 6 szikla van
a pixijeid mellett, minden tjabb htzott szikla kikeriil a
jatékbdl. Nem keriilnek vissza a banyaszzsakba.

A Kirdlyn8 6réommel eltavolit 1-1 sziklst minden egyes
kenyérért, amit neki adsz.

Barmikor eltavolithatsz a
pixijeid mellél 1-1 szik-

14t, ha visszateszel a

kozos készletbe cserébe
1-1 kenyeret.

Ezt barmikor végrehajthatod, példaul egy akcié, vagy
el8léptetés kozben, vagy akar a jaték végén is, a végsé
pontozas el6tt.
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16. Lapkacsere

Haromféle lapkat cserélhetsz ki:

1. étellapka
2. egyszer hasznalhaté lapka
3. képességlapka

Ezen akcié kivalasztdsa utan
elcserélheted az egyik
fenti tipust lapkddat a jatéktablan, VAGY
az egyik jatékostarsadnal lévé ugyanolyan
tipust lapkéra.

Ha a masik jatékosnak nincs ugyanolyan
tipust lapkéja, mint amit el akarnal
cserélni, nem hajthatod végre vele a
lapkacserét.

A jatékostarsaddal vald lapkacsere menete:

- Cseréld el az 4ltalad kivalasztott lapkadat
az altalad kivalasztott masik jatékos egyik,
ugyanolyan tipusu lapkdjara.

- Ez a jatékos nem tagadhatja meg a lapkacserét.

Lapkacsere a jatéktdbldn 1év8 lapkaval:

-Ha étellapkat cserélsz el, vedd el a jatéktablan éppen
legfeliil 1évé étellapkat, és a tiédet tedd az étellapka
kupac tetejére.

-Ha egy egyszer haszndlaté lapkat cserélsz el, akkor tedd
a lapkadat a jatéktabla megfeleld mezdjére (példaul a
Jkegyelem” lapkadat tedd a jatéktabla kegyelem”
akciémezdjére), majd vegyél el a jatéktablarsl egy masik
egyszer hasznalhaté lapkat.

-Ha egy képességlapkat cserélsz el, akkor valassz egy 4j
képességlapkat a jatéktablarél, vedd azt el, tedd a
jatékparavanod megfelel6 mezdjére, a korabbi képesség-
lapkadat pedig tedd az elvett lapka helyére.

17. Er8forras eldobdsa, vagy ételszerzés

Ez az akcidt egyetlen akcié-
i jelzdvel tudod végrehajtani,
‘:E és ez egy forduldban akar
hiromszor is elérhetd. Ezt
az akciét egymas utén hasz-
nalhatja tobbszér ugyanaz a
jatékos (mindig amikor épp ra keriil a sor). Ha ide teszel
egy akcidjelzét, valaszthatsz az aldbbi lehetdségek koziil
EGYET:

- Tavolits el a jatékbél 1-3 eréforrast barmelyik tipusbdl
(a sajat készletedbdl tedd vissza a jaték dobozaba),

- VAGY vegyél el a kozos készletbdl 1 almat,
- VAGY vegyél el a kozos készletbdl 1 mézet,

- VAGY vegyél el a kozos készletbdl 1 kenyeret.

18. Akciémadsolds

Minden jatékosnak van egy
ilyen sajat szinével megjelolt
akciémezdje. Az elsé jatékos,
aki ide teszi az akcidjelzéjét,
1 biintetéspontot kap, a 2. és
3. jatékos 2 biintetéspontot,
mig a 4. és 5. jétékos 3-at.

Ha a kapott biintetéspontok kovetkeztében a jatékos
korongja a pontozésavon egy rabszolga szimbélumra lép,
akkor haladéktalanul le kell fokoznia egy pixijét rabszol-
ganak, és 4t kell tennie a banyajaba.

Az ezt az akciét végrehajté jatékos vélaszthat egy masik,
mar hasznalt dupla kérés akciémezét, amit végrehajthat.

A még szabad, illetve egy koérds akciémezdk nem
masolhatdk le.

Minden szabaly ugyantigy vonatkozik a lemasolt akciéra,
mintha arra az akciémezdre tetted volna az akcidjelzddet.
Példaul, ha a lemasolt akcidmezén mar nincs ott az
egyszer haszndlhaté lapka, ezt az akciémezét nem
masolhatod le.

19. Specidlis felajénlds

wb

Nézd végig, hogy éppen milyen eréforrasok taldlhaték a
specidlis felajanlassavon, és ajanld fel
Kirdlyn8dnek. Pont ilyen és ennyi eréforrast kell a sajat
készletedbdl a kozos készletbe tenned.

ezeket a

Ezutan tegyél egy tetszdleges, altalad valasztott eréforrast

dEcs

Sl

(ételt, eziistét, vagy aranyat) a sajat készletedbdl a
specidlis felajanldssavra. Ezéltal egyre dragabba vilik ez
az akcid.

By

|
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Ha végeztél, vedd el a legbaloldalibb ,felajanlas” lapkat a
felajanlas-sorbdl, és tedd a jatékparavanod mégé. Ez a
lapka majd a végsé pontjaidba fog beleszamitani.

Adj a Kirdlynének 1 vagy tobb mézet (a sajit készleted-
bél tedd a kozos készletbe), és léptesd ennyi mezdvel
balra a kis kockadat a kiskocka-savon.

A nagy kockdk egyeldre a helyitkén maradnak, egészen a
kovetkezd (1.) lopasfazis kezdetéig. A fordulé hatralévd
részében mar a nagy kockdk aktualis helyzetétdl fiigg a
jatéksorrend.

Ezt az akciét barmelyik
W jatékos valaszthatja, még
% akkor is, ha a nagy kockdja
§ épp az els helyen van.
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Az akcib végrehajtasa el6tt tedd az 6sszes még nalad 1évé
akcidjelzddet erre az akciémezére. Szamodra az akcié-
fazis ezen akcié befejeztével véget is ér.

Tedd a nagy kockédat a nagykocka-sav legelsé helyére. Ne
valtoztass semmit a kis kockak sorrendjén.

Ez az akcié ideiglenesen téged tesz a Kirdlynd kedvencévé,
a fordulé hatralévé részében, igy a kovetkezd jutalom- és
biintetésfazisban.

Ez azt jelenti, hogy te hajthatod végre legel8szér a pixi
el8léptetést a jutalomfizisban, és nem kell egy pixidet a
banyaba kiildeni, ha a pontozésivon a korongod egy
rabszolga szimbélumra 1ép, vagy ha senki sem ajanlott fel

nor

a Kiralyné altal éppen kivant ételt.

A kovetkezd lopasfazis elején a nagy kockdk sorrendje
médosul, a kis kockdk sorrendjének megfeleléen.

A nagy kockdid mozgatisa utan a tobbi jatékos

folytathatja az akciéfazist.

& .I I. 2
A 2 jatéhos mdd szabdlyai

J4ték el8készitése:

» Csak 3 éte“apkét Fogtok hasznalni (4, 39 2). A
tobbit tedd vissza a jaték dobozéba.

* Vilassz egy 3. nem-jatékos szint is, és tedd a
pixijeit a banyajaba.

Felajanlasfazis:

* Mindkét jitékos két kiilonbozé felajanlast tehet.
Az a jatékos, aki rendelkezik a ,dupla felajanlas”
lapkaval, 3 kiilsnb6z48 ajanlatot tehet (eziist, arany
és a megfeleld étel).

Jutalomfézis:

* A jutalomfizis végén a Kirdlyné aktudlis kedven-
cének el kell helyeznie valamelyik akciémezén egy
nem-jatékos pixit. llyenkor még nem lehet almaval

fizetni egy nem-jatékos pixi lefokozasahoz. Ha mar
nincs egy szabad akciémezd sem, hagyjatok ki ezt
a lépést.

A jaték masik fazisaiban lehet 1 almat fizetni, hogy
le lehessen fokozni egy nem-jatékos pixit.

K épességlaphih

Amikor eziistot cserélsz aranyra, 1

kevesebbet kell ﬁzetned,

oo

mint amit az eziistsadvon lévé koron-

eziisttel

god mezdje épp mutat (de minimum
1 eziistot).

2 extra juta]ompontot kapsz, ha egy
pixid hiiséges szolgava valik.

2 extra jutalompontot kapsz, amikor

"o

egy aranygytriit kovécsolsz.

Egy eziistot kapsz minden lopasfazis
elején. -

A jutalomfazis végén, miutdn minden
el8léptetés megtortént, kapsz még
egy extra el8léptetést, még akkor is,
ha nem ajanlottél fel egy kivant ételt
sem a Kiralynének.

Ezzel az extra el8léptetéssel a pixidet akar htiséges szolga-
va is teheted, ha az a mezé még szabad. Egy almit is
felhasznalhatsz, hogy egy masik jatékos pixijét lefokozd.
Nem hasznélhatd, ha kimarad a jutalomfézis.

Egy masik jatékos pixijének lefoko-
zasdhoz nem kell kifizetned az 1
almat.

Egy szikla eltavolitadsdhoz nem kell
kenyeret fizetned.

Kapsz egy extra mezét a jaték-
paravanodon. Tehetsz ide egy plusz
étellapkat, vagy egy plusz egyszer
haszndalhaté lapkat. Ha ezt a képes-
séglapkat elcseréled, akkor el kell
dobnod az egyik (dltalad valasztott)
plusz lapkadat.

r»

Az ,akciomasolas” akcidval lemasol-
hatod  barmelyik  dupla
akciémezét (nem csak azt, amit mar
hasznaltak).

koros

Ha a banyidban 2 vagy tébb pixi
rabszolga van, akkor 2 helyett csak 1
biintetéspontot kapsz.

Keészitdh

Jatékdesign: Rudy Seuntjens
Tlusztrécidk: Jochem Van Gool (JocArt)
Szabdalykényv grafika: Rafaél Theunis

A szabdlykényv forditéi: Malte Frieg, Marian Lacombe, Vincent Robette,
Jo Lefebure, Lisa Van Meulder, Oliver Grant, Bernhard Tischler

KULON KOSZONET:

Matt Paciorek-nek (Twisted Indigo Design), hogy az 5 pixijének mesés
nevét adta a szabalykényvhoz!

Kevin Govaerts-nek és Seb Van Deun-nak az &llandé segitségiikért,
aminek eredményeként ebbél a jatékbol valésag lett.

A Zomerspel, Bengereng, het Geel Pionneke, Aral Nox, Tafelridders,
JPlay, Boardgamegeek és Spinli oldalaknak a hirek terjesztésére.

Minden demonstratorunknak, aki csatlakozott hozzank a sok jaték-
bemutatén!

=

A Game Brewer BVBA és a Kickstarter minden tamogatéjanak.

A rengeteg jatékteszteldnknek: Seb Van Deun, Ben Valenberghs, Daan
Marynissen, Jan Gilot, Jasper Lauwerysen, Kevin Govaerts, Fabian
Vansant, Dirk Rieberghs, Tom Van Hoek, Roby Knapen, Daan
Seuntjens, Vibe Seuntjens, Robin Vromans, Katrien Abrams, David
Blockhuys, Deniz Polatoglu, Filip Verstappen, Renée Snoeckx, Ylvi Van
Horebeek, Filip Geudens, Lisa Geudens, Nadia De Vriendt, Hans
Simons, Jari Simons, Milan Simons, Jiirgen Michielsen, Femke Dierckx,
Rikkert Van Doorn, Tinne Maas, Tom Van Eyck, Kristien Galle, Flor
Wouters, Steven Hoes, Kevin Cuypers, Cedric Lodts, Tom Van Den
Broeck, Ellen Van Den Broeck, Mieke Vandermeeren, Nick Vermeeren,
Tom Vermeeren, Peter Vermeeren, Mary-Ann Van Der Veken és
mindazok, akik a sok jatékbemutatén, jatékklubban, a de_ K
en, vagy mas helyszineken részt vettek.

Ha barmilyen probléméd meriilne fel ezzel a termékkel
kapesolatban, kérjiik, forduljon az eladéhoz, ahol
megvasarolta ezt a jatékot, vagy fordulj az iigyfél-

szolgalatunkhoz: brewer@gamebrewer.com .

Produced by Nederlandse Spellenfabriek - Aambeeld 2 - 1671 NT Medemblik - THE NETHERLANDS // Published by Game Brewer BVBA - Patersstraat 51 - 2300 Turnhout - BELGIUM


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Jatéhszabalydsszefoglalé

1) Lopasfazis

iw

Allitsdtok be a jatéksorrend-sdvot ugy, hogy a nagy kockak
sorrendjét a kis kockdk sorrendjéhez igazitjatok. Mindenki
megkapja az 6sszes pixije aktudlis mezdje koriil a jatéktablan
feltiintetett 6sszes ételt (kételez6 médon).

2) Akcibfizis

Jatéksorrendben, egymas utén, minden jitékos elhelyezi 1, vagy
2 akcidjelzdjét az egyik akciémezdén, hogy végrehajthassa a
valasztott akciét. A fazis addig tart, amig minden jatékosnak el
nem fogy az sszes akcidjelzdje.

1.

2.

Egy akcidjelzdt kell tenni az egy kérds, iires akciémezdre.

Két akcidjelzét kell tenni a pixit nem tartalmazé, két koros,
iires akciémezdre.

. Egy akcidjelzét kell csak tenni a pixit is tartalmazé, két
korés, félig iires akciémezére. Ez a pixi segit az akciéban.

| 1. Etellopds:

Vegyél el a kozos készletbdl 2 almat,

8 vagy 2 mézet, vagy 2 kenyeret.

| 2. Eziistlopds:

Vegyél el a kozos készletbdl 2 eziistot.

3. El8léptetés:
Mozgasd elére az egyik pixidet egy

4 szinttel. Ezt az akciét nem hasznalha-
§l tod a ,hiiséges szolga” mezére lépésre.

4. Kereskedés:

 Cserélj el a sajat készletedbdl maxi-
# mum 7, egyforma erdforrdst, ugyan-
B annyi, valamilyen masik eréforrasra a

kozos készletbdl (arany nem lehet).

5. Eziist arannyd alakitasa:

Az eziistsdvon lévé korongod aktualis

] pozici(’)jété] Fﬁgg(’i szamu ezustot cse-

réld be 1 aranyra a kozods készletbdl.

6. Etellapka:
Vedd el a jatéktablarél a legfelsd

étellapkat (ha még nincs ilyen lapkad),
és tedd a jatékparavanod megfeleld
mezdjére.

7. Dupla felajanlds:
Vedd el ezt a lapkat. Ha felhaszndlod

egy felajanlasfazis elétt, kétféle ersfor-
rast ajanlhatsz fel a Kirdlyndnek.

8. Zsdk megnézése:
Vedd el ezt a lapkdt. Ha egy ,banya-
szat” akciét hajtasz végre, szabadon

kivalaszthatod a vaszonzsakbdl azokat a
kockékat, amiket htznod kell.

9. Kegyelem:
Vedd el ezt a lapkat. Ha egy mar

el8léptetett pixidet kellene lefokoz-
nod, és rabszolgaként a banyaba kiil-
dened, felhasznalhatod ezt a ]apkét,
hogy konyoroghess a Kirdlynéd
irgalmaért. Cserébe nem kell lefo-
koznod a pixidet.

10. Biintetéspontok:

Dobj egyet a korbacskockaval, és a
kidobott biintetéspontokat tetszéle-
ges médon oszd szét a jatékos-
tarsaid kozott.

1. Arany és eziistsdv:
Fizess 1 aranyat, hogy 1 mez&vel
eldreléphess az aranysavon, vagy

8 fizess 1 eziistot, hogy 1 mezével

eléreléphess az eziistsavon.

12. Kasziné:
Dobj egyszer a kaszinékockaval, és

vedd el a kozos készletbdl a kidobott

eréforrast.

13. Aranygytirt:

Az aranysavon lévé jeloldd aktualis
poziciéja mutatja meg, hogy hany
aranyat kell elkéltened. Ezutdn vedd
el a legbaloldalibb ,aranygytird”
jutalomlapkat.

14. Pixi kifosztdsa:
Vélassz egy olyan dupla koérés

| akciémezdt, ahol van egy masik

jatékosnak pixije. Ezt a pixit
kifosztod és a masik jatékosnak at
kell adnia neked annyi ételt,
amennyit a mezd feletti ételszim-
bélumok mutatnak.

15. Banydszat:

Huzz a vaszonzsdkbél annyi
kockat, ahany pixid van éppen a
banyaban, de minimum 1-et.

A kihtizott eziist- és aranyrudakat
tedd a sajat készletedbe, a
szikldkat pedig a banya alsé 2
mezdjén 1év8 pixid mellé. Ezek a
sziklak lebéklyézzak a pixijeidet.

16. Lapkacsere:
Elcserélheted az egyik étellapka-

dat, egyszer hasznalhaté lapkadat,
vagy képességlapkadat a jatéktab-
lan, VAGY az egyik jatékostar-
sadnal 1év8 ugyanolyan tipusu
lapkara.

it
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4) Jutalomfézis

5) Biintetésfdzis

17. Er8forrds eldobdsa, vagy ételszerzés

# Dobj el a sajat készletedbél barmely

tipusbdl 1-3 eréforrast (tedd vissza a
dobozba), vagy vegyél el a kozos
készletbdl 1 almat, vagy 1 mézet, vagy
1 kenyeret,

18. Akciémdsolds:

~ Kapsz bizonyos szdmu biintetéspon-

tot, majd lemasolhatsz egy olyan
dupla koérés akciét, amelyet mar
hasznaltak ebben a forduléban.

19. Specidlis felajanlds:

Fizess pont olyan és annyi eréforrast,
a sajat készletedbdl a kozos készletbe,
amennyi a specidlis felajanlassavon
van éppen. Ezutan tegyél egy
tetszdleges, altalad valasztott eréfor-
rast a felajanldssavra.

20. Jatéksorrend véltoztatas:

Dobj el a sajat készletedbdl a koézos
készletbe 1 vagy tébb mézet, és
léptesd ennyi mezével balra a kis
kockadat a kiskocka-sdvon. A nagy
kockak sorrendje nem valtozik.

21. Iddleges els8bbség:

Tedd az osszes még nalad 1évd
akcidjelzédet erre az akciémezére.
Tedd a nagy kockddat a nagykocka-
sadv legelsd helyére. Ne valtoztass
semmit a kis kockak sorrendjén.

3) Felajanlasfazis X7

1. Mindenki eziistot, aranyat, vagy a kivant ételt kindlja fel.

2. Ellendrizd, hogy ajanlott-e fel barki is a kivant ételt.

Ha legalabb 1 jitékos a kivant ételt ajanlotta fel a felajanlas-
fazis soran, hajtsatok végre az alabbi lépéseket sorban:

1. Mindenki, aki eziistt / aranyat ajanlott fel, egyel elérébb
lép az eziist- / aranysavon. A legtobbet felajanlé még egyel.
2. Mindenki annyi el8léptetést kap a pixijeinek, ahany kivant
ételt ajanlott fel.

1. Minden jatékos, akinek van 1 pixije a banyaban egy, akinek
2 vagy tobb pixije van a banyaban, két biintetéspontot kap.

2. Minden jatékos megkapja az eziist- és aranysav alapjan a
biintetéspontjait.
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