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,Egész életiikben az azonnali engedelmességre nevelték 8ket, a nehézségek megedzették a testiiket, igy a
harcokban csak a gyézelem, vagy a haldl elfogadhaté a szdmukra.” - Plutarkhosz, az 8si spartai szokasokrdl

,Mert nem annyira a folkésziilésben, vagy a hadicselekben bizunk, mint abban, ami csak rajtunk &ll: a tettre
kész lélekben.” - Thukiididész, Periklész beszéde az elesett Athéniak temetésén

A Quartermaster General — Victory or Death: The Peloponnesian War jitékban az Oligarchdk, vagy a
Démosz csapat egy, vagy két hatalméaval jatszhatsz. 15 fordulé elteltével az a csapat gybz, amelyik a legtobb
gybzelmi pontot gylijtotte Ossze; bar a jaték korabban is véget érhet, ha egy pontozdsi fazisban az egyik
csapat mar 10, vagy tobb ponttal vezet.

e Démosz: Athén és a Déloszi Szovetség

e Oligarchak: Sparta és Korinthosz

A csapattarsad figurdi és jeloldi baratsagosak a szdmodra, az ellenfeleidé pedig ellenségesek veled.

JATEKOSSZETEVOK

* jatéktabla

*  jatékszabaly

* 162 kartya

* 16 hoplita figura
* 14 gdlya figura

® 14 varos figura
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* 8 megvesztegetés jelold
* 2 pontjelzd
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* 1 forduléjelzd
* 4 jatékos segédlet
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HATALMAK ELOSZTASA A JATEKOSOK SZAMATOL FUGGOEN

2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos
1. jatékos | Korinthosz, Sparta Korinthosz Korinthosz
2. jatékos | Déloszi Szovetség, Athén | Déloszi Szovetség, Athén | Déloszi Szovetség
3. jatékos Sparta Sparta
4. jatékos Athén
A JATEK ELOKESZITESE

ElSszor valasszatok ki, hogy ki melyik hatalommal fog jatszani! Mind a 4 hatalommal kell valakinek
jatszania, igy javasoljuk a fenti tablazat szerinti jatékos beosztast, a jatékosok szamatdl fiiggden.

Ha egyszerre 2 hatalommal is jatszol, akkor elkiilonitve kell kezelned azokat. A szabalykdnyv szévege gy
lett megfogalmazva, mintha minden jatékos csupan 1-1 hatalommal jatszana. Barmikor, amikor a szovegben
rad, vagy egy jatékosra utalunk, akkor egy hatalomra utalunk, és nem a vele jatszé jatékosra. Példaul, ha
Spartéval és Korinthosszal is te jatszol, akkor Korinthosz nem haszndlhatja a spartai kartyakat.

me 1

Tedd minden csapat gyézelmi pontjelzbjét a jatéktabla harom oldalan korbefuté gybzelmi sdv 0-4s mezdijére!
Tedd a forduléjelzé6t a bal oldalon 1évé fordulésdv 1-es mez8jére! Minden jatékosnak adj 1-1 jatékos
segédletet!

Helyezd el a kezd§ figurdkat a jatéktablan az aldbbiak szerint:
hatalom kezd§ figurik

Korinthosz ® 1 véros figura keriil Corinth tartomanyra
* | galya figura keriil a Gulf of Corinth tengeri mezdre
Déloszi Szovetség | ® 1 véros figura keriil Corcyra tartoméanyra

* 1 galya figura keriil az lonian Sea tengeri mezére

Sparta ® 1 véros figura keriil Laconia tartomanyra
* 1 hoplita figura keriil Laconia tartoményra
* 1 hoplita figura keriil Messenia tartomanyra

Athén ® 1 véros figura keriil Athén tartomanyra
* 1 hoplita figura keriil Athén tartomanyra

* 1 galya figura keriil a Saronic Gulf tengeri mezére

Képpel lefelé keverd meg, majd huzz fel 10 kartyadt a hatalmad sajat paklijabdl! Dobj el koziilikk 3-at, és a
maradék 7 lapot vedd a kezedbe! A dobott lapokat tedd egymasra, képpel felfelé és tegyél igy maijd a
kés8bbi dobott lapokkal is. Az ellenfeleid igy mindig csak a legfelsé dobott lapodat lathatjak a jaték soran
(te akdrmikor 4tnézheted a dobott lapjaidat anélkiil, hogy a sorrendjiiket megvaltoztatnad).

Mulligan - opciondlis szabaly

Ha ugy véled, hogy az elsé 10 kartyaval a jaték szamodra jatszhatatlan lenne, akkor egyszer tdjrakeverheted
az egész paklidat, és megprdbalhatsz 10 1j kartyat felhtzni. Ezt hivjdk Mulligan-nek. Ha igy tettél, akkor a
masodjara felhuzott 10 kdrtydval mar meg kell elégedned (azok koziil is 3-at el kell dobnod), és ezekkel kell
jatszanod a tovabbiakban.

A JATEK MENETE

A jaték maximum 15 fordulén keresztiil tart. Minden egyes forduléban az egyes hatalmak sajat korei az
alabbi sorrendben kévetik egymast:

* Korinthosz

* Déloszi Szdvetség

® Sparta

* Athén

Az athéni kor végeztével a forduldjelzét egy mezdvel mozgasd elére! Minden harmadik fordulé legvégén
(miutdn az athéniak végeztek), van egy pontozasi fazis is. Minden sajat koérodben az aldbbi 5 fazist kell
kévetned:
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EGY JATEKOS KOR MENETE:

1.) Stratégiai fazis: Tavolitsd el a jatéktablardl a felhasznalt megvesztegetés jelldidet (de ne tavolitsd el a
megvesztegetés talban lévbket)! Ezutan hasznalhatod barmelyik és barmennyi elétted képpel lefelé fekvd
el6készitett kartyadat (amiket még az el8z8 korokben helyeztél el magad elétt), jelezve, hogy megtetted a

stratégiai [épéseidet (lasd a kartydk el8készitése fejezetet).

2.) Jaték fazis: Kijatszhatsz egyetlen kartyidt a kezedbdl, vagy elSkészithetsz egy ,Prepare” lapot, esetleg
hasznalhatod a sziikséghelyzeti tartalékot is, ha épp nincs megfelel6 lap a kezedben (lasd késébb).
Donthetsz tigy is, hogy nem jatszol ki kartyat, ekkor viszont a csapatod veszit 1 gy6zelmi pontot.
Hasonléképpen, ha nincs kdrtya a kezedben és emiatt nem is tudnal lapot kijatszani, akkor is veszit a
csapatod 1 gy8zelmi pontot.

3.) Tervezés fizis (opciondlis): El6készithetsz egy ,Prepare” tipusu kartyat a kezedbdl ugy, hogy a lapot
képpel lefelé az asztalra teszed magad elé, de ehhez egy masik kértyat el kell dobnod a kezedbél.

4.) Utanpotlas fazis: Ellendrizd az Osszes jatéktablan lévé figurad utanpétlasat. Azokat a figuraidat, amiknek
megsziint az utanpétlasuk, el kell tdvolitanod a jatéktablardl. (A sajat korodben csak a sajat figurdid
utanpétlasat kell ellendrizned, mas jatékos figurait nem.)

5.) Huzasi fazis: Huzz annyi kartydt a hatalom paklidbdl, hogy megint 7 lap legyen a kezedben. (Az
el8készitett és az allapot kartydk nem szdmitanak kezedben lévé kartydknak.)

HATALMAK ISMERTETESE: OLIGARCHAK

KORINTHOSZ

* 43 kartya

* 4 hoplita figura
* 4 gélya figura

®* 4 véros figura

® 2 megvesztegetés jelols
Korinthosz, Théba, Sziraktiza és mdas varosallamok szovetségét képviseli ez a hatalom. Korinthosznak sok
kartyaja van melyek koziil valaszthatsz, igy szamtalan stratégiat kovethetsz a jaték soran. A kezd6 kezed
nagyban meghatérozza majd a kévetendd stratégiadat. Ne félj hasznalni a sziikséghelyzeti tartalékot, illetve
batran rakj le elékészitett kartyakat, amelyek tdmogatjék majd a kezdd kezedet!

SPARTA .
®* 2 megvesztegetés jelols

* 39 kartya

* 5 hoplita figura

Sparta erejét a hoplitdi adjak. Spartanak tiirelmesnek kell lennie, gondosan ki kell varnia, amig a jol olajozott
hadigépezete mukodésbe 1ép, de annyira azért nem tiirelmesnek, hogy békésen kivarja, amig Démosz
behozhatatlan vezetésre nem tesz szert. Ha Spartat iranyitod, nagyon dvatosan kell a kdrtydidat haszndlnod,
hiszen viszonylag kevés all beldliik rendelkezésedre.

* 2 galya figura
® 3 varos figura

HATALMAK ISMERTETESE: DEMOSZ

A DELOSZI SZOVETSEG
* 36 kartya

* 3 hoplita figura

* 3 gilya figura

® 4 varos figura

®* | megvesztegetés jelols
Torténelmi tény, hogy sok varosdllam nem rendelkezett sajat haderdvel, de tdmogatast kapott Athéntél, aki
igy parancsnokolt a Démosz haderdinek. A legtobb eréfeszitést a Démosz hatalmon belil a Déloszi
Szovetség  iranyitdjanak kell tennie azért, hogy gyb6zelmi pontokat tudjon szerezni. Szoros
egylittmikodésben az athéniak segitenek megvédelmezni a véarosaidat, és biztosithatjak, hogy ne tegyél le
olyan statusz kdrtyat, ami nem hasznos a szamotokra.
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ATHEN
* 44 kartya
4 hoplita figura
* 5 gélya figura
® 3 varos figura

®* 3 megvesztegetés jel5l6
Athén a legerésebb a hatalmak koziil, a legnagyobb hatalom paklival rendelkezik, benne sok erés lappal. De
ez ne tévesszen meg téged! A térképen szinte sosem érnek véget a valsdgok! Egyszerre kell keresztbe tenned
az Oligarcha varosdllamok terjeszkedésének, és ekozben segitséget kell nytdjtanod a gyengébb Déloszi
Szovetségnek is. Bolcsen kell dontened, mely csatdkat akarod megvivni, hiszen valészintleg nem tudsz
valaszolni majd minden kihivasra!

A JATEKTABLA
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A jétéktéb]a az oOkori gorog vildgot dbrdzolja, a peloponnészoszi habort idején. A jatéktablat szarazfoldi
tartomanyokra, tengeri mezdkre és a szomszédos semleges teriiletekre osztottuk fel. Az egymassal
szomszédos mezd8ket kozds hatarvonalak vélasztjék el egymastdl.

a.) szarazfoldi tartomanyok: hoplita és véros figurdk, illetve megvesztegetés jeldldk keriilhetnek a
szarazfoldi tartomanyokra

) tengeri mez8k: galyak keriilhetnek a tengeri mezdkre

) semleges teriiletek: csak megvesztegetés jelldk keriilhetnek ide (a semleges teriiletek nem szdmitanak
szarazfoldi tartomanynak!)

) gydzelmi siv

.) fordulésav

) megvesztegetés tal

) f8bb vdrosok: a név feletti aranyérmébe irt szam azt a gybzelmi pont mennyiséget jelenti, amit a csapat

kap, ha egy hoplita, vagy varos figurdja foglalja el ezt a tartomanyt a 15. fordulé végén. (Lasd a

szabdlykonyv végén a pontozas fejezetet!)

FIGURAK

A jatékban haromféle figura taldlhatd: hoplita, galya és varos. (A megvesztegetés jeloldk nem figurdk.) A
figurak a jatékba toborzas, vagy elhelyezés utjan keriilnek.

Ha egy kartya szovege egy figura elhelyezésére utasit, azt tedd le a megadott tartomdnyra / mezére, és
innentdl kezdve az adott figura fogja birtokolni azt az adott mezét. A tovabbi szabalyokat, hogy pontosan
miként is lehet figurakat a jatéktablan elhelyezni, a kovetkezd fejezetek magyarazzék majd el.
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Egy hatalom ereje fix méretti: ha mar minden figurad a jatékban van, akkor semmilyen médon nem tudsz
vjabbakat a jatéktablan elhelyezni, vagy toborozni. A jatéktablarél barmilyen médon eltavolitott figurdk
azonnal 1jbdl elhelyezhetévé, vagy toborozhatévé valnak. Amikor rajtad van a sor, barmikor eltavolithatod a
tablardl egy figuradat, hogy az 4jbdl elhelyezhetévé (toborozhatéva) véljon.

Soha nem helyezhetsz el figurat egy olyan mezén, ahol mar van egy ellenséges figura! (Ismét leirjuk: a
megvesztegetés jelol6k nem figurak!)

Legfontosabb szabdly:

Ezen szakaszban leirt szabélyok els6bbséget élveznek a kartydkon 1évé szovegekkel szemben. Példaul, ha egy
kartya szovege arra utasit, hogy tegyél egy szarazfoldi tartomanyba egy hoplita figurat, de ott mar van egy
hoplita, akkor hagyd figyelmen kiviil a kartya szovegét, és ne hajtsd végre ezt az akcidt!

VAROSOK

A vérosok a gy6zelmi pontok legfébb forrasa.
A vérosok utdnpdtlassal latjdk el a tobbi figurat, illetve minden varos képes ellatni
utanpétlassal onmagat.

A varosokkal el lehet foglalni a szdrazfoldi tartomanyokat. Egy szarazfoldi
tartomanyon nem lehet egynél tobb varos - még a csapattdrsad sem tehet le
ugyanarra a szarazfoldi tartomanyra egy masik véros figurat.

A vérosokat nem toborzod, hanem elhelyezed. A jaték kozbeni pontozasi fazisokban a csapat 1-1 pontot kap
minden jatéktablan 1évé varosa utan (lasd a pontozas fejezetet). Ezen feliil akkor is 1 gyézelmi pontot kapsz,
ha sikeriil egy ellenséges varost eltavolitanod a jatéktablardl. Az ajanljuk, épp ezért légy roppant évatos, és
mindig prébald megvédeni a vérosaidat!

Egy véros nem kezdeményezhet csatdt, de ha megtamadjik, akkor egymagédban is tud harcolni (vagy
eltdvolitani figurdkat). Amig egy barati hoplita figura tartézkodik a varos tartomanydban, addig a varos soha
nem harcol, illetve nem lehet eltavolitani.

HOPLITA

A varosok legfontosabb haderéneme a hoplitdk, a phalanxokban harcolé nehézfegyverzett
gyalogosok.

Minden hatalomnak csupan egyetlen hoplita figurdja lehet egy-egy szarazfoldi tartomanyban.
(A szovetséges hoplitdk sem lehetnek ugyanabban a tartoményban.)

A hoplitak csak szarazfoldi tartomanyokat foglalhatnak el.

Egy hoplita kezdeményezhet szdrazfoldi csatdt egy szomszédos szarazfoldi tartomany ellen.

Egy hoplita toborzasanak szabalyai:

® Folyamatos utanpétlasi vonalat kell biztositanod a most toborzott hoplitdd és az egyik sajat varosod
kozott. A csapattarsad vdrosa nem elegendd a toborzashoz (ezek polgédrai a sajat jelképeik alatt
vonulnak csatdba).

e Az tjonnan toborzott hoplitadat csak egy sajat, masik figurdddal szomszédos szarazfoldi tartomanyban

helyezheted el.

GALYA

A galydk voltak a kor csatahajéi, melyek képesek voltak uralni a tengereket és
megvédelmezni a szdllitéhajokat a tamadoktdl. A gdlydk altaldban kénnytifegyverzetti
tengerészgyalogosokat is szdllitottak, valamint parittydsokat, a hajok kozti
osszecsapasokhoz, illetve a parton valé rajtatitésekhez.

Minden hatalomnak csupan egyetlen gélydja lehet egy tengeri mezdn. (A szovetséges
galydk sem lehetnek ugyan azon a tengeri mezén.)

Egy galya kezdeményezhet csatdt akdr egy szomszédos szarazfoldi tartomany, akdr egy szomszédos tengeri
mez4 ellen is.
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Egy galya toborzasanak szabalyai:

® TFolyamatos utdnpétlasi vonalat kell biztositanod a most toborzott galydd és az egyik sajat varosod
kozott. A csapattarsad varosa nem elegendd a toborzashoz (ezek galyai a sajat jelképeik alatt hajéznak
tengeri csataba).

e A hoplitaval ellentétben, egy frissen toborzott galyat nem kell egy masik sajat figuraddal szomszédos
tengeri mezdn elhelyezni!l (Mivel egy toborzott gdlyanak biztositani kell az utanpétlasi vonalat,
végeredményben még is egy szomszédos bardti hoplita, véros, vagy megvesztegetés jelol6vel
szomszédos mezdre kell keriilnie).

Toborzas egy szarazfoldi tartomadnyba / tengeri mezére

1dénként akkor is érdemes végrehajtanod egy hoplita, vagy galya toborzasat, ha végiil nem is helyezel el i
figurdt a jatéktablan. Ez altaldban akkor érheti meg neked, ha igy létre tudod hozni a sziikséges feltételét
egy allapot (Status), vagy el6készitett (Prepare) kartya kijatszasanak (lasd a reakcidk fejezetet).

Kijelolhetsz egy mar jatéktablan 1évé figuradat (egy hoplitat, vagy gélyat a szitudciétdl fiiggben), mintha az
egy ujonnan toborzott figura lenne anélkiil, hogy ténylegesen eltavolitanad a jatéktablarol.

llyenkor a toborzds csak a folyamatos utdnpétldsi vonalat igényli egy sajit varosodhoz (ldsd az utdnpétlas
fejezetet) és a hoplitddnak nem kell szomszédosnak lennie egy sajat masik figuraddal.

A MEGVESZTEGETES JELOLO

A megvesztegetés jelols {6 feladata, hogy segitse a figurdk utdnpétasat (lasd az utanpétlasrdl
sz6l6 fejezetet). Te is vasarolhatsz ilyen jeloléket, ha el tudsz dobni cserébe kartydkat a
kezedbdl. Vedd figyelembe, hogy a megvesztegetés jelolék nem figurdk, igy barmilyen
kartyan 1évé utasitds, ami a figurdkra vonatkozik, nem vonatkozik a megvesztegetés jelslékre!

A megvesztegetés jel6l8 megvasarlasa

Megvesztegetés jeloldket a sajat korod végén, a huzas fazis sordn tudsz vasérolni.
Egy ilyen jelolé megvasarldsdhoz dobj el egy kartyat a kezedbdl, majd tedd egy
még elérhetd megvesztegetés jelolédet a megvesztegetés talba (Bribery bowl)!

A megvesztegetés jelolsid szama korlatozott: annyit vésarolhatsz csak belélik
egy iddben, amennyi a hatalmad szamara rendelkezésre all. Mivel a
megvesztegetés jelolék azonnal a rendelkezésedre dllnak, miutdn eldobtal egyet,
elképzelhets, hogy ugyanazt a jelol6t egymas utdn kétszer is megvésarolod egy
korodben. A megvasarolt, de fel nem haszndlt megvesztegetés jelolsid a
megvesztegetés talban maradnak a stratégiai fazisban, azokat nem kell eldobnod
ilyenkor.

A megvesztegetés jel6l8k felhaszndlasa
A megvasarolt jeloldidet barmikor felhasznalhatod, akar egy masik jatékos kore alatt is, vagy a kozbensé
pontozas fazis soran. Felhasznalhatod a megvesztegetés jelolddet esetleg a csapattdrsad megsegitésére is.
Egy megvesztegetés jelolét elhelyezhetsz barmelyik semleges, iires szdrazfoldi tartomanyban (a jelolének
nem kell ,utdnpétlast” biztositanod). Mindkét csapatnak lehetnek megvesztegetés jelolsi ugyan azon a
tartomanyon.

A megvesztegetés jel6l8k eltavolitisa
Haromféle médon tavolithatod el 8ket (eltdvolitas utdn azonnal Gjbdl megvésarolhatéva valnak):

e Minden alkalommal, amikor egy hadsereg, vagy véros figura keriil egy szdrazfoldi tartomanyra, az
Osszes ott 1évé megvesztegetés jelolét el kell tavolitani.

o A felhasznalt megvesztegetés jelol6ket a korod elején (a stratégiai fazisban) el kell tavolitanod a
jatéktablardl. A fel nem haszndlt megvesztegetés jelol6ket nem kell eltavolitani a megvesztegetés talbdl.

e Eltavolithatod barmikor a jatéktablardl a sajat megvesztegetés jelolSidet.
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UTANPOTLAS

A peloponnészoszi haboruk idején a katondknak és a tengerészeknek olyan barati tdborok-, illetve kikoték
hélézatara volt sziikségitk, ahol egy-egy hosszabb ut alkalmabdl feltolthették élelmiszer- és friss viz
készleteiket. A vendéglatast gyakran kénytelenek voltak csengé aranyakért megvasdrolni, féként, ha a
helybéliek nem kotelezték el magukat az adott hdboru egyik oldalén sem.

Minden jatéktablan 1évé figurad vagy rendelkezik utdnpétlassal, vagy ellatatlan. Egy figura utdnpétlasat
ellenérizned kell a toborzésa soran, egy harc kozben, az utdnpétlas fazisodban, illetve ha egy kartya az
utanpétlas ellenérzésére utasit téged.

Egy figurad akkor rendelkezik utdnpétlassal, ha egy folyamatos utanpétlasi vonal vezet téle, a szomszédos
barati tartomanyokon, vagy megfelelé tengeri mez8kon keresztiil, egy baratsagos varosig.

Uténpétlasi szabalyok:

® Az utanpétlasi vonal barmilyen bariti varosba vezethet, kivéve toborzas esetén. Toborzaskor az
utanpétlasi vonalnak egy sajat varosba kell vezetnie (lasd a figurdk fejezetet).

e Az utdnpétlasi utvonal egyik tartomanyat sem foglalhatja el egyetlen ellenséges figura sem.

® A tengeren keresztiil vezetd utanpétlasi ttvonal minden mezdje szomszédsigaban kell lennie egy-egy
barati hoplita figuranak, varosnak, vagy megvesztegetés jel6lének. Az utanpétlasi ttvonal barmelyik
tenger mezdjén tartézkodd barati galydnak nincs hatdsa az ttvonalra. Egy baratsagos hoplita figura,
varos, vagy megvesztegetés jelolé képviseli az otthoni
kikotét, amit egy tengeri mez8kon tartézkods galya
hasznositani tud.

o A  semleges  szarazfoldi tartomanyokra egy-egy
megvesztegetés jelolét kell tenni az utdnpétlasi vonal
folyamatossaganak biztositasa érdekében.

Minden egyes tartomanyt kiilon-kiilon kell értékelni utanpétlas
szempontjabdl!

Példaul: a Déloszi Szovetség Elis tartomanyban 1év8 hoplitajanak
utanpétlasat Corcyra tartomanyban 1évé sajat véros biztositja az
tires lonian Sea és Messenian Gulf tengeri mezékon keresztiil.
(Ez a két tengeri mezd éppen iires.) Az utanpétlasi vonal azért
vezethet a Messenian Gulf mezén keresztil, mert a
szomszédsigaban egy barati hoplita figura tartézkodik, az lonian
Sea mezdén keresztiil meg azért, mert az meg a Corcyra vérossal
szomszédos.

Az utdnpétlasi fazis

Az utdnpétlasi fazisodban az Osszes jatéktablan 1évé hoplita és galya figurddnak ellendrizni kell az
utanpétlasat (vagy ellatatlansagat). Az utanpétlassal nem rendelkezd figuraidat el kell tavolitanod a
jatéktablarol

PELDAK AZ UTANPOTLASRA

(Abrat lasd a kovetkezé oldalon!) Az 1. forduldban Athén egy gélya toborzas kartyat jatszot ki és egy galya
figurat rakott le a West Mediterran Sea tengeri mezére. Athénnek van egy vérosa és egy hoplita figurdja az
Athens szarazfoldi tartomdnyban, valamint egy masik gélydja a Saronic Gulf tengeri mezén.

A Déloszi Szovetségnek egy varosa van Corcyra szarazfoldi tartomanyban és egy gélydja az lonian Sea
tengeri mezén. Ezen feliil egy megvesztegetés jelol6hoz jutott, ami a megvesztegetés talban van jelenleg.

Mivel az athéni jatékos a galydjat épp most toborozta, egy folyamatos utanpétlasi vonalat kell szdmara
biztositania Athénig, mint az egyetlen sajat varosaig.

1.) Mivel a West Mediterran Sea tengeri mezé nem szomszédos egyetlen baritsidgos hoplita figuraval,
varossal, vagy megvesztegetés jelolével sem, Athénnek vennie kell egy megvesztegetés jelolét. Eldob egy

kartydt a kezébdl, egy még fel nem hasznilt jelolgjét a megvesztegetés talba teszi, majd azonnal fel is
hasznalja azt, és a talbdl az ltaly szarazfoldi tartomanyra teszi at.
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2.) Az utanpétlasi vonal kovetkez8 mezdje az lonian Sea tengeri mez8, amivel hataros szarazfoldi
tartomanyban van egy barati varos (a Déloszi Szdvetség varosa), igy ezzel nincs is tovabbi teendd. Az lonian
Sea tengeri mezdn tartézkodd déloszi gélyanak semmilyen hatdsa nincs az utanpétlasi vonalra.

3.) Az utanpétlasi vonal kovetkezé mezdje a Messenian Gulf tengeri mezd, aminek szomszédsagédban nincs
egyetlen bardti hoplita, vdros, vagy megvesztegetés jelol6 sem. Az athéni jitékos vehetne egy ujabb
megvesztegetés jelol6t (egy masik kartydja eldobasdval), de inkdbb a Déloszi Szovetséggel jatszé tarsa teszi
le a korabban megvasarolt jeloldjét a megvesztegetés talbdl Cythera szarazfoldi tartomanyra.

4.) Az utanpétlasi vonal kovetkez6 mez8je a Myrtoan Sea tengeri mezd, mely ugyanugy szomszédos az
imént letett megvesztegetés jelolével, igy alkalmas az utanpétlasra.

5.) Végiil a Saronic Gulf tengeri mez8 kovetkezik, amely szomszédos Athén varosdval, tehat szintén
alkalmas.

6.) Az utanpétlasi vonal Athén varosdban ér véget.

CSATA

A csata a legjobb médja egy ellenséges figura eltavolitasanak. Csatdkat altaldban a ,Land Battle”, vagy a ,Sea
Battle” kartydkkal lehet kezdeményezni, de torténhet esemény-, eldkészitett- és allapot kartyak hatdsara is.
Uténpdtlassal nem rendelkezd (elldtatlan) figurdk nem kezdeményezhetnek csatat!

Szérazfoldi csatak

Egy szérazfoldi csatdhoz vagy a szomszédos szarazfoldi tartomanyban 1évé, ellatott
hoplita figurddnak, vagy egy szomszédos tengeri mezdn 1évé ellatott galya figurddnak
kell lennie. Meg kell hatarozni, hogy melyik hoplita, vagy galya figura kezdeményezi a
csatat. Valassz ki egy ellenséges figurat a tartomanyban, és tavolitsd el azt. Nem tudsz
addig véros figurat eltavolitani, amig ugyanabban a tartomanyban egy azt védé
hoplita figura is tartézkodik.

Tengeri csatik

Egy tengeri mezén kibontakozé csatéhoz egy szomszédos tengeri mezén kell
tartézkodnia egy elltott galya figurddnak. Meg kell hatarozni, hogy melyik galya
figura kezdi a csatat. Vélassz egy ellenséges gélya figurat az adott mezén és tavolitsd
el azt.
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Csata vs. eltdvolitds

A jaték kiilonbséget tesz a csata és a kartydk hatdsara torténd eltavolitas kozott. Meg kell felelned a fent
mar emlitett csata feltételeknek, hogy csatdt kezdeményezhess. Ha egy kartya szovege azt irja, hogy tavolits
el egy ellenséges figurdt a csatatérrdl, akkor egyszertien tavolitsd azt el - ez a figura tulajdonképpen még
nem csatdzott, igy nem inditja be azoknak az allapot (Status), vagy el6készitett (Prepare) kartyaknak a
hatdsat, amik egy csatdra vonatkoznak. Azonban ennek ellenkezéje nem igaz. Ha egy allapot, vagy
el8készitett kartya szovegében szerepel az ,eltavolitas” szd, akkor az is szerepel benne, hogy milyen figurat
kell eltavolitani. (Megjegyezziik, hogy nem minden csataban kell figurdkat eltavolitani, hiszen vannak olyan
allapot, vagy el8készitett kartyak is, amik megakadalyozzak egy kartya eltavolitasat.)

Ki mit nézhet meg?
Nem mutathatod meg a kezedben és a képpel lefelé forditva magad elé letett el8készitett (Prepare)
kartydidat a jatékostarsaidnak, de még a szovetségesednek sem! A tobbi jatékos csak a kezedben lévé
kartyak szdmat ismerheti, lathatjia a huzé paklid és a dobé paklid méretét,
valamint azt, hogy hany el8készitett kartya fekszik elétted.

A dobé paklid legfelsd lapja mindig képpel folfele néz, hasonléképpen az dllapot
(Status) kartyaid is, igy ezeket a lapokat barki lathatja.

A jaték elején a 10 lapbdl 3-at eldobsz, és ebbdl is egy ismert lesz a tarsaid elétt,
hisz képpel folfelé dobod 8ket egymdsra, a dobé paklidba. A masik két kartyad ez
a kértya ala kertil, igy ezeket mar nem lathatjak a tarsaid, igy nem tudhatjak, miket
dobtal el. A kivételt képezi ez aldl, ha egy kirtya szdvege valamilyen tipust lap
eldobésara utasit, ilyenkor meg kell mutatnod a tobbieknek, hogy tényleg egy olyan
tipust lapot dobtdl el. Példaul a ,Come back with your Shield - or on it!” kartya
utasitdsa szerint egy ,Land Battle” kartyat kell eldobnod a kezedbél.

A jatékosok csapatainak egymdssal valé kommunikacidja szigortan szabalyozott.
Nem kommunikalhatsz privdit médban a csapattarsaddal, hogy egyeztessétek a kovetendd stratégiatokat,
csupan némi lazabb ,tabla melletti” beszélgetés a megengedett.

Végsé soron ennek a szabalynak az a célja, hogy minden jatékos a sajit erejébdl prébéljon meg jatszani, és
ugy kelljen dontéseket hoznia, hogy csak hidnyos informdacidk allnak a rendelkezésére.

A KARTYAK

oo

Mint egy hatalom irdnyitéjanak, van sajat hizé paklid, kézben 1évé lapjaid és sajat dobé paklid. Ezen feliil,
amikor lehet, képpel lefelé el6készithetsz ,Prepare” kartydkat, illetve képpel felfelé letehetsz dllapot (Status)
kartydkat magad elé az asztalra.

Ha egy lap a dobé paklidba keriil, az mar a jatékbdl eltavolitottnak szamit.

Ha elfogy a huzé paklid, akkor nem huzhatsz tobbé lapot a huzasi fazisban, de
egyébként ugyanugy jatszhatsz tovabb. Ha mar a huzé paklid és a kezedben 1évé
lapok is elfogytak, akkor is jatszhatsz tovébb: az esetleg elétted 1évé &llapot- és
el8készitett kartydkra tdmaszkodva tovabb gytijtogetheted a gySzelmi pontokat.

Ha el kellene dobnod egy lapot a huzé paklidbdl, de
a paklid mar elfogyott, akkor a kezedbdl kell egy
lapot eldobnod.

Ha el kellene dobnod egy kartyat a kezedbdl, de a
kezedben mar nincsenek lapok, akkor a csapatod
elveszit 1-1 gy6zelmi pontot minden olyan kéartya utdn, amit nem tudtal eldobni.
Ezt a veszteséget onként barmikor bevidllalhatod, egészen addig, amig a csapatod
gyb6zelmi pontjainak szama nem csokken nulldra (azaz mar nem tudsz mibél
pontot vesziteni). Példaul: akkor is vehetsz megvesztegetés jelol6ket, ha mar
nincs kirtya a kezedbdl, amig tudod a csapatod pontjait csokkenteni.
Hasonléképpen, ha a spartai jatékosnak mar nincs lap a kezében, akkor is
hasznalhatja a ,Spartan colonist” kartya képességét a stratégiai fazisaban, ha le
tud vonni 2-2 gy8zelmi pontot a csapatatdl.
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Azonban nem veszithetsz gydézelmi pontot, ha egy specidlis kartyatipust kellene eldobnod. Példaul: ha a
spartai jatékosnak nincs kdrtya a kezében, nem haszndlhatja a ,Come back with your shield — or on it!”
allapot kartydjat, mert annak feltétele egy szarazfoldi csata (Land Battle) kartya eldobasa.

KARTYAK KIJATSZASA

Jaték fazis

Kijatszhatsz egyetlen kartyat a kezedbdl, vagy haszndlhatod a sziikséghelyzeti tartalékot is (lasd késébb).
Ugy is donthetsz, hogy nem jatszol ki kartyat, de ekkor a csapatod veszit 1 gy8zelmi pontot. Hasonlképpen,
ha nincs kdrtya a kezedben, és emiatt nem tudsz lapot kijatszani, szintén veszit a csapatod 1 pontot.

A jaték fazisban barmilyen tipusu kartyat kijatszhatsz, beleértve az el8készitett (Prepare) kartyaidat is (ezt
siman magad elé teszed képpel lefelé).

Vannak helyzetek, amikor nem tudod, vagy nem akarod alkalmazni egy kartya hatasat. Ekkor csak siman
kijatszod a kezedbdl, hogy elkeriild a gyézelmi pont levondst, majd nem alkalmazod a kartydra irtakat.

Tervezési fazis

A tervezési fazisban el6készithetsz egy ,Prepare” kartyadt a kezedbdl tgy, hogy képpel lefelé magad elé
teszed a lapot az asztalra. Ehhez egy masik kartyat el kell dobnod a kezedbdl. Vedd figyelembe, hogy a
masik kartyat a Prepare kartya kijatszasa utan kell csak eldobnod, igy ha a Prepare kartya az utolsé lap a
kezedben, akkor is ki tudod azt jatszani, csak a lap eldobasa helyett a csapatod 1 gyézelmi pontot veszit.

Akkor is magad elé tehetsz egy Prepare kartyat az asztalra a tervezési fazisban, ha egy masik kartyat mar
kijatszottal a jaték fazisban. Ne feledd, hogy a tervezési fazis opciondlis, igy nem kapsz gybzelmi pont
levonast, ha kihagyod! Nem hasznalnhatod a sziikséghelyzeti tartalékot a tervezési fazisban!

Koplex kartydk

Ha egy kartya megkoveteli, hogy dobj el egy lapot, vagy barmilyen mas
kovetelménye van, akkor ezeket maradéktalanul teljesitened kell, miel6tt a kartya
jotékony hatasat élvezhetnéd. Ugy kell végrehajtanod ezeket a 1épéseket, ahogy a
kartya szovegében sorban szerepelnek.

Azonban az egyik elény nem feltétleniil eléfeltétele a masik elény élvezésének.
Példaul: a ,Surrender of the Spartan Army in Sphacteria” esemény (Event)
kartya esetén, ha az ellenfelednek nem wvolt hoplita figurdja Messenia
tartomanyban (amit eltdvolithattdl volna), attél még haszndlhatod a kartyat arra,
hogy toborozz egy hoplitat Messenia tartomanyba.

Nem tudod haszndlni egy masik hatalom el8készitett, vagy allapot kartydit. Még
egyszer megismételjilk: ha a kartya szovegében ,you”, illetve ,your” szerepel,
akkor az egy hatalomra utal és nem egy jatékosra (aki ellendrizhet egy, vagy akar
két hatalmat is, 2-3 személyes jaték esetén).

l1détartam

Ha egy kértya id6tartama nincs meghatdrozva, akkor az egy azonnali kartya: a hatdsa érvényesiil, majd
azonnal véget is ér. Az olyan kartydknak, amiknél a szévegében szerepel, hogy ,a kor végéig”, vagy amig egy
masik hatds nem kovetkezik be, addig tart a hatdsa, amig az egyik kivalté esemény be nem kévetkezik.

SZUKSEGHELYZET1 TARTALEK

Normal esetben a kezedbdl jatszol ki kdrtydkat, de néha eléfordulhat, hogy ugy érzed, nem rendelkezel a
megfeleld kartydval az adott szituicié megolddsdhoz. Ebben az esetben hasznalhatod a sziikséghelyzeti
tartalékot. Ahelyett, hogy kijatszandl egy kartydt a kezedbdl, eldobhatsz 2 lapot a kezedbdl, majd
kikereshetsz a huzé paklidbdl egy kartyat és azt jatszhatod ki.

Altaldnos szitkséghelyzeti tartalék

Haszndlhatod a fenti szabalyt, hogy kikeress a paklidbdl egy szérazfoldi csata (Land Battle), tengeri csata
(Sea Battle), hoplita toborzasa (Muster Hoplite), vagy galya toborzasa (Muster Trireme) kartyat. Ez utan
keverd meg a huzé paklidat, és tovabbra is képpel lefelé tedd vissza a helyére.
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Fejlesztett szitkséghelyzeti tartalék
Ha a fejlesztett szabdlyt is hasznaljatok, akkor valaszthatsz egy elSkészitett (Prepared) lapot is a fent
felsorolt tipusokon feliil. A jatékos segédlet felsorolja a rendelkezésedre &llé el6készitett lapjaidat.

Nem hasznalhatod a sziikséghelyzeti tartalékot a tervezési fazis alatt.

Ez a fejlesztett szabély jelent8sen csokkenti a szerencse szerepét a jatékban. Kicsit lassitja is a jatékot, féként
az elsd jatékok alkalmabdl, hisz végig kell olvasnod a jitékos segédletet. A mar képzett jatékosok szdmara
azonban melegen ajanljuk a fejlesztett sziikséghelyzeti tartalék szabaly hasznalatat.

KARTYATIPUSOK

Muster Hoplite (hoplita toborzasa)
Ezzel toborzol hoplitat.

Muster Trireme (galya toborzasa)
Ezzel toborzol galyat.

Land Battle (szarazfoldi csata)
Ezzel kezdeményezel csatat egy
szarazfoldi tartomanyban.

Sea Battle (tengeri csata)
Ezzel kezdeményezel csatat
egy tengeri mezdén.

Status (llapot) kartya

Az allapot kartyakat képpel felfele jatszod ki magad elé az asztalra. A kartya
szovege frja le, hogy pontosan mikor haszndlhatod az adott lapot, milyen
feltételekkel és milyen hatdsa van. Egy allapot kdrtydt a a sajat korod jaték
fazisdban jatszhatsz ki. Ha igy teszel, mar nem jatszhatsz ki egy masik lapot a
kezedbdl. Nem kotelez8 haszndlnod egy eldtted fekvd dllapot kartyat. Az allapot
kartydk altaldban az asztalon maradnak, és a jaték sordn barmikor hasznalhatod.
Példaul: a bal oldali krtyat akkor hasznalhatod, ha el kellene tavolitanod egy
hoplita figurddat. Ha eldobsz egy ,Land Battle” kartyat a kezedbdl, akkor nem

kell eltavolitanod a hoplita figuradat.

Event (esemény) kartya

A kértya szdvege irja le azt a specidlis

eseményt, ami a kartya kijatszasakor kovetkezik be.
Példaul: a jobb oldali kirtyanal eltivolithatsz egy
ellenséges hoplita figurat Messenia tartomanybdl,
majd toborozhatsz egy sajat hoplita figurat
ugyanebbe a tartomanyba. Ez utdn dobd el

ezt a kartyat!
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Prepare (el8készitett) kartya

Egy elékészitett kartya kijatszasdhoz tedd a lapot képpel lefelé magad elé az asztalra.
A kértya szovege irja le, hogy mikor hasznalhatod az adott kartyat, mik a feltételei,
és mi a pontos hatdsa. Ha szeretnéd egy képpel lefelé forditott eldkészitett kartyadat
hasznalni, akkor forditsd képpel felfelé, mutasd meg a jatékostarsaidnak, majd a
haszndlat utan dobd el!

El6készitett kartyat mind a jaték fazisban, mind a tervezés fazisban elhelyezhetsz
magad elétt. Ha a jaték fazisban jatszod ki, akkor nem kell eldobnod egy masik lapot
a kezedbdl, viszont ekkor masik kartyat mar nem jatszhatsz ki ebben a fazisodban.

Sok el8készitett kartyan szerepel a bal oldali szimbdélum is. Ezeket a
| kdrtydkat csak a stratégiai fazisodban jatszhatod ki. Ha tobb, mint egy

el6készitett kartya van elétted, akkor tetszéleges sorrendben
hasznélhatod dket.

Vedd észre, hogy egyes elSkészitett kartydk hatdsa kivalthatja mas el8készitett, vagy
allapot kartydk eléfeltételeit is. Példaul: a spartai jatékos elétt van egy ,To prepare
troops and the provisions requisite for a foreign campaign” el6készitett kdrtya az
asztalon. A spartai jatékos akkor hasznalhatja a kartydjat, ha toborzott egy hoplitat,
vagy galydt. A kartya segitségével gyorsan &tcsoportosithatja az egységeit masik
tartomanyokba.

Nem tehetsz le nem ,Prepare” tipusti kartyat képpel lefelé az asztalra magad elé,
hogy ezzel bloffolj az ellenfeled elétt.

REAKCIOK

Reakcidk az dllapot, vagy elSkészitett kartydk szovegében fordulnak eld. Minden reakcié specidlis kivalté
okot igényel, mint példdul ,csata egy szarazfoldi tartomdnyban”, vagy ,a stratégiai fazisodban”, stb.
Altaldban ezek a reakcid kovetelmények egyértelmiiek, de néha eléfordulhat triikkosebb szituacié is,
kiilondsen akkor, ha egyszerre tobb reakcid is kivaltddik. Ha ez az eset dllna fenn, akkor az alabbi szabalyok
a kovetendék:

Reakcié szabalyok:

® Egy reakcid lehet8séget nem sziikséges ki is hasznalnod. Nem kotelezd
haszndlnod egy el6készitett, vagy &llapot kartyadat csak azért, mert egy
reakcié kivalthatna a hasznalatat.

® Viszont, ha hasznalni akarod, akkor a reakcidkat azonnal a kivalté ok utan kell
hasznalnod. Péld4ul: ha a spartai jatékos kijatszotta a ,Knowledge of how to
rule and to be ruled” el6készitett kartyat. A stratégiai fazis elején toborozhat
1, vagy 2 hoplitdt Laconia szomszédsagidban. Ha neked egy hoplita
toborzédsakor valtédik ki egy reakcidéd, az kivaltédhat mar az elsé hoplita
elhelyezésekor is, nem kell megvéarnod a masodik hoplita toborzasat.

® Ha egy csapatnak egy esemény tobbszords reakcidjat valtja ki, akkor csak az
egyiket haszndlhatjak koziile egy idében. Ez utdn a masik csapat haszndlhat
egy reakcidt. Az ugyanazon esemény altal kivaltott tobb reakciddat tetszéleges
sorrendben oldhatjidtok meg, de minden egyes reakcié kozott kell hagyni idét,
hogy a masik csapat egy masik reakcidval tudjon reagalni ra.

® A reakcidk tovabbi reakcidkat valthatnak ki, amiket meg kell oldani, mielétt a
kivaltd reakcié végrehajtasra keriilne.

® Ha nem haszndlod az egyik reakciédat egy kivalté esemény bekovetkeztekor,

akkor késébb mar nem hasznélhatod, latva, hogy milyen mas reakcidkat
valtott ki még ugyanez az esemény.
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PONTOZAS ES A GYOZELEM

Mint csapatok, az Oligarchak és a Démosz gy6zelmi pontokat gytjt az egész jaték soran. Mindkét csapat a
gybzelmi pont jelzé sdvon tartja nyilvdn a megszerzett (vagy elveszitett) pontjait.

Gy&zelmi pontok
Egyes allapot-, esemény- és elSkészitett kartydk gyézelmi pontokat adnak kozvetleniil, amikor a rajuk irt
feltétel teljestil.

Ellenséges varosok megsemmisitése
Minden jatékos 1-1 gyézelmi pontot kap, minden jatéktablardl eltavolitott ellenséges varos utdn azonnal.

Pontok levonasa a kartyadobas elmulasztasa miatt
-1 gybzelmi pontot kap az a jatékos, aki nem dob el kartyat a kezébél, amikor amugy sziikséges lenne, illetve
ha nem akar, vagy nem tud kartyat kijatszani a jaték fazisban.

Pontozds fazis

Minden 3. fordulé végén egy pontozds fazis is van. Minden csapat 1-1 gy8zelmi pontot kap minden
jatéktablan 1év8 vérosa utan. Ezen kiviil vannak olyan &llapot kartyak, amik a pontozasi fazis alatt adnak
bizonyos események bekévetkeztekor tovabbi gyézelmi pontokat.

F8bb varosok pontozasa
Ha a jaték a 15. fordulé végéig tart, akkor a jatékosok bizonyos véarosok tartomanyainak birtoklasaért is
kapnak pontokat. Ezek a kovetkezdk:

e 3-3 gySzelmi pont jar Athens és Laconia tartomanyok utén.

® 11 gy8zelmi pont jar Corinth, Boeotia, Syracuse, Corcyra, Chios és Lesbos tartomanyok utan.

Gyézelem, vagy haldl
Vagy az egész csapat gydz, vagy az egész csapat veszit, nem pedig a jatékosok kiilon-kiilon.

Gyors gybzelem

Ha az egyik csapat 10, vagy tobb ponttal megelézi a masikat barmelyik pontozasi fazis végén, azonnal
megnyerik a jatékot.

Pontozasos gybzelem

A 15. fordulé végén a tobb gybzelmi pontot szerzd csapat nyer. Ha az eredmény dontetlen, a Démosz csapat
gyoz.

RESZLETES PELDAJATEK

A spartai jatékos kore kovetkezik. A spratai
jatékosnak van egy-egy hoplita figurdja
Laconia és Messenia tartomanyokban, egy
galydja a Messenian Gulf tengeri mezdn és
egy varosa Laconia tartomanyban (ez maga
Sparta varosa). A spartai jatékos elétt 4
kartya is elé van készitve: ,Knowledge of
how to rule and to be ruled”, ,To prepare
troops and the provisions requisite for a
foreign campaign”, ,Spartan Colonists”,
valamint a ,Because we are the only ones
who give birth to men”.

Az athéni jatékosnak egy vdrosa és egy
hoplitdja van Athens tartomanyban és egy
galydja a Saronic Gulf tengeri mezén. Egy
el6készitett kartydja van (Instead of a city it
became a fortress) és egy képpel felfele
nézé allapot kartydja (Their sheep and cattle they sent to Euboea).
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1.) A stratégiai fazis soran a spartai jatékos
felfedi a ,Knowledge of how to rule and to
be ruled” el6készitett kartyajat, majd ennek
segitségével 1-1 hoplita figurdt toboroz a
Laconia tartomannyal szomszédos, még
iires 2 tartomanyban, azaz Argosban és
Arcadianban.

2.) Mivel épp most toborzott hoplitdkat,
ezért a spartai jatékos szintén el8készitett
,To prepare troops and the provisions
requisite for a foreign campaign”
kartydjanak reakcidjat is kivaltotta egyben.
Most hasznalni is kivanja ezt a kartyat. A
lapot  képpel felfelé forditja, majd
eltdvolitia a jatéktablarél az Arcadia és
Messenia tartomanyokban 1évé hoplitait,
valamint az egy szem gélydjat, majd
toboroz 2 hoplita figurat, Megara és Attica
tartomanyokba.

3.) A spartai jatékosnak még toboroznia kell egy gdlydt az eltavolitott helyett, de
mivel toborzott egy hoplitat, tigy dont, hogy haszndlja az el8készitett ,Because we
are the only ones who give birth to men” kartydjat is. Csatat kezdeményezhet egy
szomszédos tartomany ellen, igy eldob a kezébdl egy ,Land Battle” kartyat, majd
eltdvolitia az Athens mezén all6 athéni hoplita figurdt (a hoplita figurat kell
mindig el8bb eltavolitani, és csak utdna lehet a varost).

4.) A spartai jatékos szeretné miikodésképtelenné tenni
az athéni dllapotkartydt (Their sheep and cattle they sent
to Euboea), ami utdn +2 gyézelmi pontot kapna minden
pontozasi fazisban, ha van egy gilydja a Saronic Gulf tengeri mezén, és nincs
ellenséges figura sem Euboea tartomanyban, sem az Euboea Gulf tengeri mezén.
Epp ezért a spartai jatékos a 2. lépésben levett gdlydjat az Euboea Gulf tengerl
mezdre toborozza.
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5.) A spartai jatékos felfedi a ,Spartan Colonists” el6készitett kartyajat is, eldob 2
lapot a kezébdl és elhelyez egy varost Megara tartomanyban, ahova ugye nemrég
toborzott egy hoplitat.

6.) A sparta jatékos a jaték fazisahoz ért. Szeretné megtdmadni Athén vérosit,
de sajnos épp nincs még egy ,Land Battle” kirtya a kezében, igy a
sziikséghelyzeti tartalékhoz nyul. Eldob 2 lapot a kezébdl, kikeres a huzé
paklijabdl egy ,Land Battle” lapot, megkeveri a paklijat, majd csatat kezdeményez
Athén varosa ellen (és szeretné eltavolitani azt a jatékbdl).

7.) Az athéni jatékos ezt szeretné megakadalyozni, igy felfedi az ,Instead of a
city it became a fortress” el6készitett kartyajat, igy még sem kell eltavolitania a
varos figurdjat. (Pedig nem sokon mulott a valészint gy8zelem.)

8.) A tervezés fizisiban a spartai jatékos ugy dont, hogy letesz egy ujabb
el8készitett kartyat képpel lefelé maga elé, és eldobja az utolsé megmaradt
kartyat a kezébdl.

9.) A spartai jatékosnak mar nincs kartya a kezében, de szeretne venni egy
megvesztegetés jelol6t, am amikor atgondolja, hogy ez -1 gyézelmi pontot
jelentene a csapatanak (mivel nem tud lapot eldobni), inkdbb lemond réla, és
befejezi a korét azzal, hogy felhuz 7 4j kartyat a hiuzé paklija tetejérél.
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