
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

A PÓKHÁLÓ FOGSÁGÁBAN 
 

A reggeli napfény aranylón csillan meg a Tamalir utcáit 

beborító pókhálók szálain gyöngyöző harmatcseppeken. 

Gyönyörű látvány lenne, ha nem hordozna magában ekkora 

veszélyt...  
 

Pókok és egyéb rovarok rémisztő hordái nyüzsögnek háló- 

szerte, és ezzel e föld lakóira szép lassan ráborul a káosz 

szemfedele. A pókok és rovarok elárasztják az otthonaikat, 

felmásznak az ágyaikra, mikor épp benne szunnyadnak, 

felfalják az éléskamráik tartalmát és megmérgezik a város 

legvédtelenebb áldozatait. 
 

De mindezen félelem és Terrinoth lassú elnéptelenedése 

semmiség ahhoz a borzalomhoz képest, amely még csak most 

közeleg. E rettenetért Ariad, a gonosz varázslónő a felelős. Az 

ő barlangjába vezetnek a pókhálók szálai, ahol megidézte 

rovarszolgáit, hogy áldozhasson egy rég halott vallás oltárán. 

Idővel elegendő sötét energiára fog szert tenni, hogy 

felszabadíthassa igaz formáját. Ha ezt meg tudja tenni, az 

általa szőtt háló már elegendően nagy lesz ahhoz, hogy egész 

Terrinothot a teljes sötétségbe taszítsa. 

 

 

 

 

HOZZÁADÁS AZ ALAPJÁTÉKHOZ 
Mielőtt az első játékotokat elkezdenétek a „Pókháló fogságában” 
kiegészítővel, az alábbi lépéseket kell megtennetek: 
 

� Add a forgatókönyv-kártyát és a kalandkártyákat az alapjáték 
készletéhez. Ezek a játékösszetevők a „Pókháló fogságában” 
forgatókönyv részét képezik. 

 

� Add a hőskártyát és a harcjelzőket az alapjáték készletéhez. 
 
 

A KIEGÉSZÍTŐ SZIMBÓLUMA 
Ezen kiegészítőben található összes kártyát a „Pókháló 

fogságában” kiegészítő szimbólumával (egy pókkal) 
jelöltük meg, hogy a későbbiekben meg tudd őket 
különböztetni a többi kiegészítőtől, illetve az alapjátékban 
található kártyáktól. 
 
 

ROHAM  … 

A „roham” egy új típusú sérülést okozó harci szimbólum, amely az 
új harcjelzőkön bukkan fel. Elkölthetsz bármennyi … szimbólumú 
jelzőt, hogy annyi blokkolhatatlan sérülést okozz az ellenfelednek, 
ahány … szerepel összesen a jelzőiden. A … szimbólumokat 
egyszerre több jelződről is elköltheted. 

 

 JÁTÉKÖSSZETEVŐK 
 
 
 1 MŰANYAG FIGURA 1 HŐSKÁRTYA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 30 KALANDKÁRTYA 1 FORGATÓKÖNYV-KÁRTYA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 10 TÖRTÉNETKÁRTYA 
  1 FŐGONOSZ- 4 HARCJELZŐ 
  JELZŐ 
 
 
 
 
 
 
 3 hős 1 ellenség 
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KÉSZÍTŐK 
 

A kiegészítőt tervezte: Paul Winchester és Nathan Hajek 
 

Producer: Derrick Fuchs 
 

A Runebound 3 játékot tervezte: Lukas Litzsinger 
 

Szerkesztő és korrektúra: Allan Kennedy és Christopher Meyer 
 

Grafikai tervező: Christopher Hosch and Michael Silsby 
 

Grafikai tervező menedzser: Brian Schomburg 
 

Címlap grafika: Jordan Kerbow 
 

Belső grafika: Daniel Dulitzky 
 

Művészeti igazgató: John Taillon 
 

Művészeti igazgató menedzser: Andy Christensen 
 

Műanyag figura formázó: Thomas Lishman 
 

Műanyag koordinátor: Niklas Norman 
 

Minőségbiztosítási koordinátor: Zach Tewalthomas 
 

A Runebound világot megalkotta: Christian T. Petersen 
 

Runebound történetíró csoport: Kara Centell-Dunk, Daniel Lovat Clark, 
Nathan Hajek, Andrew Navaro és Katrina Ostrander 

 
Gyártásmenedzsment: Megan Duehn és Jason Beaudoin 
 

Termék koordináció: John Britton, Marcia Colby, Jason Glawe és 
Johanna Whiting 
 

Társasjáték menedzser: Justin Kemppainen 
 

Kreatív igazgató: Andrew Navaro 
 

Vezető játéktervező: Corey Konieczka 
 

Vezető producer: Michael Hurley 
 

Kiadó: Christian T. Petersen 
 

Játéktesztelők: Andrea Dell’Agnese, Julia Faeta, Caterina D’Agostini, 
Tim és Nicole Fiscus, Alene Horner, Jason Horner, Julien Horner, 
Kortnee Lewis, Scott Lewis 
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A TERMÉK NEM GYEREKJÁTÉK. NE ADJA 13 ÉVES, VAGY FIATALABB GYEREK KEZÉBE! 
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