Jatékosok szama: 2-5
Eletkor: 6+, 10+

Jaték hossza: 10-15 perc

Jatéekszabaly

Oly sok a tennivalo és oly kevés az id6! Kulonosen, ha biciklizni és
jatszoéterezni szeretnél, de még a konyvolvasasra is szeretnél id6t szakitani.

A ChronoFlight jaték soran okosan kell beosztanod az idédet, hogy a lehet6
legtartalmasabban toltsd el. Ahhoz, hogy ez sikeriiljon, a jatékosoknak jol kell

ismerniiik az 6rat és gondosan kell megtervezniiik napirendjiiket.
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A jaték célja
A jaték célja, hogy a lehetd legtobb tevékenységet hajtsd végre
arendelkezésre 4ll6 id¢ alatt.

Alapjaték (6+)
El6késziiletek

Ebben a jatékban csak a csillaggal
jelolt €5 15, 30, 45 és 60 perces
tevékenyséq kartydkat és az egyik
bébut kell hasznalni.

A jaték menete

Osszatok 5 lapot minden jatékosnak az Osszekevert
kartyapaklibdl. Helyezd a babut a tablara délelétt 9 ordra
(reggel, a nap kezdete). A jatékosok az dramutatd jarasaval
megegyezd irdnyban kovetik egymast. Az aznap legkordbban
kel jatékos kezd ;)

lgy néz ki:

Tdbla

Elsé jdtékos

Kdrtyapakli

Ajdték kezdete, a lapok leosztdsa

A kezedben 1évé kartyan lathatd tevékenységet Ugy
hajthatod végre, hogy lerakod a kdrtydt magad elé, a babut
pedig az azon lathatd percek hosszaval elérébb Iépteted. A
babut csak az Gramutato jarasanak megfeleléen léptetheted.

A tevékenység kdrtya csak akkor rakhaté le, ha annak szine
megegyezik az éralapon lathato ,aktiv szinnel” és a hosszuk
elegendd a tevékenység végrehajtasdhoz.

Példdul, most két aktiv szin van, a piros és a sdrga. A piros 30
percig aktiv, ami azt jelenti, hogy a jdtékos csak olyan piros
tevékenység kdrtydt tehet le, amely nem tart tovdbb 30 percnél.

A sdrga tovdbbi 75 percig aktiv, ami azt jelenti, hogy a jdtékos
lerakhatja a 15, 30, 45 és 60 perces sdrga tevékenység kdrtydit is.

Tilos olyan kdrtydt lerakni, amelynek hossza meghaladja az
Sralapon ldthatd aktiv szin idejét.

A soron 1évé jatékos egyidejlleg tobb aktivitast is
végrehajthat, de adott szinbél egy kordn beltl csak egy
kartyat rakhat le (azaz nem rakhat le két kék tevékenység
kartyat). Minden lerakott kartya utdn léptesd a babut a
lerakott tevékenység kartyadn lathaté percek szémaval
megegyezben. Ha tovabbi kartydt akarsz lerakni, a hozzd
tartozé aktiv szin hosszabdl csak a babutdl idében elérefelé
megmaradd részt veheted figyelembe.

Példdul, a jdtékos egy 30 perces sdrga tevékenységet végzett, ami
eqgy aktiv piros részen fejez6dott be. Most lerakja a 15 perces piros
tevékenység kdrtydt és a bdbut ennyivel el6rébb lépteti, majd
aktiv z6ld szinhez érkezik. Itt még egy zold tevékenység kdrtydt is
lerakhat harmadikként.

A kornek akkor van vége, ha minden tervezett tevékenységet
végrehajtottal.

Helyezd a végrehajtott (felcsapott) tevékenység kartyakat
magad mellé, hogy a jaték végén 0Osszeszamolhassatok.
Vegyél fel annyi kartyat, hogy Ujra 5 lap legyen a kezedben,
majd a soron kovetkezd jatékos rakhat.



Kivételek

Tobbszinii tevékenység kartyak:
Ezek Utékartyaként haszndlhatdk: ezeket
a tevékenységeket barmikor el lehet
végezni, az aktiv szinektél fliggetlentl —
a babut egyszerlien a rajta 1évé perccel
elérébb kell éptetni.

Ha a soron lévé jatékos nem tud lerakni kartyat:

HUz egy Ujabb lapot és amennyiben le tudja rakni,
6 kovetkezhet. Amennyiben igy sem tud lerakni kartyat,
a soron kovetkezo jatékos folytatja.

Ugyanazon tevékenység a masik kore alatt:

Ha ugyanolyan tevékenység kartydd van, mint amit az
éppen soron 1évé lerak (pl. rajzolas), és hossza révidebb mint
a soron lévéé, rakd ki az asztalra és mondd hangosan ,Veled
vagyok!” Igyekezz, mert ezt csak addig teheted meg, amig

Olvasés Uszas

Tovabbi szabalyok (10+)

A nehezitd szabélyok a jatékosok életkoratdl fliggden
lépésenként és egyszerre is bevezethetdk.

1. K6zépsd éralap percekkel

Ebben a véltozatban a tevékenység elvégzésekor nem csak
az 6ralap kilsé ivén kell a babut [éptetni, hanem a kézépsé
kisebb korben is. Ez pont gy mukédik, mint a valddi éra
percmutatoja.

Amikor a babu adott szinen all, egyetlen jatékos sem rakhat
le ugyanilyen szinU tevékenység kartyat .

Ldthatjuk, hogy
apercmutaté 15
percen dll, ami
asdrga szint

tiltia, azaz sdrga
tevékenység kdrtya
nem jdtszhato ki.

2. ,ld6gép” kértyak

Ezeket a kartydkat a soron 1évo jatékos
béarmikor felhasznalhatja. Amikor
kijatssza ezt a kartyat, az éra és perc
mutatét a rajta szerepld idé szerint kell
bedllitani.

,Idégép”kartya

Amikor az alapjatékot jatsszatok (a
15 perccel oszthato kartyakkal), az
,id6gép kartyakbol” csak a csillaggal
jelolteket &3 hasznalhatjatok.

a soron évé jatékos nem rakta le kovetkezé kartyéjat. Ezutan
gyUjtsd magad elé a kijdtszott tevékenység kartyat (amit a
jaték végén 6sszeszamolsz majd) és huzz helyette masikat.

Nyertes

A jatéknak akkor van vége, ha az 6sszes kartya elfogyott a
csomagbdl és mar senki sem tud lapot rakni. A jatékosok
Osszeszamoljak az 6sszegyUjtott tevékenység kartyaik teljes
idejét, és a legtobb idét begyijté jatékos nyer.

Kisérletezés

Biciklizés

3. Osszes tevékenység kartya hasznalata

Ez jelent6sen megneheziti a jatékot, ezért csak akkor
valasszatok, ha mar minden jatékos megértette és rutinosan
jatssza az alapvaltozatot.

Adjatok hozza az alapvaltozat kartyaihoz (15, 30, 45 és 60
perces tevékenységek) a tébbi tevékenység kartyat (5, 10,
20, 25 stb. percekkel). A jéték Iényege és célja véltozatlan, de
sokkal korultekintébben kell bannod az érat és a perceket
jelz6 babuk léptetésével. Amikor ezeket a kértyédkat is
haszndljatok, vegyétek be a jatékba a nem csillaggal jeldlt
,Id6gép” kartyékat is.

4. Szintiltd kartya

A soron évé jatékos barmely jatékos
elé odateheti ezt a kartyat. Innentdl
kezdve ez a jatékos nem rakhat le
ilyen szinG tevékenység kartyat.

Szintiltd kdrtya

A tiltds mindaddig érvényben
marad, amig a jatékos a sajat kore
alatt fel nem oldja egy adott szinu
tevékenység kartyaval. A feloldashoz
hasznalt tevékenység kartya nem
szamit bele az 6sszegy(jtott
lapokba. Mind a tilt6 kartyat, mind a
feloldo kartyat félre kell rakni.

Felolddsra haszndlt
kdrtya

Tovébbi készségfejlesztd jatékok
www.thebrainyband.com J'
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