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DJECO
Djeco kartyajaték: DIAMONIAK Cikkszam: DJO5117

Kalandos vagy évatos, minden jatékos kialakithatja a sajat stratégidjat, hogy felépitse a kastélyt, miel6tt a
boszorkanyok megbabonaznak.

Ajanlott életkor: 5-99 év
Jatékosok szama: 2-416
Jaték tartalma: 54 kartyalap:
-4 x 6 =24 "kastély" kartya,
- 20 "gyémant" kartya,
- 7 "boszorkany"kartya,
- 3 "tindér" kartya.

A jaték célja: Els6ként kell felépiteni a jatékos szinének megfelel§ varat.
A jaték el6késziilete: Helyezziik a kartyakat lefelé forditva az asztal kdzepére.

A jaték menete: Az 6ramutato jardsaval megegyez6 irdnyban halad a jaték. A legfiatalabb jatékos vesz egy
kartyadt, amit megmutat a tobbi jatékosnak. A jaték soran a jatékosoknak legaldbb egyszer huzniuk kell,
azutan eldonthetik, hogy hiznak még, vagy a kovetkezé jatékos johet. Amikor huz a jatékos egy kartyat a
paklibol 4 féle lehetbsége van:

e Ha egy "kastély" kartyat huz:

- ha még nem kezdett el kastélyt épiteni, akkor maga elé teszi a kartyat és elkezdi épiteni a huzott lap szine

szerinti kastélyt (hacsak egy masik jatékos még nem kezdett el épiteni ilyen szinl kastélyt).

- Ha mas mar elkezdett ilyen szin(i kastélyt épiteni, akkor a felhuzott lapot a jobb keze fel6l maga elé

helyezi. Amikor a jatékosra Ujra rakeril a sor, akkor minden kartyat, ami a sajat szinéhez tartozik, fel kell

hasznalnia a kastélyépitéshez. A mas szin( kastélykartyakat azonban az asztalra kell helyezni a jatékos jobb
oldalara (talan megszabadul téliik vagy "eladja" ket kés6bb a jaték soran.) Egy "kastély" kartya felhuzasa
utan a jatékos huzhat egy masik kartyat a paklibdl.

e Ha egy "tiindér" kartyat huzott: akkor leteszi a kartyat az asztalra a jatékos a jobb oldaldra, és huzhat
egy masik lapot a paklibdl.

e Ha "gyémant" kartyat huz: akkor a jobboldaldra teszi az asztalon és hidzhat egy masik lapot a paklibél.
A "gyémant" kartyakkal "kastély" kartyakat lehet venni masik jatékostdl, és segit kiegésziteni a sajat
kastélyt a sajat szinl kartyakkal (3 "gyémant" kartyat lehet atvaltani 1 "kastély" kartyara).

Vigydzat: - Ha egy jatékos venni szeretne egy "kastély" kartyat (minden forduléban csak 1 kartyat lehet
venni) akkor nem hdzhat a paklibél abban a forduldban. A jatékosok nem utasithatjak el, hogy eladjak a
"kastély"kartyajukat.

e Ha ajatékos egy "boszorkany" kartyat huz: Balszerencse. A jatékosnak a "boszorkany" és 3-at a kartyai
kozil (gyémant vagy a tobbi jatékos szine szerinti kastély kartyat vagy akar a sajat szinl kastély kartyat
is) a pakli mellé kell tennie az asztal kozepére és a kovetkez6 jatékos johet. Ha kevesebb, mint 3
kartyaja van, akkor annyit amennyi lapja maradt. - Ha a jatékosnak van egy tiindér kartyaja, akkor azzal
semlegesitheti a boszorkanykartyat ugy, hogy a boszorkany kartyat és a tlindér kartyat a pakli mellé
teszi az asztal kozepére és a kovetkezs jatékos johet.

A pakli: Amikor nincs tobb lap, akkor az egyik jatékos veszi az 6sszes lapot, ami a pakli mellett gy(jtottek a
jaték soran, megkeveri Gket és visszateszi azokat egy Uj pakliként az asztal kozepére.

Ki a nyertes? Az elsé jatékos, akinek sikeriil felépitenie a sajat kastélyat teljesen (6 azonos szin(i kartyabdl),
az nyer.



