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1) Tllesszétek ossze
- az étterem két felét az
asztalon.:

ESEMENY vagy AKCIO: A vendégek helyet ‘:;i} S
foglalnak. Az dllatok akkor iiltethet6k egy 3
asztalhoz, ha van elegendé szék. - » < [l

Ha a szomszédos asztalnal ragadozé vagy : "
préda @il + 1 felh§ keriil arra a kdrtyara. '

VENDEGNEL @ ESEMENY: A jétékos a krtyara

2) Keverjétek meg

az allatos kartyakat, .
és a paklit leforditva
tegyétek az asztalra.
(Hagyjatok helyet

a dobdpaklinak is.)

3) Keverjétek meg a CSENGO helyez 1 csengét.

ko L e ESEMENY: A vendégek tévoznak.
menil kartyakat, és .

Ha nincs felh6 » a vendég elégedett.

a paklit képpel felfelé : ! :
tegyétek az asztalra. Ha 1 felhé van » felh6 keriil egy () » ESEMENY Nem Vettek fel
(Hagyjatok helyet csillagra, de még elégedett a vendég. 3y 2 r,endelisilket, akve’n(ieigiﬁ 3
a dobopaklinak is.) Ha 2 felh6 van + egyik felh6 vissza- « 7 12 iﬁejiérf;z?: T

keriil a gombakra, a mésik felhd
egy csillagra, és az dllatos kartya

4) Keverjétek meg

kilon-kiilon a hozza- AKCIO: A jatékos felveszi a rendelést,

valdkat (hus- és eldobésra keriil. e ; X Forestaurant, az allati étterem! Ahol az erd6 lakdi jot lakomazhatnak. Neked és a csapatodnak az
Sldséaféliket). & addig huz étlapot, mig megfelel6t nem Ay ki e i e :

zoké tsctzgrfl eOteL)é ;}s)el taldl, majd réhelyezi d-vendés lapjita. a feladatotok, hogy egytittmiikodve, erdészerte hiressé tegyétek az é errpe 4

leforditva};egyétek Az érkez6 allatok sokan vannak és éhesek. Figyelnetek kell arra, hogy milyen éllatokat tiltettek egy-

az asztalra.

5) A 10 db cseng6t
tegyétek a palya

AKCIO: A jatékos megfézi, amit a ven- ‘ t ?
dég rendelt. A fézésben tobb jatékos is « KPS
segithet. A menti kartyat le kell forditani, P

és le kell venni a csengdt a vendégrol.

mas mellé, és milyen gyorsan szolgaljatok fel az ételt. A személyzet csekély, és megfeszitett munkaval
3 ‘3} < torekszik arra, hogy a vendégek elégedetten tdvozzanak.
udil B 7

i%; S } A Forestaurant egy kooperativ tarsasjaték, ahol kartyaitok segitségével tudjatok az allatokat rende-
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dbra szerint a gombadkra. ¢ ESEMENY: Nem kapt?k Wbz ’ RSN
ey 5 VENDEG ESZIK az ételt, a vendégek mérgesek, VENDEGNEL
7) S ke : 1 felhd keriil a kartyara. ETLAP

zétek az étterem hirnevét jelzo
csillagokra.

8) Az allatos kartyakbol csap-
jatok fel egy korai vendéget

1. A soron kovetkez6 jatékos huz egy lapot az llatos kértya paklibol.
2. A kartya szdma szerinti 3 asztalnal végrehajtja a megfelel eseményeket.
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felfelé, amennyi az jétékosok Max. hozzavaldk szama 8 4. A jatékos eldobja a tobblet hozzavalokat, amiket nem tarolhat (Megterités). |
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avagy mi kell egy dllati jo étteremhez

Indul a fészezon az étteremben! Sietni kell, hogy
a szezon vége el6tt minél tobb vendég tavozzon elége-
detten. Vigyazat, fogjatok dssze, mert a felhaborodott

.......................................

A JATEK MENETE

A jaték el6készitése a Megterités oldalon talalhaté. A
jatékot az kezdi, aki utoljdra etetett allatot. A jatéko-
sok egymads utdn kovetkeznek az dra jardsa szerint.
A soron kovetkezd jatékos el6szor hiiz egy lapot, amit
meg is tart. A kirtya értéke azt mutatja meg, hogy az
étterem melyik sordban torténnek események.

1 ESEMENYEK

A jatékos a kijelolt sorban 1év6 harom asztal mind-
egyikén (tetszés szerinti sorrendben), kotelezéen
végrehajtja az alabbi események koziil a megfelel6t:

W Haiires az asztal — a vendégek leiilnek

« A jatékosnak kotelez6 sajat kartyaibol
vendéget tltetni az tres asztalokhoz.
Ultetésnél figyelni kell, hogy a kdrtydn
jelzett allatok szama (azaz a kartya ér-
téke) nem lehet nagyobb, mint az asz-
tal koriili székek szama.

« Tobb asztal esetén tetszéleges sorrendben iiltethe-
tok le a vendégek. A jatékos megmaradé kartyai-
nak szama nem lehet kevesebb, mint a minimum
kartyaszam (lasd Megterités). Ha egy asztalhoz
egyik dllatos kartya sem fér el vagy a jatékosnak
nincs elég kartyaja, akkor nem iiltet le vendégeket.

« Vigyazat, nem mindegy, hogy melyik éllat szom-
szédsagaba ki iil (lasd Szabad iltetés).

W Ha az asztalnél 4llatok iilnek —
vélasztanak az étlaprol
« Az asztalndl il6 allatok eldontotték,
mit szeretnének enni, hivjak a pincért. A jatékos
egy csengdt @ tesz az allatos kartyara.

W Ha az asztalnil allatok iilnek
csengdvel — varjak, hogy felvegyék

a rendelésiiket

y’

« Mivel kordbban még nem vették fel a
rendelésiiket, a vendégek kezdenek mérgesek lenni.
A jatékos egy felh6t & vesz el a gombakrol, és az
allatos kartydra helyezi (lasd Gombak).

« Ha ez mar a harmadik felh6 lenne a kdrtyan, akkor
nem akartyara, hanem a hirnevetjelz6 csillagok egyi-
kére keriil, és rontja az étterem hirét (lasd Hirnév).

' Ha az asztalndl allatok tilnek
fe[ford[tott étlappa[ — va’wjék
az ételt e
y VW

o A vendég még nem kapta meg az éte- -
1ét, ezért mérgeslesz. A jatékos 1 felh6t vesz el a gom-
bakrdl, és az allatos kartyara helyezi (ldsd Gombak).
o Ha ez mdr a harmadik felh6 lenne a kértyan, akkor
nem akartyara, hanem a hirnevetjelz6 csillagok egyi-
kére keriil, és rontja az étterem hirét (lasd Hirnév).

' Ha az asztalnél 4llatok iilnek
[eforditott ét[appa[ - befejezik

az evést
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o A vendégek épp most fejezték be az
evést, és tavozni késziilnek. A menii kartyat helyez-
zétek leforditva a dobdpaklira. A vendégek elége-
dettségétol fiigg, hogy milyen visszajelzést adnak
majd az étteremrol a Forestsquare-en.

« Ha nincs felh6 az éllatos kirtyan, a vendégek no-
velik az étterem j6 hirét (lasd Hirnév). A jatékosok
félig a palya széle ala cstsztatjak a lapot, hogy a kar-
tya értéke kildtszédjon. Ok az elégedett vendégek.

« Ha 1 felh6 van a kartyan, akkor a vendég csak rész-
ben elégedett, és a felhvel letakarnak egy csillagot
(lasd Hirnév). A jatékosok ezt a kartyat is a palya
széle ald csusztatjak.

« Ha 2 felh6 van a kértyan, a lap eldobasra keriil. Az
egyik felhdvel letakarnak egy csillagot, a masik visz-
szakeriil a gombaékra (ldsd Gombak).

Miutdn mindhdrom asztalnal megtorténtek az ese-
mények, a jatékos akcioi kovetkeznek.

* Hirnév

Az étterem hirnevét a palya sarkdn 1év6 ot csillag
jeloli. A jaték folyamén a csillagok szdma a felh6ktSl
csokkenhet, de a csillagok vissza is szerezhet6k. A ja-
ték soran folyamatosan figyelni kell minden fajbol,
hogy eddig hany vendég tavozott elégedetten (kar-
tyak értékeinek osszege). Ha a vendég tavozasakor,
abbdl a fajbol, az osszeg eléri az 5, 10, 15, stb. értéket,
a jatékosok 5-6nként egy felh6t visszatesznek a csilla-
gokrol a gombakra.

Példa: 3 medve mdr kordbban elégedetten tdvozott.
A jatékos korében egyszerre tdvozik tovdbbi 2 med-
ve és még 5 medve. Ezzel megvan osszértékben az 5
és a 10 is, igy visszatehetnek 2 felh6t a csillagokrdl
a gombdkra.

Ha egy vendég részben elégedetten tavozik (a felh
acsillagra kertilne), de a fajbol 6sszejon a kévetkezé 5,
akkor ez a két hatds kioltja egymast, a laprol a felh6
egybdl a gombara kertil.

g i3 Gombik

A gombakrol a felhdket sorban kell levenni, a sargak-
tol a pirosokig haladva. Visszarakas esetén pedig épp
ellenkezdleg, forditott sorrendben kell elhelyezni a
felhSket.

A gombakon lathatd szamok azt mutatjék meg, hogy
a jatékos hany lapot huzhat majd a kore végén, az
akcidi utdn. Ezt a legnagyobb fedetlen szdm mondja
meg.

2 A JATEKOS AKCIOI

A jatékos addig hajt végre akcidkat, amig a minimalis
kartyaszam marad a kezében (sem tobb, sem keve-
sebb). Ez a jatékosok szamatol fiigg (1asd Megterités).
Ha az események utdn a jatékos kartyai elérték a mi-
nimumot, akkor nem marad kartyaja akcidkat végre-
hajtani. A t6le balra il6 jatékos kovetkezik.

Az aktualis jatékos 4-féle akcid koziil valaszthat: sza-
bad iltetés, beszerzés, rendelésfelvétel, és f6zés.

A jatékos az akcidkat tetszéleges sorrendben végez-
heti az étterem barmely asztaldnal. Egy akci6 tobb-
szor is végrehajthat. Minden akciohoz egy allatos
Kkartyat kell felhasznalni.

' Szabad iiltetés ba’trme[yik iires asztalhoz

A jatékos donthet ugy, hogy az egyik nala 1év6 alla-
tos kartyat lerakja egy asztalra, azaz letilteti az 4llato-
kat. Az asztalnal legalabb annyi széknek kell lennie,
amennyi az allatos kartya értéke.

A frissen leiilt vendég szomszédjaira 1 felh6 kertl, ha
vele ragadozd-préda viszonyban vannak. Az azonos
faju szomszédokrodl pedig vissza kell venni 1 felhét
a gombakra (lasd Ragadozé-préda viszony). Az atlo-
san elhelyezked6 asztalok nem szamitanak szomszé-
dosnak.

v Rende[ésfe[vétel béwme[y vendégné[,

ame[yikné[ csengd van

Rendelést attdl a vendégtél lehet felvenni, amelyiken
csengd van. Ehhez a jatékos eldob egy allatos kartyat
és addig htiz a menii kartyakbol, amig olyan nem jon,
amin szerepel az adott allatfaj. A kivalasztott meni
kartyat képpel felfelé az allatos kartydra kell tenni.

A nem megfelel6 menii kartyakat a jatékos leforditva
a dobodpaklira helyezi. Ha elfogy a menti kartyak hu-
z6paklija, a jatékosok a dobdpaklit tjrakeverik.
Rendelésfelvételnél a kartya értéke nem szdmit,
azonban ha a vendég és a pincér (az eldobott lap) ra-
gadozd-préda viszonyban vannak, akkor a vendégre
1 felh6 kertil, ha pedig azonos fajiak, a vendégrol 1
felh6 visszakeriil a gombdkra (lasd Ragadozd-préda
viszony).

' Hozz4valék ’oeszevzésefézéshez

A jatékos eldob egy allatos kartyat, és annyi hozza-
val6t hiiz, amilyen érték a kirtyan szerepel. Kék vagy
z6ld kartya esetén a zoldségfélékbdl, piros vagy sarga
kartya esetén a husfélékbdl huz. Ha elfogy az egyik
torony a hozzaval6kbol, az eldobottakat tjra kell ke-
verni. A jatékos dtmenetileg barmennyi hozzavalét
tarolhat maga el6tt a sajat korében. A hozzavalokra
vonatkozé maximum csak a kor végén keriil érvé-
nyesitésre (lasd Megterités).

W F6zés barmely vendégnek, amelyiknél
felfordttott étlap van

« Fozés egyediil: a jatékos csak olyan ételt tud egye-

diil megf6zni, amihez mindkét sziikséges hozzéva-
16ja megvan. Ehhez eldobja a két hozzavalét, vala-
mint egy dllatos kartyat, melynek értéke legalabb
akkora, mint a vendég krty4jan lathat6 érték. Ha a
vendég és a szakacs (az eldobott lap) ragadozd-pré-
da viszonyban vannak, akkor a vendégre 1 felhd
kertil. Ha a vendég és a szakdcs azonos fajiak, a
vendégrol 1 felh6 visszakeriil a gombakra (lasd Ra-
gadozo-préda viszony).
Amennyiben a jatékos nem tud, vagy nem akar egy
lap eldobasaval f6zni, lehet6sége van tobb kartyat is
felhasznalni. A kartyak osszértékének el kell érnie a
vendég kartyan lathat6 értéket. A jatékos megmara-
do kartydinak szama soha nem mehet a minimalis
kartyaszam ala (lasd Megterités). Ebben az esetben
minden résztvevd kartydra killon-kiilon figyelembe
kell venni a Ragadozd-préda viszonyt.

Fozés egyiitt: ha a jatékos nem tud, vagy nem akar
egyediil f6zni, lehet8sége van segitséget kérni ja-
tékostarsaitol. A f6zést kezdeményezd jatékosnak
mindenképpen el kell dobnia legalabb egy lapot.
A jatékostars adhat hozzavalot vagy szakacsot. Ha
hozzavalot ad, akkor legalabb annyi lapot is kell
adnia, amennyi hozzaval6val segit. A segitd jaté-
kostars megmaradé kartydinak szdma sem mehet
a megadott, minimadlis kartyaszam ala (lasd Meg-
terités).

A jatékosok a hozzavaldkat nem egymadsnak adjak,
hanem egyiitt eldobjak. A f6zéshez az eldobott la-
pok osszértékének el kell érnie a vendég kartyan
lathaté értéket. Minden résztvevé kartyara killon-
kiilon figyelembe kell venni a Ragadozo-préda vi-
szonyt.

A f8zés utolsé6 mozzanataként a jatékos a vendégen
lévé ment kartyat leforditja, és a cseng6t visszateszi
a palya mellé.

' Ragadozé—préda viszony

Az étterem iizemeltetése soran fontos tudnivald,
hogy a ragadozok és prédaik nehezen férnek meg
egymas mellett. Egyes allatok talalkozasa esetén vizs-
galni kell a ragadoz6-préda viszonyt.

Az dllatok kozott megkiilonboztetiink kisallatot
(z6ld kartya), nagyvadat (kék kartya), kis ragado-
z0t (sarga kartya) és nagy ragadozot (piros kartya).
A ragadozok és prédak kozotti viszonyt a kovetkezd
abra szemlélteti. A kis ragadozok prédai a kisallatok,
a nagy ragadozoké pedig a kisallatok és nagyvadak
egyarant:

s We s e B

Példdul, ha egy nyil mellé egy farkas iil, a nyuszi
maga ald bogyozik... vagy ha egy borz f6z egy rékd-
nak, abbél sem sok jé siil ki.

A taldlkozasok alkalmaval az étteremben iil6 vendé-
gek nyugalma felborul vagy visszadll. Ha egy vendég
ragadozojaval vagy prédajaval keriil kapcsolatba (az
a masik allat felveszi a rendelését, {6z neki, vagy mel-
1é ul), a vendégre felh6 keriil a gombdkrdl. Ha egy
vendég sajat fajtarsaval keriil hasonléan kapcsolatba,
a vendégrol egy felhd visszakeriil a gombdkra (ha van
rajta).

Amennyiben f6zés soran tobb allatos kartyat is fel-
hasznalnak a jatékosok, gy minden kartya kapcso-
latat killon meg kell nézni a vendéggel. A hatdsok
osszeadodnak illetve kioltjak egymast, és a kapott
eredményt kell végrehajtani.

3 JATEKOS KORENEK ZARASA

Miutan a jatékos befejezte akcioit, eldobja azokat a
hozzévaléit, amiket nem tud eltdrolni. A megtartha-
t6 hozzavalok mennyisége a jatékosok szamatol fiigg
(lasd Megterités). A megmaradt hozzavalok kozott
tetszoleges aranyban lehetnek z6ldség- és husfélék.
Végiil a jatékos annyi allatos kartyat hiz, amekkora
a legnagyobb latszo érték a gombakon. Ezutdn a téle
balra l6 jatékos kore kovetkezik.

.........................................

AJATEK VEGE
v Vereség

Az étterem tobb modon is elbukhat, és a jaték azon-
nal véget ér az alabbi esetekben.

o Az étteremben kitor a kdosz, ha valahova felh6t
kellene tenniiik a jitékosoknak, de nem maradt
tobb a gombakon.

o Az étterem cs6dbe megy, ha még egy csillagot le
kellene fedni a hirnevébdl, de mar mind az 5 le van
fedve.

o Az is a jaték elvesztéséhez vezet, ha a jatékosok
kifutnak az id6bol. Ha elfogy az allatos pakli, a
dobodpaklit meg kell keverni, majd 20 lapbdl egy uj
hazépaklit késziteni (a tobbi kartya mar nem jat-
szik). Amint az 6j huzdpakli is elfogy, és tovabbi
lapot kellene hizni, az étterem elbukott.

v Gydzelem
A jatékosok azonnal nyernek az aldbbi esetekben.

» Mind a 8 fajbol, legalabb 5 fényi elégedett vendég
tavozott. Ez nem 5 darab kartyat jelent, hanem a
kartyakon 1év6 értékek osszegét.

o A gybzelem masik modja, ha mind a 12 felho
a gombakra keriil a jaték soran.

.........................................

JATEKVARIACIOK

Ha td] konnytinek vagy tal nehéznek bizonyul az ét-
terem felfuttatasa, néhany kezdeti és gy6zelmi feltétel
megvaltoztatasaval, hangolni lehet a jaték nehézségi
szintjén.

' Ki)’nnyebb J'étékmenet

A kezdésnél csak egy csillagra keriil felh6, a tobbi 11
pedig a gombakra. 5 jatékos esetén ajanlott is hasz-
nalni ezt a konyitést.

A jatékosok megegyezhetnek, hogy allatfajonként
egyel kevesebb (azaz 4 fonyi) elégedett vendég kiszol-
galdsa is elegendé a gydzelemhez.

Tovabbi segitség, ha a jatékosok nem tesznek felh6t
azokra a vendégekre, akik mar esznek (4 és 5 f6s ja-
téknal javasolt).

' Neheze’objétékmenet

Ha a kezdésnél harom csillag van letakarva felhokkel,
a jatékosoknak igencsak fel kell gytirniiik az ingujju-
kat, ha gy6zni szeretnének.

Egy masik nehezités, ha dllatfajonként 6 fonyi elége-
dett vendéget szeretnének kivinni a jatékosok.
Természetesen a nehezitések és konnyitések barmi-
lyen kombindciéban kiprébalhatéak.

)6 szérakozdst kivan a jatékhoz
a Cogitate Games Csapata!

Ha van egy 1j jatékvaridciora otletetek, kiildd el nekiink a hello@cogitategames.com e-mail cimre.



