UNTA jatékszabal

BEVEZETES

Koszontjiik a Banankdztarsasag gyonyori szigetén, ahol a tiicskok ciripelését csak a gyakori
fegyverzaj szakitja meg éjszakanként. A sziget parasztjai szegények, az értelmisége el van nyomva, a
kozéposztalybeli polgarai pedig majdnem teljesen kihaltak. A levegé paratartalomtol, szinyogoktol és a
forradalom fenyegetésétol siirti.

A kormanyt egy globalis nagyhatalom tamogatja, amely vastag csekkeket kiild, és nem tesz fel
kérdéseket. Néhany gazdag uralkodd csalad verseng azért, hogy elszipkazzak ezt a kiilfoldi segélyt a sajat
titkos svajci bankszamlaikra. Erd, cselszovés, pénz és forradalom csak néhany az 6 eszkozeik koziil.

Mindegyik jatékos ezek koziil a csaladok koziil jelképez egyet.

ATTEKINTES

A JUNTA alap verzidja 4-7 jatékos szdmara késziilt. A szabalykonyv végén specialis szabalyok
vannak 2 és 3 jatékos szamara. A jaték 7 személlyel a legjobb.

A JUNTA egy jatéka 2 részbol all. Az elsé egy politikai-szatirikus kartyajaték, ahol a jatékosok
kartyakat hasznalnak, hogy befolydsoljak a jaték menetét szavazatokkal, merényletekkel és varatlan
eseményekkel.

Azonban, amikor egy jatékosnak elege lett a cselszovésbdl és arulasbol, puccsot jelenthet be! Eztan a
jaték a Puccsjatékra valt. A JUNTA egy stratégiai tablas jatékka valik, hasznalva a nagy térképet és a
jeloloket, hogy leszimulalja egy puccs kaotikus harcat. Ahogy a Puccsjaték megoldodott, a jaték normal
modon, a kartyak hasznalataval folytatodik - amig egy Gjabb puccsot be nem jelentenek!

A jaték vége
A jatéknak azonnal vége, amikor az Elnok nem tud elég pénzt felhuzni a Kiilfoldi Segély paklibol.
Amikor ez bekdvetkezik, a Svéjci Bankszdmlajan a legtobb pénzzel rendelkezd jatékos megnyeri a jatékot.

TARTOZEKOK
A jatéktabla

A jatéktablan lathato fovaros-térképet csak a Puccsjaték alatt hasznaljuk. A Keriiletek, a hadsereg
Laktanyait, a Renddrallomasokat, a Nagykovetségeket és az 5 Hatalmi Ko6zpontokat (HK-k) teriileteknek
tekintjik, és kiilonboz6 hattérszinekkel és szines hatarvonalakkal vannak elvalasztva.

A sziget térképén kiviil a jatéktablan talalhato a Politikai Palya (a JUNTA 1-es jatékmodjahoz, a
Politikai Jatékhoz), ami mutatja, melyik fazisban vannak a jatékosok. Tovabba, megtalalhato a tablan a
Puccspalya (a JUNTA 2-es jatékmodjahoz, a Puccsjatékhoz), ahogyan helyek a Politikai kartayak huzo- és
dobopakliainak ¢és a Kiilfoldi Segélynek.

64 Politikai kartya

7 Pozicié kartya illusztracioval mindkét
oldalukon

1 Els6 Lazadé kartya

7 Svajci Bankszamla kartya a 7 csalad
jelképével a hatoldalukon

35 Tartézkodasi hely kartya a 7 csalad
jelképével a hatoldalukon

6 iires kartya a sajat kartyaotleteidnek

68 Egység jelolo

21 Kontroll jeldl6 a 7 csalad jelképével

8 Stadium jel6lo

96 jatékpénz 1, 2 és 3 Pesos cimletekben
(51 1-es, 30 2-es, 15 3-as)

6 hatoldalu dobdkocka

1 Banan

1 talp a Banannak



A Banankoztarsasag Alkotmanya

A szigetet az Elnok és a Parlament korményozza. Az Orokds Elndk kinevezi a kormanyanak
tagjait minden forduloban, begytijti a Kiilfoldi Segélyt és szétosztja azt. Az Elnokot hivatalabol eltavolitani
csak halallal, lemondassal, Puccsal, vagy alkalmatlansdga miatt az Elnoki alkalmatlansag Politikai kartya
kijatszasaval torténd szavazassal lehet. A Parlament megvalasztja az EInokot és szavaz a Koltségvetésrol a
Kiilfoldi Segély elosztasa miatt.

A Parlamentet az uralkod6 csaladok kontrollaljak, akik bizonyos kartyak hasznalataval ndvelhetik
befolyasukat. A jatékosok alkotjak a Parlamentet é¢s a Kormanyt is.

A Kormany tagjai és feladataik

Az Elnok
e Iranyitja a Palotadrséget;
o Megkapja a Kiilfoldi Segélyt (1asd 3. fazis: Kiilfoldi Segély);
e Eldterjeszti a Koltségvetést (1d. 4. fazis: Koltségvetés);
e Kinevezi az embereket a tobbi 6 Poziciora.

A Belbiztonsagi Miniszter
e Iranyitja a Renddrséget;
e At tudja venni a Parlamentet hogy kikényszeritse a Koltségvetést (1d. 4. fazis: Koltségvetés);
e Hozzajut egy ingyenes Merénylethez (1d. 6. fazis: Merényletek).

Az 1. szamu Hadsereg-Brigad Tabornoka
e Iranyitja az 1. szamu Hadsereg-Brigadot.

A 2. szamu Hadsereg-Brigad Tabornoka
e Iranyitja a 2. szdmu Hadsereg-Brigadot.

A 3. szamu Hadsereg-Brigad Tabornoka
e Iranyitja a 3. szamt Hadsereg-Brigadot.

A Haditengerészet Admiralisa
e Iranyitja a Tengerészgyalogosokat, és tiizelni tud a Hadihajorol (Id. 1. lépés: A Hadihajo és a
Légicsapasok).

A Légiero Parancsnoka
e Iranyitja az Ejtéernydsoket, és végrehajthat Légicsapasokat (1d. 1. lépés: A Hadihajo és a
Légicsapasok).

Ezen feliil, a Kormany minden tagja rendelkezik 1 szavazattal minden vélasztison és név szerinti
szavazason.

A szavazas lebonyolitasa

A Banankoztarsasagban minden szavazas ugyanazt a menetrendet koveti. Az EIndk és a Parlament tagjai
(vagyis minden jatékos) jogosult szavazni. A szavazdsokat névsorolvaséssal tartjak, ami 2 kérbol all. Az
1. koérben az Elnok szavaz els6ként; utana minden jatékosnak, orajarassal megegyez6 iranyban, lehetdsége




van szavazni. (Elnokvalasztdskor a jatékosok a jelentkez6 javara szavaznak; Koltségvetés
eléterjesztésekor a javara vagy ellene szavaznak.)

Minden jatékosnak van egy bizonyos szamu szavazata a kijatszott
o Befolyas kartyai szerint és
e a Szavazokartyai szerint, amiket most jatszhat ki.

Tovabba, mindenki leadhatja a Poziciojaval jaro szavazatat. Minden Pozicid 1 szavazattal rendelkezik.
4-7 jatékos esetén egy jatékosnak nem lehet 2-nél tobb Pozicidja, tehat legfeljebb 2 tovabbi szavazata
lehet. Halott jatékosok nem szavazhatnak.

Ezen feliill, mindegyik jatékos rendelkezik 1 szavazattal a csalad fejeként.

A jatékosok leadhatjak a Befolyés- és Szavazokartydikon 1évo szavazataikat kiillonb6zé jeloltekre vagy
lehetoségekre is. Azonban az egy kartyan 1évo szavazatokat ugyanoda kell adni.

Példa: Klaus kijatszotta az Egyhdz (10 szavazat) és a Konzervativok (8 szavazat) Befolyads kartyakat.
Leadhatja mind a 18 szavazatat Klaus elnékjeloltre - magara - vagy leadhatja az Egyhaz 10 szavazatat
Klausra és a Konzervativok 8 szavazatat Benre, hogy kimutassa joszandékat.

Ezutan egy 2. kor kezdddik. A jatékosok most tovabbi Befolyas- és Szavazokartyakat jatszhatnak ki,
amiket hozzaadnak az 1. korben leadott szavazataikhoz.

A 2 kor utan legtobb oOsszes szavazattal rendelkez0 jelolt vagy oldal (javdra vagy ellen) nyeri meg a
valasztast vagy szavazast.

Dontetlen esetén az Elnok donti el, hogy melyik oldal nyer.

Az Elnok

Az elnok megvalasztasa

Az Elnokot a szokasos szavazasi menetrend szerint valasztjak, ahogy a Banankoztarsasag Alkotmanyéaban
all.

A jaték elején a jatékosoknak meg kell valasztaniuk az elsd Elnokot. Ez a valasztas kicsit eltér a szokasos
eljarastol (1d. Az els6 Elnokvalasztas).

Elnéki Merénylet

Ha a régi EInokot megolik a 6. fazis: Merényletek alatt, a jatékosoknak azonnal valasztaniuk kell egy ujat
(Id. A szavazas lebonyolitasa). A halott EInoktdl balra iil6 jatékos szavaz elsdként.

Dontetlen esetén dobj ki minden Szavazokartyat és ismételd meg a valasztast. Ezt folytasd addig, amig
nincs uj Elnok.

Az 0j Elnok korabbi Pozicioit a régi Elnok unokatestvére(i) veszi(k) at (1d. Az Eln6k unokatestvére és a
halott jatékosok Pozicioi). Kovetkezésképp, ezek a Poziciok “befagynak™ a kovetkezd 2. fazis: A Kormany
kinevezéséig. Az j Elndk atveszi a Banant azonositas végett.

EInoki Lemondas

Az Elndk bejelentheti lemondasat barmikor, kivéve Puccs alatt. Azonnal valasszatok j Elnokot (1d. A
szavazas lebonyolitasa)!

A régi Elnok hasznalhatja az elniiki szavazatat; 6 szavaz els6ként, és Gijravalaszthato.

Dontetlen esetén dobj ki minden Szavazokartyat és ismételd meg a valasztast. Ezt folytasd addig, amig
nincs 0 Elnok.

A régi Elnoknek at kell adnia az 6sszes zsebpénzét az 0j Elndk szamara. A régi Elndk atveszi az j Elnok
korabbi Pozicioit.




A Politikai kartyak
Bdvebben: 1asd a 4 oldalas melléklet.

A jatékosok cserélhetnek felfedetlen Politikai kartyakat. Nem lehet cserélni a 6. fazis: Merényletek
vagy a Puccs Kovetkezményei alatt. A kartydkat csak egyszer lehet hasznalni, utana eldobandék, kivéve a
Befolyas kartyakat, vagy amik mashogyan mondjak.

Ha leraktal egy kartyat, az kijatszottnak mindsiil. Ha vannak olyan koévetleményei, amik nem
teljesiilnek a lerakasukkor, azonnal el kell dobnod, a kartya hatasa nem érvényesiil. Kartyakat kijatszani csak
a sajat korodben tudsz, hacsak nincs mas irva ra.

Kiilfoldi Segély

Pénzt a Kiilfoldi Segély paklibol csak az Elndk huzhat, a 3. fazis: Kiilfoldi Segély alatt, vagy ha
Politikai kartya engedi egy jatékosnak. A pakliban maradt pénzt soha nem lehet megszamolni.

Minden jatékos leforditva tartja maga eldtt a sajat pénzét. Ez az 6 zsebpénze - ellentétben a Svijci
Bankszamlajan letétbe helyezett pénzével. Mas jatékos nem nézheti vagy szamolhatja meg mas pénzét. Egy
jatékos cserélhet a zsebpénzébdl mas jatékossal, vagy lemondhat réla barmikor, kivéve amikor egy
Merénylet célpontja, vagy a Kivégzbosztag elé kiildik. Egy jatékos Svajci Bankszamlajan 1év6 pénzét
leforditva a Svéjci Bankszamla kartydja ala helyezi. Csak a tulajdonosa nézheti vagy szdmolhatja meg - a
tobbi jatékosnak talan van rola fogalma, mennyi pénz lehet ott, de nem tudhatjak a pontos Gsszeget.

Egy jatékos sem hasznalhatja a Kiilfoldi Segély paklit vagy a Svéjci Bankszdmlajat pénzvaltasra. A
tulfizetett pénz egyszeriien elveszik. A hasznalt pénzt mindig tegyétek vissza a dobozba.

1. Mindegyik jatékos valaszt egyet a hét csalad koziil, akiket az autd, a napszemiiveg, a koktél, a
gyémant, az irotoll, a zsebora vagy a szivar jelol, és elveszi:

- az 5 Tartézkodasi hely kartyat, hatoldalaikon a csalad jelképével,
- a 3 Kontroll jeldlot a jelképével,
- és egy Svajci Bankszamla kartyat.

2. Helyezd a Stadium jeloloket a jatéktablara. Helyezd a Politikai Fazis jel6lot a Politikai Palya els6
mezdjére, a Puccs Fazis jelolot pedig a Puccspalya elsd mezdjére. Helyezd a Stabil jeloldt a Politikai
Helyzet mezore, és a Merénylet jelolot a Kivégzdosztag Aktivitas a Bankban mezdre. A tobbi jelolot
tedd félre - késobb lesz ra sziikségetek.

3. Keverd meg a pénzkartyakat és tedd leforditva a jatéktablan kijel6lt helyre. Ez a Kiilfoldi Segély.

4. Keverd meg a Politikai kartydkat. Minden jatékos htuz 5 leforditott kartyat; helyezd a
megmaradtakat leforditva a jatéktablan kijelolt helyre.

5. Helyezd az Egység jeloloket a jatéktablara a kovetkezok szerint:

- a 3 Hadsereg-Brigad 6-6 jeloldjét a szamuknak megfeleld Laktanyéba,
- 1-1 Renddr jeldl6t mindegyik Rendérallomasra,
- a 4 Palotadr jeloldt az Elnoki Palotaba,
- a 3 Légicsapas jelolot és az Ejtéerny0sok jelolot a jelolt helyiikre a varoson kiviil,
- a Tengerészgyalogos jelolot a jobb alsé sarokban 1év6 mezdre.
6. Végiil, valasszatok meg az els6 EInokot. Kezdjétek az els6 fordulot a Politikai Jaték 1. Fazisaval.

Az elsé Elnokvalasztas

Mielott a jaték elkezdédne, a Parlament tagjai (vagyis minden jatékos) megvalasztjak az elsd
Elnokat. A jaték tulajdonosa az elsd, aki allithat egy vagy tobb Elndkjeldltet - beleértve magat. Utana minden
jatékos nevezhet jelolteket.

Minden jeldlést legalabb 1 szavazatnak tdmogatnia kell. A jatékosok leadhatjak szavazataikat a
Befolyas- és Szavazokartyakkal, ahogy az egy szavazatot is a csalad fejeként (de nem a Poziciokért, mivel



még nincsenek kinevezve). Minden jatékos szavazhat magara és tartdézkodhat is. Senkinek nem kotelezd
elvallalni az Elndkséget; el lehet utasitani. Ez esetben az erre a jatékosra adott szavazatok elvesznek. Aztan a
megbeszélések és targyalasok elkezdddnek, mint egy valés Parlamentben.

Utana jon a 2. kor szavazas, mint normal szavazasnal.

Dontetlen esetén dobjatok el minden Politikai kartyat, beleértve a mar kijatszott Befolyas kartyakat;
aztan mindenki huz 5 0j kartyat. A jaték tulajdonosa felhuzza a Kiilfoldi Segély legfelsé pénzét maganak, és
a szavazas ujra kezdddik. Igy folytatodik, amig nem valasztjidk meg az elsé Elnokot, vagy a Kiilfoldi Segély
paklija ki nem fogy, amikor is a jaték véget ér.

A POLITIKAI JATEK A JUNTA egy forduloja 9 fazison keresztiil zajlik:

Orajarassal megegyezé iranyban minden
jatékos huz 2 Politikai kartyat.

Az Elndk kijeloli a Pozicidkat.

Az Elndk felhtiz 8 bankjegyet a Kiilfoldi
Segély paklibol.

A jatékosok bejelentik a Merényleteiket
és végrehajtjak oket.

Ha a Bank nyitva van, és egy jatékos a
Kozponti Bankot valasztotta tartozkodasi
helyéiil, atutalast hajthat végre a Svajci
Bankszamlajara.

Az Elnok eldterjeszti a Koltségvetést és a Barmelyik  jatékos bejelenthet egy
Puccsot. Ez esetben a JUNTA a 2-es
jatékmoddal, a Puccsjatékkal folytatodik.

Parlament név szerint szavaz rola.

Mindegyik jatékos valaszt egy helyszint,
ahol tartdzkodni fog ebben a korben. A jatékosok elokészitik a jatékot a
kovetkezo fordulora.

A POLITIKAI JATEK RESZLETESEN

Mozgasd a Politikai Fazis jelolét a Politikai Palyan, ahogy haladsz a Politikai Jatékban, hogy nyomon
tudd kovetni. A legtobb akciot csak akkor lehet végrehajtani, amikor megengedettek. Példaul, Puccsot csak
a 8. fazis: Puccs alatt lehet bejelenteni. A Fazisok alatt mindegyik jatékos a sajat korében hajthat végre
akciokat.

1. Fazis: Politikai kartyak huzasa

Az Elnokkel kezdve, orajarassal megegyez6 iranyban, mindegyik jatékos huiz 2 Politikai kartyat. Ha a
huzopakli kifogyott, keverd ujra a dobopaklit. A tobbi jatékos nem lathatja a lapjaidat. Szamiizetésben 1évo
jatékosok nem huzhatnak kartyakat.

Aztan, az Elnokkel kezdve, orajarassal megegyez6 irdnyban, mindegyik jatékos kijatszhat lapokat. Ez
utan mindegyik jatékosnal 6, vagy kevesebb lapnak kell lennie a kezében. Befolyas kartyak a jatékos elé
letéve beleszamitanak ebbe a limitbe.

Ha egy jatékos nem tud elég kartyatol megszabadulni (példaul, mert nincs olyan lapja, amit ebben a
fazisban kijatszhatna) €s nem tudja elcserélni oket, a kiilonbozetet el kell dobnia a kezébdl vagy az eldtte
1év6 Befolyas kartyakbol, amig le nem megy 6-ra a lapjai szama.




Az Elnok kinevezi a Kormany Pozicioit a csaladoknak (vagyis a jatékosoknak) a megfelelé Pozicid kartya
odaadasaval, a kovetkezo feltételekkel:
o Az EIndk nem tarthat masik Poziciot.
Minden csaladnak kapnia kell legalabb 1 Poziciot.
Egy csaladnak sem lehet 2-nél tobb Pozicidja.
Egy csalad sem tarthat 2 Tabornoki Poziciot egyszerre.

Példa: Egy 4-személyes jatékban az Elnokon kiviil mindegyik csalad 2 Poziciot fog tartani - egy
Tabornokit és egyet a tobbi 3 Pozicio koziil.

A Korméany kinevezésekor az Elnok betarthat kordbban tett igéreteket, ugyanakkor ez nem sziikséges.
Megtarthatja az eldz6 forduld kinevezéseit, vagy valtoztathat is. Valtoztatni csak ekkor lehet a
kinevezéseken - akkor sem, ha a forduloban kés6bb mas jatékos lesz az ij Elndk.

. Fazis: Kiilfoldi Segél

Az Elnok felhtz 8 leforditott bankjegyet a Kiilfoldi Segély paklibol. Nem mutathatja meg senki méasnak.

Az Elnoknek el kell terjesztenie egy Koltségvetést a Parlament elé. Kijelenti, hogyan szandékozik
elosztani a Kiilfoldi Segély pénzosszegét a jatékosok kozott. Ezt ugy csinalja, hogy leforditott paklikat
alkot a pénzcimletekbdl és bejelenti, melyik pakliban mekkora 6sszeg van, és melyiket kinek szdnja. Nincs
kotelezettsége, hogy igazat mondjon az Gsszegekr6l. Mondhat kevesebbet is - de tobbet nem, mint ami
valdjaban a pakliban van.

Példa: Ben nem akarja, hogy a tobbiek megtudjak, Jennyt akarja tamogatni nagyobb osszeggel, hogy
megszerezze a hiiséget. Azt allitja, Jenny paklijaban 2 millio Peso van (2x 1 millié Peso), de az igazabol 4
millio Pesot tartalmaz (2x 2 millio Peso).

Az Elnok a felhuzottnal kevesebb pénzt is felterjeszthet a Koltségvetésbe (vagy akar semennyit),
megtartva maganak a maradékot. A felhuzottnal tobbet is beszamithat, ha a kiilonbozetet ki tudja
egésziteni a sajat zsebpénzébdl. Az Elndk nem terjeszthet el olyan Koltségvetést, ami masik jatékos
valtopénzét kovetelné meg; csak a sajat zsebpénzébol valthat pénzt.

Példa: Ha az Elnok 8 db. 3 pesos cimletet hiizott fel, eloterjesztheti, hogy 15 milliot adjon a Belbiztonsdgi
Miniszternek, 6 milliot az 1. sz. Hadsereg-Brigad Tabornokanak és 3 milliot a Légiero Parancsnokanak.
Csak akkor terjeszthet eld tovabbi 1 millio Pesot a Haditengerészet Admirdlisanak, ha van 1 millioja a
zsebpenzebaol.

Miutan a Koltségvetést eloterjesztették, a Parlament (vagyis a jatékosok) név szerinti szavazast tart a
szokasos szavazasi eljaras szerint. Ha a Koltségvetést elfogadtak, az Elnok atadja az igért pénzeket a
jatékosoknak. Egy jatékos kaphat tobb pénzt, mint amennyit igértek neki, de kevesebbet soha.

Ha a Koltségvetést leszavazzak, cseréld ki a Stabil jelzét a Politikai Palyan az Instabilra a fordulo
hatralévo részére.

Amikor a Koltségvetést leszavazzak, a Belbiztonsagi Miniszternek el kell dontenie, hogy ki akarja-e
kényszeriteni fegyverrel a Koltségvetést. Ha igen, helyezd mind a 4 Rendor egységet a Parlamentbe a
jatéktablan. Az FElnoknek ekkor ki kell osztania a pénzeket, mintha normalisan 4tment volna a




Koltségvetés. A Kozponti Bank azonban ebédsziinet miatt zarva tart a fordulé hatralévo részére. Helyezd
az “Ebédsziinet miatt zarva” jelolot a “Bank nyitva” mezdre a jatéktablan.

Ha a Belbiztonsagi Miniszter nem akarja fegyverrel kikényszeriteni a Koltségvetést, ami igy
megbukik,, a Kéztponti Bank szabadsag miatt zarva tart a fordul6 hatralévo részére; helyezd a “Szabadsag
miatt zarva” jel6lot a “Bank nyitva” mezore a jatéktablan.

Tovabba, az Elnok megtartja az dsszes pénzt, amit felhtizott a Kdltségvetéshez.

A Kaoltségvetés és a Kozponti Bank

Ebédsziinet miatt zarva:

Ha a Kozponti Bank ebédsziinet miatt bezar a kikényszeritett koltségvetés miatt, a jatékosok nem
hajthatnak végre tranzakciokat a Svajci Bankszamlajukra a 7. Fazis: Bankolas alatt. Helyette, azok a
jatékosok, akik a Kozponti Bankot valasztottak az 5. Fazis: Tartézkodasi hely kivalasztasa alatt, csak a 9.
Fazis: Fordulo vége alatt hajthatnak végre tranzakciot.

Szabadsag miatt zarva:
Ha a Koltségvetés megbukik, a Kézponti Bank szabadsag miatt bezar, és egy jatékos sem bankolhat a
kovetkezé forduloig, akar a Kozponti Bankot valasztotta tartokodasi helyéiil, akar nem.

5. Fazis: Tart6zkodasi hely kivalasztasa

Mindegyik jatékosnak ki kell valasztani egy helyszint, ahol ebben a korben tartézkodik, vagy
Szamiizetésbe vonulhat.

5 lehetséges Tartozkodasi hely kartya van:
e Kodzponti Bank

Fohadiszallas

Otthon

Szeretd

Nightclub

Mindegyik jatékos kivalaszt egy kartyat és leforditva maga elé helyezi. A tobbi 4 kartyat leforditva félre
rakjuk. Ezeknek a helyszineknek nincs koze a jatéktablahoz. Egy jatékos Tart6zkodasi helye kizardlag a
kartyavalasztasan mulik, a jatéktablat csak Puccs alatt hasznaljuk.

Helyszinek
Nem mindegyik helyszin biztosit akciot. Koziilikk 3 (Otthon, Szeretd, Nightclub) arra hasznalhato, hogy
elbujjunk a Merényldk eldl (1d. 6. Fazis: Merényletek). Csak 2 helyszin rendelkezik tényleges funkcioval:

- Kozponti Bank: Akik a Kozponti Bankot valasztjak, késobb tranzakciot hajthatnak végre a Svajci
Bankszamlajukra (1d. 7. Fazis: Bankolas és 9. Fazis: Fordul6 vége).

- Fohadiszallas: Akik a Féhadiszallast valasztjak, késobb Puccsot jelenthetnek be akkor is, ha éppen
akkor a politikai helyzet Stabil.

Szamiizetés

A jatékos Szamiizetésbe is vonulhat ebben a Fazisban tigy, hogy bejelenti, és az egyik Konroll-jel6l6jét a
jatéktablan talalhatd valamelyik Nagykovetségre helyezi. A Szamiizetésbe vonult jatékos jatékon
kiviilinek szamit. Biztonsagban van a 6. Fazis: Merényletek alatt, de 6 sem bérelhet fel Merénylot.




Tovabba, nem végezheti ki az Elndk (régi vagy 1j) a Puccs Kovetkezményei alatt. A Szamuizetésbe vonult
jatékos nem vehet részt szavazason/valasztason, és nem iranyithat egységeket Puccs alatt - az egységei
nem mozognak.

A Szamiizetésbe vonult jatékosok altalaban megtartjak poziciojukat a kovetkezé 2. Fazis:
Kormanykinevezésekig.

Az Elnok nem vonulhat Szamiizetésbe, amig le nem mond eldbb, ami azonnal uj Elndkvalasztast
eredményez.

Visszatérés a Szamiizetésbol
A 9. Fazis: Forduld vége alatt a Szamiizetésbe vonult jatékosok visszatérhetnek a szigetre, miutan a
tobbiek befejezték a banki tranzakcidikat, ha fizet egy cimletet a zsebpénzébdl. Ha nem tér vissza, a
Svéjci Bankszamlajarol kell befizetnie egy cimletet, hogy folyathassa a fénytiz6 életét kiilfoldon.
Ha a jatékos nem tudja kifizetni a visszatéréshez sziikséges pénzt a zsebpénzébdl, helyette a Svajci
Bankszamlgjarol kell befizetnie. Ha onnan sem tudja, és csak a kiilfoldi nagyhatalmak jolétébol él, fizetés
nélkiil biztonsagban visszatérhet.

Megjegyzes: Szamiizetésbe vonult jatékos tovabbra is megnyerheti a jatékot, ha a jatek véget ér és neki van
a legtobb pénze a Svajci Bankszamlajan.

6. Fazis: Merénylete

Ebben a Fazisban a jatékosoknak lehetdsége van megtippelni a tobbi jatékos Tartozkodasi helyét €s
megolni Oket a Merénylet-kartyak kijatszasaval.

Elészor a Belbiztonsagi Miniszter jelenti be a Merényleteit, ha vannak. O kontrollalja a Halalosztagot és
rendelkezik egy ingyenes Merénylettel, vagyis bejelenthet egyet Merénylet kartya kijatszasa nélkiil.
Barmelyik mas Merényletet (altala vagy masik jatékos altal) Merénylet kartyaval kell tdmogatni. A
Belbiztonsagi Miniszter utan érajarassal megegyezo iranyban a tobbieknek is van lehetdségiik bejelenteni
a Merényleteiket.

A Merénylet bejelentéséhez ki kell jatszani a Merénylet kartyat, megnevezni a célszemélyt és
megtippelni a Tartozkodasi helyét. Egy helyszint sem fediink fel, amig az 6sszes Merényletet be nem
jelentették. Ha egy jatékos Tartdézkodasi helyét kitalaltak, az illetd meghal, hacsak a Merénylet kartya vagy
egyéb Politikai kartya mashogyan nem rendelkezik. A Merényletek kiértékelése a bejelentésiik
sorrendjében torténik, azok részérdl is, akiket kozben meggyilkoltak.

Egy jatékos annyi Merényletet jelenthet be, ahany Merénylet kartyaja van. Probalkozhat ugyanarra a
jatékosra kiilonb6zo helyszineken, vagy kiilonbozo jatékosokra. Megcélozhat kiilonbdz6 vagy ugyanazon
Tartozkodasi helyeket. Az ennek megfelelé szamt Merénylet kartyat azonnal ki kell jatszania.

A Miniszter Haldlosztaga a Koézponti Bankban csak minden mdsodik forduloban hajthat végre
Merényletet. Amikor a Haldlosztag megtamadja a Kozponti Bankot, cseréld ki a “Merénylet” jel6lot a
“Nincs Merénylet” jelolére. Amig a “Nincs Merénylet” jelold jatékban van, a Halalosztag nem hajthat
végre Merényletet a Kézponti Bankban akkor sem, ha id6 kozben masik jatékos lett a Belbiztonsagi
Miniszter. Ugyanakkor a Halalosztag Merényelhet barmelyik masik Tart6zkodasi helyen.

A Merényletek kovetkezményei

A meghalt jatékos azonnal kidobja az oOsszes Politikai kartyajat (beleértve a felforditott Befolyas
kartaykat), és atadja az dsszes zsebpénzét a sikeres meggyilkolasat elrendel6 jatékosnak. Ha egy mar halott
jatékos gyilkol meg valakit, a zsebpénzét vegyétek ki a jatékbol.

A meggyilkolt jatékos az adott fordulo végéig halott marad. Nem hajthat végre semmilyen akciot a
kovetkez fordulo kezdetéig, amikor is a csaladja kinevezte utddjat a haza fejének. Ha az Elnokot
gyilkoljak meg, 1) Elnokot valasztunk a szokdsos szavazasi eljaras szerint, az utols6 Merénylet




kiértékelése utan azonnal.

Ha barki ellen sikeresen Merényletet hajtottak végre, cseréld ki Stabil jelolét a Politikai Palyan az
Instabil jel6lore (hacsak nincs mér ott).

A Svajci Bankszamlakra soha nincsen hatassal egy jatékos halala. Ha az dsszes jatékost meggyilkoljak
ebben a Fazisban, a jatéknak vége és mindenki veszit.

Az Elnok Unokatestvére és a meghalt jatékosok Pozicioi

Ha barki meghal a 6. Fazis: Merényletek alatt, az EInok felszolitja az Unokatestvérét, vagyis sajat magat,
hogy vegyen at egy (és csak 1) iiresen hagyott Poziciot. Az Elnok haszndlja a Pozicid szavazatat és
iranyitja az egységeit. Az Elnok megtartja ezt a Pozicidt a kovetkezo 2. Fazis: Kormanykinevezésekig.

Ha t6bb, mint 1 iires Pozicié maradt, az EInk tovabbra is csak 1-re nevezheti ki az Unokatestvérét. Az
Osszes tobbi iires Pozici6 be van fagyasztva, azaz nem szavazhatnak és az egységeiket nem vessziik
figyelembe Puccsnal. Ha a Belbiztonsagi Miniszter halott, a kiilonleges képességei nem hasznalhatoak,
amig ujra ki nem neveznek valakit.

7. Fazis: Bankolas

Ebben a Fazisban, az Elnokkel kezdve orajarassal megegyez6 iranyban, mindenki, aki a Kozponti Bankot
Valasztotta Tartozkodasi helyéiil, befizethet pénzt a Svajci Bankszamlajara vagy felvehet rola, ha a Bank
Nyitva van, és nem gyilkoltdk meg Oket ott. Hagyjatok ki ezt a Fézist, ha a Kézponti Bank zarva van.

Pénzbefizetés és Pénzfelvétel

A jatékosok befizethetnek pénzt a Svajci Bankszamlajukra gy, hogy a zsebpénzik egy részét vagy
egészét leforditva a Svajci Bankszamla kartyajuk alé helyezik. Pénzt felvenni ugy lehet, hogy a kartya alol
a zsebpénzébe rakjak a pénzt. A Svajci Bankszamlan 1évé pénz csak ott maradhat, vagy felvehetik. Soha
nem hasznalhaté megvesztegetésre, valaki kifizetésére, vagy mas jatékosokkal valo kereskedelemre, amig
ki nem vették el6szor a pénzt.

8. Fazis: Puccs

Minden fordulé elején a Politikai Palyan a Politikai helyzet mezén a Stabil jelolonek kell allnia. A
fordulo alatt néhany esetben ez kicserélédik az Instabil jeldlore. Ilyen esetben az Elnokon kiviil barmelyik
jatékos elindithat egy Puccsot. Olyan jatékos, aki a Féhadiszallast valasztotta Tartozkodasi helyéiil (és
még €letben van), indithat Puccsot akkor is, ha a Politikai helyzet Stabil.

Az Instabil jel6l6t akkor 1ép a jatékba, amikor:
o a Koltségvetés megbukik (1d.: 4. Fazis: Koltségvetes);
e barmelyik jatékost sikeresen megmerényelték (I1d.: 6. Fazis: Merényletek);
e cgy Puccs eseménykartyat (Politikai kartya) kijatszanak.

Az Elnoktol balra iil6 jatékossal kezdve, orajarassal megegyezo iranyban, a jatékosoknak lehetoségiik
van Puccsot inditani, vagy visszautasithatjak azt.

Puccs inditasa
A jatékos azaltal indithat Puccsot, hogy:
e kijatszik egy Puccs eseménykartyat, ami 1) egységeket hoz be a jatékba (Didkok, Lazadok,
Tiintetok, Sztrajkolok, Bankoérok, Honvédelmi Liga, Keresztény Milicia €s a Helikopter);
e mozgatja az egységeit (ez a jatékos elsd lépésének szamit a Lazadd Fazisban; vagyis ezek az
egységek nem léphetnek tjra a Lazado Fazisban);
e bejelent egy bombazast a Légiero részérdl (ha a jatékos a Légierd Parancsnoka) vagy a




Hadihajorol (ha a jatékos a Haditengerészet Admiralisa).
A Puccsot indit6 jatékos maga elé teszi az Elsé Lazado kartyat. Amikor egy Puccsot bejelentenek, a
jaték a masik jatékmoddal, a Pucesjatékkal folytatodik. Ha nem jelentenek be Puccsot, a jaték a 9. Fazis:
Fordul6 végével folytatodik. Foduloként csak 1 jatékos indithat Puccsot.

9. Fazis: Fordulo vége

Ha a Kozponti Bank Ebédsziinet miatt zarva tartott, most Gjra kinyit. Az Elnokkel kezdve, mindenki, aki
a Kozponti Bankot vélasztotta Tartozkodasi helyéiil, most végrehajthatja a tranzakcioit.

Cseréld ki az Instabil jelolot a Stabilra egy vegyél le minden jelolé6t a Bank Nyitva mezordl, ha
sziikséges. Rakd vissza a Politikai Fazis jelolot a Politikai Palya els6é mezdjére és a Puccsfazis jelolot a
Puccspalya elsé mezdjére.

Ha volt Puccs, vond vissza minden egység jelolojét a jatektablan a kiindulo teriiletére.

Ha a Nincs Merénylet jelolo jatékban volt egy teljes forduldig, cseréld ki a Merénylet jelolore.
Maskiilonben ott marad.

A halott jatékosok csaladja megegyezett az 1j csaladfokben. A Szamitizetésben 1évo jatékosok
visszatérhetnek a szigetre (1d.: Visszatérés a Szamiizetésbol).

A jelenlegi forduld véget ér és egy uj kezdddik az 1. Fazis: Politikai kartyak huzasaval.

A PUCCSJATEK

Amikor a politikai folyamat akaddlyokba iitkozik, mindig van egy B-terv: Utcdra vonulni és kifejezni az
elégedetlenséget lovoldozéssel. Semmi nem tudatja jobban az Elnokkel, hogy helytelenited a kormanyzasat,
mint ha lebombazod a palotdjat.

Kezdé allas

A harci egységek tobbsége ugyanazon a teriileten kezd, mint a Felallitasnal. A Rendér zsetonok vagy a
Rendérallomasokon kezdenek, vagy a Parlamentben, ha a Belbiztonsagi Miniszter kikényszeritette a
Koltségvetést. A Puccs alatt megolt egységek tjra bevethetok lesznek a kovetkezé Puccsban.

A Puccs attekintése

A Puccs elején az Elsé Lazadé mozgatja el6szor az egységeit. Utdna mindegyik masik jatékos, tole
orajarassal megegyez0 iranyban, mozgathatja az egységeit, ha szeretné. Azonban bérki, aki ekkor mozog
vagy tiizel, Lazadonak szamit. Kovetkezésképpen, az Elnok nem mozgathatja egységeit és nem lohet
vissza, amikor rajuk 16nek ez alatt kezdeti Lazadas fazis alatt. Ugyanez vonatkozik mindazokra, akik
lojalisak akarnak maradni a kormanyhoz.

A kezdeti Lazadas fazis utan 6 tovabbi teljes Puccs fazis van.

Mindegyik Puccs fazis (beleértve a kezdeti Lazadas fazist) egy Mozgatas és egy Utkozet szakaszra
oszlik. A Mozgatas szakaszban mindegyik jatékos, adott sorrendben, mozgatja az egységeit és kijatszhat
odailld Politikai kartydkat. Miutan minden mozgatds megtortént, kiértékeljiik a Utkozeteket. Az Utkozet
szakasz alatt nem lehet kijatszani kartyakat.

A 6. Puccs fazis végén meghatarozzuk, melyik oldal (a Lazadok vagy a Lojalistak) nyert. Az az oldal,
amelyik az 5 Hatalmi K6zpont (a piros teriiletek a térképen) tobbségét uralja, megnyeri a Puccsot.
Miutan a Puccs kiértékelésre keriilt, jaték visszatér a Politikai jatékba, a 9. Fazis: Fordulo végébe.

Mindegyik Puccs fazis végén a Puccs fazis jelolot egy mezdvel elére mozgatjuk a Puccspalyan. Ha
barmikor a Puccs alatt az dsszes jatékos megegyezik az Elnok vagy a Lazadok gydzelmében, befejezhetik
a Puccsot és kozvetleniil a 9. Fazis: Fordul6 végére mehetnek.




A Puccs menete a kovetkez6:

e Lazado fazis (0. Puccs fazis) Mindegyik fazis tovabbi 2 szakaszra oszlik

e 1. Puccs fazis A. Mozgatas

e 2. Puccs fazis B. Utkozet

e 3. Puccs fazis

e 4. Puccs fazis Az Utkozet tovabbi alszakaszai:

e 5. Puccs fazis 1. A Hadihajo ¢és a Légier6 beérkezd
e 0. Puccs fazis l6vedéket;

2. 3 sortliz a bejelentett teriileteken.

Lazadok és Lojalistak
Kétféleképpen lehet Lazadova valni:
e Mozgas vagy 16vés altal a kezdeti Lazado fazisban.
e Ha raléssz egy Palotadr egységre barmikor (fliggetleniil att6l, hogy ki iranyitja dket).
Aki Léazadova valik, megforditja a Pozicio kartyajat a Lazado6 oldalara. Aki Lojalista kivan maradni, a
Lazado fazisban nem mozgathatja az egységeit €és nem l6het vissza amikor ralének. Aki Lazadova valik,
Léazadé marad a Puccs végeig. Az Elnok sosem valhat Lazadova.

Halott vagy Szamiizetésben 1évo jatékosok egységei
Mivel halott vagy szdmtizetésben 1évo jatékosok nem iranyithatjak az egységeiket, ezeket figyelmen
kiviil hagyjuk a Puccs alatt, hacsak nem iranyitja 6ket az ElIndk Unokatestvére. Nem mozoghatnak, nem
16hetnek rajuk és nem is szamlaljuk 6ket a teriiletek kontrollalasanak kiértékelésekor.

Egy Puccs fazis menete (beleértve a Lazado fazist)

A Szakasz: Mozgata

Lazadé fazis (0. Puccs fazis)

A Lazad6 fazisban az Elsé Lazadé mozgatja elsoként az egységeit. Utana mindegyik masik jatékos, téle
orajarassal megegyez6 irdnyban, mozgathatja az egységeit. (Emlékezz, aki mozog ekkor, az Lazadova
valik, tehat aki Lojalis akar maradni, annak nem szabadna.)

Rendori valaszlépés

Ha barmelyik Lazad6 kijatszik egy Politikai kartyat, ami a Lazadokat, Diakokat, Sztrajkolokat vagy
Tiintetoket felhelyezi a jatéktablara, a Belbiztonsagi Miniszter az elsé teljes Puccs fazis Mozgatas
szakaszaban mozgathatja barmennyi Rendor egységét egy vagy tobb teriiletre, ahol ezek az 1j egységek
éppen tartozkodnak. Ez a 1épés nem minndsiil a Miniszter Mozgatasanak, és az egységek kozotti tavolsag
nem szamit. Az sem szamit, hogy a Miniszter Lazado vagy Lojalista.

Ha egy Politikai kartya 1) Lazado egységeket helyez a térképre a Lazado fazis utan, a renddri valaszlépés
lehet6ség nem all a Miniszter rendelkezésére.

Puccs fazis (1-6)

Az elso teljes Puccs fazissal kezdve az Els6 Lazadotol balra iil6 jatékos kezd; a tobbi jatékos orajarassal
megegyez0 iranyban koveti. Minden tovabbi Puccs fazis uj kezdé jatékosa az el6z6t6l balra il lesz. A
kezd6 jatékos maga elé teszi a banant jelzésként. A Lazadok és a Lojalistak is 1épnek mind a 6 normal
Puccs fazisban.

A Mozgatas szakasz alatt egy jatékos barmennyi egységét mozgathatja egy teriiletrdl - amiket kozdsen
osztagnak neveziink - egy szomszédos teriiletre. Hatrahagyhatja néhany egységét, ha szeretné.

Egy jatékos csak egy teriiletrél mozgathatja az egységeit Puccs fazisonként, azon teriiletek szamatol
fliggetleniil, ahol van osztaga. Nem mozgathat egységeket egyszerre tobb teriiletrol.




Kivételek: Ha az Elnok Unokatestvére magara vallal egy Poziciot, az Elnok tehet egy plusz lépést az
Unokatestvére egységeivel. Az Unokatestvér akkor mozgatja az egységeit, amikor normal esetben az a

A Helikopter (ami csak egy specidlis Puccs eseménykartya kijatszdasaval keriil jatekba) 2 teriiletnyit
léphet a korében. 1 teriiletnyit mas egységekkel egyiitt tehet meg, majd 1-et egyediil, vagy bemehet egy
baratsagos egységeket tartalmazo teriiletre és aztan veliik egyiitt léphet még egy mezot.

Senkinek soha nem kdtelez6 mozgatnia az egységeit.

Egységek atruhazasa
A jatékosok szabadon atadhatjak vagy elcserélhetik az altaluk kontrollalt egységeket mas
jatékosokkal. A jatékosoknak a csaladjuk jel6l6jét ra kell helyezniiik azokra az osztagokra, amiket nem a
Pozicidja révén kontrollal. Egyetlen egység sem mozoghat vagy vehet részt iitkdzetben kétszer egy
szakaszban. Egy adott id6ben csak 1 jatékos kontrollalhat 1 egységet.

Ejtoerny6sok és Tengerészgyalogosok

A Légier6é Parancsnoka irdnyitja az Ejt6erny0s egységet. Az Ejtéerny6s egység barmelyik tertileten
landolhat a Parancsnok Mozgatasa alatt. Ez nem szamit a Parancsnok 1épésének.

A Haditengerészet Admiralisa iranyitja a Tengerészgyalogos egységet. A Tengerészgyalogos egység a
Hadikikotovel szomszédos teriileteken szallhat partra, vagy a 1. sz. Brigad Laktanyajanak mezdjén az
Admiralis Mozgatasa alatt. Ez nem szamit az Admiralis 1épésének.

Az Ejtéernydsok és a Haditengerészek is a normalis szabaly szerint mozoghatnak a Puccs tovabbi része
alatt. Amint egyszer bevetették oket, nem “érhetnek foldet” ujra a kovetkezd Puccsig, akkor sem, ha
megsemmisitették oket.

Uj egységek

Uj egységeket Politikai kartyak (pontosan a Puccs eseménykartyakkal) kijatszasaval lehet jatékba
hozni. Ezek a kartyak jelzik, milyen egységet, mennyit €s hova kell tenni. Mozoghatnak egyanabban a
Puccs fazisban, amelyikben jatékba hoztak dket, ha a jatékosnak van még 1épése.

B Szakasz: Utkozet

Utkdzet barmelyik teriileten kialakulhat, ahol mds jatékosok altal kontrollalt egységek vannak. Az
Utkozet 2 alszakaszra van osztva, és teriiletrél teriiletre értékeljiik ki Sket. Ha két jatékos egységei kozott
tobb teriileten is 1étrejon Utkdzet, az Elsé Lazado donti el a kiértékelés sorrendjét. Ha egyik, egy teriileten
1év6 egységeket kontrollalo jatékos sem dont gy, hogy tamad, akkor nincs Utkozet.

1. Alszakasz: A Hadihajo és a Légiero
Az a jatékos 1ép el6szor, aki Orajarassal megegyez6 iranyban kozelebb iil az Elnokhoz. Bejelenti,
melyik osztagra kivan I6ni. Barmelyik teriiletre 16het a jatéktablan. A tavolsag nem szamit.
A Hadihajo egyszer tiizelhet mindegyik Puccs fazisban.
A Leégier6 1 Légicsapast hajthat végre a 3 Kkiilonb6z6é Puccs fazis mindegyikében. Amikor
végrehajtja a Légicsapast, forditsd le a egyik Légicsapas jelolét. Ha egy ellenséges egség
megsemmisiilt ebben a fazisban, nem tiizelhet a 2. Alszakaszban.

2. Alszakasz: Sortiizek
Ha tobb, mint 2 jatékos egységei vannak egy teriileten, titkozet torhet ki ott. Az Elsé Lazadé donti
el az ttkozetek kiértékelésének sorrendjét. Minden iitk6zet utan az Els6 Lazadd dontheti el a
kovetkezo kiértékelendd teriiletet, amig minden teriileten minden iitkézet a szembenallé oldalak
egységei kozt kiértékelésre keriil. Ha egy teriileten minden jatékos egyetért, ott keriil sor titkozetre.

Fontos: Legalabb 1 Palotadrt tartalmazo teriileten az iitkozeteket ki kell értékelni, mivel egy jatékos
ekkor is Lazadova valhat a Puccs alatt azzal, hogy tiizet nyit rdajuk.




Egy teriileten az {itkozet kiértékelése 3 sortiiz kockadobasaval torténik. Mindegyik sortliz folyaman
mindegyik egység (jelolo) egyszer tamadhat. A sortlizek kiértékelése egyszerre zajlik.

Megjegyzes: A Lazado fazis alatt a lojalisnak maradni kivano jatékosnak muszaj elutasitania a
tiizharcban valo részvetelt, és nem lohet vissza.

Mindegyik sortliz utdn azonnal vegyétek le az dldozatokat a jatéktablarol. Ha egy sortiizet kiértékeltetek,
folytassatok a kovetkez0 sortiizzel a teriileten, amig mind a harmat ki nem értekeltétek.

Példa: Andy egységei megolik Ben néhany egységét az iitkozetben. Ben egységei meg visszalohetnek az
aktualis sortiiz alatt, mielott levennénk oket a tablarol.

Mindegyik sortiiz alatt, az iitkozetben részt vevo jatékosok eldonthetik, mennyi és melyik egységeik
tamadjak melyik jatékost. A jatékosok nem kiilon az egységekre 16nek. A jelenlegi Puccs fazis alatt masik
terliletr6l visszavonult egységekre nem lehet 16ni.

Kockadobas és Utkozet esemény
Mindegyik egység rendelkezik egy szammal a jel6ldjén. Ez a tAmadasok szama, ahanyat az az egység
végre hajthat.
Egy (1)-es szammal rendelkezé egység fegyveresnek mindsiil; dobj egy kockaval minden ilyen
jeloloért.
Egy (1/2)-es szammal rendelkez6 egység fegyvertelennek mindsiil; dobj egy kockaval minden par
jeloloért, amelyek tamadnak.
Mindegyik Palotadr jeloloje egy (1*)-gal rendelkezik; az egység egy kockaval 16, hacsak nincs az Elnoki
Palotaban. Ha ott van, két kockaval 16.
A Hadihajoé (3) harom kockaval 16. A Légicsapas (6) mindegyik hat kockaval 16.
Egy ellenséges jelold megsemmisiil minden 6-os dobasért. Az ellenség jatékosa donti el, melyik
jelolojét veszik le a térképrol.

Visszavonulas

Miutdn mindharom sortlizet kirtékelték, az egységek visszavonulhatnak. A jatékos(ok), aki(k) a
legkevesebb  egységet veszitették el, nem vonulhatnak vissza. Ha mind egyetértenek,
megakadalyozhatjak né¢hany, vagy az Osszes jatékosnak a visszavonulast. Maskiilonben a jatékosoknak
vissza kell vonulniuk az egységeikkel. (Dontetlen esetén senki nem vonul vissza.) A visszavonul6 jatékos
olyan szomszédos teriiletre mozgatja az osztagat, ahol nincs egy egység sem, kivéve, ha az egység
tulajdonosa megengedi ezt neki (tobb jatékos esetén mindenkinek engedélyeznie kell). Ha nincs hova
visszavonulni, az egész osztag lekeriil a jatéktablarol. Az osztagok az adott kor sorrendjében vonulnak
vissza.

Megjegyzés: Visszavonulo egységek a jelenlegi Puccs fazisban nem I6hetnke, és rajuk sem lehet [6ni a
Puccs fazis hatralévo részében.

Nagykovetségek
Nagykovetség teriiletén nem lehet iitkdzet. Barmennyi és az Osszes jatékos rendelkezhet egységekkel
ugyanabban a Nagykovetségben.

A Puccs vége

Oldalvalasztas
A hatodik Puccsfazis végén mindegyik jatékosnak be kell jelentenie magat Elnok-oldalinak vagy
Junta-oldalinak. Az FEls6 Lazadoval kezdve, az oramutatd jarasaval megegyezd iranyban, minden
jatékosnak be kell jelentenie, melyik oldalt tamogatja.
Egy jatékos akkor is bejelentheti magat Junta-oldalinak, ha Lojalista, vagy Elnok-oldalinak, ha Lazado.
Az Elnok automatikusan Elnok-oldali, és soha nem lehet Junta-oldali.




A Puccs gy6zelme

A Lazadok akkor kontrollalnak egy teriiletet, ha azon minden egység Junta-oldali jatékoshoz tartozik -
fiiggetleniil attol, hogy Lojalisak voltak-e korabban, vagy sem.

Ha egy teriileten nincs egy egység sem, vagy van rajta legalabb 1 egység, ami Elnok-oldali jatékoshoz
tartozik, az a teriilet az EInok altal kontrollaltnak szamit.
Az az oldal, amelyik kontrollal legaldbb 3-at az 5 Hatalmi Koézpont (Kézponti Bank, Parlament,
Elnoki Palota, Radioallomas, Vasutallomas) koziil, megnyeri a Puccsot.

A Puccs kivetkezményei
Ha az Elnok oldala nyert, az Elnok barmelyik egy Lazado jatékost a Kivégzoosztag elé kiildhet, hogy
megoljék (zsebpénze az Elndkhoz keriil). Aztan a Puccsnak vége, és a jaték a 9. Fazis: Fordulo végével
folytatodik.
Ha a Lazadok nyertek, a lazado jatékosok azonnal egy Juntat alkotnak, hogy megvalasszak az uj
Elnokat.

Amikor a Lazadok nyernek, a kdvetkez6 partok alakulnak ki:

az Elnok;

Lojalistak, akik lojalisak maradtak az oldalvalasztaskor;
korabbi Lojalistak, akik Junta-oldalinak jelentették be magukat;
Lazadok, akik Elndk-oldalinak jelentették be magukat;
Lazadok, akik Junta-oldalinak jelentették be magukat.

A Junta
A Junta-oldali Lojalistdk nem tagjai a Juntanak!

A Junta most megvalasztja az ij Elnokot a tagjai koziil. Ez a szavazas nem koveti a szokasos szavazasi
eljarast, hanem:

A Junta mindegyik tagja 1 szavazattal rendelkezik a csalddja fejeként. A Poziciok, Befolyas- és
Szavazokartyak szavazatait figyelmen kiviil hagyjuk. Az Els6 Lazadé dont dontetlen szavazés esetén.

Az 1j Elnok barmelyik egy jatékost Szamiizetésbe vagy a Kivégzoéosztag el¢ kiildheti (beleértve a
korabbi Lojalistakat, jelenlegi Lojalistakat, a volt Elnokot, vagy a Junta barmelyik tagjat). A megolt
jatékosnak azonnal at kell adnia a zsebpénzét az Elnoknek. Ezutdn a Juntat felszamoljak, és a jaték a 9.
Fazis: Fordulo végével folytatodik.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ahogy az Elnok észreveszi a 3. Fazis: Kiilfoldi Segély alatt, hogy nem tudja
felhuzni a szokdsos 8 cimletét a Kiilfoldi Segély paklijabol. A Svajci Bankszamlajan legtobb pénzzel
rendelkez0 jatékos a gyodztes. A jatékosok zsebpénze nem szamit ebbe bele. Dontetlen esetén tobb nyertes
van. Megnyerheted a Juntat holtan vagy Szadmiizetésben is. Ha mindegyik jatékos egyidében meghal a
merényleteknek koszonhetden, mindenki veszit.




