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kirdly meghalt. A kirdlysdg megosztott. Hdrom frakcio - a skotok, a walesiek és
az angolok - verseng az irdnyitdsért, és mind tilsagosan is egyensiilyban vannak
ahhoz, hogy magukhoz ragadjdk azt. Mikozben az instabilitds fokozodik, és
idegen megszdllok fenyegetnek, Britannia kétségbeesetten keresi az uralkodot. De
kinek kéne ezt a paldstot viselnie?

A tron megszerezni vagyd nemesek és hatalmassdgok, hadvezérek és fondorlatos cselszovok
vagytok. Mivel nincs meg a tamogatdsotok abhoz, hogy magatokhoz ragadjitok az
trdnyitdst, a frakciok tamogatdsdt kell megszereznetek, hogy azok segitsenek hozzd a legféhb
hatalomboz. Finoman irdnyitani tudjdtok a konfliktusokat, hogy az dltalatok eldnyben
részesitett frakcid keriiljon végiil a csicsra, de Gvatlansdg lenne minden reményeteket
kizdrdlag az egyikiikhoz kotni...

A tron iires, a szigeten pedig kdosz uralkodik. Fel fogtok tudni ndni a kibivdshoz, és
magatoknak kovetelni a korondt?



AGGERINGES

A kirdly halott cim( jaték a kozépkori Britannidban zajlé politikai zavargdsokrdl szol. A jaték sordn a sziget nyolc
régidjdban zajlé hatalmi harcokat fogod elrendezni, hogy eldontsd, melyik frakcié fog diadalmaskodni, és
megkorondzni az dj uralkoddt. Légy te a gydztes frakcid vélasztott jeloltje, és a korona a tiéd lesz!

A jéték sordn akcidkdrtydkat fogsz kijdtszani, hogy manipuldld az hatalmi viszonyokat a tdbldn. Az egész jdtck
sordn csak nyolc kdrtydd lesz, igy a gySzelem kulcsa az lesz, hogy eldontsd, mikor szdllj be a jdtékba, és mikor
maradj veszteg. Ha tul kordn cselekszel, ellenfeleid meg fogjék hidsitani gondosan kidolgozott terveidet, de ha
tul sokdig vdrsz, a sziget sorsa nélkiled dél el.

Valahdnyszor végrehajtasz egy akcidt, mindig fogsz egy kovetSt is az udvarodba hivatni, novelve ezzel a
befolydsodat az egyik frakciéban. Minden egyes kovetd, akit magadhoz veszel, novelni fogja az esélyedet, hogy te
legyél az adott frakcid vélasztott uralkoddja, dm gyengiteni fogja azon képességiiket, hogy megnyerjék a hatalmi
harcokat.

Miutdn minden régidt sikertilt megkaparintani, a legtobb régi6val rendelkezd frakcié megszerzi az irdnyitést, és
az a jdtékos nyer, akinek a legnagyobb befolydsa van az adott frakciéban.
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The winner is the player / team with The faction with the highest number of
Y herer mimbe forlcomplegiaed] controlled regions is the most powerful.
followers. 1f two factions control the same number of
regions, the faction that last won a power
A set consists of one follower from each struggle is more powerful.
faction: 1 2 3
. The player with the most followers of the
- Giebreaker ~ - most powerful faction in court wins.
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Player with the most followers of the second
most potwerful faction in court.
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B. Franciaorszig
C. Készlet

D. Szdmozott mez8k
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TABLA

Helyezd a tdbldt az asztal kozepére.

KET JATEKOS ESETEN
Ha ketten jdtszotok, elGszor is rakd vissza minden
frakcid két kovetdjét a dobozba.

HAZAI REGIOK

Helyezz két skét kovetSt Moray-be, két walesi kovett
Gwynedd-be és két angol kovetSt Essexbe.

KOVETOK

Rakd az osszes megmaradt kovetSt a vdszonzsdkba.
Véletlenszer@ien adj minden jdtékosnak két kovetdt,
hogy tegyék maguk elé. Ez az § udvaruk.

Véletlenszer@en helyezz kovetSket minden régidba
ugy, hogy régiénként négy kovetS legyen. Moray,
Guwynedd és Essex esetében ez azt jelenti, hogy a madr
lebelyezett kovetdkhoz adj meég ket kovetot.

Az 6sszes megmaradt kovetSt rakd a készletbe.

Rakd vissza a szovetzsikot a dobozba.

KORONGOK

Adj minden jétékosnak egy tirgyaldskorongot.
Helyezd az 6sszes irdnyitdskorongot a készletbe.

Az Osszes instabilitdskorongot helyezd
Franciaorszdgba.

KARTYAK

Oszd ki minden jdtékosnak a kovetkezé nyolc
akcidkdrtydt: Skot tamogatds, Walesi tamogatds, Angol
tamogatds, Tdrgyalds, Mandver, Kicselezés és a Gyiilekezés
két példdnyat.

A ravaszakcio-kdrtydkat ne haszndljatok.

Keverd meg a régidkdrtydkat, és ossz egyet képpel
felfelé a jatékedbla minden szimozott mezdje mellé.

A gy6zelemkdrtydt tedd a tdbla kozelébe, konnyen
hozzéférhetd helyre.

KEZDOJATEKOS
Az a jitékos a kezdGjdtékos, aki legutdbb jdrt egy
kastélyban.

akcidkdrtydjdt, és rakd vissza a dobozba.
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HALADO JATEK

Ha minden jdtékos ismeri a jdtékot és beleegyezik, akkor a haladé jdtékkal is tudtok jdtszani.
Tévolitsd el minden jdtékos Skot tdmogatds, Walesi tdmogatds és Angol tdmogatds

Keverd meg a ravaszakcié-kdrtydkat, és titokban ossz ki minden jdtékosnak hdrom kdrtydt.
A fel nem haszndlt ravaszakcid-kdrtydkat tedd vissza a dobozba anélkiil, hogy megnéznéd azokat.
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Példa a négyfos elokésziilecre



hOGUAN KELL JAGSZANI

Fordulok

A kezddjdtékostdl kezdve az dramutatd jdrdsdval
megegyez8 irdnyban haladva a jdtékosok vagy
végrehajtanak egy akcidt, vagy passzolnak. A jdték az
asztal korial zajlik, olykor hatalmi harcok miatt
megszakitva, amig a jdték véget nem ér.

Amikor végrehajtasz egy akcidt, kijdtszol egy kdrtydt a
kezedbdl, és alkalmazod annak hatdsit. Miutdn
végrehajrottdl egy akcidt, mindig az udvarodba hivatsz
egy kovetdt. Ezt késébb részletesebben is kifejtjik.

Amikor passzolsz, egy korre feladod a fordulddat.
Amikor ujra jdtékba kertlsz, vdlaszthatsz, hogy a
szokdsos médon végrehajtasz-e egy akcidt, vagy ismét
passzolsz.

Ha az Gsszes jatékos egymds utdn passzol, el kell
rendeznetek egy hatalmi harcot.

hatalmi barcok

Egy hatalmi harc elrendezéséhez meg kell taldlnod a
vitatott régiot. Ehhez keresd meg a tdbla
legalacsonyabb ~ szdmmal jelolt mezéjén  1év6
felforditott régiokdrtydt. Az elsd hatalmi harc tehdt a
tablan az "1" mezd melletti régidban fog megtortenni, a
mdsodik a "2" mezd melletti régidban, és igy tovdbb.

Ellendrizd, melyik frakciénak van a legtobb kovetdje a
vitatott  régidban. Helyezd az adott frakcid
irdnyitdskorongjdt a régiéba: ez a frakcié irdnyitja
mostantdl azt a régiét. Majd a régidban 1évd Osszes
kovet6t rakd vissza a régiébdl a készletbe.

Ha a frakcidk kozott egyenl@ség van, vagy nincsenek
ott frakcidk, a régié instabilld vélik. Tegyél egy
instabilitdskorongot a régiéba. Majd a régiéban 1évé
oOsszes kovetSt rakd vissza a készletbe. Ha hdrom
instabilitdskorong van a tabldn, a jatek idd elott, francia
invdzidval ér véget.

Végul forditsd képpel lefelé a vitatott régid
régidkdrtydjét. A jiték innen a szokdsos mddon
folytatédik, vagyis a kovetkezd jdtékos végrehajtja a
forduldjdt Y
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Akciok végrebajrasa
A jdték sordn akcidkat fogsz végrehajtani, hogy a tdbldra
kovetSket helyezz le, mozgass és tdvolits el réla. Ezdltal
tudod befolydsolni, hogy melyik frakcié kapja meg az
egyes régiok feletti irdnyitdst a hatalmi harcok sordn, az
érdekednek megfeleléen médositva a tédbldt.

Egy akcid végrehajtdsdhoz ki kell jdtszanod egy kdrtydt a
kezedbdl, és alkalmaznod annak hatdsit. Az egyes
akcidkdrtydk hatdsa a kovetkezd oldalakon ldthatd.
Akcididnak nem kell az aktudlisan vitatott régidt
befolydsolniuk.

Amikor egy akcidt alkalmazol, soha nem helyezhetsz le
vagy mozgathatsz kovetSket irdnyitott régiokba: vagyis
régidkba, amelyeken irdnyitds-  vagy
hatalmi  harca

olyan van
1égio
elrendezddott, annak lojalitdsa a jdték végeig mdr nem fog
megvdltozni.

instabilitdskorong.  Amint egy

Amikor befejezted egy akciét alkalmazdsdt, a kdrtydt
képpel felfelé rakd magad elé egy dobdpakliba, dgy,
hogy csak az éppen végrehajtott akcidd legyen ldthatd. A
sajit dobdpaklidban 1év6 tobbi kdrtydt bdrmikor
megnézheted, de mds jdtékosok dobdpaklijdit nem
tudod megvizsgdlni.

Amint egyszer kijdtszottdl egy akcidkdrtydt, nem tudod
azt ujra felhasznalni. Ez azt jelenti, hogy egy jdatékban
legfeljebb nyolc akciot tudsz végrehajtani.

KOVETOK UDVARBA HIVATASA

Egy akci6 végrehajtdsa utdn azonnal az udvarba kell
hivatnod egy kovetédet. Ehhez vidlassz ki bdrmelyik
régiébol barmelyik kovetdt, és helyezd magad elé.

Olyan régiébdl is tudsz vdlasztani kovetdt, amelyet nem
érintett az akcidd.

A készletbSl nem tudsz kovetSt vdlasztani. Annak egy
régiébol kell érkeznie.

Egy kovetd udvarodba hivatdsa erdsiti az igényedet arra,
hogy a jdték végen egy frakcio vdlasztott uralkodoja legyél,
dm befolydsolhatja az adott régicban folyd hatalmi harc
kimenetelét is!

RESZLEGES AKCIOK

Amikor egy akciét alkalmazol, akkor annak hatdsét
teljes egészében végre kell hajtanod, ha tudod. Ha nem
lehetséges a hatdsdt teljes egészében alkalmazni, akkor a
lehetd legteljesebb mértékben alkalmaznod kell. \
Akkor is végrehajthatsz egy akciét, ha képtelen vagy,

annak minden vagy valamelyik hatdsdt elvégezni. Ettdl




A JAGER VEGE

k elérése

A jéték vagy a francia invézidval, vagy az dj uralkodd

A jatek végenel

megkorondzdsdval ér véget. Hogy ki nyer, az attdl
fugg, hogyan ér véget a jaték.

Ha mindhdrom instabilitiskorong a tdbldn van, a jéték
invdzidval azonnal véget ér.

Ha mind a nyolc hatalmi harc invdzié6 nélkil
rendezddik el, a jéték korondzdssal ér véget.

Invazio
A francidk lerohanjdk Britannidt, é végil az a vezér
megszerzi a tront, aki képes egyesiteni a frakcidkat, hogy
ellendlljanak a megszdlloknak.

Invdzié esetén az a jitékos nyer, akinek a legtobb

teljes készletnyi kovetGje van. Egy készlet minden
frakciébdl egy-egy kovetSbdl 4ll.
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Egy teljes készletnyi kovetd

Dontetlen esetén az a jdtékos nyer, aki legutoljdra
jatszott ki egy akcidkdrtydt.

A megszdllokkal szembeni ellendlldshoz egy megfontolt
vezérre van sziikség!

Koronazas

A hatalomért folytatott kiizdelem véget ér, és iij uralkodot
korondznak. A leghatalmasabb frakcid tdmogatdsdt élvezd
vezér foglalja el a tront.

A gy6zelemkértydt a Korondzds oldaldval felfelé rakd a
jatékosok elé. A kdrtydn jelzett mezGkre éllitsdtok fel a
hdrom frakcidt a hatalmuk szerint.

Az a frakcié a leghatalmasabb, amelyik a legtobb
irdnyitott régiéval rendelkezik. Ha két frakcid
ugyanannyi régiét irdnyit, akkor az a frakcié a
hatalmasabb ~ kozulik, amelyik utoljdra nyert meg
hatalmi harcot. Mindig meg tudjdtok dllapitani, hogy
melyik hatalmi harcra keriilt sor utoljdra, ha megnézitek a
tdbldn lévd régidkdrtydkat.

Korondzds esetén az a jitékos nyer, akinek a
leghatalmasabb frakciébdl a legtobb kovetdje van az
udvarban.

Dontetlen esetén az a jétékos nyer kozilik, akinek a
mdsodik leghatalmasabb frakciébdl a legtobb kovetdje
van az udvarban.
Ha a jdtékosok még mindig dontetlenre dllnak, az a
jatékos nyer kozilik, aki el6szor jdtszotta ki az Gsszes
akcidkdrtydjdt.
Az 1y uralkodonak dontéképesnek kell lennie ezutin a
kdosz utdn!

Z22 Korondzds <4

The faction with the highest number of
controlled regions is the most powerful.

If two factions control the same number of
regions, the facion that last won a power
struggle is more powerful.

1 2 3
‘The player with the most followers of the
most powerful faction in court wins.

~u e Doncetleneke -

Player with the most followers of the second [
most powerfil faction in court.
Player who first played all their cards wins.

*

A walesiek a leghatalmasabb frakcio, igy azt a jatékost nyilvanitjak
gy6ztesnek, akinek a legtobb walesi kévetdje van az udvarban.
Ha a jatékosok kozott a legtobb walesi koveté tekintetében
holtverseny lenne, akkor az a jatékos nyer, akinek a legtobb skét
kovetdje van az udvarban.



JAGER NEGY JAGEROSSAL

Csapatmunka

Négy jdtékos esetén alakitsatok kétfGs csapatokat,
amiben a veled szemben 18 jdtékos lesz a csapattdrsad.

A csapattdrsaddal nem beszélheted meg a taktikdt vagy
a stratégidt, és nem mutathatjitok meg egymdsnak az
akci6kdrtyditokat.

A jitékmenet a szokdsos médon zajlik, minden jtékos
a sajdt udvardba hivatja a kovetdit. A jdték invdzidval
vagy korondzdssal ér véget, de a végeredmények kissé
eltérnek:

Invazio
Ha a jdték invédzidval végz8dik, akkor egyesitsd a sajdt
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és a csapattdrsad udvardban [év4 osszes kovetStoket.

Invdzié esetén az a csapat a gyGztes, amelyik a
legtobb teljes készletnyi kovet6vel rendelkezik. Egy
készlet minden frakciébdl egy-egy kovetdbdl 4ll.

Dontetlen esetén az a csapat nyer, amelyik utoljdra
jatszott ki akcidkdrtydt.

Koronazas

Ha a jdték korondzdssal végzddik, tartsd kalon a
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kovetdidet a csapattdrsad kovetditdl.

A gy6zelemkdrtydt a Korondzds oldaldval felfelé rakd az
asztalra, és a normdl jdtékban megszokott mdédon
hatdrozzdtok meg a frakciok hatalmdt.

Korondzds esetén az a jatékos nyer, akinek a
leghatalmasabb frakciébdl a legtobb kovetSje van
az udvarban, és a csapattirsa is nyer vele. A
megkorondzatlan jdtékos a tron mogotti hatalom lesz.

Doéntetlen esetén az a jdtékos nyer koziluk, akinek a
mdsodik leghatalmasabb frakciébdl a legtobb kovetSje
van az udvarban (és a csapattdrsa vele).

Ha a jdtékosok még mindig dontetlenre dllnak, az a
csapat nyer, amelyik elészor jdtszotta ki az Osszes
akcidkdrtydjdt.




AZ ARCIORARGUAK

SKOT TAMOGATAS

Helyezz le két skot kovetét a
készletb6l egy olyan régioba, amely
egy skotok dltal irdnyitott régidval
hatairos.

Ha Moray-ben nincs iranyitds- vagy
instabilitidskorong, akkor ehelyett
lehelyezheted a kovetSket egy
Moray-vel hatdros régioba.

Mindkét kovetdt ugyanabba a régidba kell lehelyezned.

0

Ha a készletben ketténél kevesebb skét kovetd van,

akkor annyi kovetdt helyezz le, amennyit tudsz.

WALESI TAMOGATAS

Helyezz le két walesi kovetét a
készletb4l egy olyan régioba,
amely egy walesiek dltal irdnyitott
régioval hatdros.

Ha Gwyneddben nincs irdnyitds-
vagy instabilitdskorong, akkor
ehelyett lehelyezheted a kovetSket
egy Gwyneddel hatdros régioba.
Mindkét kovetdt ugyanabba a régidba kell lehelyezned.
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Ha a készletben ketténél kevesebb walesi kovetd van,

akkor annyi kovetdt helyezz le, amennyit tudsz.

ANGOL TAMOGATAS

Helyezz le két angol kovetét a
készletb4l egy olyan régidba,
amely egy angolok dltal irdnyitott
régioval hatiros.

Ha Essexben nincs irdnyitds- vagy
instabilitiskorong, akkor ehelyett
lehelyezheted a kovetdket egy Essexel
hatdros régidba.

Mindkét kovetdt ugyanabba a régidba kell lehelyezned.
Ha a készletben ketténél kevesebb angol kovetd van,
akkor annyi kovetdt helyezz le, amennyit tudsz.

GYULEKEZES

Helyezz le egy skot, egy walesi és egy
angol kovetdt a készletbSl barmelyik
régioba vagy régiokba.

A kovetSket ugyanabba a régidba vagy

kilonbozd régidkba is lehelyezheted.
Ha egy adott frakcié kovetdi nincsenek
a készletben, ne helyezz le egy kovetSt sem az adott
frakciébdl. A tobbi frakci6 kovetdit igy is helyezd le, ha
tudod.

A jatékot két Gytilekezés kdrtydval kezded.
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TARGYALAS

Cseréld fel barmelyik két képpel
felfelé 1év6 régidkartya helyzetét.
Helyezz egy tdrgyaldskorongot a
feleserélt kdrtydk egyikére.

Nem tudsz fel cserélni
régidkdrtydkat,
lefelé vannak forditva, vagy
amelyeken tirgyaldskorong van.

Ha kettdnél kevesebb felcserélhetd régidkdrtya van,
ennek az akcidnak nincs hatdsa.

| MANOVER

Cserélj fel egy kovetdt (barmelyik
régioban) egy barmelyik masik
régioban 1évé kovetdvel.
Ugyanazon frakcidhoz  tartozd
kovetSket is felcserélhetsz. Ennek
ugyan mnincs hatdsa, de egy kovetdt
tovdbbra is hivatnod kell az udvarba.
Ha van legaldbb egy olyan hely, ahol meg tudod tenni

olyan
amelyek  képpel

a cserét, akkor meg kell tenned. Ha nincsen, ennek az
akciénak nincs hatdsa.

Nem tudsz egy Mandver akciét egy mdsik jdtékos dltal
végrehajtott Mandver akcié visszavondsdra haszndlni,
hacsak az eredeti Mandver akcié éta legaldbb egy
mdsik akcid is végre nem lett hajtva.

KICSELEZES

Cserélj fel birmelyik régiobdl egy
kovet6t egy azzal hatdros
régioban 1év6 két kovetdvel.
Ugyanazon  frakciéhoz
kovetSket is felcserélhetsz

Ha van legalibb egy olyan hely,

tartozé

ahol a cserét teljes egészében meg
tudod tenni, akkor meg kell tenned. Ha nincsen,
akkor egyetlen kovetSt kell felcserélned egy azzal

hatdros régidban 1év4 egyetlen kovetdvel. Ellenkezd
esetben ennek az akciénak nincs hatdsa.

Nem tudsz egy Kicselezés akcidt egy mdsik jatékos dltal
végrehajtott Kicselezés akcié visszavondsdra haszndlni,
hacsak az eredeti Kicselezés akcié ota legaldbb egy
madsik akcid is végre nem lett hajtva.




RAVASZ AKCIOR

felfelé 1évé akciGkartya hatdsit.

Ez az akcié az dltalad vdlasztott
akcié pontos mdsolatdnak szdmit. A
normdl

részleges  akcidkra  a

szabdlyok vonatkoznak.

RAJTAUTES

Helyezz le két skét kovetSt a
készletbdl egy régioba, majd rakj
vissza egy kovet6t abbdl a
. régidbdl a készletbe.

Az akcié minden hatdsdt ugyan-
abban a régiéban kell alkalmaznod.

A készletbe visszarakott kovetd lehet az egyik dltalad
lehelyezett kovetd is.

Ha két skét koveténél kevesebb van a készletben,
akkor annyi kovetdt helyezz le, amennyit csak tudsz.

MENETELES
Mozgass két kovetdt egy régiobol
egy azzal hatdros régidba.

Mindkét koévetSt ugyanabba a
régidba kell mozgatnod.

Ha van legaldbb egy olyan hely, ahol
tudsz két kovetdt mozgatni, akkor

ezt kell tenned. Ha nincsen, akkor egy kovetSt kell

mozgatnod, ha tudsz. Ellenkezd esetben ennek a
kdrtydnak nincs hatdsa.

OSSZEESKUVES

Ezt az akcidt a jaték sorin nem
tudod végrehajtani.

A jaték gyOztesének
meghatdrozdsakor fedd fel ezt a
| kartyat. Ez egy dltalad valasztott
frakci6 kovetdjének szdmit.

Ha a végzddik, és a két
leghatalmasabb frakcié kozotti dontetlenben te is
szerepelsz, megnyered a jdtékot. Ez felilirja a
dontetlen eldontésének (az a jdtékos, aki el8szor
jatszotta ki az osszes akcidkdrtydjdt) normdl szabdlydt.

jaték  korondzdssal

e —

( A ravasz akcidk csak a haladé jétékban hasznélatosak. )
KEMKEDES SEGITSEG
Alkalmazd egy masik jatékos Keresd meg a készletben legtobb
dobopaklijanak tetején képpel kovetdvel rendelkezd frakcidt.

Helyezz le két kovetSt ebbdl a
frakciébdl barmelyik régiéba.
Mindkét kovet6t ugyanabba a
régidba kell lehelyezned.

Ha egynél tobb frakciénak van ugyanannyi kovetdje a
készletben, vdlassz egyet a dontetlenben szerepld
frakcidk kozil, és helyezd le annak két kovetdjét.

BEFOLYASOLAS

Cserélj fel barmelyik régiobol egy
angol kovetdt egy mdsik régioban
1év6 két nem angol kovetével.

A nem angol kovet6k lehetnek
azonos vagy kilonbozd frakcidkbdl.

Ha van legaldbb egy olyan hely, ahol a cserét teljes
egészében meg tudod tenni, akkor meg kell tenned.
Ha nincsen, akkor egy angol kovetSt egy nem angol
kovetdvel kell felcserélned. Ellenkezd esetben ennek az
akci6énak nincs hatdsa.

VITA

Cserélj fel birmelyik régiébél egy
walesi kovetdt egy masik régioban
1év6 nem walesi kovetdvel.

Ha van legaldbb egy olyan hely, ahol
a cserét meg tudod tenni, akkor meg
kell tenned. Ha nincsen, ennek az
akciénak nincs hatdsa.

RENDELET

Cserélj fel barmelyik régiébdl két
skot kovetSt egy hatdros régiéban
1év6 két nem skot kovetvel.

A nem skét kovetdk lehetnek azonos
vagy frakcidkhoz
tartozok.

kilonbozd

Ha van legaldbb egy olyan hely, ahol a cserét teljes
egészében meg tudod tenni, akkor meg kell tenned. Ha
nincsen, akkor egy skot kovetSt két nem skét kovetSvel
kell felcserélned, vagy két skét kovetdt egy nem skét
kovetével. Ha nem tudsz igy tenni, akkor egy skoét
kovetSt kell felcserélned egy nem skt kovetSre. ud
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ELLENALLAS

Helyezz le két nem skot kovetdt a
készletbdl barmely olyan régioba,
amely egy skotok dltal irdnyitott
régioval hatdros.

Ha Morayban nincs irdnyitds-
vagy instabilitdskorong, akkor
ehelyett a kovetSket lehelyezheted
egy Moray-vel hatdros régidba.

_ .hiiﬁ_ __.

Mindkét kovetSt ugyanabba a régidba kell lehelyezned.
A nem skét kovetSk lehetnek azonos vagy killonbozd
frakciékhoz tartozdk.

LECSILLAPITAS

Rakj vissza egy walesi kovetSt a
készletbe barmely olyan régiébdl,
amely egy walesiek altal iranyitott
régioval hatdros. Ezutdn helyezz
le két kovet6t a készletbdl az
adott régidba.

Ha Gwyneddben nincs
irdnyitds- vagy instabilitiskorong
korong, akkor ehelyett egy Gwynedddel hatiros
régioban is elvégezheted ezt az akcidt.

Mindkét kovetSt ugyanabba a régiéba  kell
lehelyezned, ahonnan a walesi kovetSt elvetted. A
kovetSk lehetnek azonos vagy kilonbozd frakciékhoz
tartozék. Az egyik vagy mindkét lehelyezett kovetd
lehet walesi is. Ha nincs walesi kovet§ egy megfeleld
régiéban, akkor csak helyezz le két kovetSt a
készletbsl egy megfelel régidba. Ellenkezd esetben

ennek az akcidnak nincs hatdsa.
ELNYOMAS

Rakj vissza egy angol kovetdt a
készletbe barmely olyan régiébdl,
amely egy angolok dltal irdnyitott
régioval hatdros. Majd rakj vissza
egy masik kovet6t a készletbe az
adott régidobol. Majd helyezz le
egy kovetdt a készletbdl arra a
régiora.

Ha Essexben nincs irdnyitds- vagy
instabilitiskorong, akkor echelyett egy Essexel
hatdros régidban is elvégezheted ezt az akciot.
A kovetSt ugyanabba a régidba kell lehelyezned,

ahonnan a két kovet6t elvetted. A lehelyezett kovetd
lehet angol is.

Ha nincs angol kovetd egy megfeleld régidban, akkor
csak rakj vissza egy mdsik kovetSt a készletbe, és
helyezz le egy kovetSt a készletbSl egy megfeleld
régiéba. Ha nincsenek kovetSk egy megfeleld régidban
sem, csak helyezz le egy kovetSt egy megfeleld régidba.

“Ellenkezd esetben ennek az akciénak nincs hatdsa.

e

TOBORZAS

Rakj vissza egy skot kovet6t a
készletbe barmely olyan régiébdl,
amely egy skotok dltal iranyitott
régioval hatdros. Ezutin helyezz
le két kovetdt a készletbSl az
adott régioba.

Ha Moray-ben nincs irdnyitds-
vagy instabilitiskorong, akkor ehelyett egy Moray-
vel hatdros régioban is elvégezheted ezt az akcidt.
Mindkét kovetdt ugyanabba a régidba  kell
lehelyezned, ahonnan a skét kovetSt elvetted. A
kovetSk lehetnek azonos vagy kilonbozé frakciokhoz
tartozék. Az egyik vagy mindkét lehelyezett kovetd
lehet skét is. Ha nincs skét kovetS egy megfeleld
régidban, akkor csak helyezz le két kovetSt a készletbdl
egy megfelel§ régidba. Ellenkez$ esetben ennek az
akcidénak nincs hatdsa.
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