Broom Seryice

VIHARFELHOK HEGYLAPKAK

A hegylapkékat minden egyes jatékos egyszer hasz-
Amig ez a felh6 a téblén van, nélhatja a jaték soran. Amikor a jatékos az egyik ba-
addig a jatékosok 2 plusz bujaval ezen hegyteriiletek egyikére 1ép, megkapja a
gy6zelmi pontot kapnak, ha sajat amulettjét (gy6zelmi pontot ér a jiték végén),
varazsitalt szallitanak a babu- és azonnal végrehajthatja a megfelel akciot.
jukkal a felhdvel szomszédos
teriileten.

Az a jétékos, aki levardzsolja A jatékos minden szinbél egy vardzs-
ezt a felhét, azonnal az egyik . italt vesz el az 4ltaldnos készletbdl.

bébujaval egy szomszédos te-

riiletre 1ép, pont Ugy, mintha

egy megfelel§ gyiva boszor- Y

két tett volna le. e - Ajatékos két vardzspalcét vesz el

az dltalanos készletbdl.
Az a jatékos, aki levarazsolja

ezt a felh6t, azonnal leszdl-

lithat az egyik babujival egy g A jatékos az egyik babujival le-

tetsz6leges vardzsitalt, pont £ széllithat egy tetsz6leges tipusi va-

ugy, mintha a megfeleld gya- > - | ragsitalt, pont tigy, mintha a meg-

va druidat jatszotta volna ki. 2 P felel8 gyava druidat jatszotta vol-
: na ki.

A jatékos kettdt léphet az egyik
bdbujéval, vagy egyet-egyet mind-
két babujdval, pont gy, mintha a
megfeleld gydva boszorkat jatszotta
volna ki.

Az a jatékos, aki levarazsolja
ezt a felh6t, azonnal megkap-
ja a megfeleld szamu gy6zelmi
pontot, ha a jatékos birtokol
legalabb annyi és olyan szinti
varézsitalt, amennyit és ami-
lyet a felh6 mutat. Ezek a va-
rézsitalok nem keriilnek vissza
a készletbe, a jatékosnal ma-
radnak!

A jatékos tetszdleges olyan felhd-
lapkat levarazsolhat, ami szomszé-
dos valamelyik babujdval, pont ugy,
mintha a gydva id6jarastiindért jat-
szotta volna ki. (A szitkséges va-
razspalcakat ki kell fizetni.)




' Aza jatékos, aki az egyik ilyen erdéteriiletre 1ép az
¢ egyik babujdval, elveszi az erd6lapkat és képpel fel-
felé, mindenki szdmdra j6l lathatdan, maga elé teszi.
A jatékos egy késGbbi korben egyszer hasznalhatja a
megszerzett lapkdt (azutdn eldobja). A jatékos ma-
ximum egy lapkat hasznalhat fel szerepkartyanként,
' ésegy “+ 1 kartya” lapkat a fordul6 elején.

Ha a jatékos a szerepét gyavan
jatssza ki, és felhaszndlja ezt a lap-
kat, akkor a gydva akcid helyett a
batrat hajthatja végre. A jatékos
minden egyéb tekintetben gyava
marad.

Az a jatékos, aki haszndlja ezt a
lapkdt, egy forduld elején eggyel
tobb szerepkartyat tarthat meg.

Az a jatékos, aki gydvdn jatssza ki
a szerepkartydjat, és haszndlja ezt
a lapkat, 5 gy6zelmi pontot kap a
gyava akci6 végrehajtasa helyett.
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Barmelyik jatékos, aki az egyik
ilyen dombtertiiletre 1ép egy ba-
bujéaval, begytjtja a “turbd seprii”
tulajdonsagot, és azonnal elrepiti
ezt a babut a lapka

altal mutatott

2 kékor egyikére. O

Az 1j teriileten a jatékos leszal-
lithat egy varazsitalt, ha a bator
dombi boszorkat jatszotta ki.

A jatékos leszdllithat egy na-
rancssarga varazsitalt a készletbe
7 gy6zelmi pontért, ha a bator
dombi boszorkat vagy cstcsi dru-
idét jatszotta ki, ugyantigy, mintha
egy torony lenne a tablan (ldsd 7.
oldal).
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