3-5 jatékos részére,

10 éves kortdl,
yon Stefan Dorra jatékids kb. 20-40 perc

60 darab idéjaraskartya 24 darab vizszintkartya 24 darab mentéovkartya

(rajtuk szdmokkal mind a (rajtuk baranyokkal, 1-t6l 12-ig, (rajtuk ment6ovekkel,
négy sarokban 1-t6l 60-ig) mindegyikbél 2 db) Mind egyforma)

JATEKOTLET

Viharok készilédnek. A ragyogd napfényt felhészakadds koveti. A vizszint egyre magasabbra és magasabbra emelkedik, hogy
utdna visszahuzddjon. A jaték célja: 1égy megfontolt és bolcsen jatssz az id6jaraskartydiddal. Minden kérben a legmagasabb
vizszinttel megfenyegetett jatékos elveszit egy mentéovet. Minden megmaradt ment66v, amit a jdtékos a fordulé végén
birtokol, egy pontot ér. Egy forduld 12 korb6l all. A jaték annyi fordulébdl all, ahdny jatékos van. A jaték gy6ztese az, akinek a
végs6 fordulé utan a legtébb pontja van.

Eqy jatékos dsszekeveri a 60 darab id6jaraskartyat, majd minden jatékosnak oszt 12 darabot. Ez a 12 kértya fogja képezni a
jatékosok lapjait a forduléban. Harom jatékos esetén 24 darab id6jaraskdrtya megmarad; hasonloképpen, négy jatékos esetén
12 darab kdrtya marad meg. Ezekre a megmaradt kartydkra nem lesz szilkség a jatékban, vissza lehet rakni 6ket a dobozba.
Ezutdn minden jatékos megszamolja, hogy a 12 darab id6jaraskartydja fels6-kozépsé részén osszesen hdny darab mentéov
Idthaté.

Vedd figyelembe: Két fél kitesz eqy egészet, és ha a végén marad még egy fél, akkor lefelé kell kerekiteni, ahogy az aldbbi
példak mutatjak.

Példa 1:)alia 12 darab id6jaraskartyadjan 6sszesen 5 mentéov latszik. Julia 5 mentdovkartyat kap.

Példa 2: Feri 12 darab id6jaraskartydjan dsszesen 3,5
mentéov 1atszik. Feri 3 ment6ovkartyat kap.

Példa 3: Sara 12 darab id6jaraskartyadjan 6sszesen 6,5
mentéov latszik. Sara 6 ment6ovkartyat kap.

Ezutdn minden jatékos bejelenti, hogy 6sszesen
hdnyat  szémolt  6ssze, majd  ugyanennyi
mentdovkartyat kap. A jatékosok maguk elé helyezik
felforditva egy sorban sajdt ment6ovkartydikat. A
megmaradt mentéovkartydkat vissza lehet rakni a
dobozba, mert nem lesz mar rdjuk szikség. Elsé
pillantasra a mentéovkartydk elosztdsa
igazsagtalannak  t(inhet, de  valéjaban  az
id6jaraskartydik rosszabbak azoknak, akik tébb
ment6ovkartydt kaptak. Végil az egyik jatékos
osszekeveri a 24 darab vizszintkartyat, majd a paklit
lefelé forditva az asztal kozepére helyezi.




JATEKMENET

Egy forduld 12 azonos korbél 4ll. Minden egyes kor 5 1épésbél all, amelyeket eqymas utdn kell végrehajtani a kdvetkez6képpen:

ELSO FORDULO

6@1 akcid

Az eqyik jatékos felhizza a két legfels6 lapot a
vizszintpaklibél, majd felforditva eqymas mellé helyezi 6ket
az asztal kozepére.

é(j;fz akcid

Minden jatékos valaszt egyet a kezében lévé id6jardskartydk
kozul, majd leforditva maga elé helyezi az asztalra. Miutdn
mindenki kivalasztott egy kartydt, az 6sszes jatékos egyszerre
felforditja a maga elé helyezett kartyat.

@3 akcid

Az a jatékos, aki a legmagasabb értékl id6jaraskartyat
jatszotta ki, az elveszi a kisebb értéki vizszintkdartyat az asztal
kozepén lévé 2 felforditott lapbol. Ez a jatékos felforditva
maga elé teszi ezt a vizszintkdrtyat gy, hogy mindegyik
jatékos lassa azt. Ezutdn az a jatékos, aki a masodik
legnagyobb értékil iddjaraskartyat jatszotta ki, az felveszi az
asztal kozepén maradt felforditott vizszintkartydt, majd
hasonloképpen tesz, mint az el6z6 jatékos. Ez a jatékos
mindig a magasabb értékd vizszintkdrtyat fogja megkapni az
1. Iépésben felforditott két lap kozil.

6@4 akcio

Az a jatékos, akinél most a legmagasabb értékd vizszintkartya
van, elveszit egy mentéovet, azaz az el6tte |évé
mentéovkartydk kozil az egyiket lefelé kell forditania. Ha két
jatékos kozott dontetlen alakul ki a legmagasabb vizszintért,
akkor  mindkettéjiknek  le  kell  forditaniuk  egy
mentéovkartydjukat.

@5 akcio

Ezutdan minden jatékos leforditja azt az id6jaraskartyat, amit
maga elé helyezett a 2. lépésben és kilon paklit képezve
gy(jti maga mellett.

Fontos: A vizszintkartydk felforditva maradnak minden jatékos
elétt!




TOVABBI KOROK

Azt kovetéen, hogy minden lépést végrehajtottak a jatékosok, megkezdédhet a kovetkezd kor. Ujra fel kell hdzni a
vizszintkdrtyapaklibol a két legfelsé lapot, majd felforditva az asztal kozepére tenni. Valamennyi jatékos vélaszt titkosan eqgy
id6jaraskartydt, melyet megmutatnak, miutan mindenki kivalasztotta a sajatjat. Az a jatékos, aki a legnagyobb id6jardskartyat
valasztotta, elveszi a kisebb érték( vizszintkartydt az asztal kozepén lévé két felforditott lap kozil. A mdsodik legnagyobb
id6jaraskartydt kijatszé jatékos elveszi a megmaradt vizszintkartyat.

Fontos: Ha egy jatékos el6tt mar van vizszintkértya és kap eqy mésikat az asztal kozepén 1év kett6bdl, akkor azt az elézére kell
rdhelyeznie. Ezutan akkor, amikor a jatékosok eldontik, hogy kinél van a legmagasabb érték( vizszintkdrtya, akkor a jatékosok
el6tt 1évé vizszintkartydk kozal mindig csak a legfelsd szamit.

Vedd figyelembe: a legnagyobb vizszintkartya tulajdonosa nem feltétlenil az a jatékos lesz, aki az adott kérben a legnagyobb
vizszintkdrtyat vette el az asztal kézepér6l. El6fordulhat az, hogy egy masik jatékosnal lesz eqy magasabb érték( vizszintkartya,
amit méq egy korabbi kérben kapott. Ebbél a szempontbdl minden egyes kart kilon kell kiértékelni.

Amikor eqy jatékos az utols6 mentédvkartyajat forditja le, akkor még tovébb folytathatja a jatékot. Ez a jatékos csak akkor lesz
kizarva a fordulobdl, amikor egy Ujabb mentéovkartya leforditasara kényszerilne, de mar nincs tobb, amelyet megfordithatna.
Annak a jatékosnak, akit kizarnak a forduldbdl, le kell forditania 6sszegy(jtott vizszintkartydit valamint ésszes id6jaraskartyajat.
Figyelem: Ebben a helyzetben djra meg kell nézni, hogy melyik jatékos el6tt van a legmagasabb vizszintkartya, és ennek a
jatékosnak kell leforditania egy mentéovkartydjat.

EGY FORDULO VEGE

A fordulé 12 kor utan fejez6dik be, vagyis akkor, amikor a jatékosok kijatszottdk mind a 12 darab id6jaraskartydjukat. Ellenben a
fordulé azonnal véget ér abban az esetben, ha mar csak két jatékos maradt a jatékban.

PONTOZAS

Minden jatékos annyi pontot kap a fordulé végén, amennyi felforditott ment66vkartydja maradt. Azok a jatékosok, akiknek nem
maradt ilyen, nem kapnak pontot. Azok a jatékosok, akik ki lettek zarva a fordulébél, mert nem tudtak leforditani
mentdovkartyat, amikor arra szikséguk lett volna, minusz egy pontot kapnak. Az a jatékos, akinél a forduld végén a
legalacsonyabb vizszintkartya van, kap plusz egy pontot. Ha két jatékos kozott dontetlen alakul ki a legalacsonyabb vizszintért,
akkor mindketten kapnak plusz egy pontot.

Vedd figyelembe: Természetesen, ha egy jatékosndl egyetlenegy vizszintkdrtya sincsen, akkor az mindsil legalacsonyabb
szintnek. Minden pontszémot fel kell irni.

A KOVETKEZO FORDULO

Minden jatékos 4tadja a 12 darab id6jardskartydjat és hozzdjuk tartozé ment6ovkartyakat a téle balra Gl6 jatékosnak. A 24
darab vizszintkartyat Gjra kell keverni, majd leforditva az asztal kdzepére helyezni, ezzel alkotva az Uj vizszintkartyapaklit.
Ezutdn a két legfelsé lapot fel kell forditani és az asztal kozepére egymds mellé rakni. Ezzel elkezd6dik az ujabb forduld,
ahogyan az el6bb is.

A JATEK VEGE

A jatékban annyi fordul6 van, ahdny jatékos, igy minden jatékosnak egyszer jatszania kell valamennyi leosztdssal. Akinek a
legmagasabb pontszédma van az utolsé fordulé utdn, az nyeri a jatékot!

Tervezte: Stefan Dorra
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