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“Ldsd azokat a nagy, ég6 iiltetvényeket
Halld a korbdcsok csattandsir

‘See them big plantations burning
Hear the cracking of the whips Smell
that sweet magnolia blooming

See the ghosts of slavery ships

Erezd az édes magndliavirigzdst
Lisd a rabszolgahajok kiséteteit

Well, God is in his Heaven
And we all want what’s his

But power and greed and corruptible seed ~ De a hatalom és kapzsisig és a korrupcid csirdja
Seem to be all that there is’ -Ugy tiinik- mindenben ott van ’

Igen, Isten a mennyorszdgdbﬂn van
Es mi mind azt akarjuk, ami az 6vé

- Bob Dylan, ‘Blind Willie McTell’
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Bevezeto

Minden jatékos egy hatalmas eurdpai nemzetet iranyit,
amelyik megprobalja névelni a tengerentdli hoditdsait. A
jaték koreinek torténelmi alapja megkdzelitéleg 30 évet
6lelnek fel, a gyarmatok a reneszansz és az ipari for-
radalom kozti id6szakot fedik le.

A jarék célja

A jaték célja olyan magas presztizsszint elévése, hogy a nem-
zeted stabil é meghatdrozd birodalom legyen.

Az els6 jatékos, aki eléri a 10 presztizst (anélkil, hogy
barmilyen addssaga lenne), az nyeri a jatékot .

1 | Jatékelemek

. Egy 86x55 cm vildgtérkép
. Egy hatoldali kocka
. 5 specidlis hatoldalu kocka
. 6x40 db 15 mm fajelzé (mindegyiknek 1 az éreéke)
. 56 presztizsjelzé
. 35 zavargisjelzé/missziojelzé
. 7x7 gyarmatjelzd
. 24x5/10 ére¢ki kartonjelzd
. 5 virdgz6 viros jelzd
. 1 kezdgjacckos jelzd
. 6 készlet 6 darabos karakterkdrtya pakli
. 5 nemzetkdrtya
. 6 jatékos nemzettdbla
. Egy szabalyfiizet
A tibla

A tabla egy térkép, ami tertletekre van osztva.
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A tobbséglik jellemzGje, hogy legalabb egy eréforrasjelz6
tabla ( A) van rajta, néha t6bb is.

A jellemzé eréforrasok :

Bal fels6tél a jobb alsoig: Sd, Szinyeg, Pvrcelﬂ'nedén)/,
Kivé, Gyapot, Finom szovet, Mezdgazdasdgi termék,
Dohdiny, Cukorndd, Amerikai gyapot, Arany, Fiiszer,
Prém, Opium, Selyem, Tea, Nemesfémek és Rabszolgik.
(10 kitlonbizd tipus/szin).

Csak az er6forras kiilsé széle szinének van jelent6sége a
jatékban.

Szinte minden teriileten van egy vagy tobb Oslakos
eré jel (B), ami megmutatja, hogy a helyi civilizaciénak
mekkora a nagysaga ¢és ereje.

VTR LTI

A teriiletekhez egy 2 és 7 kozti szam is tartozik, ami a
felfedezés és feltards nehézségi foka (C).

A piacteriilet

A piac tarolja az arukat.

A hiteljelz6

A hiteljelz6n korlatlan szamu hitel fér el. Minden hitelt
6nall6 és elktlonitett kupacban kell tartani.




A jétékos nemzettabla

Minden jatékosnak van egy nemzetabléja.

A presztizssav a presztizsek felhalmozasara hasznalando.
A kincstar sok akcionak a fékuszpontja. A kincstar feltdl-
tését foként aruk eladdsaval vagy hitelfelvétellel teheted
meg. A kincstar kitritésének sok médja van. A tdbla még
egy kereskedelmi flotta és egy haditengerészet részt is
tartalmaz. Ha zavargasjelzGt kell tenned a nemzettablad-
ra, akkor oda teheted, ahova akarod. Ahova helyezed ott
ezek zavargasjelzok lesznek, és gy is kell kezelni Sket.

2 | Terminoldgia

Annak meghatarozasa, hogy két tertilet szomszédos-e
vagy sem, legtobbszor nyilvanvalé, de van néhany tritkkos
eset, ehhez utmutaté: Kanada szomszédosnak szamit a
Vadnyugattal (Wild West); Japan Kinaval, Arabia szom-
szédja  Egyiptom, Perzsia és Levante; Nyugat-India
(West Indies) szomszédja New France, Guyana és New
Spain; Kelet-India szomszédja Indokina és Ausztralia;
New Spain szomszédja Kalifornia.

Jelzdk, kincsek, druk, osztagok :

Jelz6 az altalanos neve a fa jatékelemeknek, kincset jelez
a kincstarban, arujelz6 a piacon, osztagnak szamit a
haditengerészet tertiletén. A kereskedelmi flotta tertileten,
kereskedelmi flottanak hivjuk,de kaléz, ha masik jatékoshoz
tartozik. A nagyobb méretd kartonjelzé értéke 5 az egyik
oldalan, a masikon 10; a fajelz6k értéke 1 minden ja-
tékhelyzetben.

Virdgzé varos jelzok :

Kocka:

A jatékhoz van 1 standard kocka a felfedezésekhez, és
5 specialis sikerkocka. A sikerkocka tres, leszamitva két
oldalat, amin babér lathat6, ami a siker jele.

Felfedezett teriilet :
A felfedezett tertlet olyan teriilet, amin mar nincs
presztizs (mert egy felfedez6 felvette).

Kezddjatékos :
Kezdéjatékos az, akinél a
kezdGjatékosjelzé van.

Talon:

A talon egy kényelmesen elérhetd hely a jatékban, ahol
a jatékos a fel nem hasznalt, vagy eclvesztett jelzit
tartja.

Felfedezetlen teriiletek :
A felfedezetlen tertilet olyan tertlet, ahol még van
presztizsjelzé (réviden csak presztizs; babéros jelz8k).

Zavargasjelzd / misszidjelzd :

3 | Jaték el6késziiletek

o Az elékésziiletek 2 és 3 jatckos esetén masok. Enncek leirdsa
ezen szabdly végén talilhatd.

e Tegyetek 1 presztizst a térkép minden teriiletére,
Ausztraliara 2-t, Levantéra pedig egyet sem!

e Tegyetek 2 presztizst a koriilhajozas helyre és 1-t az
Amerika felfedezése helyrel

* Minden jatékos hozza létre a talonjat a sajat szinének
jelz8ibdl, és vegye el a 6 karakterlapos paklijat!

* Mindenki vegyen el egy nemzettablat, és tegyen 3 jelz6t
a szinébdl a kincstarra, 2-t a kereskedelmi flottara, és 1-
et a haditengerészetre!

* Minden jatékos tegye 1-1 jelz6jét a 4 haladassav elsé
mez6jére, és a diplomaciasav balrél negyedik mezdjére!
* Vilasszatok kezdGjatékost! Megkapja a kezdéjatékos-
jelzét, és 1 kincset el kell dobnia.

4 | Fordulé sorrend
Hgy jatékforduld 6 fazisra van osztva:

Endeavour
Kereskedelmi flottak
Kezddjitékos
Haditengerészet
Kalézkodis

Kamat
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1. Endeavour

Az Endeavour fazis a f6fazis. A jatékakciok kertilnek
végrehajtasra a karakterkartyak kijatszasaval. 2 kilonb6z6
karakter van egy kartyan, és 6 kiilénb6z6 kartya van.

Az Endeavour fazis soran a jatékosok egyszerre és ti-
tokban kivalasztanak 4 karakterkartyat, és maguk elé te-
szik egy vonalban, képpel lefele, a sorozat balrdl jobbra
tart (a sorrend szamit). A ki nem valasztott kartyakat £él-
re teszik.

Ha mindenki kivélasztotta a kartyait, akkor egyszerre
felforditjdk az ecls6é kartydjuk, azaz a bal széls6t. A
kezdgjatékos a most mar képpel felfele forditott
kartyaja 2 karakterének egyikét hasznalja. Ezutan a tSle
balra 1l6 jatékos tesz igy, majd sorban a tobbick, amig
mindenki ki nem jatssza egy lapjat. Ezt a folyamatot
hivjuk kérnek. Ezekbdl a kérokbdl négyet jatszanak ki.

Utols6 esély kor

Ezutan minden jatékos egymas utan, a korsorrend sze-
rint, kijatszhatja a kordbban félretett két kartyaja egyikét.
Kivalaszthatja és hasznalja a rajta 1év6 egyik karaktert,
mint a korabbi lapoknal.

2. Kereskedelmi flottak

Ebben a fazisban a jatékosok attehetnek minden mo-
nopoliumuk utin egy kincset a kereskedelmi flottajukra. A
monopdlium egy eréforras tipus kizardlagos ellenérzését
jelenti.

3. Kezdéjatékos

Az elsé forduldban a kezdéjatékost véletlenszerien
valasztjatok. A kezddjatékos fazisban, ha egy jatékosnak
t6bb monopdliuma van mint a tobbicknek, akkor megkapja
a kezdéjatékosjelz6t. Holtverseny esetén a kezdGjatékos-
jelzGt az aktualis kezddjatékostdl balra Gl6 jatékos kapja.
A kezdéjatékos kezd minden fazist és kort, 6t a tébbiek
az éramutato jarasinak megfelelé sorrendben kévetik.

4. Haditengerészet

Minden forduléban a jatékos tehet kincset a haditenge-
részetére. A kincsek maximadlis szama fordulénként meg-
egyezik a jatékosnak a hadiflottasavon betdltétt értékével.

5. Kalézkodas

Minden jatékos feltehet 1 kincset egy masik jatékos
kereskedelmi flottdjara. Ez egy kal6z. (Kalézok akkor
tamadnak, ha a cél jatékos a kalmarjat (Merchant) hasz-
nalja; lasd ezt a karaktert.)

6. Kamat

Minden jatékos 1-1 jelz6t tesz a talonjabol mindegyik
hitel halmara, minden egyes zavargasjelz&ért, ami a nem-
zettabldjan van.

A hitelt a bankar karakterrel lehet felvenni, hogy segitsen,
amikor sziikséged van ra. Nincs kamatfazisa a jatékos-
nak, ha nincs hitele vagy nincs zavargasjelz6je a nemzet-

tblajan.

5 | Eréforrasok ellendrzése
Figyelmesen olvassitok el, ez a rész az alapja a jatéknak.

A térképen magin a jelz6ket mindig az eréfor-
rasmezGkre kell tenni.

Nincs korlatozva a jelz6k szama (mindegy, hogy
kiil6nb6z6 jatékoshoz tartoznak-e vagy sem) amit az

egyes erbforrasmez6kon fel lehet halmozni.

Csak egy jelzé lehet kozvetlentl az eréforrason, az
tartja cllenbrzése alatt (ha egynél tobb van jelzé van
rajta, akkor a halom legalsé jelzdje lesz ez). A késébb
jovok érkezési sorrendben kertilnek ennek a tetejére.

Monopéliumok

A monopdlium azt jelenti, hogy kizarélagos ellenérzése
van egy eréforrastipus felett. Akkor van monopdliuma
a jatékosnak, ha egy eréforrasszint csak & ellenériz.

Nem szzﬁikseges az ellendrzésed alatt tartanod egy ero’furm’s
szin mindegyikét a monopdliumhoz; elég ha te vagy az
egyetlen jdtékos, aki ellendriz kiziiliik egyet is! Ne felejtsétek
csak az erdforrds szélének szine szamit, nem az dbrdja.

Példa: Kék ellendrzi a piros szélti erdforrdsokar (fliszerek).
Csak egy van ebbél a tipusbil, igy egyértelmiien mono-
péliuma van. Van még egy jelzdje India kék szélii erd-
forrdsin (selyem) és eqy mdsik Indokina selymén, é a
harmadik ilyen tipusii eréforrdson; Kindban nincs sen-
kinek jelzdje, igy mdr a masodik monopdliuma van. Sér
mitobb, neki van egyediil barna szélii erdforrds (prém)
folitt ellendrzése, ezért dvé egy harmadik monopdlium
is, igy 0, I, 2 wagy 3 kereskedelmi flottir lesz
leberdsége megvisdrolni a keveskedelmi flotta fizisban.

Az Arany kivétel

Minden arany eréforrast (sarga széld)
6nmagaban monopoliumnak tekintiink.

Monopdliumok megtorése

Ha egy jatékos megtori egy midsik jatékos monopoli-
umat azzal, hogy letesz egy olyan tipusi szabad eréforras
mezbre, amiben neki monopdliuma van, akkor ha tud,

azonnal vissza kell Iépnie 1 mez6t a diplomaciasavon.



Természetesen az arany monopdliumokat nem lebet meg-
torni!

Példa: Piros ellendrzi Nyugar-India bézs szélii erd-
Jforrdsit. Brazilia és New France még nincs felfedezve.
Kék felfedezi New Francet, és dtveszi az ellendrzést annak
bézs szélii erdforrdsa folotr. Kék ezutdn 1 mezdt visszalép
a diplomdciasdvon, mert megtirte piros monopdlinmit.

Csak akkor jar biintetés a monopdlium megtoréséért, ha
egy tres eréforras helyet foglal el a jatékos. Mas eréforra-
sokkal kapcsolatos agressziv Iépésekkel az ‘Az ellenbrzés
elvétele masik jatékostol” alabb talalhaté szabaly foglalko-
zik. Mas széval, a jatékos soha nem mehet 2 mez6t vissza

a diplomaciasavon, ha egy er6forras mez6t szerez meg.

Az ellendrzés elvétele mésik jatékostol

A jaték barmely pontjan, ha egy jatékos felfedezi, hogy
tobb jelzdje van, mint barmelyik masik jatékosnak egy
egyedi er6forrasmezén, akkor azonnal atveszi az ellenSrzést
a jelz6it a halom aljara téve. Ezutin a dipomadciasavon
lép egy mezGt vissza (azaz balra), ha ez lehetséges (lasd a

diplomaciasavnal).

Példa: Pirosnak 1 jelzdje van a brazil erdforrdshelyen.
Kék az alkirdlyr (Viceroyt) haszndlja, és 2 jelzit tesz a
piros jelzdjére. Mivel igy mdr neki t6bb van ott, kék veszi
dt az ellendrzést az erdforrds felett: a jelzdit a pirosé ald
teszi, de 1 mezdt visszalép a diplomdciasdvon.

Viltoz6 helyzetek

Ha barmi okbél a halom aljan 1évé jelz6 kiesik, akkor
a kovetkez6 jelz8, ha van olyan, kapja meg a helyet, és
ellenérzi az eréforrast. Ha azonban t6bb jelzé tartozik
egy miasik jatékoshoz abban a halomban, akkor a
tobbel rendelkezd jatékos szerzi meg az alsé poziciét,
és az erbforras ellenérzését, ha van ilyen (ekkor nincs
semmilyen diplomadciai blintetés).

6 | A haladassav

A haladassav a nemzetek befektetéseit és fejlédését
mutatja négy killénleges helyen: gazdasag, tengerészet,
hadiflotta és logisztika. A jatékot a jatékosok mindegyik sav
els6é mezG8jén (azaz a bal szélen) kezdik egy jelzGjiikkel. A
jaték soran a tudds teszi lehet6vé ezeken a savokon az
el6re haladést, egyszerre egy mezonyit.

Megjegyezziik, hogy a nyomtatott szam a sav mez6in mind
az eléréskor fizetendd Ssszeget jelzi, mind a bénuszt ami
szerezhet6 vele.

Tengerészet (Felfedezd)
A tengerészetsav csOkkenti a felfedezések nehézségét (0 -

3).

Hadiflotta (Haditengerészet fazis)

A hadiflottasav meghatarozza, hogy legfeljebb mennyi
osztagot vasarolhat a jatékos a haditengerészet fazisban
(1,2,3,4).

Logisztika (Alkiraly)

A logisztikasdv megmutatja, hogy legfeljebb mennyi
kincset tehet a jatékos egy felfedezett teriiletre, ha
kijatssza az alkiralyt (viceroyt) (1, 2, 3, 4).

Gazdasig (Kereskedd (Trader) és Kormdnyz6(Governor))
A gazdasagsavot (2, 4, 6, 10) hasznaljatok, ha 4rut adtok
el a kereskeddvel, vagy ha a kormanyzéval létrehoztok
egy Vvirdgzo6 varost.

Gazdasagi megszoritasok :

e Teat és 6piumot (z6ld és lila szEéld eréforrasok) nem
vonhatjitok ellenérzésetek ala a jelz6itekkel, (odaléphettek,
csak nem tudjatok ellendrzés ald venni), amig el nem
éritek a 6-os szintet a gazdasiagon (azaz nem tudjatok
gyarmatositani Indidt vagy Kindt, vagyis mig a gazda-
sagotok nem 6-os vagy magasabb).




* A fekete sz€Ell er6forrasok (rabszolgak) nem szallithatok
a Kalmarral (Merchant), ha BARMELYIK jitékos
eléri a 10-es gazdasagi szintet (rabszolgasag eltorlése),
kivéve ha a Kalmar hasznélataért a jatékos visszalép

a diplomdciasavon 1 mez6t.

7 | Presztizs

Amikor a jatékos sikeresen felfedez egy tertiletet a Felfe-
dezével, akkor elveszi a presztizst a tertiletrd] (alapesetben
egyet, Ausztralia a kivétel, itt 2-t) és hozzaadja a presz-
tizssavjahoz.

Presztizs szerezheté még a Hodité (Conqueror), és a
kormanyz6 (Governor) hasznalataval is. Ezeket a preszti-
zseket a talonbdl kell elvenni és hozzdadni a jatékos

presztizssavjahoz.

Ha a jatékos az Uralkod6 (Sovereign) hasznalatakor meg-
nyer egy haborut, akkor elvesz egy presztizst a legy6zott
jatékostol. Ha ilyen tipusu presztizsszerzés torténik, akkor az
egy presztizst kézvetlen a legy6z6tt jatékos presztizssavja-
ol kell elvenni, amennyiben ez lehetséges, és hozza kell
adni a gy6ztes jatékoséhoz.

Ha a jatékosnak t6bb, mint 10 presztizse lesz, de nem
tudja megnyerni a jatékot, mert még vannak fenndl-
16 hitelei, akkor csak tegye a felesleges presztizst a savra.

8 | Gyarmatok

A Hédit6 (Conqueror) karakter alapithat gyarmatokat.
Egy gyarmat az alabbi el6nyek nyujtja a tulajdonosanak:

*  Korlatozott hozzaférés: a tulajdonoson kiviil mas
jatékos nem tehet jelzét egy gyarmatra, persze ha mar
volt ott mas jatékosnak jelz6je a gyarmatalapitas elétt, az
ott marad.

*  Kereskedelmi egységek: ha a jatékos a keresked6t
(Trader) hasznalja, akkor a gazdasiaga értékét 1-
gyel néveli minden Gslakos erd jel, ami a gyarmatain
van.

Gyarmat elvesztése

A gyarmatot azonnal elveszti a tulajdonosa, amint nem
marad ott jelz6je. El kell tavolitani a gyarmatjelz6t és az
Osszes zavargasjelz6t, valamint az eddigi tulajdonosa
veszit 1 presztizst. Ezutan tegyetek egy Fiiggetlen allam
jelz6t a tertletre.

Fiiggetlen 4llamok

A Fuggetlen allamok megduplazzak az

Sslakos erejik mindenkor, és minden célra,

mindaddig mig Figgetlen allamok. Csak ez az egy
eredménye van a fliggetlenné valasnak. Ha egy uj
gyarmatot alapitanak egy Fiiggetlen allamon, akkor lekertl
réla a Fuggetlen allam jelzé (és megszinik az Gslakoserd
duplazas).

9 | Zavargasjelzd

1. Egy tertleten, amin legalabb egy zavargasjelz6 van, és
nincs misszié rajta, azon felkelés johet létre a Felkel6
karakter kijatszasanak eredményeként.

2. Ha egy teriileten 4 zavargasjelzé van, akkor azon
azonnal forradalom tor ki, és Fliggetlen allamma valik.
Tegyétek a teriiletre a megfeleld jelzét, és tavolitsatok el
rola az 6sszes zavargasjelz6t (lasd 8. pont, fentebb).

3. Minden zavargasjelz6, ami a jatékos nemzettablajin
van, buntetésként 1 kamattal néveli a jatékos hiteleit
koronként (lasd Kamat fazis).

4. Hazai forradalom: ha egy jatékosnak 4 vagy tébb
zavargasjelz6je lesz a nemzettdblajan az Endeavour fazis
kezdetén, akkor ki kell Gritenie a kincstarat, és csak az
utolso esély kartyat jatszhatja ki.

10 | A diploméciasiv

A diplomaciasav a haladassavtol eltéréen mikodik. A
mezSknek nincs semmilyen kéltsége, és a jatékos csak
jobbra haladhat a sdavon a Nagykovet (Ambassador)
karakter hasznalataval.

A diplomaciasavon a kezd§ hely a balrél negyedik mez6.
Természetesen se balra, se jobbra nem lehet athaladni a
nyomtatott hataron.

A diplomaciasav megakadalyozza, hogy egy, a masiknal
kevésbé fejlett jatékos hadat viseljen a fejlettebb ellen.
Kevésbé fejlett az a jatékos, aki a savon “balrabb”
helyezkedik el.

Példa: Piros nem viselhet hadat a kék ellen, de a kék és
a z6ld hadba léphet a piros ellen.

11 | Koriilhajézas

Az els6é Korilhajozas megkisérléséhez, a jatékosnak a
Felfedez6t kell haszndlnia G-os nehézséggel (csokkentve a
tengerészet bonusszal mint rendesen). Ha sikeres, akkor
kap 2 presztizst a dobozbdl.



12 | Amerika felfedezése

Amerika felfedezése el6tt, azaz mielStt egy amerikai terii-
letet sikeresen felfedeznének, minden amerikai teriileten
az odanyomtatott nehézség 2-vel magasabb értékd lesz.

Amint sikeresen felfedeznek egy amerikai tertletet, ez a

biintetés megszinik.

Az elsé jatékos, aki sikeresen felfedez egy amerikai tertile-
tet 1 bonusz presztizst szerez (azaz 6sszesen 2-t kap, mert
egyet magaért e tertiletért), amit az Amerika felfedezése
helyrél vesz el.

Példa: Még nincs amerikai teriilet felfedezve. Kék
megprobilja felfedezni Nyugat-Indidr. A rengerészet
bonusza 1, gy 4-et vagy nagyobbar kell dobnia a stan-
dard kockdval a sikerhez (ldsd a Felfedezd karakter).

13 | Csere a jatékosok kozott

A jatékosok szabadon cserélhetik a kincseiket (de csak
a kincseket) a jaték soran. Nos, persze valt-
hatnak (cserélhetnek) szavakat is...!

A karakterek vagy akcidk leirdsa

Eey kartya kijatszasakor a jatékos valaszthat, hogy a két
karakter melyikét hasznalja. Mindig ki kell valasztania az
egyiket, nem haszndlhatja mindkett6t. Ne feledjétek, hogy
a karakter akcié nem kotelez6: mindig lehetéségetek van
passzolni anélkiil, hogy hasznalnatok Sket (persze akkor
erre a korre elvesztitek az akciot).

14 | Nagykovet (Ambassador)

1. A nagykévet barmelyik, de csak egy jatékos jelz6jé-
vel 1 mez6nyit jobbra léphet a diplomaciasavon.

2. Valamint a nagykoévet eltavolithat a térképrdl bar-
honnan egy zavargasjelz6t (de a nemzettablakrél nem).

15 | H6dit6 (Conqueror)

A hédité egy gyarmatot alapithat (kijatszasonként egyet).
A jatékos ezt olyan teriileten teheti meg, ahol legaldbb
annyi jelz8je van, mint az ottani 6slakos erd, és ahol az
Osszes eréforrast ellenbrzése alatt tartja.

Ha ezek a feltételek teljestilnek, akkor letesz egy sajat
szinli gyarmatjelz6t a teriiletre, és szerez 1 presztizst.

A jatékos jelzéje 6l6tti mas jatékos jelzje, ha van, nincs
befolyassal. Tertiletenként csak egy gyarmat alapithato.
Nem lehet gyarmatot alapitani olyan tertileten, ahol nincs
6slakos erd.

Lasd ‘Gyarmatok’ (8) részt a jatékra gyakorolt részletes
hatasokért.

Példa : Pirosnak S jelzo”je van New Spain em’form’min, és
hasznilja a Hoditdjdr, hogy gyarmatot alapitson (az dslakos
erd 4, azaz megtebeti). Piros letesz egy piros gyarmatjelzét
a teriiletre, és szerez 1 presztizst.

HALADO GYARMATALAPITO SZABALYOK

Az elsé jaték utdn azt ajinljuk, hogy haszndljirok ezeker
a haladd szabdlyokat:

A gyarmat alapitasakor a jatékos valaszthat egyet vagy
tébbet (esetleg egyet sem) a k6vetkezd lehet6ségek koziil,
és azonnal tovabbi elény6khéz jut. Ha tobb lehetSséget
valaszt a jatékos, akkor azt a szamok szerinti sorrendben
kell végrehajtani.

0. Tarsasag :

Tedd at 1 jelz6det a teriiletrdl a kereskedelmi flottadral Annyi
kincset szerzel ezzel, amennyi a teriilet 6slakos ereje. Ha
ezt valasztod, akkor nem valaszthatsz masik lehetéséget
is.

Vagy Protektoratus :

Semmisitsd meg egy osztagod! Annyi kincset szerzel
ezzel, amennyi a teriilet Gslakos ereje. Ha ezt vélasztod,

akkor nem vélaszthatsz mdsik lehetSséget is.

1. Tisztogatas:
Semmisits meg egy zavargasjelz6t a teriiletr6l, és 1épj egy

mez6t vissza a diplomaciasavon, ha tudsz!

2. Fosztogatas :

A teriilet 6slakos erejének megfelelé szamu kincset
szerzel, és tegyél egy zavargasjelz6t a tertletre.

Ha a teriiletnek arany eréforrasa van (sarga széld), akkor
kétszer annyi kincset szerzel, mint az adott &slakos erd
(és teszel oda egy zavargasjelz6t).




3. Péria telepesek :
Vegyél el 1 vagy 2 zavargasjelz6t a nemzettabladrdl, és
tedd ket a teriiletre.

4. Kaléz kormanyzok:

Lépj 1 mez6t vissza a diplomaciasavon. Minden jatékos,
aki ebben a kérben a Kalmar (Merchant) karaktert
jatszotta ki, azonnal elveszit 1 kereskedelmi flottat.

5. Ultetvény:

Csak azokon a terlileteken hasznalhatd, amin van bézs
szl er6forras. Azonnal szerzel 3 kincset minden olyan
fekete sz€lG er6forrasért, amit te ellendrzol.

Példa: Piros gyarmatot alapit New Spainben. Ezt
va’lmztja: 1. T isztogatds, igy levesz eqy zamrgd.y’elza”t, és
1 mezét visszalép a diplomdciasdvon, és 2. Fosztogatds,
ami 8 kincset hoz neki (arany); majd gy dont, ezzel vé-
ge az akcidjanak.

16 | Felfedez6 (Explorer)

1. A felfedezéshez a jatékos vélaszt egy Felfedezetlen
tertletet, és dob a standard kockaval. A siker eléréséhez
a teriilet nehézségi fokaval egyenlét vagy nagyobbat kell
dobnia.

A nehézséget a tengerészeti bonuszaval csdkkentheti.

Eggyel csokkentheti a jatékos a nehézségi fokot, ha leg-
alabb 1 jelz6je van egy szomszédos teriileten (maximum
1-gyel csokkentheti).

Ha sikeres volt, akkor elveszi a tertiletrdl a presztizst, és
a sajat presztizssavjara teszi, majd folytatja a 2. fazissal.

Példa: Piros a Felfedezdjét haszndlja. Indidt vilasztja (4-
es nebézség). A tengerészet értéke 1, igy 3-ast vagy
nagyobbar kell dobnia. Ha lenne egy jelzdje a szomszédos
Perzsidban, akkor csak 2-est kellene dobnia.

2. A jatékos vagy befejezi az akcidjat vagy vilaszt egyet a

kovetkezé lehetéségek koziil:

2) Az egyik kereskedelmi flottdjat a teriilet egyik erd-
forrasmezGjére teszi (ezzel megalapitva egy kereskedelmi

allomast, és atveszi az er6forras ellenérzését).

b) Konkvisztadorok/kalandorok: tegyen 1 kincset a
tertlet egyik er6forrds mezGjére, és egy zavargasjelzot
a tertiletre.

Példa: Piros egy 3-ast dob, és sikeresen felfedezi Indidt.
Megkapja India presztizset, é a presztz'zssa'yjdhoz teszi.
Ezutdn gy dont, hogy egy keveskedelmi dllomdst alapit itt.
A kalandorok kiildésér vilasztja, igy letesz 1 kincset India
egyik erdforrds helyére, és letesz eqy zavargdsjelzot is ide.

17 | Bankar (Financier)

A jatékos vegyen el 10 jelz6t a talonjabdl, és tegye
egy oszlopba a tabla hiteljelz6jén. Majd ugyanennyi
jelz6t tegyen a talonjabol a kincstardba is.

Nincs korlatozva a felvehetd hitelek szama a jatékban.
A jatékos barmikor megszakithatja a jatékot, hogy akar
részben, akar teljesen visszafizesse hitelét. Minden el-

dobott kincsért elvehet valamelyik hitelébdl is egy jelzét.

Fontos emlékeztetd: mindaddig nem nyerheti meg a jarékot
a jdtékos, amig legaldbb 1 jelzdje van a hiteljelzén .

Kamat példa: K¢t hiteloszlopa van a jitékosnak, és van 2
zavargdsjelzdje a nemzettdbldjin. A Kamat fizis sordn 2
jelzdt kell tennie a talonjibdl mindkér hitelpaklijira
(azaz ebben a kirben dsszesen 4-et).

18 | Kormanyz6 (Governor)

A Kormanyz6 letehet egy virdgzo6 varost az egyik gyarmatara,
ha az a gyarmat még nem volt erre kivalasztva. Ahhoz
hogy megtegye, legalabb annyi kincset kell megsemmisitenie,
mint az épp a térképen 1évé viragzdvarosnak az értéke.
Ha még nincs virdgz6 varos a térképen, akkor legalibb
1-et kell fizetni.

Mindamellett a jatékos a gazdasaga szintjénél tébbet nem
tud fizetni.

Ha a feltételek teljesiilnek, akkor a jatékos letesz egy a
kifizetett értéknek megfelels (1-10) virdgzé varost a

gyarmatra, és 1 presztizst is szerez.

Ha az 4j viragzé varost sikeriilt megalapitani, akkor el
kell tavolitani az el6z6 virdgzé varos jelzét, mert csak
egy virdgz6 varos lehet a jatékban egyidében.



Példa: Piros a Kormdnyzdt haszndlja, és le akar tenni egy
virdgzd vdrost. Van egy gyarmata Nyugat-Indidban, és ide
szeretné tenni. Nincs még virdgzd viros a tabldn. Kifizet
1 kincset, és lerakja az 1-es értéki virdgzd vdros jelzdt a teriiletre,
és szerez 1 presztizst. A gazdasiga 2, igy lebetett volna 2-
es értékil is a viros. A kovetkezd korben a kék haszndlja a
kormdnyzdjat, hogy létrehozzon egy virdgzd vdrost a New
Englandi gyarmatin. Kék gazdasdga 4, 8 igy fizethet 2, 3
vagy 4 érmét, és leteheti az ezzel megegyezd virdgzdvdros
jelzv”t New Engl;zndm, szerez 1 presztizst, és dobja a piros
kordbbi virdgzd varosdt. Késébb a piros tehet egy ij virdgzd
vdrost Nyugat-Indidra, vagy egy mdsik gyarmatdra, ha
Javit a gazdasdgdn is, és eltdvolitia a kék jelzdjér, ha igy
tesz.

Egy virdgzé varos hatésai:

A gyarmat minden eréforrdsa egy helyett 2 arut termel.
(A termelést részben vagy egészben a Kalmarral
elszallithatja.)

Ha elvesziti gyarmatat, akkor a jatékos veszit 1 presz-
tizst a gyarmatért, mint altalaban, és még 1 presztizst

veszit a varos ellenérzésének elvesztése miatt.

A viragz6 varost nem lehet eltavolitani, amig egy tjat nem
alapit valaki (igy a viragzé varos atkeriilhet a Flggetlen
allambay).

19 | Hittérité (Missionary)

A hittérité atfordit egy zavargasjelz6t a térképen a mis-
szi6 oldalara vagy kevésbé hatékonyan ugyan, de
hasznos 1épésként, letesz misszidjelz6t egy mar felfedezett
teriiletre, ha nincs még ott zavargasjelz6.

A missziék megakadalyozzak a felkeléseket.

20 | Kalmar (Merchant)

A kalmar annyi arut szallithat, amennyi kereskedelmi
flottaja van a jatékosnak a kereskedelmi flotta részen.

A térképen minden jelz6, ami eréforrast tart ellendrzés
alatt, alapesetben 1 arut termel. (Fordité megjegyzése: El-
lendrzése alatt csak az a jelz6 tartja az erSforrast, ami kozvetlen
rajta fekszik, azaz ha van a jatékosnak 3 jelzbje egy er6forrason,

és 6 ellendrzi azt, akkor is csak 1 dru termelédik.)

Minden olyan eréforras, ami olyan teriileten van, ahol ott

a viragzo varos, az 2 arut termel.

1. Minden aruért, amit elszallit a kalmar (akar a jatékos

altal ellenérzétt eréforrastdl, akar masik jatékostol),
tegyen a jatékos egy jelz6t a talonbdl a piacra.

2. Minden dru utdn, amit a jatékos mas jatékos altal ellen-
6rzott er6forrasbol hoz el, ez a masik jatékos 1 jelz6t tesz
a talonbdl a Kincstaraba. Mig a Kalmart kijatszé jatékos
egy jelz6t a talonbdl a piacra tesz. Mindkét jatékos szerez
valamit. Minden jatékos megtagadhatja, hogy arut adjon
el mas Kalmarjanak.

Példa: Kéknek 6 jelzdje van a kereskedelmi flotta teriile-
tén. 6 drut /Jajo'z/mt a piacra. Elviszi az dsszes sajatjdt,
Jelenleg 4 erdforvdst tart ellendrzése alatt, és megkérdezi
pirosat, hogy megengedi-e, hogy 2-t az 6vébél szdllitson el.
Piros megengeds, igy kék 6 jelzit tesz a talonjabél a piac-
ra. Piros pedig 2 jelzdt tesz a kincstdrdba.

Kalézok:

Ha mas jatékosoknak van kaléza a Kalmart kijatszoé jaté-
kos kereskedelmi flotta helyén, akkor mindegyikik dob-
hat 1 specidlis kockdval, miel6tt barmit is behajézna a ja-
tékos. Mindegyik sikeres dobas megsemmisit egyet a flot-
ta hajéibol, miel6tt még azok arut szallithatnanak.

A tamadast kbvetSen, a megtimadott ellentamadast indit-
hat minden szazadaval (haditengerészet) a specialis kocka
dobdsival, maximum 5 kockaval, és minden sikeres do-
basaval megsemmisit egy altala valasztott kaldzt.

Példa: Kér kaldz talilhatd a zold kereskedelmiflotia
helyén.

21 | Felkelé (Rebel)

A felkel6 hasznalatakor a jatékos a kovetkezSk egyikét
teheti :

1. Felkelést robbant ki egy olyan tertileten, ahol legalabb
1 zavargasjelz6 van, és nincs rajta misszio;

Vagy

2. Letesz 1 zavargasjelz6t egy mar felfedezett tertletre,
és ha lehetséges, akkor egy midsikat egy olyan jatékos
nemzettablajara, akinek van azon a tertileten legalabb egy
jelzGje;

Vagy

3. Zavargasjelz6 lerakasa helyett atfordit egy missziojelz6t
a zavargas felére, és ha lehetséges, akkor letesz egy
masikat egy olyan jatékos nemzettablajara, akinek van
azon a teriileten legaldbb egy jelzdje.

A felkelés lejatszésa:

Annyi specialis kockdval kell dobni, amennyi az
eredménye a teriileten talalhaté zavargasjelz6k és Gslakos
jelek szorzatanak.

Minden siker dobds utin le kell venni egy jelzét a
tertletrSl.

Az a jatékos valasztja ki az aldozatokat, aki kijatszotta a
felkel6t.




10

Megjegyzés: az nem szdmit, hogy van-e vagy sem gyarmat
a teriileten.

A felkelés miatt bekévetkezd veszteségeket mindig tel-
jesiteni kell, ha lehetséges, beleértve azt a végsé lehetGséget,
hogy ha a felkelést kirobbanté jatékosnak van ott jelzje,
akkor ha nincs mas, az is aldozatul esik.

Példa: Nyugat-Afrikin van 2 zavargdsjelzé, 1 kék jelzd, és
2 z0ld jelzd. Piros ide jdtszik ki egy felkeldt, igy 6 specidlis
kockdval kell dobnia, és minden siker dobdsa esetén le kell

vennie vagy a zold vagy a kék 1 jelzdjér.

22 | Tudés (Scientist)

A tudds 1 mezbt elSre 1éphet az egyik haladassavon, ha
kijatszik (eldob) annyi kincset, amennyit mutat azon a
mezbn a szam, ahova lépne.

Példa : A jitékos jelzdje a tengerészeten a 0-n dll. A tuddst
kell haszndlnia, és 1-et kell fizetnie abboz, hogy a tenge-
részet 1-es mezdjére lépjen.

23 | Uralkodé (Sovereign)

1. Elnyomas: a jatékos a nemzettablajarél, ha tud, eldob

1 zavargasjelzGt.

2. Ezen feliil, hdborut indithat egy masik jatékos ellen,
aki nincs el6rébb nala (azaz 6 van “jobbrabb”) a dip-
lomaciasavon. A jatékos visszalép a diplomdciasavon 1
mezOt (azaz balra), ha tud, a hadizenet utan.

Habord attekintd: ahhoz, hogy a jitékosnak reménye
legyen a haborii megnyerésére, egyértelmiien nagyobb
létszamban kell legyen az ellenfeléné] a szdrazfoldon, a
kozds teriileteken, a kincstdrban, és a haditengerészettel a
tengeren. A hdabori gydztese egy presztizst kap a legydzott

jdtékostdl. Egy hiborii legaldbb egy évig tart.

A hdboru egy évének eldontése:

A héaboru egy évét 4 konfliktus teriileten kell eldénteni:
szarazfold, kereskedelem, kincstarak (eurépai front) és
haditengerészet. Minden tertileten ugyanaz a menete:
minden hadvisel6 jatékos egyszerre dob annyi specialis
kockaval, amennyi jelz6je/aruja/kincse/osztaga van, de
legfeljebb 5 kockaval. Ezutan az aldozatokat eltavolitjdk,
és a haboru kovetkez6 1épése kovetkezik.

Kovessétek ezt a sorrendet:

a) Habori szarazfoldon : a fentebb leirt médon harcol-

nak minden olyan teriileten, ahol mindkettSjiiknek van
jelz6je. Az aldozatok az ellenséges jelz6k az adott teriile-

ten (max. 5 kocka tertiletenként és jatékosonként).

b) Kereskedelmi hdboru: harc a piacon (max. 5 kocka).
Aldozatok az cllenség arui.

c) Eurdpa (kincstar): harc a kincstarakkal (max. 5 kocka).
Aldozatok az ellenség kincsei.

d) Tengeri hdbort: haditengerészeti habort (max. 5 kocka).
El6szor az ellenséges haditengerészet esik aldozatul, majd
ha az ellenséges haditengerészet elvérzett, akkor el6bb az
ellenséges kereskedelmi flotta, majd az ellenséges kalézok
esnek dldozatul, ebben a sorrendben (megjegyzés: a ke-
reskedelmi flottdk, és a kal6zok nem dobnak a kockéval).

e) Megadas (odaad 1 presztizst): a hdbortunak vége, ha az
egyik fél ugy dont, hogy megadja magat (védé valaszt el6-
sz0r). Figyelem: ha az egyik oldal nem tud kockat dobni
valamelyik teriileten a kévetkez6 évben, ahol el6z6leg még
tudott, akkor meg kell adnia magat most (ha mindketten
igy jarnak, akkor a habori megadas nélkil ér véget). Ha
egyik fél sem adja meg magat, akkor a habord nem ér vé-
get, folytatddik a habord kévetkez6é évvel, mindaddig mig
az egyik fél megadja magit.

Példa: Kék (6 haditengerészet) és piros (3 haditengerészer)
is a diplomdciasav harmadik mezdjén all. Ha a kék a sav elsé
vagy mdsodik mezdjén dllna, akkor nem iizenhetne hadat
a pirosnak, de ebben az esetben megteheti. Kék haszndlja
az uralkoddt (Sovereign), eldob egy zavargdsjelzér a
nemzettdbldjardl, é hadat iizen a pivosnak, igy egy mezdt
visszalépve a diplomdciasdvon a 2. mezdre lép. A hiborii a
kovetkezdképp alakul: szdrazfoldi haboriiban harcolnak
elészor, Indidn kék és piros is van, 3 ill. 6 jelzével. Ennek
megfeleléen 3 ill. S kockdval dobnak, és minden siker do-
bdsa utdn dldozatul esik egy ellenséges jelzd itt. Ezutin a
kereskedelmi hiabori kivetkezik, nincs dru a piacon, gy az
eurdpai fronton folytatjik. Kéknek 7 kincse van, a pirosnak 3,
igy kék S kockdval dob, a piros 3-mal. A tengeri hiborival
zdrddik a harc, kék S kockdval, mig piros 3-mal dob. Kék
szerencsés 4 sikert dob, a piros egyet sem. Kék teljesen meg-
semmisiti piros badiflottdjit, és még a piros 1 kereskedelmi
flottdjdt is. A megadds fizisban a piros megadja magit és
eqyik presztizsét a kéknek adja.

24 | Kereskedé (Trader)

A kereskedé tudja a piacrdl a kincstarba vinni az arukat.

A jatékos annyi arut vihet, amekkora gazdasagi szintje,
plusz az Gsszes gyarmatanak az Gsszesitett Gslakos ereje.

Ezt néha kinnyebb tigy kivitelezni, hogy a jdtékos elvesz
annyi drut, amennyi a gazdasdigi szintje, majd ezutin
foglalkozik egyesével a gyarmataival.

1. Ha a sajat szinének megfelel6 arut vesz, akkor egyszeren
a kincstaraba teszi a jatékos.

2. Ha olyan arut vesz, ami mas jatékoshoz tartozik, akkor
az a jatékos visszaveszi az arujat és a kincstardba teszi,
mig a kereskedd jatékosa a talonjabol vesz el egy jelz6t,
és a kincstaraba teszi.



fgy mindkét jatékos szerez valamit. Mindegyik jaté-
kosnak jogaban 4all megakadalyozni az aruja mozgatasat.

Példa: Kék a kereskeddt hasznilja. A gazdasdga 4-es, é5 2
gyarmata van, az egyik Nyugat-Afrikiban, a mdsik New
Spainben. A gyarmatok dsszesitett dslakos ereje 7, igy
dsszesen 11 drut mozgathat. 7 kék dru van a piacon, és 3
piros. Kék elveszi a 7 kék drut, beteszi a kincstariba, és
megkérdezi a pirosat, hogy az dvéit is vibeti-e. Piros
belegyezik, igy kék 3 jelzit a talonjibdl a kincstdrdba tesz,
mig a pirvos a 3 drut dtteszi a piﬂcro'l sajat kincstardba.

25 | Alkiraly (Viceroy)

Az alkirdly tud a kincstarbdl jelz6t tenni egy mar felfede-

zett teriilet egyik eréforrasara.

Maximum annyi kincstari jelz6t tehet le, amennyi a jaté-
kos szintje a logisztikasavon.

Ne feledjétek az er6forrasok ellenSrzése szabalyait, ha
kijatsszatok az alkiralyt. Diplomaéciai kovetkezmé-
nyek léphetnek fel.

Példa: Pirosnak 1 je/za”je van New Spain ero'forrdm’n, és
erdsiteni szeretné. Haszndlja az alkirdlyt. A logisztika szintje
2, gy 2 jelz6t tebet le (a kincstiribdl) az erdforrdsra.

26 | Jaték variciok

A nemzetek variicid

Néhiny jiaték utdn kiprébilbatjik ezt a nem kiegyensilyo-
zott varidciot, ahol a jdtékosokra az igazi gyarmatosité
nemzetek vannak bizva, nem pedig egy “szin”. A nemze-
tek varidcidt maximum S-en jdtszhatjik. Az dsszes tobbi
varidcidval kombindlhatd.

Az els6 kor elbtt, az utolsé jatékos, azaz aki a kezdja-
tékostdl jobbra i, valaszt egyet az 6t nemzetkartyabol.
Majd az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyban haladva
mindenki valaszt egyet a megmaradt lapokbol. A kartyabol
ad6dé moédositasokat alkalmazza a tulajdonos jatékos.

* A jatékos csak 1 presztizst szerez a Hoditéval (Conqueror),
ha a t6rténelmi célu teriiletein alapit gyarmatot.

* Spanyolorszag és Portugalia: amint a spanyolok el6szor
elérik a 6 presztizst, onnant6l mar nem szerezhetnek presz-
tizst a missziok lerakdsaval. Amint a portugalok el6szor
elérik a presztizst, tobbet nem jatszhatnak ki 2 felfedez6t
(Explorer), csak egyet.

* Tordesillas: Portugilia csak ide tehet jelz6ket vagy
felfedezheti Braziliat, Afrikat, Azsiat és Oceaniat. Spanyol-
orszag csak ide tehet jelz6ket vagy felfedezi Brazilia ki-
vételével Amerikat és a torténelmi célteriileteket. Mind-
ketten megproébalhatjdk a kérbehajozast, és mindkét or-
szag figyelmen kiviil hagyhatja ezeket a megszoritasokat,
amint el6szor elérik a 6 presztizst.

* Logisztika 4=5, vagy haditengerészet 4=5 azt jelenti, hogy
ha a jatékos eléri a 4-es mez6t, akkor az értéke 5 lesz.

* Logisztika maximum 1 azt jelenti, hogy a jatékos nem
mehet ezen érték folé.

e +1 alap monopdlium: Hollandia mindig kap egy ingyenes
bénusz monopoliumot. Azaz ha van 2 a térképen, akkor
az neki 3-nak szamit. Ha 0 van, akkor az 1-nek szamit.

Kérjik, hogy ezt a valtozatot az alapjatékkal kapott in-
gyenes bénusznak tekintsétek. Figyelmeztetés: nincs ki-
egyensulyozval

A 2 jarékos verzi6

A 2 jarékos verzid, bar nem olyan élvezetes, de jé eszkoz
a jatek megtanuldsdra. Ilyenkor csak egy kontinensre szii-
kiil a jdték, a teljes térkép til nagy lenne.

Az Amerika 2 jatékos verzidban, csak az amerikai kon-
tinenst hasznaljatok (Eszak, Kozép, Dél és Nyugat-In-
dia). A vilag fent maradé részét hagyjatok figyelmen kiviil
(azaz nem tehettek jelz6ket ide, és nem fedezhettek fel
ott). Az Amerika felfedezése szabaly nem hasznalhato.

Variacioként, valaszthatjatok helyette a kvetkez6 tertile-
teket is: Afrika vagy Azsia-Oceania.

Hgy lehet6ség: kockadobdssal dontsétek el, melyi-
ket hasznaljatok:
1-2: Amerika
3-4: Afrika
5-6: Azsia-Oceania
A szabalyok véltozatlanok. A koriilhajézas minden varia-
ciéban €16 lehetség.
3 jatékos esetén

3 jatékos esetén egy kontinenst hagyjatok figyelmen kiviil,
és a térkép megmaradé részén jatszatok. Dontsétek el,
hogy melyik kontinenst hagyjatok ki, vagy a fentebbi
tabldzat szerint dobjatok ki kockaval.

Gy6zelem

Az els6 jatékos, akinek lesz 10 presztizse, és nincs hitele
a hiteljelz6n, megnyeri a jatékot.
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Képjegyzék

Doboz:

George Arnald, The Destruction of ‘L’Orient’ at the
Battle of the Nile, 1 August 1798, 1825, National Mari-
time Museum, Greenwich, LLondon.

Kartydk:

Explorer / Anténio Manuel da Fonseca, Vasco da Gama,
circa 1460-1524, 1838, National Maritime Museum,
Greenwich, London. Hattér/ Geoff Hunt, Nina and
Pinta racing Home February 1493.

Ambassador/ Hans Holbein the Younger, The Am-
bassadors, 1533, National Gallery, London.

Trader / Rembrandt van Rijn, Portrait 0fNicolﬂes Ruts,
1631, The Frick Collection, New York.

Hittér / William Miller, Ayr Market Cross engraving,
1840.

Financer / Angelo Bronzino, Portrait of Lucrezia de’
Medici, ~1540.
Hattér / F. Mackenzie, The Bank Parlor.

Scientist / Thomas Oldham Barlow, Porsrait of Sir Isa-
ac Newton, Institute of Astronomy, Cambridge.

Hittér / William Lewis, Commercium Philosophico-
Technicum, 1763.

Missionary / Portrait of St-ignatius of loyola.
Hattér / Caspar David Friedrich, The Cross Beside The
Baltic, 1815, SchloB3 Chatlottenburg, Betlin.

Viceroy / Portrait of Francisco Pizarro.
Hattér / Capture of the City of Mexico by Herndn Cor-

tés, Engraving.

Rebel / Jests Helguera, Port-vait of Cuanbtémoc. ~1950.
Hattér / The sad night, Jay 1. Kislak Collection.

Merchant / Anthony van Dyck, Portrait of Nicolaes
van der Borght, Merchant of Antwerp, ~1630, Rijks-
museum, Amsterdam.

Hittér / H. T. Dawson, the Woolwoch Dockyard,
Engraving.

Governor / J. Gambardella, Portrait of Edward
Cornwallis, National Archives of Canada.

Hattér / Belgian colonial administrator Major Lotha-
ire listened to a dispute in Congo.

Sovereign / Antoine-Jean Gros, Bona-parte at the Bridge
of Arcole, 1801, Hermitage Museum, St Petersburg.
Hittér / Thomas Luny, The Bartle of The Saints, 12
April 1782, National Maritime Museum, Greenwich,
London.

Conqueror / Richard Purcell aka Charles Corbutt,
Portrait of William Howe, 1777, Anne S. K. Brown,
Military Collection.

Hattér / E. Percy Moran, Battle of bunker hill, Library
of Congtess Prints and Photographs Division Washing-
ton.

Térkép:

Jacques-Nicolas Bellin, Map, 1755, BNFE.

Logistics / August Gottlieb Boehme, Americae
mappa generalis, 1746, BNF.

Economy / Jacques-Nicolas Bellin, Map, 1766, BNF. /
Seafaring / Gilles Robert de Vaugondy, Map, 1756,
BNF.

Navy / Jean-Baptiste Bourguignon d’Anville, Map,
1700,  BNFE.

Loans /  Beaurain fils, Map, 1776, BNF.

Market / Héritiers Homann, Insulae Corsicae, 1732,
BNF.

Europe / Fontaine Des Innocents, 1853, Engraving.
Tllustration into Territotries / The World Digital Library.

Nemzettabla:

Treasury / William Miller, Tower of London, 1832,
Engraving after W. Turner.

Naval Forces / Jacob van Meurs, America.

Merchant Fleets / Milcent, Le Havre, Collection Br-

indeau, Le Havre.

Szabilyszerkesztés és ‘Nemzet varidcié’ terén tandccsal
latott el: Mark A. Solomon

Jatékteszteldk : Cedric Balma, Mortimer Baud, Philippe
Cavin, Thomas Cornaz, Antoine Didisheim, Luis Fer-
nandez, Patrice Gasser, Simon Godino, Alexandre Groppi,
Christian  Jankiewitz, Damien Monnier, Richard
Mumenthaler, Sabine Peeters, Maurice Seydoux, Igor
Tieche, Ismaél Van Trappen and Guillaume Zuber.
Thanks for your patience.

Adrienne Dapplesnek ajanljuk.

A szabalykérdéseket kuldjétek a kévetkezé cimre: Stra-
tagem, 54 rue des Bains, 1205 Geneva, Switzerland

Azon szdmtalan ember emlékére, akik elszenvedték a
Qyarmatositist.
Bir a jaték nem tud, mi mellettiik allunk.



A jaték osszefoglalé

Felfedezés Zavargas

1. Dobj a standard kockaval! A dobasod értékének 1. Az olyan teriileten, amelyiken legaldbb 1 zavargasjelz

egyenlének vagy nagyobbnak kell lennie a teriilet nehézségi van, és nincs rajta misszi6, ott a a felkel6 karakter
folcanal. kijatszdsanak az eredménye forradalom lehet (Annyi
specidlis kockdval kell dobni, amennyi az eredménye a

A nehézséget a tengerészeti bonuszoddal csokkentheted. teriileten taldlhaté zavargasjelzék és 8slakos jelek

A nehézséget még csokkentheted 1-gyel, ha legalabb
egy szomszédos teriileten van jelzéd.

Ha sikeres volt:

2. Tedd az egyik kereskedelmi flottad a teriilet

erbforrdsmezdjére.

Vagy a Konkvisztddorral:
Tegyél 1 kincset a teriilet eréforrdsmezdjére, és még egy

zavargasjelzdt is tegyél oda.

szorzatanak).

2. Ha egy teriileten 4 zavargdsjelzé van, akkor azon
azonnal forradalom tor ki.

3. Minden zavargdsjelzd, ami a jatékos nemzettiblijin
van, biintetésként 1 kamattal néveli a jatékos hiteleit
koronként.

4. Hazai forradalom: ha egy jatékosnak 4 vagy tobb
zavargdsjelzdje lesz a nemzettabldjin az Endeavour fizis
kezdetén.

A héboru egy éve

a) Hdbori a szarazfoldon (minden kozos

b) Kereskedelmi hiboru (piac)

¢) Héboru Eurépaban (Kincstar)

d) Tengeri haboru (haditengerészet)

e) Megadais (1 presztizs dtaddsa)

HALADO GYARMATALAPITO SZABALYOK

0. Tarsasag:

Tedd at 1 jelzédet a tertiletrdl a kereskedelmi flottadra!
Annyi kincset szerzel ezzel, amennyi a teriilet slakos
ereje. Ha ezt vélasztod, akkor nem valaszthatsz mdsik
lehet6séget is..

vagy Protektoratus:

Semmisitsd meg egy osztagod! Annyi kincset szerzel
ezzel, amennyi a teriilet &slakos ereje. Ha ezt valasztod,

akkor nem valaszthatsz masik lehetéséget is.

1. Tisztogatas:
Semmisits meg egy zavargasjelzét a teriletrdl, és 1épj
egy mez6t vissza a diplomdciasavon, ha tudsz!.

2. Fosztogatis:
A tertilet 6slakos erejének megfelelé szamid kincset

szerzel, és tegyél egy zavargasjelz6t a teriiletre. Ha a te-

riletnek arany eréforrdsa van (sarga széld), akkor két-
szer annyi kincset szerzel, mint az adott 6slakos erd (és
teszel oda egy zavargasjelzét).

3. Péria telepesek:
Vegyél el 1 vagy 2 zavargasjelz6t a nemzettabladrol, és
tedd ket a teriiletre.

4. Kal6z korményzok:

Lépj 1 mezbt vissza a diplomaciasavon. Minden jatékos,
aki ebben a kérben a Kalmar (Merchant) karaktert jat-
szotta ki, azonnal elveszit 1 kereskedelmi flottat.

5. Ultetvény:
Csak azokon a tertleteken hasznalhatd, amin van bézs
sz€la er6forras. Azonnal szerzel 3 kincset minden

olyan fekete széld eréforrasért, amit te ellenérzol.




