A Cursed Mountain (Atkozott hegy) az In the Hall of the Mountain
King 6rdogi kooperativ és egyszemélyes modulja. Mikézben szent
szobrokat széllitasz megjovendolt nyughelyeikre, egyre tobbféle
legyengitd atokkal kell megkiizdened... majd kiszamithatatlan
foldrengésekkel, amelyek elpusztithatjak kemény munkad! Az
egyszemélyes jatéknal nincs valtozas a kooperativhoz képest... akkor
egyediil te vagy a ,,csoport”.

ALKATRESZEK

1 JOVENDOLESTABLA 20 ATOKKARTYA

15 FELSZENTELESLAPKA 8 RENGESJELOLO 1 KAMPANYKONYV



Kovesd a normal jaték szokdsos el6készitési eljarasat a kovetkezd
valtoztatasokkal és kiegészitésekkel:

1. Ne rakj talapzatokat a horddban 1évé 2. szinti trollokra. Tartsd a
talapzatokat a zsdkon kiviil egy készletben, a horda kozelében.
(Az emlékeztetdjelolbket a szokdsos modon rakd rd a 3. szinti
trollokra.)

2. Helyezd vissza a dobozba a talapzat-pontjelol6ket, pontjelzdket,
nagytermeket és korondzasjeloléket; azok nem lesznek
hasznélva.

3. Helyezd a jévendoléstablat a jatéktabla kozelébe. Készits a
felszenteléslapkakbol egy készletet (jdtékosonként 1 tiiz, 1 jég és
1 hold), majd a tobbit tedd vissza a dobozba. Keverd ossze a
képpel lefelé 1év6 lapkakat, majd helyezd a lapkakat képpel
felfelé a jovendoléstablira, a felsd sorral kezdve és a téblan lefelé
haladva. Csak a jatékosok szamanak megfelel6 helyekre helyezz
le lapkakat.
A jovendoléstabldn taldlhato felszenteléslapkdk hatdrozzdk meg,
hogy melyik kldnszobrot a hegy melyik szintjén kell felszentelni
ahhoz, hogy megnyerd a jdtékot (ldsd: Szobrok felszentelése).

4. Rakd a 8 rengésjeldl6t a huzozsikba, és alaposan keverd dssze.

5. Keverd 9ssze a 20 atokkartyat, és tegyél vissza a dobozba 5
kartyat megnézetleniil. Helyezd a megmaradt 15 atokbdl allo
paklit képpel lefelé a jovendoléstabla kozelébe.

6. Helyezz 1 csapatraktar-kartyét a tabla oldaldra; ezen osztozik
minden jatékos.

7. A trollok kivélasztdsa a szokdsos modon torténik, kivéve, hogy a
kezdé eréforrasok a csapatraktarba keriilnek. Egyetlen jatékos
sem kap bonusz kezdé eréforrasokat a fordulosorrendbeli
helye alapjan, mint a normal jatékban.



Ez az el6készités-dbra csak a Cursed Mountain alkatrészeivel
foglalkoz6 lépéseket mutatja be, 3 jdtékos szdmdra.

Mivel ez egy hdrom f0s jaték, ezért a
jovendoléstibla semelyik ,4+” vagy ,,5”
helyére sem rakhatsz.



Kovesd a normal jaték osszes szabalyat a kovetkez valtoztatasokkal
és kiegészitésekkel:

W=

Barmikor, amikor barmilyen eréforrdst 4tmozgatnal a sajat
raktdradba, helyette a csapatraktarba mozgasd. A fordulédban
elkoltheted a sajat trolltandcsodrol, a csapatraktarbol vagy a kettd
kombinaciéjabol szarmazé eréforrasokat.

Csatlakoztathatod halézatod mas jatékosok héldzataihoz.
Miutén csatlakoztal egy masik jatékos hdlézatdhoz, a forduléd
sordn a teljes (csatlakoztatott) héldzatot tekintsd a sajatodnak.

Figyeld meg, hogy a hdlozatokhoz val6 csatlakoztatdssal a
csatlakoztatott jdtékosok osztoznak a miihelyekhez valé
hozzidférésen és hatékonyan mozgathatjik a szobrokat!

Egy 2. szinti troll toborzasakor nem kapsz talapzatot. Egy 3.
szintii troll toborzasakor a szokasos mdédon egy éltalad valasztott
talapzatot kapsz, de az a csapatraktarba keril. A
csapatraktarban 1évé talapzatokat barmelyik jatékos lehelyezheti
a szokdsos szabalyok szerint.

Minden jatékos forduldjéban ez az vj fazissorrend:

Varazslatok és miihelyek . P

Toborzs vagy sds A nagyterem-fdzis megsziint, és

$zobrok mozgatdsa egy 1ij, a szobrok felszentelése
. NS,

Szobrok felszentelése fazis keriilt be!

A forduldd 2. 1épésében, ha nem tudsz trollt toborozni, sem
alagutat dsni, azonnal egy dtkot kell adnod az dtoksorhoz (ldsd:
Atkok az 5. oldalon).

Minden kor elején a csoportnak az atkokkal kell foglalkoznia (5.
oldal), és végiil a rengésekkel is (8. oldal).



Minden kor elején (az elsé kort is beleértve), miel6tt a kezddjatékos
cselekszik, hizzon 1 atokkartyat, és képpel felfelé adja hozza az
dtoksorhoz. Az 4j atokhatds azonnal aktivalodik és aktiv is marad,
amig az atok képpel felfelé van az dtoksorban.

e Az atoksorban az dtkok maximalis szaima 6 lehet. Ha valaha
egy 7. 4tkot helyeztek le a sorba, mindannyian elveszititek
a jatékot. Meg kell tornotok az dtkokat, hogy ez ne torténjen
meg!

e Ha valaha hozzéa kéne adnotok egy dtkot az dtoksorhoz, és
nincsenek atokkartyak a pakliban, mindannyian
elveszititek a jatékot. Ez azt jelenti, hogy (legfeljebb) tizenot
korotok van a jovendolés teljesitésére... ne pazaroljdtok az
id6t!



Az atkok megtornek, ha vasat vagy szivkovet helyeznek rajuk.

Amikor vasat koltesz el egy alagut asasakor, az egyik elhasznalt vasat
az atoksor barmelyik dtkara réhelyezheted. Amikor szivkovet

koltesz el egy alagut dsasakor, az elhasznalt szivkovekbdl kettét

az atoksor barmelyik atkaira rahelyezhetsz (akdr egyetlen dtokra,

akdr két dtok kozt megosztva). Az alagit mérete lényegtelen; csak az

asvany tipusa szamit.

Miel6tt az alagutat a hegyre helyeznéd, ellendrizd, hogy megtort-e
valamelyik 4tok. Ha egy dtkon 1év6 dsvanyok szdma megegyezik
vagy meghaladja a jatékban résztvevd jatékosok szamat, akkor az
atok megtorik és eltdvolitasra kertil a jatékbol (az dtkon 1évd
dsvanyok visszakeriilnek a készletbe).

Amikor egy atok megtorik, annak hatdsai azonnal véget érnek, és
minden kényszer(i valtoztatas (amelyeket az dtkokon piros szoveggel
jeleztek) visszavonasra kertil.



Ne feledd, hogy az dtkok azonnal megtornek az alagiit
kifizetése utdn, de még az alagiit dsdsdnak barmely mds
vonatkozdsdnak (az alagiit lehelyezése; kalapdcsok
elkoltése a romok Osszetorésére; erdforrdsok vagy szobrok
el6keriilése; miihelyek létrehozdsa; talapzatok lehelyezése)
megtorténte eldtt. Ez akkor lehet fontos, ha a megtort
dtok ezen vonatkozdsok koziil befolydsolt egyet vagy
tobbet!

Az atkok el is fojthatok. Egy atok elfojtasahoz ki kell tiritened a
jovendoléstablan 1évé felszenteléslapkak egy teljes szintjét (ldsd 11.
oldal: Szobrok felszentelése). Amikor egy atok elfojtodott, forditsd
képpel lefelé (minden dsviny rajta marad). Egy elfojtott atok hatasat
ne vedd figyelembe, de tovabbra is 4tok marad, ami beleszamit az
atoksorod 6-os biztonsagi korlatjaba. Az elfolytott atkok a szokasos
moédon megtorhet6k, majd eltavolithaték az dtoksorbol.



A jaték elérehaladtéval az erételjes rengések névekvé intenzitassal
kezdik rézni a hegyet, mikozben a s6tét erdk ellendllnak a
jovendolés beteljesitésére tett erGfeszitéseidnek. A jaték elején nem
lesz rengés, de a kovetkezé modon a jatékba lépnek:

1. rengésszint 2. rengésszint 3. rengésszint
Akkor kezdddik, Akkor kezdédik, Akkor kezdédik,
amikor barmelyik amikor barmelyik amikor barmelyik
jatékos befejezi jétékos befejezi jatékos befejezi
toborozott toborozott trolltandcsat.

trolljainak elsé trolljainak
sorat. masodik sorat.

Amint a rengések megkezdédnek, minden kor elején (a kor
dtkdnak felhiizdsa utdn) htizz ki a zsdkbdl az aktualis rengésszinttel
megegyez szamu rengésjel6l6t. Minden rengésjel6ldt teljesen hajts
végre, miel6tt a kovetkez6t kihtiznad.



Ha a kihuzott rengésjel6lén egy “X” van, hagyd
figyelmen kiviil. A hegy pillanatnyilag nyugodt!

Ha 2, 3 vagy 4 lathato rajta, akkor
fordulésorrendben minden jatékosnak vagy meg
kell semmisitenie egy ekkora alagutat a sajat
hélézatabol (ha van ilyen, a részleteket ldsd a 10.
oldalon), vagy a megfelel6 asvanyt kell elkoltenie,
hogy ellenalljon a rengésnek.

A megsemmisiilt alagutak a tabldrol a készletbe
keriilnek, és késdbb ujra felhasznalhatok.

Ha ellen akarsz allni egy rengésnek, kolts el egy asvanyt egy
trolltandcsodban 1év§ trollrdl. Ne a csapatraktarbdl! Az elkoltott
asvany tipusa az aktudlis rengésszinttdl fiigg:

e 1. rengésszint: 1 ké
e 2.rengésszint: 1 vas
e 3. rengésszint: 1 szivk6

A kihuzott rengésjelol6ket egyel6re tartsd a zsakon kiviil. Ha 6 vagy
tobb rengésjelold van a zsakon kiviil, miutan egy kor osszes rengése
végrehajtodott, helyezd vissza mindet a zsakba, és alaposan keverd
0Ossze.



RENGESEKTOL VEDETT ALAGUTAK
e Ha nincsen a halézatodban a megadott méreti alagut, hagyd
figyelmen kiviil a rengést.

e Ha van egy felszentelt szobor (Idsd a kovetkezd oldalon:
Szobrok felszentelése) vagy egy talapzat az alagutban, akkor
az alagutat nem tudja megsemmisiteni egy rengés. Ha egy
felszenteletlen szobor van egy alagutban, és az alagiit
megsemmisiil, a szobor a tdbldn marad, ugyanazon a helyen,
és tjra eltemetSdik.

o Figyeld meg, hogy mivel nincsenek ,,5”-0s jel6lok, az 5-6s
méretl alagutakat soha nem érik foldrengések. Haszndld fel
ezt az elényt!

EGYEB RENGESHATASOK
e Amikor egy alagiit megsemmisiil, az korabban mar begytijtott,
eltemetett er6forrasokat téarhat fel; ezek ujra begyiijtheték egy
j alagut dsasakor. Ugyanigy, az Gjra felbukkand
romtertileteken ismét el kell kolteni egy kalapéacsot.

o A rengések miatt az alagtthal6zat szakaszai elszigetel6dhetnek
a kapuktdl. Az elszigetelt szakaszok nem tartoznak senki
hélézatahoz, hacsak késébb nem kapcsolddnak tjra hozzajuk.

e Az egynél tobb jatékos dltal irdnyitott hdlézatokat a rengések
szétvalaszthatjak. Ne feledd, hogy bdrmi, ami nem kapcsolédik
a kapudhoz, az nem része a hdalézatodnak.

e Még akkor is, ha két vagy tobb jatékos osztozik egy
sszekapcsolt halézaton, minden jatékosnak a forduldjiban el
kell pusztitania egy alagutat (vagy fizetni a megmentéséért).
Mivel a jatékosok a fordulésorrend szerint hajtjik végre a
rengést, okos dontésekkel izoldlni lehet a kdrt.



Ebben a fazisban felszentelhetsz egy vagy tobb szobrot. Csak
akkor szentelhetsz fel egy szobrot, ha az éppen megfelel egy
jovendoléstablan maradt kldn/szint kombindcionak, és ha éppen
egy horgonyon vagy egy hozza ill6 talapzaton van. Amikor
szobrot szentelsz fel, helyezz egy hozza tartozé lapkat a
jovendoléstablardl a felszentelt szobor ala.

Ebben a példdban egy jégszobrot szentelsz fel a sziirke szint horgonydra,
tehdt helyezd ald a jovendoléstdbldrol a hozzd tartozo lapkdt.

Ha a felszentelt szobor egy hozza ill6 talapzaton van, felszentelhetsz a
jovendoléstablarol egy masodik lapkéjat ugyanannak a klannak, és az
els6vel egyiitt a szobor ald helyezheted. A masodik lapkanak
ugyanarrdl vagy alacsonyabb szintrél kell szarmaznia. Ha nem
allnak rendelkezésre ilyen lapkak, akkor masodik lapkat nem lehet
felszentelni.

Ebben a példdban egy talapzaton 1évé tiizszobrot szentelsz fel a sdrga
szinten. Aldhelyezd a megfeleld lapkdt a jovendiléstdblardl. Mivel egy
talapzaton van, felszentelsz egy mdsodik tiizlapkdt is egy alacsonyabb
szintrdl.



Az Atkozott hegy legy6zésének egyetlen médja van: Amikor a
legutolso felszenteléslapka is lekertil a jovendéléstablardl, az Gsi
profécidk befejezédtek... a hegy elismert titeket megbecsiilt lakdinak
és a csoport megnyeri a jatékot!

Két médon lehet vesziteni az Atkozott hegyen:
1. Egyszerre 7 atok van az atoksoron (aktiv vagy elfojtott).

2. Nincsen kartya az atokpakliban, amikor hozza kéne adnotok
egyet az atoksorhoz.

A HEGYNEK SAJAT ELETE VAN...

Nézd meg a jatékhoz mellékelt innovativ Kampdnykonyvet...
kovesd nyomon a gyézelmeket és vereségeket, szerezz kihivast
jelentd biintetéseket ha sikert érsz el, és érdekes elénydket, ha
kudarcot vallasz. A kényv biztositja, hogy az Atkozott hegy a
jatékcsoportod egyedi titemében igazodjon a készségetek szintjéhez.
A haszndlatdra vonatkozd szabdlyokat magdban a konyvben taldlod.

MAGYAR FORDITAS ES SZERKESZTES
Hipszki LAszLO / 2020.118 - V1.0



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12

