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A siksagot atszelve a vasut a Des Moines-t Bismarkkal 6sszekoto szekérut mentén
halad. A postakocsik a Vasparipa mellett futnak hatalmas porfelhot kavarva, amit
mar kilométerekrdl latni lehet.

A Wells, Fargo & Company vonal utasai szunyokalnak, mikor a Colt Express a
postakocsijuk mellé ér. Nem veszik észre, hogy rablok utaznak a vonaton, mivel nem
latnak at a sulyos borfiiggonyok kézott. Hat lelkiismeretlen bandita lovagol a vasuit
és a szekérut kozott. Az utasok hamar kemény leckét kapnak a rablok biineibol.

X 1 Postakocsi XK 6 “Lovaglas” akciokartya
Megj: az elso jaték elott ovatosan X 8 tuszkartya,
szereld Ossze a postkocsit a mel- ¥ 3 semleges tolténykartya,

lekelt utmutato alapjan T
K 1 puskés figura X 13 fordulékartya

* 6 lofigura - 5 kartya 2-4 jatékos részére
* 1 pénzszallito taska (1000$) - 5 kartya 5-6 jatékos részére
¥ 5 flaska Whiskey 2o cllotioaR i

X 1 flaska régi Whiskey

Rakd a postakocsit a mozdony jobb oldaléara.

Tedd a postakocsi tetejére a pénzszallité taskat. A taskara allitsd
ra a puskas figurat.

A mozdonyt kivéve minden kocsiba tégy egy-e€y Whiskey-s flaskat,
képpel lefelé, véletlenszerlien kivalasztva. A megmaradt Whiskey-s
flaskak visszakeriilnek a dobozba.

Huzz eggyel kevesebb tuszkartyat, mint ahany jatékos van. Pakold le
O6ket a mozdonytoél balra. A megmaradt tiszkartyakat rakd vissza a
dobozba.

Keverd 6ssze a fordulékartyakat az alapjaték kartyai-
val. Tedd meg ugyanezt az vasutalloméaskartyakkal is.

Huzz véletlenszertien 4 forduld- és 1 vasutallomaskartyat,
mint az alapjatékban.

Add a 3 semleges tolténykartyat az alapjaték 13 sem-
leges tolténykartyajahoz.

Minden jatékos tegye a sajat akciokartyai kozé a megfeleld
szinl lovaglaskartyat.

Minden jatékos kap egy 16figurat.

A banditafigurakat ne rakjatok fel a jaték kezdetén a
szokasos modon. Kévessétek az el6készitési szabalyokat “

kovetkezo oldalon: Lovasroham
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Mieldtt a jaték elkezdddik, a banditdk lovon érkeznek meg. Minde-
gyikajuk kivalaszthatja, hogy melyik kocsiban kezdi a jatékot. Senki
nem kezdhet a mozdonyban vagy a postakocsiban.

Minden jatékos eldretartja az 6klét, benne a bandita- vagy 16figuraja-
val. Ha a kétszemélyes specialis szabalyokkal jatszotok, egy helyett
két figurat rejts a kezedbe: egyet-egyet mindkét banditddnak. Ezutan
a jatékosok egyszerre felfedik a kezuket.

Azok a jatékosok, akiknek a bandita volt a kezében, az utolsé kocsiba,
kerilnek. A lovukat a vonat jobb oldaléra, az utolsdé kocsi mellé
teszik.

A t6bbi jatékos azt valasztotta, hogy tovabblovagol Ok egytitt kialt-

sak: “Kipp-kopp, kipp-kopp, Jihaaa!”. Ok tjra elérenyujtjak az okliket,
benne egy bandita- vagy lofiguraval, kivalasztva az utolsé eldtti ko-
csit - vagy nem.

Bs igy tovabb...Ha mar csak egy jatékos marad, 6 a megmaradt kocsik
koézul szabadon valaszthat.

A mozdonyon kivil barmelyik kocsiban kezdheted a jatékot.

Miutan a lovasroham befejez6dott, a lovak nem tartoznak egy adott
banditahoz, akédrmelyik bandita hasznalhatja barmelyik lovat.

Az elsd jatékost véletlenszerlien valasszatok ki azok kézil, aki a
mozdonytol legtdvolabbi kocsiban vannak.
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Idézet a “Kezikonyv a Vadnyugat tokéletes kalozainak™ kézikonyvbdl 1. oldal:

“A banditaélet nemcsak a becstelen cselekedetekrdl szol, hanem egy életforma.
A valodi banditizmus nemcsak lopas mindenki szeme lattara, hanem inkabb annak a
kifinomult miivészete, hogyan lopakodjunk be mas zsebébe. Nem a vad lovaglas egy
oreg gebén, hanem inkdabb ugrds a szaguldo vonat tetejérdl a hiiséges paripara...

Ez az 4j akcid a cselszdvés fazisban jatszhatd ki, ugyan-
ugy, mint a tébbi akcidékartya.

Ha van legalabb egy 10 az a vagon mellett, amin a bandita
utazik amikor a akciot végrehajtja, lovagolni fog. Atugorhat
a léra akar a kocsirdl, akar annak tetejérol.

Ha nincs 16 a vagonod mellett, az akciénak nincs hatasa.

Ezutan mozgasd a banditat, és a lovat amin 1l, 0,1,2 vagy 3 kocsinyit
(a valasztasod szerint) a vonat eleje vagy hatulja felé.

A mozgas utan helyezd a banditadat a 16 melletti vagon belsejébe. Ha
a bandita a postakocsi mellett all, rakhatod a postakocsiba is a vonat
helyett.

A lovaglas akcié utdan a bandita nem maradhat a lovon; minden
banditanak vagy a vonatban, vagy a postakocsiban kell lennie.

Hasznalhatod a lovat kézvetitonek a postakocsi és a mellette 1évo vagon kozott.
Ebben az esetben a 16 nem mozog.
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A postakocsi belsejében

Idézet a “Kézikonyv a Vadnyugat tékéletes kalozainak™
kézikonyvbol 591. oldal:”A bandita, amikor meglat
gazdag és védtelen embereket, akiknek az a rossz
otletiik tamadt, hogy az utjaba keriiljenek, mindannyi-
szor tuszul ejti oket, akkor is, ha a valtsagdij nem a
varakozasanak megfelel6. Ez kifejezetten kotelezo a
Bandita Becsiiletkodex 12.3 cikkeje szerint.”

A postakocsi belsejébe kerllni vagy Szintvaltas akciéval lehet a
postakocsi tetejérdl, vagy lovagolva a Lovaglas akciokartyaval.

A vagonok belseje a postakocsi szomszédjanak szamit a Lovés és
Utés akcid szempontjabol.

Megj - A Marshall sosem megy a postakocsiba. Mindig a vonat belsejében
marad, hogy védje az utasokat.

Amikor egy bandita a postakocsiba kertl, és még nincs tusza, el KELL
vennie egy valasztasa szerinti tiszt a meglévok kozil (ha még van
legalabb egy tusz).

Rakd a valasztott tiszkartyat a karakterkartyad mellé. A tusz pénzt
jelent a jaték végén, azonban el kell viselned a kellemetlen jelenlétét
(last Taszok leirasa a 6. lapon).

Megj - Egy banditanak csak egy tisza lehet.

Megj - Ha egyszer megszereztél egy tuszt , senki nem veheti el Toled, ellen-
ben Te sem szabadulhatsz meg téle.

Megj - Ha a 2 jatékosra vonatkozo specialis szabalyokkal jatszotok, mind-
két banditadnak lehet egy tisza.

A postakocsi tetején

A postakocsi tetejére vagy a postakocsi belsejébdl mehetsz fel Szint-
valtas akciéval, vagy a mellette 16v6 vagon tetejérdl. Atugorhatsz a
vagon tetejérdl a postakocsi tetejére vagy vissza egy Mozgas akeid
felhasznalasaval.

A vagon teteje és a postakocsi teteje szomszédosnak szamit a
Mozgas, Lovés és Utés akeid szempontjabol.
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A postakocsin 1év6 bandita megléheti barmelyik olyan banditat, ame-
lyik a vonat tetején van és viszont, barmelyik, a vonat tetején utazoé
bandita megléheti a postakocsi tetején utazd banditat.

Figyelem! Ebben a két esetben Django specialis képessége nem
érvényesul!

A mérges puskéas

A puskas nem 1ép akcidba, amig valaki nem prébalja ellop-
ni a pénzszallité taskajat, amit véd.

Ahhoz, hogy elengedje a taskat, a banditanak ki kell jat-
sza-nia egy “Utés” akci6t, és meg kell {itnie a puskast.

Megj - Ha Belle-t és a puskast is megiitheted, a puskast kell megiitnad.

Miutan megiitdotték, a puskas elejti a pénzszalitoé taskat. Atkeril a
postakocsi melletti vagon tetejére. A puskas a vonat tetején marad a
jaték végéig.

Figyelem! Egy bandita sem tartozkodhat egy helyen a puskéassal a vonat
tetején. Ha egy bandita mozgasa a puskas mellett ér véget, azonnal
kap egy semleges toltényt és el kell futnia a szomszédos vagon tete-
jére (akkor is ha onnan jott). Nem futhat at a postakocsira.

A banditak atmehetnek a puskas helyén. Ebben az esetben a mozgasa
normalisan zajlik, de azonnal kap egy semleges toltényt.

Nem lehet megléni a puskast.

A puskés blokkolja a 16vonalat, amikor a vonat tetején 16sz (de akkor
nem, ha a postakocsi tetejéroél 16sz).

Minden forduld végén, a lehetséges akcidk végrehajtasa utadn moz-
gassatok a postakocsit egy vagonnal hatrébb (kivéve, ha mar a leghatsé
kocsi mellett van). Ha a puskas a vonat tetején all, 6t is mozgassatok
egy vagonnal hatrébb, hogy a postakocsi mellett maradjon.




A tiszok hatasa abban a pillanatban érvényestl, amint megszerezted.
A valtsagdijat a jaték végén kapod meg, a pontszamitaskor.

A holgy pudlija

"Vau, vau! Hrrrrr”
“Atkozott dog! Megharapott!”

Adj egy semleges toltényt a paklidhoz minden
forduld elején.

Valtsagdij: $1000

A bankér

“Tudja, a csaladom egy arva fityinget sem adna azért,
hogy visszakapjanak. Beszéljen az cégemmel inkabb...”

A tusznak nincs negativ hatasa.

Valtsagdij: $1000, ha van legalabb egy pénzszal-
1it6 taskad

A lelkész

”Ne 1] fiam!”

Eggyel kevesebb kartyat huzhatsz minden forduld
elején.

Valtsagdij: $900

A tanitond

"Még egy gyerek is tudja, hogy csunya dolog megiitni az
osztalytarsat”

Nem lithetsz a tovabbiakban. Ez az akcidé hasznal-
hatatlan lesz szamodra.

Valtsagdij: $800

A vakbuzgbd

“Ne siess annyira és imddkozz a mi Urunkhoz!”
Nem lovagolhatsz a tovabbiakban.
Valtsagdij: $700

Az O6reg holgy

“Ne menjen tul gyorsan! Mar nem vagyok huszéves...”

Csak egy kocsinyit mozoghatsz a vonat tetején
(3 helyett).

Valtsagdij: $500 minden meglévd gyémantod

utan
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A pbkerjatékos

"- Kolcsonadhatnad azt a pénzeszsdakot, biztos vagyok
benne, hogy megduplaznam a zakmanyod értékét egy kartya-
partiban azokkal az emberekkel. Ez egyszer becsiiletes uton
szerezhetnéd meg a béredet!”

Elveszited a banditad specialis képességét a jaték
vEegeig.

Valtsagdij: $250 minden meglévo pénzeszsakod
utan

A fotografus

“Ne mozogjon...” VILLANAS “Minél iitésebb a fotom,
anndal érdekesebb lesz a dokumentum!”

Nem jatszhatod ki képpel lefelé az akcidkartyaidat a
tovabbiakban, még akkor sem, ha Te vagy Ghost.

Valtsagdij: $200 minden mas bandita télténykar-
tyajaért a paklidban (nem hasznalhatd, ha csa-
patvarianst jatszatok).

Idézet a “Kezikonyv a Vadnyugat tokéletes kalozainak”™ kézikonyvbol 158. oldal:
“A tul sok alkohol egészségtelen, de ha az életed mulik rajta, ne téprengj tul sokat”

A Whiskey-s flaska Ujfajta zsdkmany, amit megszerezhetsz a Rablas
akcioval.

Minden Whiskey-s flaska kétszer hasznalhatd
egy jatékon belll. Az els6 hasznalat utan forditsd
arra a felére, ami a félig tele flaskat mutatja. A
masodik hasznalat utan dobd el végleg.

Ha egy félig tele flaska a foldre keriul egy Utés utan, a félig tele
oldalan marad.

A cselsz6vés fazisban a kérddben felhasznalhatod a flaskat ahelyett,
hogy kijatszanal egy kartyat, vagy huiznal 3 lapot.

A Whiskey-s flaksa csak a normal kdrben hasznalhaté (a kuldnleges
szabalyokkal nem).

Normal Whiskey-s flaska,

Huzz 3 kartyat, majd jatssz ki egy akcidokartyat
a kezedbdl. Nem huzhatsz Gjabb 3 kartyat az ak-
cidkartya kijatszasa helyett.

Régi Whiskey-s flaska

Jatssz ki két akcidkartyat a kezedbdl. Nem huzhatsz Gjabb
3 kartyat valamelyik akcidkartya kijatszasa helyett.
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{ Fordulckartyak T

Kiilonleges kér: Ztirzavar

Ebben a korben a jatékosok kivalasztjak, melyik kartyat
f akarjak kijatszani, majd egyszerre felfedik azt. Az akcidkar-
tyakat ezutan normal sorrendben kell a k6z6s paklira tenni.

Ebben a koérben is huzhatsz 3 kartyat az akcidkartya kijatszasa
helyett. Ezt a tobbi kartya felfedése el6tt kell megtenned.

Forduldévégi bénusz

Idézet a “Kézikonyv a Vadnyugat tokéletes kalozainak™ kézikonyvbdl 236. oldal:
“Egy igazi banditanak mindig lépéselonye van. Ha még nincs neki, akkor

valosziniileg el fogja lopni téled.”
Ebben a kiegészitdben egy ujfajta ikon tint fel a /D

fordulokartyadkon. Az ilyen ikon a fordulékartyan
lehetové teszi, hogy egy kartyat megtarts a kezedben
a kdvetkez6 forduldra. Ezt a hatast a Cselszdvés és
a Rablas fazik k6zott kell érvényesiteni.

A kovetkezd forduld elétt ezt a kartyat félre kell tenni, és nem kell
belekeverni a pakliba. Annyi kartyat huzz, hogy 6 kartya (vagy Doc
esetében 7) legyen a kezedben.

{ Baemenyek )

)(ﬁ Zihal6 lovak

A

5-6 jatékos esetén tavolitsd el a moz-
donytodl legtavolabbi 3 lovat.

2-4 jatékos esetén tavolitsd el a moz-
donytdl legtavolabbi & lovat.

& . Egy nyelet Whiskey a, Marshallnak

Ha van egy Whiskey-s flaska a Marshalllal egy
helyen, tavolitsd el a flaskat a jatékbol. Ha ez egy
Normal Whiskey-s flakon, a Marshall ey vagonnal
hatrébb kerll. Ha ez Régi Whiskey-s flakon, a Mar-
shall egészen az utolsd kocsiig megy. Valahanyszor
mozgas kézben a Marshall talalkozik egy bandita-
val, az utébbi felkeril a vagon tetejére, és kap egy semleges
tolténykartyat.

Ha nincs Whiskey-s flakon a Marshall vagonjaban, nem térténik
semmi.

4a@® ke Kaposoljral
Az Osszes banditat, aki a vonat tetején utazik,
mozgasd egy vagonnal hatrabb.

Ezutan mozgasd az 6sszes lovat, a postakocsit és
a puskast is egy kocsival hatrabb.

hig . e Ny
e ¥ A puskisOrjongése
Az 6sszes bandita, aki a postakocsiban, annak tetején,

a postakocsival egyvonalban 1évé vagonban vagy
annak tetején all, kap egy semleges toltényt.

8




'*' [~ '*' A zsakmany megosztasa

A jaték végén, ha tobb bandita all ugyanabban
vagy ugyanazon g kocsin, és egyikdjik megszerezte
a pénzszallito taskat, az értékét el kell oszatni az
Osszes jelenlévo bandita kdzott. Ha szikséges, az
eredményt lefelé kell kerekiteni.

X»  Szokes

A jaték végén a rend helyreallt a vonaton. Az
Osszes banditat, aki a vonaton maradt (akar a
kocsi belsejében, akar a mozdony beljesében vagy
a tetdn), elfogtak. Nem nyerhetik meg a jatékot.

Ennek elkeriilés végett a banditaknak el kell hagy-
niuk a vonatot az alabbi modok egyikével:

- kijatszanak egy Lovaglas kartyat ebben a
foduléban, és végleg elhagyjak a vonatot. A jaték
ezeknek a jatékosoknak véget ér, de versenyben
maradnak a gybdzelemért;

- a jaték végén a postakocsin lesznek (akar
benne akar a tetején).

- $150:® Gyilkos golyo

Minden jatékos veszit 150$-t minden olyan
toltényért, amit ebben a forduléban kap, akar
semleges, akar tobbi banditatol kapta.

Ezen toltények szamoladsanak megkoénnyitése
érdekében, javasolt ebben a forduléban elkilénitve
kijatszani.

A pontokat ugyanugy kell kiszadmolni,
mint az alapjatékban, azonban hozza
kell adni a tuszokért jaré pontokat is.




Ezek a klldnleges szabalyok lehetdvé teszik, hogy kétf6s csapatok
jatsszak a jatékot, ezért a jatékosok szamanak parosnak kell lennie.
Ez a szabaly hasznalhato ezzel a kiegészitovel, vagy enélkil is.

El16készités

A kétfos csapat tagjai egymas mellett tilnek. Az elsd jatékos a jobbra
ulé “A jatékos”, a masodik a “B jatékos”. Mindig egymaéas utan
kovetkeznek.

Minden csapat A jatékosa elhelyezi a banditijat az utolsé kocsiban.
Minden csapat B jatékosa berakja a banditajat az utolsé elétti kocsiba.

Ha a Horses and Stagecoach kiegészitovel jatszotok, hasznaljatok a
Lovasroham szabalyt.

A kezdbjatékos

A kezddjatékos véletlenszerlien valasszatok ki az 6sszes csapat “A”
jatékosai kozul.

A kovetkez6 forduldt az drajaras szerinti csapat A jatékosa kezdi (és
nem ugyanannak a csapatnak a B jatékosa).

Elsé kor
kezddjatékosa

= 1. csapat =

= 2. csapat = "W kezddjatékosa

“B” jatékos P“A” jatékos




A forduld kezdete

Minden forduld elején minden jatékos felhuz egy lapot a partnere
paklijabdl, majd kiegésziti a kezét a sajat paklijabol huzott lapokkal.

Ha a partnert6l htizott kartya akcidékartya, kijatszhatja a Cselszovés
fazisban egy sajat kartyaja helyett.
Ha tolténykartya, a kezében tartja.
Ez a kartya csak akkor kerul vissza a tulajdonosdhoz, miutan kijat-

szottdk. Ha ez nem térténik meg, ott marad a jatékos sajat lapjai
kozott.

Megjegyzés a “Valtds” kérhodz

A Valtas kért 6rajarassal ellentétes iranyban kell jatszani. Az “A” jatékosbdl
lesz a “B”, és a méasik irdnyban halad a fordul6 ebben a kdrben.

A jaték vége

A kétfos csapatok 6sszeadjak a pontszamukat, hogy kialakuljon a
csapat végsd pontszéama. A gazdagabb csapat nyer.

A péarbajhds cimet az a csapat kapja, aki a legtébb toltényt kilGtte;
azonban bintetdépontot kapnak minden olyan téltényért, amit a part-
nerukre 16ttek, igy a partnerre kilétt golyd nem segiti a Parbalyhés
cim megszerzését.
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kis arany a vonat
végében, és csak
én tudok réla!

A vonat
R mindjart
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